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SHARP 


峡 お， -1^’ み 論; 


いくソコン教室開催のお知ら廿> X 68000、(\/1 Z -2861 のパソコン教室を開僧します。くわしくは、下記までわ問い合せ〈ださい。 
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もっと先の話をしよう。 

クリエイティブワークステーション X 68000 。 


分野を問わ中既がにこだわらないものを削り化すことは 
たいへんな苦労を t もなうもので节傑化しむ創慈 t 情熱、 
をのプロダクツに対する将米的な展戟。がし h での談計 
は、なるほど简単力 >{) 知れませんが、をれを川;に問う場な 
の責任•の®人さは並々ならぬものです。けわけパーソナ 
ル コンピュータのか 野では、必然的にソフトウェアの資旌 
が問われ、ハードウェアが一人おきするこ t など、かなわ 
ないのがみ!がでしむ。今、さかんにとりざたされている、 
いわゆる コンパチ フンレ路線も、まさにをうした rif 場環境が 
化み化した旌物でしょう。 

X 68000 が登場して 1- ヶルソフトウェアがではほぼ100% 
紙のが態で川；に問わざるを巧なかったこの マシンカ;'、 
これけどまで’ { こ熱いご支持をいむだいたことに、ユー ザー 
み你こ心から感謝する t ともに、削発''^かより5年化を兄 
つめてきたをの思魁に意を強くするもので’す。をして今、この 
マシンのポテンシャルに ふさわしいソフトウェアの登場で’、 
まむ新たな村邮を迎えようとしています。次のステップへ、 
X 68000 はさらに飛捣!してゆきます。 


•実装密度を追求したフオルムー新のマンハッタンシエイブ•広く 
リニアなアドレス空間、目8000搭載•テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、 2 M バイトの大容量メモリ•フレンドリー OS 、 
Human 目 8 k 搭載•連文節変換、マルチフオントをサボートした強力 
日本語処理•1024 X 1024ドット(最大表示エリア 768 X 512 ドット） 
の実画面エリアを装備した高解像度表示能力 • 5じ X 5じドット、 


ゎゎ-. 


"だ娜: 


ちぉ#11 




65,536 を同時発色 • 水平 32、1 画面 128 のスプライト機能•才一 
ノ くースキャン機能を採用した 512 X 目じドットレベルの スーノ くーイン 
ポーズ•テキストビットマップ方ホ採用 *8 重ネ日音ステレオ FM 音 
源搭載•音声デジタイズ記憶 AD PCM •新開発マウス-トラック 
ボール • IM バイト 5 TDD 2 基搭載 • X - BASIC 、 日本語ワードプロ 
セッサ、グラディウス同姻 

豊富な周ぶ機器が 

クリエイティブワークをサポート。 


• 15型カラーディスフレイ 
• カラーイメージユニット 
•カラービテオフリンタ 
■ ビン漢字フリンタ （80 巧） 

• 24 ピン漢字フリンタ （136 巧） 

• 24 ヒン漢字フリンタ （80 巧） 

•觀転写カラー漢字フリンタ 
♦ハードディスクユニット （10MB) 
•増設用ハードディスクユニット （10M 日） 
•ハードディスクユニット （20MB) 
■モデムユニット 

• RS-232C ケーブル(平行接続型） 

• RS-232C ケーカレ（ク□スすま続型） 
•1M 日増設 RAM ボード（内蔵用） 
•化張 I/O, ボックス 

• 2MB 增設 RAM ボード※ 

• 4 MB 増設 RAM ボード※ 

• GP- 旧ボード 

•ユニバーサル I/O ボード 

• 増設用 RS-232C ボード(巧ャンネル） 
•数値演算フロセッサボード 
•アンプ内蔵スビーカ 
• ジョイカード 


CU-1W 化ぶ標準価格99,800円 
CZ-6VT1 標お価格69,800円 
CZ-6PV1 標準価格巧8,000円 
CZ-8PK7 標準価格122,000円 
CZ-8PK8 標準価格152,000円 
CZ-8PK 9 標準価格89,800円 
CZ -8 PC 2 標準価格69,800円 
CZ-500H 標準価格348,000円 
CZ-501H 標準価格258,000円 
CZ-620H 標準価格178,000円 
CZ-8TM2 標準価格が，8邮円 


CZ-8LM1 
CZ-8LM2 
CZ-6BE1 
CZ-6EB1 
CZ-6BE2 
CZ-6BE4 
CZ-6BG1 
CZ-6BU1 
CZ-6BF1 
CZ-6BP1 

システム （2 本1組） AN-160SP 標準価な59,800円 
CZ-8NJ 1 標準価格1,700円 

*ご巧用の隐じは CZ -6 BE 1 が'必巧です。 


標準価格7,200円 
標準価格7,200円 
標準価格35,000円 
標準価格88,000円 
標準価格79,800円 
標準価格138,000円 
標準価格59,800円 
標準価格39,800円 
標準価格49,800円 
標準価な79,800円 


八ーソナ) b ワークステーション 

^68000 


♦本体+キーボード CZ - 即 0 C ( E •巳）巧準価格3閱，邮0円 

■15 おカラーティスフレイテレヒ CZ - 即日 DtE ’ e ) 標華価格129.邮0円 
•チルトスタンド CZ - BSTKE ’ B ) 標準価格5.邮日円 
•化張 I のボックス CZ - BE 巳1標準価格8日，〇邮円 



Wir— 而 巧含 が•わ問い合わ甘は…シャープ蛛軍子おお事業本部システムお器営業部〒545大阪巿阿お巧区長池巧22番22号な (06)62 卜じ 2U 大巧を） 
電子おお事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162まま:が巧宿区市る八储巧 "8 を地巧 （03)260-1 161(大巧表）へ 














巧脱 |fe:Nagasawa Shigeru 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS です。 

CP.'M.P-CP/M.CP/M Plus. CP/M-86. CP/M-68K, 

CP/M- 8000 • C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS. Macro 80. Multiplan は MICROSOFT 

SONY 刊 er は SONY 

MSX-DOS はア スキー 

SI -OS は MULT ほ 0 し UTIONS 

OS-9, OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフネルニア大学を 

FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は M に脱 PRO 

TURBO PASCAL Sid か ick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

Hu 目 AS にはハドソンソフト 

SUPER BASE. WIGS はキ r りーラポ 

の置巧な神(です。その化ブログラム名. CPU おは 

—がじをメーカーのま S ま商揉です。本文中では， 

••か"， " TM " マークは明紀していません。 

本巧に巧化されたすぺてのブログラムはまが巧法 
上.仰人で巧用するほかは無巧なおすることをお 
じられています。 
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C 0 N T 

♦特集 

13 

グラフィック画像の冒険 


13 

素晴しさ CG の世界一冒険の序章一 



16 

Xl/turbo CG アニメーシヨンフィルムの制作 

RHYTHMS TO TRACE 


柴田淳 

32 

XI で4邮ラインの画が入力 

カラーイメージ、ツール写楽 


古川公度 

38 

XlturbQ 3 D デザインに挑戦 

トリフォニーで立体のモデリンク‘ 


英理入 

42 

X 即日邮グラフィックデータ考 

広くルさく豊かなデータ 

加な K お/中巧修一 

45 

X 6 B 000 巧ま平面紀行 

幻想のフラクタルワールド 

飯島匡史/丸巧正治 

53 

MZ - 巧邮グラフィックツール 

QUICK MZ PAINT 


を中実 

♦THE SOFTOUCH 

82 

SOFTWARE INFORMATION 
話題のソフ h ウェア/新作ソフ K 情報 



84 

Might and Magic / リバイバー/超戦±ザイダー 



86 

88 

SPECIAL 円 EV 尼 W 
ジーザス 
プロ野球 FAN 


中な章 

巧水巧入 

90 

よりよいソフトウェア巧境のために <7> 

ダイナブックからの発想 


多を叟 

92 

X 即邮〇用ソフ K の傾向と巧策 

感性に挑戦ずるソフトウェア 


ま西幸一 


くスタッフ> 

参編集長/前田撤•編集/み野仁植木章夫石塚康世 = 上么彦•協力/有田隆也 
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山が美参イラスト/みがしげる山田巧义小栗由香•参ァートディレクター/島村瞬巧< 
元木昌子 AD GREEN •校正/手塚客美子干野延明 

高野が一中 
隆井本ホ 
参カメラ/杉 
•レイアウト/ 
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参読みちの 

78 

人巧タコ科図を第3回 

タコが来たりて管理ずる 

祝一平 

118 

第13回知能おが概論お茶目な計巧巧たち 

結んで開いて，……また開いて …… 

有田隆也 

120 

Between The Lines No . l 7 

く特別編〉 MZ -70 日で GP - 旧を 

勝本信 

• シリーズを機種共通システム 

133 

THE SENTINEL 


134 

シユーティングゲーム ELFES 

育 木离博 

♦講座/紹介/システム/プログラム 

73 

実用(巧オブジェクト指向のゲームプログラミング第3回 

" Classm ’， によるプログラ S ング 

お口実 

81 

Xlturba X 郎日邮の新たなシステム環境 


96 

19邮年型 turb □仕様 

その名は Z-BASIC 

華門 真人 

100 

X 閒邮〇日 AS に入門第7回 

半透明機能奪回作戦 

中森章 

111 

X 6 卵邮あなたの巧らなし化界 

き辛書構造の解析 / WORD POWER の移植 

長井巧/巧馬英智 

124 

マシン語が巧1’2’3 Exercise ? 日 

Lisp インタプリタを作ろラ (1) 

泉大介 

147 

Oh!X LIVE in ’ 邮 
グラディウス 2 

ま田 K 司 

150 

SHORT ACCESS 

THRILLING 

POM カードポーカー 

寺川誠 

原田淳史 

バックナンパー案内……1的 

OhIX 巧問箱……154 

ALES Oh ! X ……巧巳 

巧読者プレゼント……15日 

ペンギン谓巧コーナ ー /Again Watch ……159 

STUDIO X ……1お 

お集室から / DRIVE ON / ごめんなさいの〕ーナ ー/ SHIFT 日 REAK/micraOdyssey •…1目巳 
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SHARP 4h 


パソコンフリ-クたちへ 


パソコンとしての確かな伝統 


コンパがレ設 言 !） マルチビジュアル 播荀 



X 1 シリーズの高機能を継承したコンパチブ 
ル設計、蓄積された豊富なソフトウユア資 

産 * が利用できます。 * カセットテ-フソフトはネリ用て.きよせん, 
•伝統を巧け継いだ多彩なク 
ラフィック傲能やスーハーインポ 
-ズ機能、サウンド機能 ♦」 IS 
第1水お漢字 ROM 巧あ（漢子 
ユーテイリテイソフト1寸） •5 ’FDD 
1を巧祗、別売の CZ -53 F (標 
を価裕19.800円)の巧設でデ : L 
アルドライブも巧能 • ユーザー 
ま:をのキャラクタゼネレータ機能 


コンピュータ画面をビデオ録画できる 一 〇 
ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイ 
レクトに接続、スレチビジュアル端子がパソ 
コンシーンを鮮やかに柔タリまず。たとえば 
ゲー厶、プレイしながらその過程をそのまま 
録画、後で再生すれば攻略まも研究でき 
るし、隠れキャラクタやウラなも 確認できる。 
またべストスコアの達成や最が面をクリアし 
たホを的瞬間もバッチリ残せます。 



どちらから始めるか。ニューエンター 


邸システム搭載 リ 

リアルなキャラクタで迫力あふれるゲームが 
楽しめるホームエンターテイメントシステムを 
XI じ搭載しました。 HE システム専用カスタ 
ム CPU や高機能多色化スブライト1 C 、6重 
ネロ音のサウンド機自信、さらにマルチビジュア 
ル端子接続じよる鮮明画像、ソフトはコン 
バクトな専用にカード。この新しさがオモシ 
口さ、もう遊び心はトッブギア…。次世代ゲ 
一厶が思いっきり楽しめます。 


■鮮やかな画像/マルチビジュアル端子に 
よる鮮明画像。ゲー厶ブレイをビデオじミま 
画も OKo 

■リアルなキャラクタ/最大 32 X 64 ドットの大 
迫カキャラクタて'、よリリアルなゲームブレイ。 
■多彩なカラー表現/表示をは5じを中 
256を同時表示、キメ細かならおで表瑰力 
がさらじアッ义 

■迫るサウンド/6オクターブ6重ネロ音のサウ 
ンド機能でさらじひろがる臨場感。 

■ 1 C カード/ソフトは手のひらじ入る専用 
1 C カード、遊びム、が一気に加速する新しさ。 


次世代ダームマシンの高感度 

I 4ぶ r* じ姑 f ■■化二り，っ VAUa 二 ご二 jW ■■双■- .化 -i.rV; 主 























楽しみ。テレビやビデオの映像をカラー静 
止画で瞬時に取り込めるカラーイメージボ 
ー ド* 1 、ステレオタイプの FM 音源が、話題 
のネットワークじアクセスしたり、仲間同±で 
データやメッセージを交換できるパソコン 
通信* 3 もサポートします。 


これが XI 誕生 

5年目の 

解答です。 


カラーイメージボー ドII CZ-8BV2 ホ ホ細裕39,8邮円 
おお 写カラー; g 宇プリンタ C2-8PC2 巧单価お的,8邮円 
ホ2ステレオタイプ FM をぶ ポード （ス ヒーカ ー2 本け旦巧ホ裝備 •ミュージック ツール 同视） 
CZ-88S1 W ホ価が23,800円 

*3 モテ'ムユニット (3 邮ボ ー）CZ-8TM1 ♦素 ホ価格29,800円 •モデムユニット 
(如〇ボ ー /に 〇〇ポー自か切 巧） CZ-8TM2 保 ホ価な49,800円 


テイメントマシン登場。 



専用バッド 

■専用バッド / H E システム専用のパッドを 



じは、このマークのついている 
1C 力ードをご巧用ください。 



•ハーソナルコンヒュータ+キーボード CZ - 日30巳 - BK (ブラック）標を価格 99. BQ 0 円 


新登場 


X^tiuin 


•ソフトはコンハクトな 

I 卑用 1 C 力ード 



• 14留カラーディスフレイテレビ CZ - 日 30 D - 日 K ヴラック）標準価お 卵，邮0円 

•チルトスタンド CZ - 巨 ST 1 -B (ブラック）標を価な t 邮0円 


が tr — 方 0 祝巧さ《 


•わ問い合わせは…シャーフ㈱電子が器お業木部システム化器営業部〒545大販巿阿倍野区長池町22ホ22号む (06)62 卜1221(大代表） 
電子機器李藥本部テレビ事業部第4商品企画部〒162ま京都新宿区巿を八禪巧8ホ化な (03)260- 1161 ( 义代表）へ;. 
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SHARR 


ノ 、ードの余裕がフレ y ドリーなホペレーション 
インテがェントな機能に「 PRO 」 と称され 
をしてなによりも、あふれるクリエ 


マウスを化った備単巧作の絮，带ワープロ 


MUSIC P 反〇 60K 


■ CZ -213 MS 標準価格18,800円 
メロデ f 滯、ピア/譜、如人8パートのス 
コア（総瓣）を自阳なレイアウトで巧き込 
んだ瓣炯を、 内蔵の FM を源で满お 
できる楽瓣ヮープロ &满與川ミュー 
ジックツールです。をな•データの入 
乃/編集（複写.削除.が人）はマウ 
スでとてら備学-。フ。ルダウンメニユーカ. 
らを巧や記号を選んで化線,辨に;巧ぃ 
てし、くだけで楽譜が入できます。この 
「MUSIC PRO -68 K 」 で作1111し、をの 
宮-色を 「SOUND P 民 0-68 K 」 で!司 
山に設をい:演奏するとぃった述！ Bij も 
。パを。まむコードとリズムをがをすれば、 
ち動的に伴奏をつけて}’がおしてくれま 
す。が葵リズムは200宮色がプリセット 
され、自作も可能。 lllIPl ，已〇柳:颁まで 
化川できまホらちろん、楽滯を体やパ 
—卜をプリントアウトしむり、か{葵データ 
を BASIC 上で利所するこ t もできます。 
クラシックカ>らジャズ'、ロック、が、 i 萬山1ま 
で恥ぶにぃジャンノレの旨こ楽をマウスを化 
って楽滸を人別/演奏できる、 f 卜曲もアレ 
ンジもプロ感觉。靖新のスタジオワーク 
をあなたのテ、'スクで’ご体がちく ださい。 



サウンド•アートも、通信も 
ハードの機能を活かした 

\ /オリジナルソフト 


FM 宵源を "7 ルサポートするサウンドエデ(夕 


SOUND PRO-60K 


■ CZ -214 MS おを価格け，800円 
まるでスタジオの コンソール パネルを操 
作する感觉でをかりが楽しめるサウン 

ドエデ f テイングツール。マウスを使つて 
FM 音源のパラメータを r が接お'志し 
たり、エンべ口—プや ビブ ラ—卜を音の 
イメー义たとえば I リ1るし、/略し、、ま化し、/ 
やわらかいなど、言染による巧をで思い 
どぉりの昔也が作化できます。さらに、 
サンプリングシン七サイザでわなじみ 
の波お i ： をのが:|け1が化を3次元表示 
.するモードも装備。パラメータや波形を 
プリントアウトしむり、 BASIC や 「 mu ¬ 
sic P 民 0-68 K 」 でデータを利川する 
ことらで’きます。まむか化しむ昔色を日0 
曲の向動满葵で试聴できるモニタ機 
能や200をものデータを巧:巧!.できる 
ファイル機能なにプロ感'なと使いやす 
さを關ぶさせむソフトです。エデ f ットモ 
—ドでは、ヘルプ機能として FM 音舶; 
のろパラ^ータについて解,说お示され 
ています。これまで雛しかった FM を源 
の設定むこのツールで比較的怖がに。 
誰にでら扱える尴觉的なサウンドクリエ 
仆を萊現しました。 



グラフィックツール（ X 1 turbo シリーズ用） 


turbo Z’s ッフ 


■ 2 D .5' FD 版 CZ -137 SF 保ホ価栋け.800円 

グラフィックツール（ X 1/ X 1 turbo シリーズ用） _ 


W A フ , S ジ — ス•スタッフ 

ハ I ム STAFF 


■ 2 D ，5 'FD 版 CZ -138 SF がホ価な13.800円 

クラフィックライブラリー（ XI turbo シリーズ用 J _ 


ブラフィツクライブラ U — 


■ 2 D *5 ’FD 版 CZ - I 40 SF 樣ホ価巧 9.800円 


イ —ジ— オペレーションの統合 型を計 其ソフト 



■ CZ -212 BS 標準価格68,000円 
スプレッドシ_|、（ 抱？ 1 •巧)、 データべ一 
ス、グラフ 作ぶ機化を緊密に一体化さ 
せむ統なビジう、 スツー ルです。 マウス 
対化のやさしい オペレー シ ヨン、 姑 人 
16個の マルチ ウインドウ、高度なエデ f 
夕機能、说‘がな脚数群など、初心巧 
力 > らプロフエッシヨナルまで幅広くわ使 
いいただける ソフト。 定理業 巧、 を シミュ 
レーシヨン にらが応できるよう集計、： f 巧 
計錄むスピーデ f です。 

「スプレッド シート機化 I • 9999巧 X 255列の 
巨 火なカルクシート • 1 つのフアイルを简がに 

4か削 ♦ 巧術 I 划斯統か閱な、时巧間数、論 
巧-り划数、义ザ列 I 划がなど116個の閒お群•化 
人16個のマルチウインドウ • 13補烦の界線柿 
斜作义字、愤化巧义ず、網かけ、ド線、わも 
消し線など、多おなぶみ党表の|||から 
I 划数の逃がり1■化•七ルの非表み機お•な 
速が計な機化 • ホ邮し脾顺、化卜か邮の 
ソート（能々リ）機化……巧； 
r テ''—タベース機能1 •データの編化-、フオー 
ムか化、 フオームがが力なムースに巧える力ード 
を!データベース•データをカルクシートやテキ 
ストエテ'イタにぺースト 11] •化•乾列機能、検お 
機化、邱.め込み機化……巧； 

[グラフ作,化機化 1 • カルクシートカんワンタッ 
チで’グラフかぶ; • 25帥類化 h のグラフと16柿 
ホ日のぶみ;パターンを遇机可能•カルクシートの 
データをぶえるとグラフもリアルタイム { こ'ぶ化…巧 



巧巧ホストソフトけ1 turbo シリーズ用） 


コスモステーション 


■ 2 D ’5 ’FD 版 CZ -136 SF おが価巧9.800円 

巧馆ソフト （ Xl / XUurbo シリーズ用） _ 


モデムター三ナん 


■ 2 D ’5' FD 版 CZ -133 SF 巧ホ価佑_ 25.800円 

ミュージッククリエイタ （ XI / XUu ホ〇シリーズ用）（モデムポードが） 


— K ピア 


■ 2 D .5 ’FD 版 CZ -139 SF 巧ホ怖が12.800円 



















































姓るだしの、る。 
る理由がわかる。 
イテ イブ、 マインド..。 



ソフトウェア峭鄉こ巧立つ C コン^タイラ 



■ CZ-2ULS 標準価格39,800円 
X68000 のソフトウェア開発 { こ役立つ C 
コンノタイラ （XC)、BASIC-C っンノく、 ータ 
(XBAStoC)、 ア七ンブラ （XAssem- 
bler)、 リンカ （XLinker)、 デバッガが 
Debugger)、 アーカ イノ く、 (X Archiver)、 
コンパ、ー タ (XConverter) 力‘ら なる ッー 
ル。 Human68K 上にわけるプログラム 
柳猪を効率良くサポートします。 

• X-BASIC のソースプログラムを XC 
のソースプログラムに巧換する B AS 1C 
-C コンパ、ータで X-BASI じによるマシン 
，削荆発をサポート。 

• XC は C 言能の姑ら基本的なイ I: 様 
(K 色 R) に竿拠し、 ANSI 仕條ム化り人 
れむ嚴斬バージョン。まむ概带ライブ 
ラリ、 U 本語ライブラリ、 IOCS ライブラリ、 
DOS ライブラリ、 BASIC ライブラリなど、 
ハードウェアをサポートしむ蜡ななライ 
ブラリ（約 700 稀）力;'川,なされて L 、ます。 

シュー ティング ゲーム 


ツインビー 


■CZ-217AS 標準価格7,800円 

.ド柳なむにスパイス人王のか解力す.•.。シナモ 
ン峭 J :の丫供むちは、2述がのミサイルで•女:中 
峨にいどみます。ゲーム七ンターでわなじみの 
「ツインビー」が X 68000 で银しめます。 

ブロックゲーム 


アルカノイド 


■CZ-222AS 標準価格7,800円 

64柿お{のブロックレイアウト。ゲームセンター 
を! Hi がの おにをきこんだ、あのアルカノイドが 
X 68000 で楽しめます。「パ、ウス」を赖かして、ェ 
十 ジーボールでスぺースウオールを破嫂して 
ください。 


(各システい、ウスのアプリケーションも続々登場。) 

♦ クラフィックツーノレ 


Z’s STAFF PRO -68 K 

58,000円 

胤ツァイト 

参統な，巧スプレッドシート 

Kamikaze (神風） 

68,000円 

㈱ サムシンググッド 

参リレーシヨナルテ、'— なべース 

ビジレス AD 68 K 

98,000円 

マツ シユシステ厶 

♦ BBS 夕—ミナノレ 

XLink PRO -68 K 

19,800円 

シス ポー ト ㈱ 

•才ーテ'イオ • ビジュアル統なソフト 

Hyper UD 

16,800円 

ィースト ㈱ 

• IU 1 化ツール 

BAS に破張関数パッケージ 

9,800円 

㈱ 計測は研 

♦りり化ツール 

CP / M -68 K エミュ U 夕 

19,800円 

㈱ 計測技研 

• IU 1 化ツール 

アイコンェデ f ター 

4,800円 

㈱ 計測な研 

•りり化ツール 

デ f スクキャッシャー 

6,800円 

㈱ 計測技研 

• CP/M 

CP / M -68 K 

り0,000円 

(おに ユ ーゥエーフ 

• シューテインク''ゲーム 

ゼビウス 

目，800円 

巧ぶ新閒れ 

• 3 D シューテイングゲーム 

《ジ‘3イステイックがん800|リ） 


スぺ—スゾ、リア— 

目，800円 

巧ぶ新閒社 

参アクション•ロ ーノレフ。レイング'ゲ'—ム 

レリクス 

7,200円 

ボーステック ㈱ 

參口-ノレフ。レイングケ '' -ム 

魔神宮 

7,800円 

(か)ザイン•ソフト 

参ミステリ--•アドべ'ンチヤーゲーム 

マン/ \ッ タン.レクイエム 

7,800円 

(株)リバーヒルソフト 

♦テーブ> レゲーム 

上海 

6,500円 

㈱ システ厶ソフト 

参統れ型ビジ’本スソフト「商がシリーズ」 

靑を申告 用会計 

48,000円 

日本マイコン贩壳 ㈱ 

をな 出納帳 

38,000円 

日木マイコン敗売 ㈱ 

資金繰計画 

18,000円 

日木マイコン販売 ㈱ 

目標管理 

18,000円 

-日本マイコン販巧 ㈱ 

売上伝票発行 

28,000円 

日本マイコン贿巧 ㈱ 

売掛金管理 

28,000円 

曰木マイコン煎売 ㈱ 

買掛金管理 

28,000円 

日本マイコン賊売 ㈱ 

商品在巧管理 

28,000円 

日本マイコン販巧 ㈱ 

DM 発巧 

18,000円 

日本マイコン販巧 ㈱ 

顧を管理 

38,000円 

日本マイコン販ホ ㈱ 


AV 化巧の* 7K#BASIG(X い urboZ.XIturbo ※シリーズ用） 


NEW Z-BASIC 


■2 HD /2 D ’5’ FD 版 CZ -141 SF なお価巧18.800円 

ロゴ（XIシリース'用） 


X 1 LOGO 


■ 2 D *5 'FD 版 CZ -134 SF 巧お価巧9.800円 

ロゴ （XUurbo シリーズ用） 


turbo し OGO (漢き版） 


■ 2 D ’5 ’FD 版 CZ -117 SF 巧ホ価格18.800円 


CR/M お 


♦ turboCP / M み V 2.2( ま字版） けい urbo シリ-ス.用〉 

■ 2 D ‘5 ’FD 版 CZ -130 SF 巧ホ価な14.800円 

参ランヴージマスター W / X ! turtnr ンリープ用> 

■ 2 D ’5 ’FD 版 CZ -128 SF 巧ホ価な 9,800円 


ラングージ シ U ーズ < " / X1触。シリ-ズ用〉 


■を 2 D ’5’ FD 版_る樣ホ価巧13,800円 

FORTRAN ( CZ -115 LF ) 


C 

( CZ-l けし F ) 

COBOL 

( CZ -118 LF ) 

USP 

( CZ - I 20 LF ) 

FORTH 

( C 2-121 し F ) 

PASCAL 

( CZ -125 し F ) 

APL 

( CZ -126 し F ) 


•ランゲージシリーズの使用じみたっては CZ-130SF、CZ-128SF. 
または C2-5CPM が•必巧です。 •CP/M は米国デジタルリサーチ化の 
登が巧保です。ぶメインメモリ 128KB への化巧、 FM ちぶ8さ同時ホ 
き (CZ-8BS1 巧用時)をサボート。 


Wtr- 7〇觀巧さ《 •お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区巿を八極町8番地な (03)260-1161( 大代表)へ。 








































































SHARP 


シリース用 


周辺機器 


本格実おから八ーソナルまで、を彩にニューラインアツブ〇 



24ピン漢字プリンタ （80 巧） 

CZ -8 PK 7. 標お価格122 . 0邮円 

•フ ッシュノ / ぶのトラクタ ユニット （ 内说巧） 
を標;が装脯しむコンパクトI斯ホ • り t お川紙と 
述おリリ紙の化り化いが脚り;. • が•ド.!7父•ド 
/げ（な速モード時94父卞/げ）のな速印’?: 
• J IS お1/お2小;お歡ド償;が装備•ハダキ 
が7:りパを•七ミオートローテ、'イング機能装備 
•ハボキモード、縱パきモード、な速印•ド 
モードの,なぶががかパう、ルI..で•ワンタッチ 
•苗ク义•ド、巧义ザ印•ド"]*能 (u ケ-ブル||棚> 


B ^24 ピン漢字プリンタ （ 136巧） 

CZ -8 PK 8. 巧お価な152 . 000円 

• ぶ巧二ーズに応える1:がけ]••プッシュ A の 
トラクタュニット （ 内诚巧）をががが装備したコン 
パクト,祐り-•りけ到リ紙む11統 j り紙の取り扱い 
が削り;- ♦ 渺ド47文•ド/が、（な速モード I ! お M 
义•ド/か、》のな速印ぶ • .ns お1/萊2か;がが 
ぶ標芋装腑•ハボキがぶり J ■化•七ミオート 
口一巧ング愧能お腑♦ハガキ、縱ぶき、な 
速印•か)モード設ぶがパ木ル 1- でワンタッチ 
•が义•ド、巧义ザ问 J •ド" r 化 （(.; りケ—ブルぃ1削） 


24ピン漢字プリンタ （80 巧） 

CZ -8 PK 9. ネ累単価巧89.卵0円 

•僻;!,しコンパクト設补 • で-略に使えるハイ 
コストパフオーマンスを'火:み i •が夕把文字/ 

げ （ な速モードIIか;4义ザ/げ）のな速印ザ 
• JIS お1/お2がが獲7:標準装備•ハガキ 
印す" r 化 ♦ リ1紙の七ットがす-ホを。七ミオート 
ローデ’ィング機化 • 速続け!紙の1がり口]"能な 
トラクタ ユニット 懐;が装佩•【話速印ず のモー 
ド明り巧えはがかパう、ル k でワンタッチ•影 
义ネ、巧义ザ印ぞ hJ ■能(もい;•ケ-ブルぃ勤 


《24ピン漢字•/リンタ旧〇樹口- 8PK5 標準価格1 29.000 円、24ピン漢字プリンタり36樹 CZ-8PK6 標準価格1 59.000 円もあります。 


システムづくりに応える多彩な周边機器群 (価巧は待ホ価な） 



プリンタ 

♦カラービデオブリンタ 

CZ-6PV1 

198, 000円 

参熱転写カラー漢字フリンタ 

CZ-8PC2 

69, 800円 

♦2 化ン漢字: 7" リンタ (80 巧） 

CZ-8PK5 

129, 000円 

•24 ピン；II字ブ J ンタ (136 巧） 

CZ-8PK6 

159, 000円 

参ドットフリンタ 

CZ-8PD3 

59,800円 


I _ FM 音源_ 

参ステレオタイフ FM 音原.ボード CZ -8 BS 1 23,800円 

そ スヒーカー (2 本1巧）讯ホ装 11. ミュージックツール同巧 


ファイル装置 

参ミニフロッヒ—テVスクユニット (2HD.2DD) り CZ-520F 

118,000円 

♦ミ ニ フロッヒーテVスクユ ニ ット (2D) CZ-502F 

99,800円 

参ミニフ日ッヒーテVスクユこット牌•けライフ） CZ-503F 

49,800円 

参ハ—ドディスクユニット （IOMB) CZ-500H 

348,000円 


•巧設用ハードディスクユこッ KlOM 己） 

CZ-501H 

巧8,000円 

♦カセットテータレコーダ 

CZ-8RL1 

24,800円 

参ミニフロ’ソヒーディスク CZ-5M2D/CZ-5M2HD (を10か入） 

参コンパクトフロツビーディスク 

CZ-3FBD 

1,300円 

ビデオ編集装量 

參カラーイメージづー ドII 

CZ-8BV2 

39,800円 

参立が映なセット 

CZ-8BR1 

29,800円 

参バーソナルテロツバ-ミ .2 

CZ-8DT2 

44,800円 


化張ボード•その他 

参 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

参 RS-232C •マウスボード. ミ: 3 

CZ-8BM2 

19,800円 

♦ JIS 第1水巧漢字 ROM ぞ ‘4 

CZ-8BK2 

19,800円 

参 JIS 第2水ホ巧字 ROM &夕ーボ巧±レキシコン.日本語 

ち幸斗ワードパワーみ5 

CZ-8BK3 

口,800円 


• J に第2水お漢字 ROM が 6 

CZ-8BK4 

6,800円 

參フロッピーディスクインターフェイスみ7 

CZ-8BF1 

14,800円 

♦ RS-232C 用ヶーカレ(平斤お統型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

•RS-232C 用ヶーカレ(クロス倭拭型） 

CZ - 8 LM 2 

7,200円 

♦化張 I/O ポート; 8 

CZ-8EP 

11,800円 

参化張 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

♦ RF ビデオコンパータ&9 ★ 

CZ-8VC 

15,800円 

参 RF コンパータ ホの 

AN-58C 

2,980円 

♦モデムユニット （300 ボ ー） 

CZ-8TM1 

29,800円 

參モデムユこ.ント (300/ じ00ボー自か切巧) CZ-8TM2 

49,800円 

参マウス 

CZ-8NM2 

6,800円 

参 チルトスタン ド* W CZ-6STI(B-E) 

5,800円 

參 チルトスタン ド* り CZ-81T(S-R) 

8,500円 

参システムスタンド 

CZ-8SS2 

5,500円 

♦ジョイカード 

CZ-8NJ1 

1,700円 


括'' 


♦ざ。ホ中の （） ま示は、 S くメタリックシルバー〉 •《< 口ーブレッド >.E けフィスグレー〉.日くブラ.ンク>を示します。ホ 1X1 夕ーボシリーズ用お2 CZ-862C じは巧抗できません。泼3 XIシリーズ用余4 CZ-802C. 803C. 81 1C. 
820C 用 *5 CZ-850C.851C •的 2C.862C 用余6 CZ-856C 用《7 CZ-850C で CZ-520F を巧用する巧合、また CZ-803C, 804C. 8り C. 820C. 850C で CZ-300F 材ま用する巧さじ也‘ま余8 CZ-800C, 802C 用 *9 CZ- 
862C じは巧巧できま甘ん。《10 CZ-600D.CU-15M 1 用»11 CZ-SOlD. 802D. 8り D. 化 0D. 855D. 870D 用★な巧任ル•巧巧等の巧細じつきましては、周ぶな器掠合カタログをご参おください。 



•ゾム_ W _•わ朽1い合わせは…シャーブ㈱電子が器单榮本部システム俄器営な部〒545大吸巿阿倍野区接;粗町22ホ22号任 （06)621-1221( 大代を） 

電子機お#ち本部テレビ#ち部第4巧品企画部〒162東京都が宿区巿る八储巧8ホ地 0( 03)260- 1161(大代巧） 










































































[XI] 


更に SUPER 


羣認為曾 


巧賛発売中 



■640 X 200 ドットの离解像度により 、 MSX 
2のレイドックに勝るとも劣らない美しい 
グラフィックスを実現/ ( X 1 turbo のハイ 
レゾリユーションにも対応） 

■ 8 重ネロ音の F M 音源から奏でる B GM は、 
を16曲で大迫力。 

■ステー ジ数は14。 

■オプ ションウエポンは増えて11種類。 

■ 2 人で共同出擊。2機のネオ•ストーミー 
ガンナーは、それぞれ縦•横に合が可能。 

(1 人でもプレイ可能） 

■オプション ウエポンの使用は、2人プレイ 
時はもちろん、1人プレイ時でも可能。 

■自機 （ネオ•ス——ミーガンナ ー） のスピ 
-ドを最大3段階に調節〇 K 。 

■途中 ゲームデータは、データディスクにセ 
—ブ。 

■スー パー レイドック全14ステージをクリア 
した方にはもれな <、階級章を進呈します。 




▲ファイアー ▲ウイング ▲ダブル ▲アルファ 



mm 


▲ソレイユホ地に值乂 


■ぶ 巧化まこホ望の方は現金書おでおをと商品名-说なをと笔 i きをちを 
明杞の上、当れ 巧 おをリ< たさい （をがサーヒス •ホ々免巧の 巧は 300 巧フラス）’； 
■マガジン No16 こホ望の方は、100円切手2巧 (200 円々）を同まホの上なホホ- 
をおをりく ださい (な•でのなホはお曲わりします） 〜：. 

■ 88 年カタロクごホ望の方は.100巧切手同おの上.カタ□ク託ホ券を.^ 
おをりく たさい。 (巧》での M 巧はわ断わりします） 





~辰 ES 口 Fr みべこ 

が造•化巧巧ホを化ティーアンドイーソフト 

〒465を古屋ホ名ま区搜か丘1810番地 PHONE : 日 52-773-7770 


ちれはソフトレンタルじがするれ巧は一切しておりませんのでこミ主ち;< たさい 


: TaE マカシン 

: ‘No 16巧ホ券; 

1 Oh' X 2巧ち； 
i ‘88巧.さカタ□ヴ； 

;巧ホ券 

: Oh'X 2月巧 


- レンタルや* K コヒー を巧なうと、ちけ«，るによりおし <化巧されすす 











































あなたは X- 68000 をワークステーション 
一 —.として生かしていますか。 

大翻こごきを IE 値下げ.グ 

i 郁同旧定佩98,000円新定価 1 5 fi ，000 円 


[■= ^ [近 り 

づ凉界為輪が T 


顯 SOOO 






P.S.H 

HDD UNIT PS-HD 68000 




?^55!!HBBSS!1 


K が乱パ I 化.紙巧巧巧のがな保 




り’枉观がぶ祖; 


い:.‘ I :冰 oius 化か础:::かがが.厕雨な • f の。||:;1寸11|霞?!ドぶ li が .:.! W ’. 


20 M ， HDD はあなたのワークステ 
-シヨンを巧分にノのーアップ/ 

グラフイックスは、フロッピーテ、、イスクに2|がし力‘入り 
ません。まむ、すべての概擊ソフトをビジュアルシュ 
ルできませんでしたが、 この 20 M ハードディスクが 


X - 巳日□日日本体と同色。 


X - 68000の人気の秘密に、すぐれたデザインもあり 
ます0本 HDD は、をの英的感党ををこなうことなく、シ 
ステムアッフ。します。 




ミ 




あれば、 グラフィックスや、ビジネスデータを火强に 
がができます。使いかむ次第で、がかにパワーア 
ップできます。 


格安で高性能。 


20 M で、プリンター稍度の伽格にわさえましむ。 

X - 68000のユーザーのシステムアップに、心よりわ 




はじめての人でもカッティング 
可能なアプ IJ ケーシヨンソフ h 
を同捆しました。 

どなたにも HDD が備がに七ットできるようにしましむ。 
かじ、してご使用いむだけます。 

がりインタ—フェイスケ—ブルらついています0 


ホ似、します。 


ち串し込み方法 一 全国通信販売 一 

ご’;を文の際は、在庫の確認の上、現金舍留または 
銀斤振込でわ申し込み下さい。 

送料は、ごを文の際にわ問い合わせ下さい。 
商品はすべて新品、侍:証書付きです。 


〔商品内容） 参て/で ケーブル •アプリ ケーシヨン HDD . MAKE ソフト •ニュー 福袋ソフト 

•保証書 


•お問い合わせ •お申し込み//パソコンショップ八ドソン札幌巿中央区南1を西2下目丸井今井 3 F 巧 (011)241-5367 











































• 才ープ ニンク’ 

鞋やかな音楽が流れて、上;ちのお開け 
です0上海に興じる2人のイラストが、 
X 68000 ならではの美しい画面であら 
われます。 



<XB8000> 、 一 

■ X 68000 15ク -2 HD ん飾ポ六-もこが 

•アナログ RGB (31 kHz 巧応)テ V スブレイが化要です。 
•入力装置として、 X 68000 ホ付のマウスを使用します。 
を価6,已〇0円 

新感覚バズルゲーム〈シヤン八イ〉 


♦ポイント 

端から取ってし、くのがルール。上下左ち 
のおをバランスよく取っていくことがコツ。 
同じ給柄の牌が3個あれる状態のとき 
成どの組み合せで取るかをよく考えて。 



〈好評発売中》 


Shanghai is a trademark of Activision, Inc. 
Original game designed by Activision © Activision 1986 
Source code for the System Soft Computer designed 
by System Soft を 1987 System Soft 


〈 XI シリー; 0 

■ XI/XI turbo シリーズ ■5"-2 D 
•ゲーム中はマウスに Z -8 NM 1 または MZ -1 X 10) 
ピけでら操作できます。 

•ジョイスティック （2 トリガ）も使用可能です。 

% XI シリーズでマウスをごイま用の場合は、 

RS -232 C •マウスボード ( CZ -8 BM 2) が必、要です。 

を価6.500円 



• show all moves 
どの牌も取れなくなったようじ見える時、 
取れる牌の組み合わせをすべてがえて 
くれます。意外に見落とした所があるもの 
ですよ。 


商品のも'申し込みわよび発売日に閱するわ問い合わせは… 

営業部巧用巧お 092 -752 -已262 
第2 •第3上唯日、日嘴日、祝祭日は営菜いたしておりません。 


商品に関するは術的なわ問い合わせは… 

ユーザーサポート再用巧話 092-752-5278 
月一金 9:00-12:00 13:00-17:00 (祝祭日を除く） 


■ユーザーズ•ポスト：商品の詳しい資料請求、わ問い合わせ、ご要望などがございましたら、ハガキじ製品を、せ.戸ん巧を、年令、 
職業、イを用お禮を明記のうえ、弊社までわ杳せくピさい。 

■商品のわ申し込み方ま：現金書留、郡イま為替、または郵便振替（福岡 3-37311) で、商品を、惟種、メディアを、および連絡先 
の電話を号を明記のうえ、送料を添えて鲜化までわ申し込みくださし V, 

■送料じついて：400円。送料は切手ら巧。 

ぷ製品の化棟は、機能•性能の改善のため将来予告なしじを要することがあります。 


固な Stem なれ 


巧すをなシステムソフト 
〒の0巧岡巿中央区天神 5 T 目 7-2 
TEL 092-714-6236 , 


海は、肩こりしない頭の刺激 H 


る人ぞ巧る巧雀牌を巧つたパズルゲ|ム「上海」。父 68000 版ゲ登場しました。ル|ルは巧単。巧まれた牌 
個_組で、絵巧の同じものを端から取つていきます。を部おりがえたら、あがり。楽しいメロディとともじ 
ラゴンが祝福して<れます〇しかも操作は、キ—ボ I ドををく巧わずじ済むという手轻さ。マウスだけで溢べ 
から、程快なリズムで クリック してくピさい。でも毎回違う牌の配列や、あり方じょつては手詰まりじなつ 
しまう。そこで悔しいからもう-回。親しみやすくて、あなどれない。そんなゲ:^なのですわ、上あつて。 
























〈その他機能〉 

♦アン ドウ.リドウが複数回可能。 

♦プルダウン メニユーにより、各種機能が選択可能。 

♦ に ! trU ， を hft1 ， ixfT1 ， 〜 IXF 已 | ， [5PTT] ， I □戶 Tg| 

を除く他のキーに、機能定義が可能。 


♦ユーザーが設定した各種モードをエディツ K 終了時 
じ保存し、次に起動したとき設定されたモードが復 
兀される。 口 

♦エディット可能なテキスト数、アンドウ可能な数は、 
ユーザー定義が可能。 


摘ボ诸がエディタを選ぶとき、操作が簡単で処理スビードの速いこと 
が条件となります。 WINDEX は、この条件を満しながら強力なマクロ 
機能を持っています。まさじネル！:、者からプロフェッショナルまで力強 
いロホ方になるでしよう。 


Kamikaze け申風）の開発で知られる(株)サムシンググッ 


資料請ポ券 
Oh ! X 
2リ •,> 


株式会社ジェー•すーエル 


問い合せ-資料 I きホ先は〒 166 東京都 杉並区な円寺南 I-I9-8 竹峭ピル 
㈱ジて—•イ—•エルサボ—トイを 任 03-312- 7321俯 

ぷお品の化なおよび画面デザィン等は予告なく巧ちする場合がありますのでご了承ください- 


定価2日，加0円 


FOR 


プロフェツシヨナル 
マレチウインドウエデイタ 


サーチ&リプレース 


港がのテキス h にがしでサーチ居リプ 
レースが可能なため、効率的なテキス 
K の喪要が行えまず。 


カット&ぺ —スト 


連続あるし、は矩おのカツト民ぺースト 
が可能なため、エディ h 作業が大傾に 
効率化しまず。 


「 マルチウィンドウ、 

マルチテキスト 

嚴大 I 日個のウィンドウが弱け、嚴大巧目 
テキストまでのうことができるため、 
乂規愼のプログラムの開発が巧能で-す0 


マーク&ジャンプ 


復巧テキス h に対してマーク呂ジャン 
フが可能なため、目的の部分をいつで 
ち呼び出せまず。 


ネスティング 可能なマクロ 


マクロ実巧やじ他のマクロを複数実行 
ずることが可能です0 


フりーカーソル 


カーソ J レは表示されてし^るキャラクタ 
(7^ にかかねらず、自巧に移動さは 
ることがでさます。 


SWARP 忍 B8000 


Jl 翻 II 


〈6大機能〉 


/»^ 1 :誦 


I 叫に畑•祉イ 

いまマニアに最もま目されでいるマシン X 郎日日日のために 
WII ILJ じス J ま、 開発されたマルチウィンドウてディタでず。 

プ □フェッ シヨナ j レのニーズに応えて装備された強力なエディ h 機能はプログラミンク環境を 
大幅にパワーアップしまず。まさじ、 X 郎弧日プログラマーじとつで最強、最新のユーザーイン 
夕ー フェー スの登場で' ず。 


































































■ 


クラフイツク画をの冒巧 


Z’sSTAFF PRO 68 K の文字表示機能と 
トランスフォーム機能。果たして画像 
の行方は？ 



素晴しま CG の世が 

冒膜の唐章- 


パーソナルコンピユータじとってグラフィック 
はドラゴンである。とりわけビットイメージじ 
よるグラフィック画像ともなれば，たった1枚 
の画像で何十 K バイト，何百 K バイトというデ 
ータを扱うことじなる。どんなじ長い文書やプ 
ログラムよりもへビーなものであろう。しかし， 
それでもコンピュータじよって作られた画像は, 


ほかのいかなる方法によって得られる画像より 
も自由であり，片隅の1ドットに至るまで君の 
思いのままであるはずど。そもそもコンピュー 
夕がディスプレイじ表示する画像というものは， 
ドットごとに色情報を持った点の集合にすぎな 
い。どからこそ，熱意あるユーザーの創意とエ 
夫がなじよりも大切なのである。 


XI /turbo CG アニメーションフイルムの制作 

RHYTHMS TO TRACE ……柴田ず i 日 

XI で 4 邮ラインの画像入力 

カラーイメージツール写楽 . ちり I 公彦 32 


XI turbo 3□デザインに挑戦 

hU フオニーで立体のモデ U ング.英理人 3 日 


X 削邮〇グラフィックデータ考 

広くルさく豊かなデータ 

•…加藤職中野修一 

42 

X 即邮口複素平面紀行 

幻想のフラクタルワー■ルド… 

••…故島匡を丸野正を 

45 

MZ -2500 グラフィックツール 
ni 110 ン M フ OA IMT" .... 

. ホホ ず 

53 

LJUI し!^ MZ . ド AIN 1 

がザ巧 



RHYTHMS TO TRACE 柴田淳 



ソリツドモデルで作成されたオリジナルアニメーシヨンフィルム （8 
ミリ）。 I 秒間24コマのフルアニメーシヨンで約2みキにも及ぶ超大 
作。ス厶ーズでコミカルな追い掛けつこがなかなかの傑作だ。 


13 



























グラフィックは楽しい。それはもう，目に 
見えてクリエイティブである。もちろんグラ 
フィック機能はハードウエアじよって制約が 
ある。をが出なければできないこともあるか 
もしれないし，大きなメモリが'必要な場合も 
あるだろう。しかし，もしもあなたにコンピ 
ュータグラフィックを楽しみたいと思うム、が 
あるとすれば，本当に 必要な ものは僅かばか 
りのイマ ジネーションと 大いなる冒険'巳、であ 
るはず だ。 

さて， あなたにとってコンピュータグラフ 
ィク クとは，いったいどのよう な意 ホを持つ 
のた’ろう。ひと昔前には，パソコンで絵を描 
くというだけで驚異であった。それが今では， 
パソコンのグラフィックの可能性は実に多岐 
じわたっている。 

ある人にとっては CRT ディスプレイがキヤ 
ンバスであるかもしれない。グラフィックツ 
—ルじよって描かれた1枚の絵が画像の目的 
というわけピ。 XI ， Xlturbo じはそれぞれじ 
対応した Z ’ sSTAFF がシャープからサポート 


されているしに/ ZII にも本格的なものが早く 
欲しい）， X 68000 にも Z’sSTAFF PRO -68 K と 
いう ほとんど無敵のグラフィックツールがあ 
る。また， ある人に とっては CRT はエディッ 
卜のための仮想画面であり，プリントアウト 
されたハードコピーが画像の目的地となる 場 
合もあるだろう。今回発表した 「 QU に K MZ P 
AINT 」 などは，そういう人にぴったりのツー 
ルである。 

そして画像はさらに冒険する。 アニメー シ 
ョンである。ここでも全く異なった タイプの 
アニメー ションが考えられる。 たとえば，下 
の写真に示されるようなケ~ -ス。物体が動く 
のではなく，静止した物体をかしずつ 視点を 
変えて描き，それを画面切り換え じよって表 
示したものである。入力す る画面データも1 
枚みですみ， 数秒の デモンストレーションと 
しては効果的た’ろう。また，前ページで紹介 
している 「RHYTHMS TO TRACE 」 の場合，2 
みキにも及ぶストーリーを持った アニメー シ 
ヨンであり，表示される絵は実に3000枚にも 


なる。もちろん1枚1お描くわけじはいかな 
いが，動画を流れとして管理するブログラム， 
シナリオを作るプログラム，表示のためのプ 
ログラムなどじよって自動的に各画面を作成 
し， 8ミリフィルムじコマ撮りするというま 
さじ画期的な手法が取られている。 

さらにコンピュータグラフィックを利用す 
れば，=次元の立体を正確に描くといった人 
間にとって苦手なものも容易じなる。また， 
人知を超えた画像を描き出すことだって可能 
である。今月は幻想的なフラクタル図形を描 
くプログラムを2作品ほど紹介することがで 
きた。 

そして……，もうおわかりピろう。あなた 
の番が回ってきたのである。黙って見ている 
ピけではグラフィックは楽しめない。 

ところで，天才には2つの条件が必、要であ 
るという。ひとつは「天ホであること」，もう 
ひとつは「自みが天才であることを知ること」 
である。ひとつ目は 「ハッタリ」 で， 2つ目 
は「思い込み」でなんとかされたい。 



1 գ Oh ! X 1988.2. 


協力：近畿学生コンピユータ連合 DOGA PROJECT 










カラーイメージツール 写楽 古川公彦 


X I で400ラインの画像取り込み， 640 X 800 ド 
ッ トのモノクロハードコピー が 巧 能。 



ケンダマのモデリング 英理人 

トリフォニーじよる3 D モデルのデザイン 



トラ ンスフォー厶 テーブルを見ながら制作 



カラー表示(輪郭なし） 



カラー表示（輪郭あり） 



X 68000 で画像ファイルを扱うための手まを考えてみた。デジタイズされた複雑な画像でも, 
をデータの変換じより I 枚のディスクじ19枚までファイルすることができる。ここで使用 
したイラストは，きたのじゅんこ画集「夢の中で」から GT - 3000で巧り込んだもの。同系を 
の256をを集めることで原画のもつ巧情性を再現することが可能となる。 

夢の中で——卽 r さ ve ——きたのじゅんこサンリオ 1,800円 



超拡大図 


QUICK MZ PAINT 森中実 


MZ - 2500用グラフィックツール。 MacPaint ライクなモノ 
ク□仕様で，機能も操作性もかなり完成度が高い。 



特集グラフィック画像の冒険 




































Shibata Jun 

柴田淳 


XT/turbo CG アニメーシヨンフイルムの制作 

RHYTHMS TO TRACE 


これはまぎれをなく CG アニ乂ーシヨンフィルムと呼べる作品です。それを上映時間 
3分弱，総画面数3000枚じを及ぶ超大作。いかにしてこれだけの作品が X 1 で作られ 
たのでしよう。さあ，これを読んで皆さんをス IJ ジナルアニ乂じ挑載して<ださい。 



MAN (人間）と TRACER (追跡者）が追し雌けつこを 
する。動画はすべてプログラムで管理。 


今 I りしとりあえずオリジナル 3 D ソリッ 
ドモデルアニメーシヨンフイルム 「RHYT 
HMS TO TRACE 」 のぶぶ; に午; っむ。 を こ 
で X 1/ X 1 turbo シリーズでこのか, V , を制作 
するむめに使川したプログラムをここにが 
裘しむぃしなう。 

8ミリ フィルムで 撇っむ動 I 叫を,悲七でな 
ぶするのだから，就ぶの巧さんにどれだけ 
わかってもらえるか‘じ、内 l ! ではあるカミ，とに 
かくい前に化ぶされむ機柿（ XI D ) で， 
をこをこ兄るに邮‘ I える（しがう）むのをか 
ったのである。「ほゎ一，すげ一な一」と诗 
う （） よし，「なんだ，ぃもぃも騒く、'なよ」と 
嵩うもよし。ただぶ隙のところは， 8ビッ 
卜機と BASIC て'’ アニメーシヨンフイルムな 
んてできるはずはなぃ，し I なってぃむ人が 
人すなのではなぃだろう力 ，。 

なにしろ，嫌, I となどに化ぶされてぃるプ 
ログラムを站ると PC -98( H に数 fi な祐巧プロ 
セッサ， MS - DOS ， C , i 郎，とぃった使う 
知,施らが;段らストロングタイプのシステム 
憐化となってぃる。それでら，レイトレー 
シングで1刚がかるのに何時 I !り，ぃや何 H 
もかかるとぃうのだ。パソコンでアニメ 4‘ 
んてしがう巧おには，こうぃったグラフィ 
ックのがつ人奴-緩なイメージがあるためだ 
ろぅ。 

しかし，アニメーシヨンをかるむめには， 
描 I 山‘ I と1[如山が t いこ A 熟な巧な，後ろにお 
きが巧かれるべきであるはずだ。ぶけく人 
はなぜ'，レイトレーシングを使ったリアル 
な I 山‘ I 像やグラフィックエディタで描ぃむ1 
枚らのの絵にこだイ j るのだろう力 >。ゎをら 
くむ支％は妳 il-.l 山‘ I にしか興味がなぃのだろう。 

今い ||のメインフ 。ログ ラムにあたる TRACE 
7 ( リスト 9) を姑て t じ J えばわかると思う 
が， 4 つの物体を動かす ルー チンはほ^ん 
どむわぃのなぃ「ぶぃ掛けゲーム」である。 
^ころが，一晦 ソリッドモデルぶ 巧 ルー チ 
ンを系 IL み込むと，をわはほとんど騰}ぶにで’ 
^かかったかのように奥がきを巧し，独向 
の宇'山•を作り」--げてしまうのである。案際 
はをの卜-に X 夫が必巧なの だ力;'，アニメー 
シヨンの巧つ芸術的 iij •制化は別-り知れない。 


f が f •のディズ ニーのアニメーションを 化れ 
ばわかるように，1コマ1コマは巧に緻密 
な絵で化ってぃるわけではなぃ。むしろ， 
できる限り fi な略化されむ線で t 做成されてぃ 
る。もちろんをれは，中-越したデッサン人 
にぶがもされむ {) のなのだが，をれ口、いこ 
特带すべきは，あの|'1がな動きである。 

このようなおを卜にわぃては，レイトレー 
シングも，1600パ但のフレームメモリも必 
巧なぃ。ぶにぃえば，ぃまの巧分のがって 
ぃるシステムでた、’って CG アニメカ;'できるの 
では，と思わないだろう力‘。 

動画を流れとして管理 


さて，ずいぶんと你をうな理論をぶもま 
けてしまった力;'，償 n 却らかる前か じ,この 
ようながに速していむわけではない。を 
もをもこのか,1,111をかろう L そえだしむのは 
1ザ-口、 I •.ら前のことなのだ。 

XI の BASIC の フリーエリアは MZ- 2000 
のをれに比べて I: ても小さく，あまり人き 
な作11,11，はできないのではと硬念に思ってい 
む。ところ力;'，あるひ L •，めきが僕の如をよ 
ぎったのだ。 

靴誌に峨っているゲームプログラムをパ 
ラパラと化ているとき，ふとしむがかこ、か 
じ,， もしこれらのゲームの1帅 I がずつをデ 
—夕として化がしたらどれくらいになるか 
計筑してみむのだった。1分 I ! りのゲームカ‘ 
ら1かごとに函而のデータを取り化ずとし 
よう。1刚师が2 K バイトで4义まるとして， 

2 K バイト x(;0 か、 =120K バイト 
となる。これだってかなり少なく兄がもっ 
ているほうだ。 

ところ力':，夾隙にこれだけの 1 山‘ II がを,|||,丸 
するプログラムはほんの 5 K バイトほどで’ 
ある。ホまじい圧縮幼率だ。 t すれば，ァ 
ニメの動きをゲームのようじ流れとして辟 
巧!.すればデータは効率よく圧縱され，なわ 
かつエ乂次巧でかなり梅雑な動きが祭呪さ 
れるのではない力％という考•えにおったの 
である。 

結局，化い勝ホの点からそれぞれのオブ 
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ジエクトの動きを 1 サイクル（％秒）ごと 
じち向データとして杖き出して使うことに 
した。 

をれではどのようなゲーム（シナリオ？） 
にする力•。あまり複雑なものは避けて，な 
るべく無雛かつホ典的なものがいいのでは 
と思い，「追い拙'けゲー ム」 にする こ とにし 
た。迷路の中に巧意に動く人閒を走らせ， 
をれを追い掛ける追跡者を3つ置く。をれ 
を流れとして制御するのである。メモリの 
わりには裸みのある作品になる。をれを8 
ミリ フイルムにコマす 敵りし，今閒の作品に 
至ったのである。 

WE MAKE C . G . 

化の米ソ首脳会談での名言である。 

We make history . 

この化はどうなるかわからない力3'，とに力> 

く名言である。 

われわれは CG を作る。本当を言うし僕 
はみんなでワイワイやりたいのである。だ 
から，规切な僕はこの作品の制作過禮を織 
り交ぜながら，閒発に携わったプログラム 
の解説をしてしまうのである。ももろん， 
僕のオリジナル作品である「民 HYTHMS TO 
TRACE 」 のテ、'ータも参考としてす卽祕する。 
ただひとつ言わせて杉らうと，ここに書い 
てあるこ！：ををのままやるだけではなんに 
もならない。それぞれの創意と工夫と健全 
な思を间路（なんのこっちや）に朋禅した 
い。僕は誰の挑戦でも受ける。同芯よ，頭 
張っていただきたい。 

というわけで，じ[下に説明するプログラ 
ムはすべて XI の NEW BASIC (ディスク 
パ'—ジョン）で書かれている。类巧-時間の 
記述む NEW BASIC を使用する場合である。 
旧バージョンの標準 BASIC でも動く力;'，グ 
ラ フイ ツクを使っているので実れ’•速度にか 
なり問趣がある。また， XI turbo の BASIC 
でも問趣なく作動する。なゎ，一部のプロ 
グラムには デイスク ドライブが必要である。 
カセツトで’も使えなくはない力 S '， 化力され 
た データ の変換がままならないのである。 
どうしてら使いたい人は各自で対応してい 
ただきたい。 

プログラムの解説 

_ ■ —— -_ . _ — 

化にも書いたように，この 「RHYTHMS 
TO TRACE 」 の動画の基本は追い掛けっこ 
であり，画面に登場するキャラクターとし 
て MAN (人間）と T 民 ACE 民（トレーサ ー， す 
なわも追跡者）力;'いる。これらのキヤラク 


夕一のことをオブジェクトと呼ぶことにし 

ょぅ。 

オブジェク h の動作 

まずはじめに，それぞれのオブジェクト 
の動作を決'定するプログラムを紹介しよう。 
これらのプログラムは，ここにホべてある 
顺聚に作成し/、'ものである。だいたいの制 
作過程は察していただけると思う力1'，簡単 
にまとめてわくことにする。 

最初に，民 OAD (リスト1 ) によって動き 
のデータを作る。あらかじめ相手の動きが 
化読みできるようになっているので，どう 
動かせば良く見える力‘，飽きのこないらの 
になる力，，などを考えながら進めていく。 
なにしろアニメは動きが命なのである。 

だいたい動きが決まったら ， MAKE (リ 
スト 2) により， ROAD で化力されたデー 
夕をデータ文に変換する。をのデータを今 
度は DATA PRINT 2 (リスト 3) によって 
ワイヤフレームで表示させてみる。ワイヤ 
フレームというのは，化米上がりを予想す 
るのには都合がよい。ここでもう一度検討 
し，気に入らない点があればまた前に戻っ 
て修正を加えるわけである。 

この時点でをれぞれの動きに合わせた味 
かけ （トレ—サーの 曲がり方，壊れ方など） 
を色々 t 考えてわく。じっくり，をして綿 



まずはオブジェクトの勤作をまめる 

密にいけば勝利はらう目の前である。 

ROAD 


このプログラムは一番最初に作ったらの 
で，ステップご t のろオブジェクトの座標 
をみデバイスに|1|1,九するプログラムである C 
走らせるとプログラムの最後のデータ义 
によって迷路を表示し， M (人が])， T (トレ 
ーサー）がそれぞれ動き始める。人間が別 
れ遊に差しかかるとキー入力を求めてくる 
ので，2, 4, 6, 8のどれかを入力するし 
をの方向に曲がるようになっている（どの 
オブジユクトもぶ向を変えるのには1ステ 
ップを嬰ずる）。ただし気をつけていただき 
たいのは，遊のない方向のキーを狎しても， 
チェックを巧っていないためをの方向にい 
ってしまう。また逆戻りも厳禁だ。あなた 
の紳 -1: 的け動に期待する。 

プログラムをまらせながらこれを読んで 


それはジンマシンから始まった 


それは，ある晴れたまの日の出来事である。 
その日は朝から，なんだか体がかゆかった。な 
じぶんま巧のことである。どうせがじでも刺さ 
れたのだろうと，ムヒなど塗ってほっておいた 
のが間違いピったのだ。 

S 時はかなり暇な生活を営んでいたのだ力、’， 
その日はそれに輪をかけて暇であった。するこ 
とがない。ふとおホを開けると，大麻省造幣局 
発斤の聖徳太子の似顔絵がニッコリ。自ずと僕 
の思考はそれをイま用することじ向けられていっ 
たのである。「レンズマンを見に巧こう J。 

レンズマンといえば，読者の中にも観た方が 
多いのではないかと思うのだが，日本の CG 制作 
スタジオでホ高のおがを誇る JCGL の手がけた 
CG アニメー シヨンが話題となった映画である。 
最近でこそ CG はテレビ番組のタイトルや CF じ 
かなり頻繁にイまわれているが，3年前の日本で 
はほとんど未開巧のみ野であった。それだけじ， 
映画に CG が使われるとなると「これは珍しい， 
ぜひ観なければ J ということじなったのだ。 

映画館に着くとただ今上映中であったが，待 
つの もいやピったので途中から入ることじした。 
ちょうど，小林克化が声をやっているわっちゃ 
んがダミ声でなにやらどなっていたが，その回 
は上の空で背中をかきかきしたりしていた。や 
がて，アルフィーが 「Star ship ……」と歌い始 
めたころ，お刺されじををやつしたジンマシン 


はとうとう本性を現したのである。 

背中のかゆみは肩に，さじ，腕に，おなかに 
とどんどんにがり.かゆみ自体も増してくる。 
まるで，宇宙服ををて，その中にノミとダニを 
500匹ずつぐらい入れたような，とでもいえばわ 
かってもらえるだろう力、。それはそれは華舌に 
つくしがたいかゆみなのである。わかげで休憩 
時間はかいかいかいかいとかきっぱなし。それ 
でも一向じわさまるな配もなく，再びレンズマ 
ンは始まってしまった。 

レンズマンの見物は，レンズの継承のシーン 
と銀河連邦本部の CG である（と，その筋の雑誌 
じ書いてあった）。ちなみじこの部みはニユーヨ 
ークエ科大学の CG 研巧まで作られたものだそう 
だが，そんなことよりも，とにかくかゆいので 
ある。結局まともに観るどころではなく，それ 
でもきっちり終わるまでは映画館の中じいて， 
がわると同時に飛んで照って近くの内科に驱け 
込んだのであった。 

ああ，うらめしやジンマシン！ 何が原因で 
発をしたのかは未だにわからない。だが.計ら 
ずも，第3の映イままをとまでうたわれたものは 
僕の'むじただならめインバクトを与えることじ 
なった。僕の C G アニメーシヨンに巧する異常な 
までの執着は，ジンマシンへのあくなき閒争心 
とともじ巧屠也理じ刷り込まれてしまったので 
あった。 


清水巧人のはみ出し超グラフイツクシステム——「ベらんめい」仕が公拥—— 

なになに，原税が避れた人はハミダシだって？え！どこにもスぺースがない？てやんでい。 特集 rhythms to trace 17 

こちとらちやきもやきの江戸っ子よ。そんじよをこらのグラフ イ ツ クツー ルたあわけがぶうんでい。 

肖ん玉ひんむいてよわっく見や力すれ。 






いる人は， T のあ}:じ数字がか,てぐるので 
不思議に思っているのではないだろ•う力、。 

类は，この数字が0のときは，曲がり巧に 
きても人間を追い掛ける方向に曲がらない 
ようになっていて，をれを知らせるための 
ものである。あらかじめ相手の動きが了•測 
できるので，執蜘な動作制御ができる。 

奠際の作品では，半ばごろから人が]の间 
りをピカピカ化るボールが回りだし，今ま 
で追い掛けられた分の反繁じかるのだが， 

このプログラムでは嚴初から人が1が慑位に 
立っている。髮するに追いがけられる振り 
をしているのである。試しに T にぶつかっ 
ていただきたい。あっけなくもぶ路外に飛 
ばされる（やられたの意）のである。 

また T には色分けがしてある。それぞれ 
カラーコー ドに相当するを号をもらって い 
て，作品内では1ホが視点になって いる。 

をこからいつも人 I 巧を貸ん中に兒据えなが 
ら動いているのである。 

終わりたいときは1111がり巧で"巨"を入 
九。 する しファイルネーム " ASC " で デ 
イス ク，または力七ットに出力が始まる。 

これですべての作業がわしまい。 

をれともうひとつ，プログラムの姑後の 
データ义はをのままぶ路のデータになって 
いるので，書きがえれば違う迷路での実斤 
も可能なのである。を々遊んでほしい。む 
だしこのプログラムで化力されたデータを 
他のプログラムで使うときは，をちらの迷 
路データも変おしなくてはならないので気 
をつけてほしい。 

MAKE 

民 OAD でリ Wj されたデータをデータ文に 
おき換えてデバイスに化力するプログラム。 
データはァスキーお式で出力される。 

このプログラムはただ RUN させるだけで 
結 t 蘇。勝手に 民 OAD で作成されたファイル 
一 ASC ， を閒いて，ア スキー ファイル "MOVE 
DATA ， を,1い,义|するようになっている。 

プログラム中， 2 つのファイル " ASC " 

と 一 MOVE DATA " は同時に閒かれる。つ 
まウマルチアク七スを行っているので，こ 
のプログラムはデイスクなしでは使川でき 
ない。カセットしかわ持ちでないぶは，因と 
列に " ASC " をを部読み込んでから "MOVE 
D ATA " を化九するなどの方法でが化して 
いただきたい。 

なわ，出力されるファイルは10000巧より 
始まる。 

DATA PRINT 2 

MAKE でか力されむデータを1ステップ 
ごとに3 D のワイヤフレームでか,力するプ 
ログラム。 
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リスト1 ROAD 


1000 WIDTH 40：DEFINT A-Z 

1010 INITCDIM A(300),A$(14).B(300,3),C(300,3) 

1020 COLOR 7:FOR 1=0 TO 14：READ A$(I) 

1030 FOR J=1 TO 15：POSITION J<8-8,I<8:PATTERN-8,STRING$(8,255»-(MID$(A$(I),J,1)= 
: NEXT ： NEXT 

1040 X(0)=-7 ： Y(0)=-7 ： X(1)=-7 ； Y(1)=7 ： X(2)=7 ： Y(2) =-7 ： X=7:Y=7 ： R=1 
1050 XX(0)=-l ： YY(0)=0 ： XX(1)=0:YY(1)=-l:XX{2)=1:YY(2)=O:XX(3)=0 ： YY(3)=1 
1060 R(0)=2 ： R(1)=2 ： R(2)=3 
1070 GOSUB "INPUT" 

1080 GOSUB..MOVE" 

1090 LOCATE 0,20:PRINT COUNT 
1100 GOTO 1070 
1110 し ABE し " INPUT" 

1120 B(COUNT,0)=X:C(COUNT,0> 乙 Y 

1130 F=0：FOR J 三 0 TO 3 ： XX=X+XX(J)+7 ： YY=Y+YY(J)+7:F2(J)=0 
1140 IF XX=-1 OR YY=-1 OR XX=15 OR YY=15 THEN 1170 
1150 IF MID$(A$(YY),XX+1,1)<>.V" THEN 1170 
1160 FI(F)=J ： F2(J)=l:F=F+I 
1170 NEXT 

1180 RE=(R-2) : RE=RE-(RE<0)*4 
1190 IF FE=0 THEN 1280 
1200 IF F02 THEN 1230 

1210 IF FI(0)=BE THEN RR=F1(1)ELSE RR=F1(0) 

1220 GOTO 1270 

1230 LOCATE 20,5:PRINT"INPUT"; 

1240 1$ = INKEY$(1):RR=-( I$ = **8")-(1$ = "6") *2-( I $ = **2" ) »3 ； IF け三 " THEN RETURN "EXIT" 
1250 LOCATE 20,5:PRINT" "； 

1260 IF RE=RR THEN BEEP：GOTO 1230 

1270 IF RROR THEN R=RR:A(COUNT)=R+1:F 巨 =0:COUNT=COUNT+1:RETURN 
1280 A(COUNT)=0 ： COUNT=COUNT+1 
1290 LOCATE X+7 , Y+7 ： PRINT".. 

1300 X=X+XX(R):Y=y+YY(R) 

1310 COLOR 4 : LOCATE X+7,Y+7:PKINT"M" 

1320 FE=1：RETURN 
1330 し ABE し " MOVE" 

1340 FOR 1=0 TO 2 

1350 IF X(I )=9 THEN 1530 

1360 B(COUNT-1,I + l)=X(I) : C(COUNT-l,I + l)=Y(I ) 

1370 F=0：FOR J=0 TO 3 ： XX=X(I)+XX(J)+7 ： YY=y(I)+YY(J)+7 ： F2(J)=0 
1380 IF XX=-1 OR YY=-1 OR XX=15 OR ¥¥=15 THEN 1430 
1390 IF MID$(A$(Yy) ,XX+1,1)<>"»*' THEN 1430 

1400 FOR H=0 TO 2 ： IF HOI AND XX-7=X(H) AND YY-7=Y(H) THEN 1430 
1410 NEXT 

1420 FI(F)=J ： F2<J)=l ： F=F+1 
1430 NEXT 

1440 IF F(I )=1 THEN 1470 

1450 IF(COUNT+I)MOD 3=0 AND F2(R(I))=1 THEN 1470 
1460 ON F GOTO 1550,1560,1610,1750 
1470 LOCATE X (I )+7 • Y (I)+7 : PRINT".. 

1480 X(I)=X(I)+XX(R(I)) ： Y(I)=Y(I)+YY(R(I)) 

1490 F(I )=0：LOCATE X(I)+7,Y(I)+7 ： PRINT"f：GOTO 1510 
1500 F(1)=1 : LOCATE X(I)+7,Y(I)+7 ： PRINT"!" 

1510 IF X(I)=X AND Y(1)=V THEN X(1)=9 

1520 IF XX(R(I)) け X(R) 三 - 1OR VY{R{I))♦¥¥(R)=-1 THEN IF X(I)-X=XX(R(I)) AND Y(I)- 
Y=YY(R(1))THEN X{I)=9 
1530 NEXT 

1540 FOR 1 = 0 TO 2 : LOCATE X(I)+7,Y(I)+7：COLOR I + 1 ： PRINTRIGHTS(STR$((COUNT+I)MOD 3 

),1); : NEXT：RETURN 

1550 R(I)=F1(0) : GOTO 1500 

1560 RE=R(I)—2:RE=RE-(RE<0)»4 

1570 IF F2(R(I))=1 THEN RR 三 R(I):GOTO 1470 

1580 IF FI(0)=RE THEN RR 三 K1(I) ELSE RR=F1(0) 

1590 IF R(I)=RR THEN 1470 
1600 R(I)=RR；GOTO 1500 
1610 RF=0 ： RE=R( I )-2:RE=R 巨 - (RE<0)M 
1620 XE=X-X(I) : YE=Y-Y(I) 

1630 IF ABS(XE)<ABS(YE) THEN 1690 
1640 RR=-(XE>0)»2 

1650 IF F2(RR)=0 OR RR=RE THEN IF RF=0 THEN RF=1：GOTO 1690 ELSE GOTO 1720 

1660 IF XE=0 THEN 1720 

1670 IF R(I)=RR THEN 1470 

1680 R(I)=BR：GOTO 1500 

1690 RR=1—(YE>0 ) け 

1700 IF F2(KR)=0 OR RR=RE THEN IF RF=0 THEN RF=1：GOTO 1640 ELSE GOTO 1720 
1710 GOTO 1670 

1720 IF F2(R(I))=1 THEN 1470 

1730 FOR H = 0 TO 3 ： IF FI (H) ORH THEN R( I )=RE ： GOTO 1500 
1740 NEXT 

1750 X 巨三 X-X(I);YE=Y-Y(1):FR=0 

1760 R 巨 =R( I )-2:RE=RE_(RE<0)M 

1770 IF ABS(XE)<ABS(YE) THEN 1830 

1780 RR=-(XK>0)*2 

1790 IF XE=0 THEN 1720 

1800 IF R(I) 三 RR THEN 1470 

1810 IF HR=RE THEN 1830 

1820 R(I)=RR：GOTO 1500 

1830 RR=1-(YE>0)»2 

1840 IF RR=RE THEN 1780 

1850 GOTO 1800 

1860 し ABE し " RXIT" 

1870 1NPUT"FII,E NAME" ,F$ 

18 只 0 OPEN"O", し F$:PRINT #1,COUNT 
I 只 90 FOR 1=0 TO COUNT-1 

1900 FOR J = 0 TO 3:PRINT # 1• H (し J > , C ( I • J ) • 

1910 NEXT：NEXT 
1920 CLOSK 

1930 DATA••• i •• 

1940 DATA" " 

1950 DATA" " 

1960 DATA" •" 

1970 DATA... 

1980 DATA" ^ .. 

1990 DATA", w 

2000 DATA" ■ > . -蠢 

2010 DATA"' 一 : L.' 山 -':" 

•" ， 2 ( ， n'vi.'v.,' • .. 

； ^ り 3 け l)AT\ * 口 **' - 

20 40 l,. 、 TA.. 4 

20oH DATA"* ^ 

21 り ; H IMTV ぃ 

207 り DATA' - --" 


1) CCD 写真巧り込みでいつ 

なんたって化かの n おは CCDV - 化化り込みでい。どう W むって化ぶのカメラと W じ巧械でよる1 II 
中 パシヤバシヤ 地りまくった'がなをぶのパソコンに入んしてやれば，あっという I !りに映像力 f がみ!する 
ってわけよ。もう V - な-おなんていらないね。 






ワイヤフレー厶でシュミレーシヨン 


リストにあるものは作品で使われてい义 
データを持っている力;'， MAKE で新しいデ 
—夕をかった人は，プログラム中のデータ 
义を削除してからがしいデータを MERGE 
してほしい。 

入力後 RUN するし迷路のデータを内 d 列 
じ読み込み，ワイヤ フレームの I 邮师を, iIWj 
する。1ド巧师描くのに4げほどかかる。前 
にも記しむカミ，1ステップ4かの3秒なの 
で火 f 本5々の1のスピードである。これで 
らかなり速いほうで，この速おを巧るむめ 
にかなりの腳略化が巧-われている。 

画师に,|||,てくる3色の四州はそれぞれ青 
••人が1，ホ： トレーサー2，シアン：トレ 
ーサ ー3 を裘している。 トレーホー1は ど 
こに斤ったのかというしなんだおの傍に 
あるじゃない力>，つまり化点なのである。 

さて， ROAD で迷路のデータを'变えてし 
まった人についてだが，当がこのプログラ 
ム中の化路の3 D デー タもがえなければな 
らないことに気づくはずである。迷路のデ 
—夕は2010巧から始まっているのだ力';，を 
の場なデータのフォーマットに気をつけて 
いただちたい。 

まず姑かに点のデータが並ぶ 。X ( 愤)雌 
標 ， Z (おけき）離標の順である。迷路は縦 
愤の大きさがそれぞれ1400，中心が（0， 
0) となるので，か奥は（一700， 700) と 
なる。入刀し終わったら，点の数を数えて 
1010巧中の DIM 义の XA %， YA %， XX %， 
Y Y % の巧弧のなかにぶっ込んでいただきた 
い。を才 I しをの数より1引いた俯を1020斤 
の FO 民文の TO の後ろに入れる。 

をして今腹はをの,なをつなぐデータも巧 
えなければならない。まず，離標点のデー 
夕を，方眼紙などに描いてららいたい。1 
つひ！:つの点にホ号をふってである。1恭 
から始める。をしてをれをじっとおつめ， 
どこの迸をつなげば求めるぶ路に兒えるか 
をえる。そして，つなく、、点がおつかったら， 
2つを並べて座樵データのあとに入九して 
いくのである。をの数ら数えてゎいて，や 
はり1010巧の DIM 文のなかの，"了％(1，" 
の次に1を引いた値をぶち込む‘。当紙1030 

2) アナログ CRT でいつ 


U ス h 2 MAKE 


1000 ON ERROR GOTO 1080 

1010 INPUT"FILE NAME":OPEN"0 ", 参しけ 

1020 OPEN"I",#2,"MOVE DATA":E=1 0000 :INPUT#1,COUNT 

1030 INPUT «2,A 

1040 IF D=0 THEN PRINTS 1,STR$ ( 巨）； .. DATA" E= 巨 + 10 

1050 IF D022 THEN PRI NT# 1,RIGHTS {STR$ ( A) ,2) ； " , " ； : GOTO 1070 

1060 PRINT#1,RIGHT$(STR$(A),2) ： D=-1 

1070 D=D+1：GOTO 1030 

1080 C し OSE:END 


U ス h 3 DATA PRINT 2 


1000 S1=0:CI=0;XXX=0:ZZ 文 =0:YYX=0 ： X1%=0:X2X=0 : Zl% 三 0:Z2X=0 ： M%=0 ： N%=0 
1010 WIDTH 40 ： INIT ： I)IM XAX(44 ) ,ZAX(44) ,T%( 1,31) ,XX*(44 ) ,ZZX(44 ) 

1020 RESTORE 2010：FOR 1 た 0 TO 43:READ XAX(1%),ZA%(IX)：NEXT 
1030 FOR IX=0 TO 3 I : FOR JX=0 TO1 : READ TX(J*,I 文）： NEXT:N 巨 XT 
1040 RESTORE 

1050 TIME=0 ： SCRKKNSC,-(SC=0) 

1060 SC=-(SC 三 0) 

1070 READ X%(1),Z%{ I ) : READ XX(0) ,Z%(0) : FOH 1=2 TO 3 : RKAI) X% ( I ) , Z% (1> : NEXT 
1080 FOR 1=0 TO 3 ： XX(1)=XX(I)»100 ： Z%{I)=ZX(I) >100： NEXT 
1090 FOR 1=1 TO 3 ： XX(1)=XX(I)-XX(0) : ZX(I)=ZX(I|-Z%(0)：NKXT 
1100 IF ZX(1)=0 THKN R=-(XX(1)<0)»RAD(180) : GOTO 1130 

1110 C=X*{I)/SQH(XX(1 )^2+ZX{ 1)*2) 

1120 R=(<ZX< 1)> = 0)-(ZXt 1)<0) )»ATN|C/SQR( I-C~2) )+ii/2-(ZX(1)<0 い RAI)( 180) 

1 130 R=RAD(90)-R:S1=SIN(R) : Cl=COS(R) 

1140 FOR 1=1 TO 3 

1150 XX = ZX(I) : ZX(I)=XX(I)»S1+Z%(I い Cl:XX(I)=-XX»Sl+XX(I い Cl 
1 160 NEXT 

1170 FOR IX=0 TO 43 ： XXX=XAX( 1% )-X%(0) ： ZZX=-ZAX( 1% )-Z*{0) 

1 180 YYX=ZZX ： ZZX(IX)=XXX 本 Sl+ZZX 拿 Cl : XX%(IX)=-YY%*S 】 +XXX 本 CI 
1190 NEXT:C し S0 

1200 FOR IX-id TO 31:T1 た TX(0,1X)-1 :T2X 三 TX(1, け >-1 

1210 X1X=XXX(T1X) : Z1X=ZZ*(T1X) : X2%=XX%(T2X) : Z2X=ZZX(T2X) 

1220 IF Z け >99 AND Z2X>99 THEN 1250 ELSE IF Z け <100 AND Z2X<10O THEN 1260 
1230 IF Z1X<1O0 THEN MX=(Z2»-10O) : N%=(100-Zl*) : X1X=(NX»X2X+MX»XIX)/(MX+NX) : Zl*=l 
00：GOTO 1250 

1240 IF Z2X<100 THEN MX=(ZIX-100) ： NX=(I00-Z2X) ： X2X=(NX»X1X+M%»X2X)/(M%+NX) : Z2%=1 
00 

1250 LINE(1604X1X*250/Z1X,50+20000VZ1%)-(160+X2X*250/Z2X,50+20000YZ2%),PSET,7,&H 

1111 

1260 NEXT 

1270 FOR 1=1 TO 3 

1280 IF ZX(I)<10 THEN 1320 

1290 X=160+XX(I)»250/ZX(I) : Y=50+10000¥ZX(I) 

1300 R2=25*250¥ZX(1) 

1310 し INE(X-R2,Y_R2)-(X+R2,Y+R2),PSET,I,B 
1320 NEXT 


1330 LOCATE 0,0:PRINT COUNT+1 
1340 COUNT=COUNT+1 : GOTO 1050 
1350 DATA 7, 7,-7,-7,-7, 7, 7 
1360 DATA-5, 7, 4,-4,-7 
1370 DATA 7,-2, 7,1,-1 
1380 DATA 7, 7,1, 5, I 
1390 DATA 4, 7, 5,1, 5 
1400 DATA-5, 5, 6, 5,-1 
1410 DATA 5,-5, 5, 3, 7 
1420 DATA-5, 5,-2, 3, 3 
1430 DATA 7,-7, 6,-1, 3 
1440 DATA-7, 4,-7, 7,-2 
1450 DATA 4,-7, 1,-7, 7,-5 
1460 DATA 7, し - 7,1,-5, 7 
1470 DATA 1, 7, し - 5,-1 ,-5 
1480 DATA-7, 4, 7,-1,-5 
1490 DATA-1,-7, 5, 6,-1 
1500 DATA-2,-3,-7, 5, 3 
1510 DATA 2,-1,-3,-4, 3 
1520 DATA-1, 3, 0,-3,-l 
1530 DATA 3, 0, 2,1,-1 
1540 DATA 5, 2,1,1, 2 
1550 DATA-1, 7, し 2, 0, 3 
1560 DATA 2,1, 7, 0, 3,-3, 3 
1570 DATA 0, 3, 4, 7,-3, 3,-3 
1580 DATA-1,-3, 3, 7, 7,-3, 2 
1590 DATA-5,-1 ,-3, 5, 7, 5,-3 
1600 DATA-3,-7,-l ,-5, 5, 5, 5 
1610 DATA-5,-3,-7, 2,-5, 3, 5 
1620 DATA 3,-5,-5,-7, 5,-5 
1630 DATA 3, 4,-5,-7,-7, 7,-7 
1640 DATA 3, 2. 5,-7,-7,-4, 7 
1650 DATA-7, 5,-1, 5,-7,-4 
1660 DATA 7,-4, 5 
1670 DATA 4, 7,-3, 4,1, 7 
1680 DATA-1, 7, 7,-2, 3, 4 
1690 DATA-1,-1, 7, 5,1, 3 
1700 DATA 6,-1,1. 5 
1710 DATA 6, 5,-1 ,1,5,7 
1720 DATA 0, 5, 6,-1 ,-1 , 3 
1730 DATA 2,-1, 4 
1740 DATA 7,1,-2,1, 7,-3 
1750 DATA-5, 7, 0,-3,-2, 7 
1760 DATA 5,-7, 7,-3,-3,-5 
1770 DATA—6, 5,-7, 5,-3 
1780 DATA 5, 0, 0,-5, 5,-3, 2 
1790 DATA-5, 5, 0, 0,-5, 2,-3 
1800 DATA 5,-5, 3, 0, 0,-6 
1810 DATA-5, 4,-5,1, 0, 0,-7 
1820 DATA-2,-5,1,-7,1,0, 0 
1830 DATA-7,-5,-7, I ,-7,-2 
1840 DATA 0 
1850 DATA 0 


I860 

DATA- 7, 

0, 0.-3, 

— 6, 

-7,-7 

.-4.-7 

,0, 

Q. 

-3 

1870 

DATA— 2, 

-7, 0. 0, 

-3, 

- 3 1 — 5 

7,-1 

，- 7. 

0, 

0 

1880 

DATA— 6 , 

1 つ 

r ， 0. 

0, 

-1,-3 

•-5,— 5 

1 し 

-7, 

0 

1890 

DATA—5, 

-3,1 

1 • — 5 • 

0. 

0,-1 

， — 5,-5 

3, 

し 

— 5 

1900 

DATA-5, 

- 3 ■—: 

0, 

0, 

0, 0 

•1 .—5 

• —2, 

-3, 

ひ 

1910 

DATA I, 

-6.-1 

1,-3, 

0, 

0, 0 

,0,1 

• -7, 

- I , 

— 4 


でなと W 巧の帅化をおるにはすごいドットなだろうって？1024 X 102.1ドット？ •儿ぶでしょ。こ 
もとらり>••っ户，けもけもしないで‘ 1()9(; X . 109(;ドット。色は2(]ん•也なんかI!じゃない，アナログ CRT 
でいつ。どんな色でもけ I ,すことができる。ドットごとに她 PJi 色でぃ。 


特集 RHYTHMS TO TRACE 
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GOSUB 


U ス h 4 MAK 巨 2 


I) : NEXT：NEXT 

IF X( J, I >O0 OR Y( J, 


1000 DIM X(3,187),Y(3,187),A(3,187) 

1010 FOR 1=0 TO186 : FOR J=0 TO 3：READ X(J,I),Y(J 
1020 FOR J=0 TO 3：FOR 1=1 TO 186 

1030 IF X(J,I) 三 X(J,I-l)AND Y(J,I)=Y(J,I-1) THEN 
..INPUT" 

1040 IF X{J,1)=0 AND Y{J,I)=0 THEN A(J,I)=5 
1050 NEXT：NEXT 
1060 GOTO 1140 
1070 し ABE し" TNPUT" 

1080 Xl=X(J,I)-X(J,I-2) ： Yl=Y(J,l)-Y(J,I-2) 

1090 X2=X(J,I+l)-X(J,I) : Y2=Y(J,I+l)-Y(J,I) 

1 100 R1=-(Y1=-1)-(X1=1)*2-(Y1=1)»3 
1110 R2=-(Y2=-l)-(X2=l)♦2-(Y2=l)*3 

1120 RR=R2-R1 : IF ABS(RR)=3 THEN RR=-SGN(RR) ELSE IF RR=-2 THEN RR=2 

1130 RR=RR+2 ： A(J,I)=RR：RETURN 

1140 OPEN..O.. , #1,"ASC" ： E=10000 

1150 FOR 1=0 TO187 : FOR J=0 TO 3 

1160 A=A(J,I) 

1170 IF D=0 THEN PRINT#1,STR$(E);"DATA"E=E+10 

1180 IF D022 THEN PRINT# 1,RIGHTS ( STR$ (A ),1)；","； : GOTO 1200 

1190 PRINT#1,RIGHTS(STR$(A),1):D=-1 

1200 D=D+1 : NEXT：NEXT 

1210 CLOSE:END 


1220 DATA 7 
1230 DATA-5 
1240 DATA 7 
1250 DATA 7 
1260 DATA 4 
1270 DATA-5 
1280 DATA 5 
1290 DATA-5 
1300 DATA 7 
1310 DATA-7 
1320 DATA 4 
1330 DATA 7 
1340 DATA 1 
1350 DATA-7 
1360 DATA-1 
1370 DATA-2 
1380 DATA 2 
1390 DATA-1 
1400 DATA 3 
1410 DATA 5 
1420 DATA-1 
1430 DATA 2 
1440 DATA 0 
1450 DATA-1 
1460 DATA-5 
1470 DATA-3 
1480 DATA-5 
1490 DATA 3 
1500 DATA 3 
1510 DATA 3 
1520 DATA-7 
1530 DATA 7 
1540 DATA 4 
1550 DATA-1 
1560 DATA-1 
1570 DATA 6 
1580 DATA 6 
1590 DATA 0 
1600 DATA 2 
1610 DATA 7 
1620 DATA-5 
1630 DATA 5 
1640 DATA-6 
1650 DATA 5 
1660 DATA-5 
1670 DATA 5 
1680 DATA-5 
1690 DATA-2 
1700 DATA-7 
1710 DATA 0 
1720 DATA 0 
1730 DATA-7 
1740 DATA-2 
1750 DATA-6 
1760 DATA-5 
1770 DATA-5 
1780 DATA 1 
1790 DATA 0 
1800 DATA 0 
1810 DATA 0 
1820 DATA 0 
1830 DATA-7 
1840 DATA 7 
1850 DATA 1 
I860 DATA 5 
1870 DATA 0 


3, 7, 

-3,-1 

— 3, 0, 

7,-3 

-1,-3, 

-3, 7 

6,-3, 

-3,-6 

-6, 5, 

-3, 0 

0,-5, 

4,-3 


3)3 D 化巧でいつ 

3 D も朝メシ前でレイトレーシングと Z バッファの闽アルゴリズムを採用，が.明暗-反が.帖が. 
透口巧感•衬巧が•ず気むど，すべての化•党イメージをサポート。「とのがとニスで化上げたベニヤが」 
「牛乳をこばしたカシミヤの布地」などの梢をも可能。らろん巧おのホログラフィでいつ。 


1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA- 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


-700 


700 ,. 


,-5, 0, 

0, 

0, 

0, 

4, 

•7, 

し 

-5, 

0, 

0 

, 1,-6, 

0, 

0, 

0, 

0, 

7, 

— 7, 

し 

-7, 

0 

， -6, 2, 

-7 • 

0, 

0, 

0, 

0, 

7, 

— 5, 

3, 

-7 

, 7,-3, 

5, 

•7, 

0, 

0. 

0, 

0, 

7, 

-2, 

6 


700, 100,700 ,300,700,700 
100 


700,-300 

300,50 »,riO 0 , 500,700 ,500,-500,300,-300,300 
-100 
-100 


700,-100 


500, 100,500 
300,500 ,300,-700,10 扫 

100, 100,300, 100 , 100,300,100, 500,100,700,100,-700,-100,-500,-100 
- 100 ,300 ， -100, 500 ， -100 ,700 ， -100, 100,-100,-300,-300,100,-300 
300, -300,500,-300,-700,-500,-500,-500,-300,-500,-100,-500,300,-500 
500, -500,700,-500,-700,-700,-100,-700,500,-700,700,-700 ： ' 44 max 

1,6,1,41,41,44,44,6,16,17,3,36,12,15,37,38,30,31,25,26,34,36 
9,11,7,8,23,21,32,33,19,20,21,22,27,28,39,40,10,27,24,35,2,12 
4,8,5,9,7,11 ,18,19,17,25,20,26,29,31,32,38,33,4 3,37,4 2 : * 32 mux 


斤の載初の FO 民义の TO のあ！：にむ同じ値 
を入れる。 

これでいいのだが，方法としては前者と 
後者を問時に進めるのが望ましいだろう。 
ちなみに迷路の火きさは間をされてわり， 

1ブロックは100である。 

L ころで，特に3 D グラフィックに與睐 
をわ持ちの方は，1200斤の[降の表示ルーチ 
ンを解が.してみてほしい。ここには，ワイ 
ヤ フレームで 最低限必要な二次元投射，ク 
リッピングの手法が含まれているのである。 

画商のホーム位馬のあむりに化力される 
数字についてであるカミ，これは左からステ 
ップ数，トレーサー1(つまり視点）と人 
間との相が角度（どれくらいの角度に向け 
ば人閒がちょうど真ん中にくる力，）である。 
たまにがけホ巧が， "4.6566129 E -10" など 
i むらが、 これは HuBASIC の閱数の扱う 
数値のうも0の次に小さい^ので，つまり 
は0のことで’ある。 

MAKE 2 

MAKE で作られたファイル "MOVE DA 
TA " を ME 民 GE して走らせると，をれを圧 
縮してファイル本ーム " ASC 。 でディスク 
に出力する。 

こ の プログラム によって作られた データ 
が作品中に使われているわけだ。 

なわ，化力されるファイ ルう、ー ムが'民 0 AD 
でか, 九されるものと同じなので，必嬰なら 
ばディスケットを懊えていむだきむい（实 
際，傑お身ら必毀:でないと判 I 祈しむから同 
じファイ ルう、ームに しむのだけれ ど）。 

DATA PRINT 3 

MAKE 2 でけ’ rJj さ れむデータを1ステッ 
プご L に， ROAD と同じように山力するプ 
ログラム。リストにあるらのは，作品中に 
使われているデータを持っている。 

走らせると，まずキー入: ij に I 划イ系なく表 
示を進める力 >，または何力‘押されるごとに 
進めるかを聞いてくる。前者•ならし後者 
なら2ををれぞれ种していただきたい。 

表示される0から3までの数字は，もう 
だ、 、むい 察しがつくと思う力;'，0が人閒， 

1から3がそれぞれトレーサー1から3に 
あたら。 当たり前だが，非常に芭;速である。 

やはりこれ迷路のデータを変えた人， 
移動のデータを变えた人は不要なデータを 
書き換えていただきたい。 

RUN DATA 

人間は考える化である。だから，逃げる 
ときは足を使ってをる。をの走るときの股 
関節，膝閱節の角度のデータを座標になわ 
してラインで表示するプログラムである。 

走らせる t 配列に座標のデータを読み込 

20 Oh ! X 1988.2. 


1173275751723122511123 

参-- . 替 释 


0344177113771372337744 , 


"75754 

■-- こ 


00000761500 


















































足の動作を表示 


んで，をだけが右から左へと走りだす。高 
速化のためラインを消すホ問をがいている 
力':，どうしても気になる人は『’』（民 EM ) で 
削ってある LINE 文を復活させてやってい 
ただきむい。 

データは，1周期（同じ角おに戾るまで） 
%コマ分で構成されている。 

動画を仕上げる 

___ — _ — で ニニ—-„ i _ 

では次に，今まで作った動きのデータを 
作品 t して仕上げるむめのブログラムを紹 
かする。 

TRACER & MAN 

作,吊中のキャラクター， 「 TRACE 民」と 
「 MAN 」 の 3 D データを，ポリゴン，または 
ワイヤ フレーム で刚师に表示するプログラ 
ム〇 

人後をらせるしまず MAN を扱うか T 
RACE 民を扱うかを刚いてくる。どちらか 
必要なほうを MAN , TRACER と入九して 
いただきむい。 

まず MAN と入力した場なだが，かに R 2 
( YZ 平雨での回転巧 ）， R 3 ( XZ 平耐での【间 
転角）を人力する。ちなみに， Y 方向は廚 
さ， X 方向は幅， Z 方向は奥巧•きを表して' 
いる。数学の二か巧の座標に奥斤き Z を加 
えた座標系である。 


IJ ス h 5 DATA PRINTS 


1000 WIDTH 40：INIT 

1010 PRINT'.What mode do you need ? 1)Real time step, or 2) Push and step:"; 

1020 IF INKEY$(1) = "2" THEN M%=1 ELSE M%=0 
1030 CLS 

1040 FOR IX=0 TO14：READ AS:PRINT A$:NEXT 

1050 XX(0)=7:Y%(0)=7:X%(1)=-7 ： YX(1) =-7 ： X%(2) =-7 :Y%{2)=7 ： X%(3)=7:YX(3) =-7 
1060 XXX(0)=-1:YY%(1)=-1:XXX(2)=1:YY%(3)=1 
1070 R%(0)=1 ： R%(1)=2:R%(2)=2 ： RX(3)=3 
1080 READ A%,A%,A%,A% 

1090 FOR IX=0 TO186 
1100 FOR J%=0 TO 3 
I 110 READ A%：IF A%=0 THEN 1150 
1120 IF AX=5 THEN 1180 

1130 RX(JX)=RX(J%)+AX-2：IF RX(JX)>3 THEM RX(J 文） =R%(JX)-4 ELSE IF RX(J%)<0 THEN R 
%(J%)=R%(JX)+4 
1140 GOTO 1180 

1150 LOCATE X%( J%)+7,Y%( J%)+7 :PRINT .. が . 

1160 X%(JX)=X%(J%)+XXX(R%(JX)) : YX(J%)=YX(JX)+Yy%(RX(JX)) 

1170 LOCATE X%{JX)+7,yX(JX)+7 ： PRINTRIGHT$(STR$(J%),1) 

1180 NEXT 

1190 IF MXO0 THEN IF INKEYS (1)0" THEN 1200 
1200 NEXT：END 
1210 

1220 DATA"II ii it ai m が ’ 

1230 DATA.ig H • mm mmm" 

1240 DATA"* g ■ 街 ■ 

1250 DATA"* mnmmmtMmm u** 

1260 DATA"* ■ , 娜 ■" 

1270 DATA"fMMam iM* am" 

1280 DATA"* 巧麵 m m m" 

1290 DATA'.MK B MBOnt Wife" 

1300 DATA"* ■■籌 身 " 

1310 DATA"« « PBMfSai MW ft" 

1320 DATA"* 娜 ft 蠢 C 

1330 DATA"MHMf OWn MU" 

1340 DATA"* If 9 •" 

1350 DATA" か 通 .. 

1360 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
1370 DATA0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,3,0,0,0,0,3 
1380 DATA0 ,0,0-, 0,0,3,3,0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,3,1,0,0,0,0 
1390 DATA3,0,0,0,0, I,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,0,1,0,0 
1400 DATA 1,0,0,0,0,0,3,0,0,1,0,1,0,0,0.0,0,0,0.0.0,0,0 
1410 DATA0,0,0,1,0, 1,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,3,0,0,0,0,0 
1420 DATA0,0,0,0,0,3,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,0,1,0,0 
1430 DATA0,0,0,0,0,0,1,3,0,0,0,0,1,0,0,0,0,1,3,1,0,0,0 
1440 DATA0,0,0,0,0,0,1,1,3,0,0,0,0,0,0,0,0,1,3,3,3,0,0 
1450 DATA0,O,0,0,0,0,3,0,3,1.0.0,0,0,0,1,0,0,1,0,1,3,0 
1460 DATA0,0,0,0,1,0,0,3,0,3,0,0,0,0,0,0,0,0,3,3,0,0,0 
1470 DATA0,0,0,0,0,0,3,0,0,0,0,0,0,0,2,1,1,1.0.0,0.0,0 
1480 DATA0,0,0,0,0,3,1,0,0,0,0,0,1,0,0,1,0,3,3,0,0,0,0 
1490 DATA 0,010 ,013,0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,1,0,0,0 
1500 DATA0,1,1,1,0,0,0,0,3,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
1510 DATA 1,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,0,1,0,0 
1520 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0.0 
1530 DATA3,0,0,0,0,1,1,1,0,0,0,0,1,0,0,0,0,1,3,1,4,0,0 
1540 DATA0,0|0,0,0,3,3,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,1,3,0,0 
1 550 DATA©,0,0,0,0,0,1,0,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,0 
1560 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,3,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0 
1570 DATAO,3,0,3,5,0,0,0,5,0,0,0,5,1,0,3,5,0,0,0,5,0,0 
1 580 DATAO,5,0,0,1,5,0,3,0,5,1,0,0,5,0,0,0,5,0,3,0,5,3 
1 590 DATA0,1,5,0,0,0,5,0,0,0,5,0,0,3,5,0,1,0,5,0,0,0,5 
1600 DATAO,0,0,5,0,3,0,5,0,0,0,5,3,0,0,5,0,0,0,5,0,0,0 
1610 DATA5,0,0,3,5,0,0,0,5,3|0|O,5,0,O,0,5,0,3,0,5,0,O 
1620 DATAO,5,0,0,0,5,1,3,0,5,0,0,0,5,0,0,3,5,1,0,0,5,0 
1630 DATAO,0,5,0,1,3,5,3,0,0,5,0,0,5,5,0,0,5,5,1,0,5,5 
1640 DATAO,1,5,5,0,0,5,5,3,0,5,5,0,3,5,5,0,0,5,5,0,O|5 
1650 DATA5,0,1,5,5,0,0,5,5,0,0,5,5,3,3,5,5,0,0,5,5,0,0 
1660 DATA5 151010151510,015 ,5,0|0|5|5,0,0,5,5,0,3,5|5|0 
1670 DATA0,5,5,3,0,5,5,0,0,5,5,0,0,5,5,3,0,5,5,0,0,5,5 
1680 DATAO,3,5,5,3,0,5,5,0,5,5,5,0,0,0,0, 


U ス h 6 RUN DATA 

■ er グここ …::二 .で. 


あたしは幾何は苦すなのという人には， 

R 2に[30]，民3に [-20] をそれぞれ入ノ J 
していただきたい。すると，なかなかの巧 
度で裝示してくれる。もようど，ぶ师に向 
かって左斜め上から W むような感じである。 

をの 餘 FORM (格好）を入する。値を 
變えることでをっている人 II りの格好が化々 
に変わるのである 。 RUN DATA に使われて 
いる データの わかげである。 

さらに，ワイヤフレームで1111，刀する力>， 
ソリッドモデルで,||||力するかを入力するの 
である。加•者なら LINE と，をあなら POLI 
G 0 N と入力 していただきたい。 

TRACER を選んた、'場合む卜け策にして進め 
るのである。 

すべての入力がすんだなら，コンピュー 


1000 WIDTH 40 ： INIT ： IX=0 ： X%=0 

1010 PA し ET 1,7:PALET 2,7 

1020 DIM XX(35,1),YX(35,1),RX{35,1) 

1030 GOSUB 1340 

1040 し INE(0,120)-(319,120)•PSET,2 
1050 SCREEN ,,1 
1060 XX=320 

1070 •COLOR 0 ： LINE(XX,100)-(XX+XX(IX•1),YX( 1%, 1))-(XX+XX(IX•3),YX(IX•3)) 
1080 ' LINE(XX,100)-(XX+XX(IX,0),YX(IX,0))-(XX+XX(IX,2),YX( IX,2)) 

1090 IX=IX+1 ： IX=-IX*(IX<>35) : JX=IX-17-{IX<18)>35 
1100 XX=XX-3:IF XX<0 THEN XX=320:CLS 1 

1110 COLOR 7:LINE(XX,100)-(XX+XX(IX,0),YX{IX,0))-(X%+X%(I*,1),YX(I%,1)) 
1120 LINE(XX, 100)-( X%+XX(JX,0),YX(JX,0))-(XX+XX(JX,1),YX(J%,1)) 


1130 

1140 

1 LOCATE 0 
GOTO 1070 

,0 ： 

PRINT 

TIME 

1150 

DATA —80, 

90 

, 8, 

96 

1160 

DATA —71, 

72 

,0, 

102 

1170 

DATA -60, 

54 

，- 9, 

108 

1180 

DATA -47, 

36 

•-18, 

114 

1190 

DATA —35, 

18 

， - 30, 

120 

1200 

DATA -21, 

27 

，- 44 , 

113 

1210 

DATA -12, 

44 

1-57, 

107 

1220 

DATA — 3, 

61 

• -69, 

100 

1230 

DATA 3, 

82 

， - 75, 

94 

1240 

DATA 8, 

96 

• -801 

90 

1250 

DATA 0, 

102 

， -71, 

72 

1260 

DATA — 9, 

108 

• -60, 

54 

1270 

DATA -18, 

114 

• -47, 

36 

1280 

DATA -30, 

120 

， -35, 

18 

1290 

DATA —44, 

113 

1-21• 

27 

1300 

DATA -57, 

107 

•-12, 

44 

1310 

DATA —69, 

100 

，- 3, 

61 


4) アニメ化巧でいつ 

たとえば，人がきな I 叫 I 太郎のを却晒を1枚入したとすると，あとは人物アニメ化啡でさ化いドリブ 
ルでもへデイングシュートでもがきむ動きをさせられる。らもろんセリフだってが-きな声で咨芦なぶ;， 
「巧くぞ翼くん，シュナイダーをぶっ飛ばせ！ J 。 


特集 RHYTHMS TO TRACE 































3, 82 
8, 96 



ワイヤフレー厶表示の MAN 



ポリゴンで表示する MAN 


夕はが:刚を始める。少しがワイヤフレームを 
遮んだほうが速く描き_卜-がり，ソリッドモ 
デルを遊んだ場なはかなりの畔問待たされ 
ることになるだろう。しかし巧ったものは 
がったなり の報が H があるのである。8色!： 
はいえ陰影かきで[がの向くぶ向が明備にな 
っているソリッドモデルは，なかなかに美 
しく > iL えるのである。ザひこのプログラム 
を人人して堪能していむだ きたい。 

ここで使われているソリッドモデル表水- 
サブルーチンは，か iV , を搬がしむプログラ 
ムの4•かのむのとほぼ||りじ であら。した力'; 
って，お小のホ化についてはのもほど触む 
ることじする。 

CHARACTER 

作,1,,1,111で使われているロゴタイプを PCG 
にをおするプログラム。 

本^^ならばこんなことはせずにストリン 
グ内 d 列にでも代人してゎけばい L 、のだろう 
力;'，なにぶんメモリが化りないのである。 
PCG 。 作で 2 K バイトむが W ; があるので使 
わせてらっむのだ。 

16 X 8ドットのアルファベットと数ぞ， 
をれに， 32 X 16 のタイトルロゴを定義して 
いる。ご r 寧に^ぶぶが終わるし " SETT 
ING UP IS OVER " などと ，ぶおされた父 
•ドで, T , てくるようになっている。奥は，[裳 
は销り性なのである。 

TRACE 7 

いよいよ本命のプログラムである。プロ 
グラムサイズ 1(3 K バイト， NEWON 4 を灾 
けしたあとでないとメモリオーバーが出て 
しまうのである。 

お隙，僕自身むよくかったなと思うほど 
22 Oh ! X 1988.2. 


1320 DATA —75, 94, 

1330 DATA -80, 90, 

1340 RESTORE 1430 
1350 FOR 1=0 TO 35 
1360 READ A,C 
1370 XX(I,0)= COS(RAD(A -90) )*10 

1380 YX(I,0)=100 -SIN(RAD(A -90))«10 

1390 XX(I, 1)=XX(I,0)+COS(RAD(A+C-90))*10 
1400 YX(I,1)=YX(I,0)-SIN(RAD{A+C-90))*10 
1410 NEXT 
1420 RETURN 

1430 DATA -80,90,-76,81,-71,72,-66,63,-60,54,-54,45,-47,36,-41,27,-35,18,-28,22, 
-21,27,-17,35,-12,44,-8,52,-3,61,0,71,3,82,5,89 

1440 DATA 8,96,4,99,0,102,-4,105,-9,108,-13,111,-18,114,-24,117,-30,120,-37,117, 
-4 4, 113,-50,110,-57,107,-63,104,-69, 100, -72,97,-75,94,-77,92 


リスト 7 TRACER a MAN 


1000 WIDTH 80：INIT 

1010 LOCATE 38,12:PRINT "WAIT" 


1020 X=0 ： XX=0 ： YY=0 ： ZZ=0 ： MX=0 ： MY=0 ： MZ=0 ： C=0 ： S=0 ： F=0 ： J1=0 ： IX=0:JX=O ； HX=O ： XA=0 ： Y1X= 


0 ： XB=0 ： M1=0 ： M2=0 ： YY%=0 ： X1=O ： X2=0:Y1=0 
MZX=0 ： MAZ=0 ： RSS=0 ： AX=0 ： BX=0 ： CX=0 ： CO=0 
1030 DIMXAXO) ,YAX{3) ,Z(75) ，し RX(64 ) ,X 
BR$(15),RURX(3,35) 

1060 RESTORE5470 


Y2=0 ： Z1=0 ： Z2=0:FX=0 ： FY=0 ： FZ=0 ： TRX=0 ： TRZ=0: 
KAITEN$="" 

3),Y(3),LX(107),LY(107),LZ(107),LTX(3,64 ), 


1070 FOR IX=0TO13 ： READA$,B$ ： BR$( I%)=HEXCHR$(A$ + A$+A$ + B$ + B$+B$) -.NEXT 
1080 BR$(14)=HEXCHR${"00FF00") : BR$(15)=HEXCHR${"00FF55") 

1090 RESTORE"RUD"：FOR I%=0 TO 35 ： FOR JX=0 TO1 : READ RURX ( J% , 1% ) : NFA'T ; NEXT 

1100 FOR IX=0 TO 35：FOR J%=2 TO 3:RUR%(J%,IX)=RURX(J%-2, 1%- 17-(IX<18)*35) : NEXT；N 

EXT 

1110 し P$= "し INE":C し S 

1500 INPUT..WHICH DO YOU NEED 'MAN' OR 'TRACER' : " ,NF$ 

1510 IF NE$<>’.MAN" AND NE$ <> "TRACER" THEN BEEP ： GOTO 1500 

1520 IF NE$ = ..TRACER.. THEN 1700 

1530 INPUT.iR 2 : " ,SR2 ： INPUT"R3 : ,SR3 

1540 MR0=SR2 ： MR1=SR3 

1550 INPUT"FORM (0 - 35)",FO 

1560 INPUT" し INE OR POLICON : • •，し P$ 

1570 FX=-30000:FY= 30000 :FZ=- 30000 
1600 G0SUB"MAN PRINT" 

1610 C し S:GOTO 1500 


1700 INPUT..R2 :", SR2: INPUT"R3 :", SR3 
1710 TR0=SR2 ： TR1=SR3 
1715 INPUT"FORM (0 - 90) ** ,TF0 
1720 INPUT" し INE OR PO し ICON :", LP$ 

1730 FX=-30000 ： FY=30000:FZ=- 30000 
1740 GOSUB..TRACER PRINT" 

1750 C し S:GOTO 1500 

2060 し ABEL"MAN PRINT":C し S0 

2065 MR2=-COS(RAD((FO+9)*10))»65:MR3=RURX(0,FO) : MR4=RURX(1,FO) : MR5=RURX(2,FO) : MR 
6=RURX(3,FO) 

2070 IX=0：RESTORE "MAD":YA=ABS(SIN(RAD(COUNTD*10-10))*7):IF WA(0) <>0 THEN VA=0 
2080 READXX,YY,ZZ：IF XX=-9999THEN I%=0:GOTO2200 

2090 IF IX>18 AND IX<45 THEN R2=MR2* ( ( IX<32 ) - { I か 31)):MX 三 0 : MY=26 ; MZ=1:KAITENJ =.. 3 
2" ELSE2110 


2100 F=(IX>31)-{ IX<32) : MX = 8.5*F ； MZ=1 : R3= (MR2/2.5 ) : GOSUB.’KAITEN" 

2110 IF IX>54AND IX<63THEN R2=MR4 :MX=0:MY = —7 :MZ = 0 :KAITEN$ = ..2" :GOSUB"KAITEN" 

2120 IF IX>50AND IX<63THEN R2=MR3 ； MX=0:MY= 6:MZ=0:KAITEN>="2":GOSUB"KAITEN" 

2130 IF I%>66AND IX<75THEN R2=MR6 : MX=0 :MY = -7 : MZ = 0 : KAITEN$ = .’2" :GOSUB’.KAITEN" 

2140 IF IX>62AND [X<75THEN R2=MR5 ： MX=0 ： MY= 6 : MZ=0 : KAITEN$ = "2" :GOSUB'.KAITEN" 

2150 R2=MR0:R3=MRl:MY=0:MX=0:MZ=0:KAITEN$="23":GOSUB"KAITEN" 

2160 IX=IX+1 

2180 し X(IX)=XX:LY(IX)=YY:LZ(IX)=ZZ+100 
2190 GOTO2080 

2200 READ AX,BX,CX,DX；IF AX=-2 THEN 2240 

2210 LTX(0,IX)=AX:LTX(1,IX)=BX: し TX(2,IX)=CX: し TX(3,IX)=DX 

2220 IF AXO-1 THEN Z(IX)=(LZ(AX)+LZ(BX)+LZ(CX)+LZ(DX))/4 ELSE Z{IX)=LZ(BX) 

2230 LRX(IX)=IX:IX=IX+1:GOTO2200 

2240 IF LP> = "LINE.. THEN COUX=62: GOTO.'LINE" 

2249 FOR IX=0 TO 62 ： F=-999：FOR JX=IX TO 62 

2250 IF F<Z(JX) THEN F=Z(JX) : J1=JX 

2260 NEXT：SWAP LRX(IX),LRX(J1):SWAP Z(IX),Z(J1):NEXT 
2270 DEZ=5 

2280 FOR COUX=0TO62: IFLTX(0, し RX(COUX) )=-l GOSUB..CIRCLE" : GOTO2360 

2290 FOR IX 二 0 TO 3:X(IX)=LX(LTX(IX,LRX(COUX))):Y(IX)=LY(LTX(IX,LRX(COUX)));Z(IXJ 

=LZ{LTX(IX,LRX(COUX))) : NEXT 

2300 X1=X{0)-X(1) ： Y1=Y{0)-Y(1) ： Z1=Z(0)-Z(1) 

2310 X2=X(2)-X(1) ： Y2=Y(2)-Y(1) : Z2=Z(2)-Z(1) 

2320 XX=Y1*Z2-Z1*Y2 ： YY=Z1*X2-X1»Z2 ： ZZ=X1*Y2-Y1*X2 
2330 CO=(-50*ZZ)/(50*SQR(XX~2+YY*2+ZZ^2)) 

2340 IF CO<0 THEN2360 E し SEGOSUB2660 
2350 COL$ = BR${BRIGHT) : GOSUB..PRINT.. 

2360 NEXT：RETURN 

2370 LABEL "TRACER PRINT* •: CLS0 

2380 IX=1 :RESTORE"TRD.. 

2390 READXX.YY.ZZ：IF XX=-9999THEN I た 0:GOTO 2510 

2400 IF IX>8 AND IX<17 THEN MY = -1:MZ=-9 : KAITEN$ = ..2..: R2= TFO:GOSUB’.KAITEN" 

2410 IF IX> 16 AND IX<25 THEN MY= 0 : MZ=1 I : KAITEN$ =2" : R2 = -TFO:GOSUB’.KAITEN.. 

2415 IF IX>26 THEN MYs-3 :MZ = 3 : KAITEN$ =..2; R2 = -TFO: GOSUB..KAITEN.. 

2420 R2=TR0:R3=TR1 :MX = 0:MY=0;MZ = 0:KAITEN$ = ..23.. :GOSUB..KAITEN" 

2450 し X(IX)=XX:Ly|IX)=YY:LZ(IX)=ZZ+100:IX=IX+1:GOTO2390 
2510 READ AX,BX,C%,DX：IF AX 二 - 2 THEN 2550 

2520 し TX(0,1%) 三 AX: し TX(1, 1% )=BX ： LTX(2,IX)=CX ： LTX(3,IX)=D% 

2530 IF A%<>-1 THEN Z ( IX )=( し Z ( AX) + し Z ( B% ) + し Z { C% ) •♦•し Z ( DX) )/4 ELSE Z{ IX)=LZ(BX) 

2540 し RX< IX) = IX: け： : け +1:GOTO2510 

2550 IF し P$= "し INE" THEN COUX=20：GOTO "LINE" 

2555 FOR IX=0 TO 20 ： F=-999：FOR JX=I% TO 20 
2560 IF F<Z(JX) THEN F=Z(JX):J1=JX 

2570 NEXT：SWAP し RX(IX), し RX(J1):SWAP Z(1%),Z(J1) : NEXT 

2580 DEZ = 20：FOR COUX=0TO20 ： IF LTX( 0 , し R*( COUX ))=—1GOSUB..CIRC し E" ; GOTO2630 

2590 FOR IX =0 TO 3: X ( IX )= し X ( し TX ( IX , し RX ( COUX ))): Y ( IX )= LY ( LTX ( IX , し RX ( COU *))): Z ( IX ) 

三し Z (し TX(IX, し RX(COUX)))tNEXT 

2600 X2=X(0) - X(1) : Y2=Y(0)-Y|1) : Z2=Z(0)-Z{1) 

2610 X1=X(2)-X(1) ： Y1=Y(2)-Y{1) ： Z1=Z(2)-Z(1) : GOSUB..BRIGHT INPUT" 

2620 COL わ BR${BRIGHT) : GOSUB"PRINT" 

2630 NEXT：RETURN 

2640 し ABE し " BRIGHT INPUT" 


5) 大画家モードでいつ 

CCD 入 Jj しむ11111化はリアルな乂悚よ。ところがぎっもよん，人が I ぶモードを述れば U らくらも‘よう 
なぶ術作 iV , 胁に If ，- をりでえ一い。り;•かをダブルクリツクすれば化がなホ‘閒巧に，ピカソを进べば化わ 
しいはどピカソ調に，岡本人郎を进ベば……，ももろんが化でえい。 











で，一あ!， V 労しむし，をれだけに思い入れ 
扛，りぶけるものら多いプログラムである。 

このプログラムのなかには MAKE 2 で作 
ったデータ（ぶはさらに H -; 縮してあるのだ 
が ）、 TRACER & MAN のミ次元のキヤラ 
クタ ーデータし DATA PRINT 2 で使った 
ぶ路のデータをたに作った，ぶ路の师デー 
夕 ， RUN DATA の走るときの I 划節の州度の 
データが巧まれている。ここにきてはじめ 
てをれぞれのデータたちはわのぉのの I 到係 
を知るじ书るのである。 

をれではねっとりとした説明に入る。 

1000斤はいうまでらない。顾面設定とュ 
—ザーエリアの維保である。1010斤でマシ 
ン辨サブルーチンを嘗き込んでいる。ここ 
は XI D が)け。リモートを ON / OFF するた 
めのらので， NEWON によって CMT 命令力； 
削られてしまった ためであ る。 X 1 DiU 外の 
方はをぶ点のとわりに入力してほしい。 

1020むを不思議に思われた方が多いので 
はないかし恐うのだが，これは窩速化のた 
めである。 BASIC の變数は基本的に宣言型 
でないため，使われた顺に システムの ほう 
で定雜していく。をれを参照する心きは一 
がおかに化われむ畔が]が速いほうから顺に 
捜す，という作業をしているのである。だ 
から，はじめのうもによく使う变数を使っ 
てわく （を義させる）と，場合によっては 
かなり英け速唆が速くなるのである。 

1040行から1100斤までは動きのデータ， 

怖‘の明度ごとのタイルパターンなどを読み 
込んでいる。 

をれから3巧はみオブジェクトの化発点 
などの'去雜，をの後ろからが MAN，TRAC 
ER を動かしている部分である。かなりごみ 
ごみしている力':，僕自身はこれでもかなり 
ま！：まっているつもりなのである。文巧が 
あるなら，僕は誰の桃戦でも受ける。與睐 
がある人は曲船って解析していただきむし、。 

1500行からはメッ七ージ表示ルーチンで 
ある。まずホーム位趙に表示するメッ七一 
ジを仮に表示•し，1ドット X 8ラインずつ 
G 巨 T @ で統み込む。をして，あらかじめだ 
んだん W るくなるようなカラーコードをもを 
つな列のなかの1数を呼び化してわいて， 
をの色が0でなければ，七ンタリングの巧 
われむ实際の裘示位趙に，読み込んだデー 
夕を P 民巨 SET モード，カラー7で PUT す 
る。をの上から，呼び化したカラーコード 
で改めて PUT 卞るのである。 

これを巧-うことで，メッ七ージがフユー 
ドインして，をして消えていくという映 I 間 
のような効果が得られるのである。この部 
かもかなり独り善がりなプログラムだとは 


2650 XX=y 1 »Z2-Z1»Y2 ： YY=Z1*X2-X1*Z2 ： ZZ=Xl♦Y2-YUX2 

2660 CO=(FX*XX+FY*YY+FZ»ZZ)/(SQR(FX^2+FY"2+FZ"2)♦SQR(XX"2+Yy"2+ZZ~2)) 

2670 IF STRS(ABS(CO) ) = .. l.'THEN BRIGHT 三 0:GOTO2690 
2680 BRIGHT=IMT( (-ATN ( CO/SQR ( 1- じ 0 一 2) )+7t/2)M .4) 

2690 RETURN 

2700 Z = LZ( LTX( しけ ））: X = 320 + LX( LTX( 1,1%) » * 500/Z ： Y=100-LY ( LT%( しけ） )*250/Z 
2710 IF ZZ=0THEN R=-(XX<0)«RAD(180) : GOTO2740 
2720 C=XX/SQR(XX-2+ZZ~2) 

2 7 30 R=( (ZZ>=0)-(ZZ<0) ) * ATN ( C/SQR ( ABS (1-C*'2 ) ) )+t/2-( ZZ<0 ) »RAD( 180) 

2740 RSS=-90+R*180/n：RETURN 
2750 LABEL "KAITEN" 

2760 XX=XX-MX : YY=YY-MY : ZZ=ZZ-MZ 
2770 FOR PX=1 TO し EN(KAITEN$) 

2780 ON VA し （ MID$(KAITEN$,P*,1))GOSUB2820,2850,2880 
2790 NEXT 

2800 XX=XX+MX : YY=YY+MY : ZZ=ZZ+MZ 
2810 RETURN 

2820 S=SIN(RAD(R1)) ： C=COS(RAD(R1)) 

2830 X=XX:XX=C>XX-S«YY:YY=S 本 X+YY*C 
2840 RETURN 

2850 S=S1N(RAD(R2)) ： C=COS(RAD(R2)) 

2860 X=ZZ:ZZ=CtZZ-S>YY:YY=S>X+YY»C 
2870 RETURN 

2880 S=SIN(RAD(R3)) ： C=COS(RAD{R3)) 

2890 X=ZZ:ZZ=C 拿 ZZ-S*XX:XX=S>X+XX»C 

2900 RETURN 

2910 し ABE し " CIRCLE" 

2920 COL$=BR$(5) ： Z=LZ(LTX(1,LR%(COU*))) ： X=320+LX(LTX(1,LR%(COU*)))»500/Z ： Y=100-L 
Y { し TX(1 ，し RX(COUX)))*250/Z 

2930 IF し TX(1,LRX(COUX))=25 OR LTX(1, し RX(COUX))=26 THEN CO し $=BR$(11-TFO/9) 

2940 IF し TX(1, し RX(COUX))=27 OR し T*(1, し RX<COUX))=28 THEN COL$=BR$(14-(TFO MOD 2)« 
(TFOO0)) 

2950 IF ABS(X)>3000 OR ABS(Y)>3000 THEN RETURN 
2960 R= し TX(2, し RX(COUX))»250/Z:FOR 1=0 TO R 

2970 XX=SQR(R*2-I~2)»2:LINE(X-XX,Y+I)-(X+XX,Y+I),PSET,BF,COL$ 

2980 し INE け - XX,Y-I)-(X+XX,Y-I),PSET,BF,CO し）； N 巨 XT:RETURN 
2990 LABEL "PRINT" 

3050 FOR IX=0 TO 3 ： XQ{ 1% )=320+X{IX)♦500/Z(IX) : YQ{I%)=100-Y|IX)*250/2(IX) : NEXT：GO 

SUB3270 

3060 RETURN 

3270 FOR IX=0 TO 2:XAX(IX)=XQ(IX):YAX(IX)=YQ( 1% ):NEXT:GOSUB 3310 
3280 FOR IX=2 TO 3 ： XAX(I%-2)=XQ{ 1% ) : YAX(IX-2)=YQ(1%)：NEXT 
3290 XA%(2)=XQ(0) : YAX(2)=YQ(0) : GOSUB 3310 
3300 RETURN 

3310 IF XA%(0)=XAX(1)AND YAX(0)=YA%(1)THEN RETURN 
3320 IF XA%(I)=XAX(2) AND YA%(1)=YA%(2) THEN RETURN 
3330 FOR IX=0 TO 2 ： Y=9999：FOR JX=I% TO 2 
3340 IF Y>YAX(JX) THEN Y=YAX(JX) ： J1=J* 

3350 NEXT：SWAP XA%(1%),XAX(J1):SWAP YAX(1%),YA%(J1) : NEXT 

3360 IF YAX(0)<0 AND YAX(2)<0 THEN RETURN 

3370 IF YAX(0)>199 AND YAX(2)>199 THEN RETURN 

3380 IF XAX{0)<0 AND XAX(I)<0 AND XAX(2)<0 THEN RETURN 

3390 IF XAX{0)>639 AND XA%( 1)>639 AND XAX(2)>639 THEN RETURN 

3400 IF YAX(0)=YAX(2) THEN LINE(XAX(0),YAX(0))-(XAX(1),YAX(0)),PSET,BF,COL$:LINE 
(XAX(1),YAX{0))-(XAX(2),YAX(0)),PSET,BF,CO し $;RETURN 
3410 A=0:B=2:GOSUB 3592 
3420 M2=M 

3430 IF YAX(0)=YAX(1)THEN XA=XAX(0) : Y1X=YAX(0) : XB=XAX(1) : GOTO 3520 

3440 A=0:B=1 ： F=1：GOSUB 3592 

3450 YY た YAX(B) : MUM 

3460 XA=XA*(0) : Y1X=YAX(0) ： XB=XA 

3470 FOR Y1X=Y1X TO YYX 

3480 XA=XA+M1 ： XB=XB+M2 

3490 LINE(XA,Y1X)-(XB,YIX),PSET,BF,COLS 
3500 NEXT 

3510 IF Y1X-1=YA%(2) THEN RETURN 
3520 A=1 ： B=2：GOSUB 3592 
3530 M1=M 
3540 YYX=YAX(2) 

3550 IF YAX(0)<>YAX(1)THEN 3570 
3560 SWAP Ml,M2:FX=0 
3570 FOR YlXrYlX TO YYX 
3580 XA=XA+M1 ： XB=XB+M2 

3590 し INE(XA,Y1X)-(XB,YIX),PSET,BF,COLS 

3591 NEXT：RETURN 

3592 M=(XAX(B)-XAX(A))/(YAX(B)-YAX(A)+1) : RETURN 
3600 し ABE し " LINE" 

3610 FOR IX=0TO COUX：IF LTX(0,IX)=-1 THEN 3700 

3620 FOR JX=0 TO 3 ： Z=LZ(LTX{JX, 1% )) : XAX(JX)=320+LX(LTX(JX,IX))♦500/Z ： YAX(JX)= 100 
-LY(LTX(JX, は） )»250/Z：NEXT 

3630 し INE(XAX(0),YAX(0))-(XAX(1J,YAX(1)),PSET,7 
3640 し INE(XA*(2),YAX(2))-(XAX(1),YA%(1)),PSET,7 
3650 し INE け AX(2),YAX(2))-(XAX(3),YA%(3)),PSET,7 
3660 し INE(XAX(0),YAX(0))-(XAX(3),YA*(3)),PSET,7 
3670 NEXT：RETURN 


3700 Z= に （ LTX( 1,1%)) ： X=320+LX(LTX{1,IX))♦500/Z ； Y=100-LY(LTX(1 • け ））* 250/Z 

3710 R=LTX(2,IX)»250/Z 

3720 CIRC し E(X,Y),R,7,l:GOTO 3670 

5000 し ABE し " TRD" 


5010 DATA4,4,-8,-4,4,-8,5,-2,-8,-5,-2,-8,7,7,8,-7, 
5020 DATA4,3.-10,-4,3,-10,4,-2,-12,-4,-2,-12,2,-4 , 
12 

5030 DATA6,6,14,-6,6,14,6,-1,17,-6,-1,17,3, -5,40,- 
5040 DATA0,-1 ， - 9,0,-01 11,1 し - 4,9,-1 し - 4,9 


71 8,8 I-5 I10|-8,-5,10 
-35,-2,-4,-35,4,-2,-12, 


,40, 6,-1,17,-6,-1,17 


5 „7,3 


5050 DATA6,-3,-4,5,2,-2,12,-5,4 
，- 4 1 - 5 , 2 ,- 2 ,- 12 ,- 
. 0.0 

,5,1,5,3,1,3 
,13,9,13,9,1 
,22,21,19,17 
,4,0,-1,26.7 
,32,31,32,30 
,38,37,36,38 


12,-1,6,8,-8,10,7 ,-1 ,10 
-12,-1,6,-8,-8,10,-7, 


21,21 
0 . 
34,34 
40,40 


し 10 


2,4.8,2,6. 


, 8,6 


,13,14,12,10,14 


5060 DATA-6 
5070 DATA- 
5080 DATAl,2,6, 

5090 DATA 10,14, 

5100 DATAl7,18, 

5110 DATA-1,25, 

5120 DATA29,30, 

5130 I)ATA35,36, 

5140 DATA-2,0,0,0 
5150 し ABE し " RUD 

5160 DATA -28,22,-21,27,-17,35,-12,44,-8,52,-3,61,0,71,3,82,5,89 

5170 DATA 8,96,4,99,0,102,-4,105,-9,108,-13,111,-18,114,-24,117,-30,120,-37,117, 

-44,113,-50,110,-57,107,-63,104,-69,100,-72,97,-75,94,-77,92, -80,90,-76,81,-71, 

72,-66,63,-60,54,-54,45,-47,36,-41,27,-35,18 

5180 し ABK し " MAD" 


18 , 20122,22 
27,3, 0,-1,28,3,0 
29,31,33,33 
37,35,39,39 


6) 音声入力で いつ 

「が線でいっ。わ .i くがく……をうをのぐれえ。らうもっとはすっばにげ卜えてくんな。也は巧色っと。 

次はがでいっ。がで、ド-透 I リし材即よ但ガラスにしてくんな。1..かご，化をあてもまえ。らもっと1リ！るく. 特集 RHYTHMS TO TRACE 

そうそれく•れえ……」 









思う力';，解析してみて損はなぃ i : 思う。 

1580斤からは關雨表示ルーチンで，動か 
制御のルーチンでを雜されむ諸々の俯を， 
迷路表示， MAN 表示， TRACER 表示のを 
ルーチンに渡す掛け橋^なる部分である。 

迷路は常に一恭最初に表示され，その他 
の3つのオブジエクトは Z 方向の視点との 
相対的（座標と向ぃてぃる角度による）な 
距離によって，遠ぃほうから顺に表ぶされ 
る。これによって，物 f 本同±が乎こなって扛 
おむきを f 来って表示されるのである。 

1890巧からが迷路の表示ルーチンである。 

まず座標データとつなぎ方のデータを巧 d 
列に読みをむ。座標データは読み込む> と同 
時に，化点の位罵と向く方向によるい1転， 
移動が行われる。 

化点の化廣によるが動，间粒^はどうぃ 
うことかとぃうし絶対座標系（ある点「原 
点」を中心とする，客観的かつ齋遍的な座 
標系）にあるそれぞれの物体の座標を，相 
が座標系（视点を中心とする主観的な座標 
系）にを换するのである。つまり，化点の 
絶が座標系の原点力，らのみ軸の距離分だけ 
物 f 本の絶対座標からマイナスし，さらに化 
点の向ぃてぃる方向の角度のマイナス分を 
回転させるのである。これにより主観的な 
晒而を得られるのだ。 S 次たグラフィック 
の基本理論である。 

なゎ，迷路のみ前は四角形によって構ぶ 
されてぃる。データのフオーマットはのち 
ほど記す。 

2090巧からは人1巧の表がを巧ってぃるル 
ーチンである。 

ここでは座標を読み込むとき，腕の部分 
とおの部分を避び川して ， RUN DATA でれ； 
った閱節の巧腹データによって I 叫転させて 
ぃる。足のように2つ関節があるところは， 
まず外側の閱節（膝阴節）を1叫転させ，を 
の f 多内側の関節（股関節）をい小杉させてぃ 
る。こうしなぃとあとでややこしぃことに 
なる力>，妙な I 引粒をしてしまうのである。 

迷路の場合はをれ自体が動かな L 、ので化 
点による|り1おゎよび移動は比較の楽なのだ 
カミ，人閒の場合はもょっと趣が逮う。もょ 
こま力， L 逃げいい），举げん J の來てには方向 
まで'変えるのである。 

しむがって人間の叱標变换は，まず閒が 
のおおによる时転-を巧ぃ，をの後化な座標 
が中心にくるように座標を変化させ，をし 
てネ見点の方向による1"1転を巧うとぃう，な 
んだか訳のわからなぃことをやってぃるの 
である。なぜ'をうするのかがわからなくて， 
をれでもどうしてら知りむいという人は幾 
何の先句三にでら閒いてみてほしい。 


24 Oh! X 1988.2. 


5190 

5200 

5210 

5220 

5230 

5240 

5250 

5260 

5270 

5280 

5290 

5300 

5310 

5320 

5330 

5340 

5350 

5360 

5370 

5380 

5390 

5400 

5410 

5420 

5430 

5440 

5450 

5460 

5470 

5480 


DATA 6,25, -3|-6, 25,—3,6125151 -6,25|5|5,201-5,-5,20,-5 
DATA 5,10,-3,-5,10,-3,5,10,4,-5,10,4,2,27,-2,-2,27,-2,2 
DATA 2,25,-2,-2,25,-2,2,25,4,-2,25,4,0,32,.3 


,27,4,-2,27,4 


,7,14,-1,10,12, 
13,-9.5 

，- 7,14,-1,- 
,13,-9.5 


1 - 22,-1 


-22,3,1,-22,3 


-22 I- 1,-1 I —22 I -1 

-3,-24,3,-1,-24,3 


DATA 9,24,-1,6,25,-1,9,24,3,6,25,3,10,15, 

DATA 10,15,-8,7,14,-8,10,12,-8,7,11,-8,8.5 

DATA-9,24,-I ,-6, 25,-1 ,-9,24 ,3,-6,25,3,-10,15, 

DATA -10,15,-8,-7,14,-8,-10, 12,- 8,-7,11 ，- 8,-8 
DATA 5|8|-3|-5|8|-3|5,3|5|-5,3|5,0,8,-3,0|3,5 
DATA 4,-10,-2,1,-10,-2,4,-5,4,1,-5,3,4,-22 
DATA 3|-24,-4,l|-24,-5,3,-24|3,l,-24,3 
DATA-4 ，- 10,-2,-1 ，- 10,-2,-4,-5,4,-1 ，- 5,4,-3 
DATA -3,- 22|3,-1 ，- 22|3,-3|-24,-4,-1,-24 ,-5 
DATA -9999,0,0 
DATA2,1,3 
DATA8,6,2 
DATA-1,19 
DATA 20,21 
DATA24,25 
DATA 36,35 
DATA 38,37 
DATA?,8,4 
DATA46,50 
DATA52,53 
DATA56,57 
DATA 50,47 
DATA 65,64 
DATA 69,68 
DATA- 210,010 

DATA FF,FF,FF,F7,7F,F7,BD,F7,DD,77,AD,77,AD,B5,55,B5,55,AA, 55,92 
DATA 29,92,4A,11,44,11,08,21 


,4, 

6,5 

し 

2,8 

ん 

5,6 

|9, 

10,4 

,3, 

3,] 

1.5 

.7,3,7 

9. 

9 




,4, 

8,4 

10 

,10 

.11 

,12 

•16 

,15, 

13, 

H, 

15 

.17. 

,14 

13 

• 17, 

.18, 

12, 

14,18,16 

t 6 1 

,23 

,22 

20 

,21 

,25 

,24 

,22 

,201 

24 , 

26, 

,23 

,22, 

,26 

27 

,21 

,23, 

,27, 

.25 

• 29 

,28 

26 

,24 

,28 

,30 

,27 

,26, 

30, 

31, 

,25 

.27, 

,31 

29 

1 - 1 1 

,32, 

1し! 

5,0 

,33 

,34 

34 

,33 

.37 

,38 

.33 

,35, 

39 , 

37, 

,35 

,36, 

,40 

39 

,36, 

,34, 

,38, 

.40 

.41 

,42 

37 

,39 

,43 

,41 

,39 

,40, 

44 , 

43, 

,40 

.38, 

,42 

44 

，-1 1 

,45. 

,1 

5,0 

7,46,9 

7, 

46, 

48, 

10, 

9,48,49 

,49 

• 4' 

7,8 

•10 







,53 

,52 

48 

• 46 

,52 

,54 

,51 

,48, 

54 , 

55, 

,50 

,51, 

,55 

53 





,57 

,56 

54 

,52 

, 56 

• 58 

,58 

,59, 

55, 

54, 

,53 

,55, 

,59 

57 





,61 

,60 

58 

• 56 

,60 

,62 

,59 

,58, 

62, 

63, 

,57 

,59, 

,63 

61,601 

,61 • 

63, 

62 

,64 

• 65 

47 

,49 

,66 

,64 

,49 

,51, 

67 , 

66’ 

,51 

,50, 

,65 

67 





,68 

,69 

64 

,66 

.70 

.68 

,71 

,70, 

66, 

67, 

,67 

,65, 

,69 

71 





.72 

,73 

68 

,70 

• 74 

,72 

,70 

,71, 

75, 

74 

,71 

,69 

• 73 

75 

,73, 

,72, 

74, 

,75 


1,3 


,11,3 


U ス h 8 CHARACTER 


1000 WIDTH 80:INIT:C し S 4:CG 巨 N 1 
1010 FOR 1=0 TO 7：FOR J=0 TO 31 

1020 LOCATE 9 +J け ，I : PRINT#0 , CHR$ ( I ♦ 32+J ) ; : PRINT ； 

1030 NEXT ： NEXT：CGEN 
1040 GOSUB "PCG" 

1050 CLS0：INIT 

1060 POSITION 63, 90 

1070 A$ = ..-^rta I I") )1 I ■/) )1 I 卜 " 

1080 FOR 1=1 TO 32 

1090 PATTERN-8,MID$(CGPATS(ASC(MID$(A$,I,1))-18),9,16) 

1100 NEXT 

1110 POSITION 63, 98 

1120 = U "liil I ■/iil I — ^1 ム广 1 卜 " 

1130 FOR 1=1 TO 32 

1140 PATTERN-8,MID$(CGPAT$(ASC(MID$(A$,I,1))+2),9,16) 

1150 NEXT 

1160 POSITION 175,110 
1170 FOR 1=1 TO18 

1180 PATTERN -8,MID$(CGPATS(ASC(MID$("SETTING : UP ； IS ： OVER",1,1))-44),9,16) : NEXT 
1190 END 

1200 LABEL "PCG" 

1210 FOR 1= 0 TO 255 : DEFCHR$(I)=STRING$(24,0) : NEXT 

1220 FOR 1= 0 TO 47：READ A$,B$ ： DEFCHR$(I)=HEXCHR${A$+B$+A$) : NEXT 

1230 FOR 1 = 112 TO151：READ A$ : DEFCHRS (I) =HEXCHR$ (A$-«-B$ ) : NEXT 
1240 RETURN 

1250 DATA 0000000000030103,0000000000 C0C000, 000000 IF 00000000,000000 F 000000000 
1260 DATA 0000000000030100,0000000000 C0C 000,0000000106186000 ,0618608000000000 
1270 DATA 0718707376 1C0700,C070DC9C1C30C 000,030 F 030303030 F 00,808080808080 E000 
1280 DATA 0F 3870000 F3C7F00,E0381CF0800CFC00,IF 7000070070 1F00,F01C1CF81C1CF000 
1290 DATA 00030 E187F000000,F0F 07070 FC70F800,3F383F 0070380 F00,F800E0381C38E000 
1300 DATA 0F 38707 F70701F00,E 03800 F01CICF 000,7 F 700001030303 00,FC1C70C 080808000 
1310 DATA IF 70703 F70701F00,F01C1CF81C1CF 000,0 F3870IF 00380 F00,E03C1CFC1C38E000 
1320 DATA 0000000000000000,0000000000000000,0000000000000000,0000000000000000 
1330 DATA 0000000000000000,0000000000000000 ,0000000000000000,0000000 000000000 
1340 DATA 0000000000000000 ,0000000000000000. 0000000000000000 .0000000000000000 
1350 DATA 0000000000000000,0 eeeeee 000000000.030508103 F4eE 000,80 C0Ee70F81C3E00 
1360 DATA FF 70707 F7070FF00,F80E0EF80E0EF 800,0738 E0E0E 038070 0,E6IE 06000618 E000 
1370 DATA FF 7070707070 FF00,E0380E0E0E38E000,FF 70707 F7070FF00,FE0220E 02002 FE00 
1380 DATA FF 70707 F7070F800,FE0220E 020000000 ,0738E0E0E 038070 0,E01C00FE0618E000 
1390 DATA F 870707 F7070F800,3E1C1CFC1C1C3E 00,07030303030307 00,C 08080808080 C000 
1400 DATA 00000038783 C0F00,7C 3838383870 C000,F 870717 F7170F 800,7 E70C080C0707E00 
1410 DATA 7C 38383838387 F00, 000000000006 FE00,FC7C7E7E7777FB00,3E7C7CDC9C9C3E00 
1420 DATA FC7E 77737170 F 800,3 E1C1C9CDCFC7E 00,0738 E0E0E 038070 0,C0380E0E0E38C000 
1430 DATA 7F 38383 F 38387 C00,F80E0EF 800000000,0738 E0E0E 038070 0,C0380E0EEE38CE00 
1440 DATA 7F 38383 F 38387 C00,F80E0EF8E0383E00,0F78701F00F03F00,E03C00F80E1EF800 
1450 DATA 7F 430303030307 00,FC 8480808080 C000,F 870707070380 F00,3E1C1C1C1C38E000 
1460 DATA 702010080403010 0,3E1C3 目 70E0C08000,FB 77773 E3E1C1C00,3E9C9CD 878703000 
1470 DATA 7018060306 1C7C00,3E38E0C0C030IE 00,7018060303030700,3 C70C 0808080 C000 
1480 DATA 7F400E01071C7F00,FE1C70C 07002 FE00, 00000000000000 00, 0000000000000000 
1490 » 

1500 DATA FF3F3F3F3F3F3F3FFF 000000000000 FF,FC0F 010000010 FFC00E0FC7E7EFCE000 
1510 DATA FF3F3F3F3F3F3F3FE 0000000000000 FF,0F 010101010101 FFFEF8F8F8F8F8F8F8 
1520 DATA 3F 07030100000000 F0E0F0F8FC7E3F1F, 00000001070 C38F0FE30E 08000000000 
1530 DATA 3F78C 00000000000 FF0F0F0F0F0F0F0F,FFC0C0C0C0C0C0C0F83C 060000000000 
1540 DATA FF3F3F3F 373333310080 C0C0E0F0F0F 8,03070 F0F1F3B3363FCF0F0F0F0F0F0F0 
1550 DATA 00071E3CIF 0700007 FE 0000000 F0FF0F,F0IE 01000000 C0FE0O30F 03000000000 
1560 DATA 00030 F3E7CFCFCFC3FE 00000000000 00,F80F 0100000000000080 E0F87C7E7E7E 
1570 DATA 00000000000001010 F1F1F3B71E0C080,F0F8F8FCFEFF7F3F 0000000000008080 
1580 DATA 00000 F3E7CFCFCFC0FF 88000000000 00,FC 07000000000000008676 IE 06000000 
1590 DATA FF3F3F3F3F3F3F3FFF 000000000000 FF.FF 000000000206 FEFE0E 020000000000 
1600 DATA 3F3F3F3F3F3FFF 00030000000000 C000,F8FC7F1F 0701000000000080 E0FB3E00 
1610 DATA 3F3F3F3F3F3FFF 00000000000000 E 000,0101010101010 F00F8F8F8F8F8F8FE00 
1620 DATA 00000000000000000 F 07070707073 F00,E0E0E0E0E0E0FC 000000000000000000 
1630 DATA 00000000000000000 F0F0F0F0F0F7F00,C0C0C0C0C0C0F 8000000000000000000 
1640 DATA 303030303030 FC00FCFF7F3F3F1E0C00,C3C 3830303030 F00F0F0F0F0F0F0FC00 
1650 DATA 0000006078 FFC 0000000000000 E03F00,1F010000000FF800E0F87C3CF8E 00000 
1660 DATA FCFC7C3E0F 0300000000000000 E03F00, 00000000 010FF8007E7E7CF8E 0800000 
1670 DATA 03070 F1C1838FC 000000 FF 00000000 00,3F1FFF 0703030 F00C0E0F0F8F8FCFF00 
1680 DATA FCFC7 巨 3F0F 0000000000000080 F80F00•000000000003FC 00000006 1C70C 00000 
1690 DATA 3F3F3F3F3F3FFF 00000000000000 FF 00,060200000000 FF 0000000000020 EFE00 
1700 I 


7 ) フルカラープリンタでいつ 

ドットパターンでディザリングしての疑似フルカラーなんかでは満化できねえ。こもとらインクを 
沿を してまさ にを のをを11111すフルカラープリント >ホ)心よ。これはらうカラー写な您党で いつ。 














をの給2370斤からはトレ"-サーの表巧 リスト9 TRACE 7( X 10) 

を巧っている。 


だぃむぃ人閒の表示と同様のこ t をゃっ 
てぃる。違うところとぃえば，凹転移動の 
結果として，もしトレーサーが翩耐に表示‘ 
されなぃ（つまり画面の右，しくは左に 
すべての点がはみり I ,す）場合は表示を巧わ 
なぃとぃうことく らぃだろうか。 

をしてこれから先に重要なサブルーチン 
が並ぶ。ム、して解析してほしぃ。 

2640斤からは，をの面の明るさを求める 
ルーチンである。 

( FX ， FY ， FZ ) に光点の視点との相対座 
標，ぶし Y し Z 1)，（ X 2, Y 2, Z 2) 
にをれぞれりパるさをボめる平面に含まれる， 
ある 一ぶ を基準にした2 つのべ クト ル 成分 
をぶも込んで呼び化すし変数 BRIGHT に 
0から13までの明るさ （ 0が明るく13が峭 
ぃ）を返してくるようになってぃる。 

ここでは，まず2650斤でべクトルの外がミ 
(わかいぶぃんは数学の化生に聞くなりな科 
事典で引くなりしてほしぃ）をポめ，をの 
点と化点との内賴をボめ，さらにをれをア 
ークコサインに よって角度に変換して り パる 
さを巧•てぃる。わかってもら； I むであろう 
か。 

ただしコサインの俯が1になるときはデ 
イ バイジョン.ゼロの エラーが 川てしまう 
ので，特別な措置をらなければならなか 
った。をれが2670斤である。 

次'の2700巧力•らは原巧 （ 0，〇)と，（ XX ， 
ZZ ) の XZ 平师に投がされた角度をボめて 
ぃる。 

実際にはトレーサー1と人閒との相対巧 
度を求める^きに使われてぃて，をの巧度 
のマイナス分だけ X Z 平面での圆転•をけう 
ことによって，ぃつも巧点の真ん中に人問 
がぃるとぃうが;兄を作り出してぃる。 

2750けからは，座標の回転サブルーチン 
である。 

( XX ， YY ， ZZ ) に回較させたぃ座標を入 
れて呼び化すと， （ MX ， MY ， MZ ) を中心 
に阔松を巧う。 

KAITEN $ にし2，3のどれかを ぃく 
つか化入することによって回転する平师わ 
よび顺あをおをすることができる。 

1は XY - 甲•耐， 2は YZ 平面， 3は XZ イミ 
肺‘を表してぃて，回転角はそれぞれ民し 
民2， R 3である。 

二次元;の阿おと違ぃ， S 次元座標の||小松 
には色々とバリエーションがあって，间お 
させる顺眾によって動きが変わってくるの 
である。ちよつ考えてみてほしい。患外 
I: 面もいはずである。 


1000 WIDTH 80: IN]T:CLEAR &HFEEF 
1010 MEM$(iHFEF0,10)=HEXCHR$( •'3E02CDEC0D3E00C3EC0D") 


S=0 ； F=0 ： J1=0 ： I%=0:J%=0:HX=0:XA=0:Y1X= 
Z1=0 ： Z2=0 ： FX=0 ： FY=0 ； FZ=0 ： TRX=0 ： TRZ=0 ： 
KAITEN$= 


1020 X=0 ： XX=0 ： YY=0 ： ZZ=0 ： MX=0 ： MY=0 ： MZ=0 ： C=0 ： 

0:XB=0 ： M1=0 ： M2=0 ： YYX=0 ： X1=0 ： X2=0 ： Y1=0 ： Y2=0 ： 

MAX=0 ： MAZ=0 ： RSS=0 ： A%=0 ： BX=0 ： CX=0 ： DX=0 ： CO=0 ： 

1030 DIMXAX(2),YA%(2),Z(75),LRX(64),X(3),Y(3),LX(107 ) , LY( 107 ),LZ(107),LTX{3,64), 
TX(192),BR$(15),RURX(3,35) 

1040 RESTORE "MOVD" 

1050 FOR 1=0 TO 192:READ A$ ： TX(I)=VAL("&H"+A$) : NEXT 
1060 RESTORE4490 

1070 FOR I=0TO13:READA$,B ♦: BR>(I)=HEXCHR$(A$+A$+A$+B$+B$+B$) : NEXT 
1080 BR$(14)=HEXCHR$C*00FF00") : BR$(15)=HEXCHR$("00FF55") 

1090 RESTORE"RUD"：FOR 1=0 TO 35：FOR J=0 TO1：READ RURX(J,I) : NEXT：NEXT 
1100 FOR 1=0 TO 35：FOR J=2 TO 3 : RURX(J,I)=RURX(J-2,I-17-(I<18)«35) ： NEXT : NEXT 
1110 WX(0)=700 ： WZ(0)=700 ： WX(1) =-700 ： WZ(1) =-700 ： WX(2) =-700 ； WZ(2)=700 ： WX(3)=700：WZ 
(3)=-700 

1120 WR(0)=180 ： WR(l)=90 ： WR(2)=90 ； WR{3)=0 ： WY(2)=-36 ： WY(3)=-36 
1130 COUNTA 二 1:COUNTS = 0 

1140 IF COUNTB=0THEN FOR I=0TO3 ： WA(I)=VAL(MID$(RIGHTS("000"+HEX${TX(COUNTA)),4), 
1+1,1)) : NEXT 

1150 FOR I = 0TO3：IF WA(I) = 5GOSUB"DOWN" : GOTO1240 

1160 IF 1 = 0 THEN IF COUNTAM10 THEN WB ( 0 ) =WB ( 0 )+25 ： GOTO 1180 

1170 IF 1=0 THEN WB(0)=0 

1180 IF WA(I)<>0THEN1220 

1190 IF I=0THEN MR2 = -COS(RAD((COUNTD+9)* 10))»65 ： MR3 = RURX(0,COUNTD) : MR4=RUR%(1,CO 
UNTD) : MRS=RURX(2,COUNTD) : MR6 = RURX(3,COUNTD) 


1200 IF WWS(I)<>0 THEN WWS(I)=WWS(I)-10 

1210 WX(I)=WX(I)+SIN(RAD(WR(I|))» 100/ 18 ： WZ(I)=WZ(I)+COS(RAD(WR(I))) *100/ 18；GOTOl 
240 

1220 WR{I)=WR(I)-(WA(I)-2)»5 
1230 IF IO0THEN WWS {I ) =WWS (I)+5 

1240 IF IO0THEN WR2 (I) =SIN (RAD( WWS (I) ) ) *90 : WY (I) =-3 い SIN (RAD( WR2 (I) ) ) * 14 
1250 NEXT 

1260 LOCATE 0,0：PRINT COUNTA,COUNTS 

1270 COUNTB=COUNTB+l:IF COUNTB=18THEN COUNTB=0 : COUNTA=COUNTA+1 

1280 IF WA(0)=0 THEN COUNTD=COUNTD+1：IF COUNTD=36 THEN COUNTD=0 

1290 IF COUNTA>127 AND COUNTA<138 AND WWS{1)<>0 GOSUB.’A し L PRINT" ELSE 1140 

1300 MFF=0 

1310 IF (COUNTA¥2) = 3THBN M> = ..PLODUCBR; : A.SHIBATA" :MFF=1 :MYX=96 
1320 IF (COUNTA¥2)=5THEN M$='*CALCULATER ： : CZ-802C" ； MFF=1 ： MYX=96 
1330 IF (COUNTA¥2)=7THBN M>="AND:THE:TITLE:IS...":MFF=1:MY わ 96 

1340 IF (COUNTA¥2) = 10THEN M ♦ゴ"一へ. [j 、•ヲ T : r j イウ ： r j 一王 » ヤユ■ブ"： MFF=1:MYX=92 : GOSUB 
"M PRINT"T ィゥェ ♦ 々キィゥクケコマ：力 ♦ シス：々 ♦- ァ tV 夕 ♦ ヴテ " ： MYX=100 


1350 IF MFFO0 GOSUB’.M PRINT" 


1360 LINE(0,0)-(639,7),PSET,0,BF 
1370 C し S ： CAL し &HFEF0 
1380 IF C0UNTAO192G0T01140 
1390 RUN"KNOCK DOWN.CG" 

1400 LABEL"DOWN" 


1410 IF WC(I)=-1 THEN 1490 

1420 IF WB(I)=0THEN WC(I)=0 

1430 IF WB(I)=66THEN WC(I)=-1:GOTO1490 

1440 IF WB(I)<8 THEN WX(I)=WX(1)-100/18 ： WB(I)=WB(1)+1：GOTO 1490 
1450 WR(I)=WR(1)+20 ： WX(I)=WX(1)+7 ： WB(I)=WB(1)+1 
1460 IF WB(I)<14 THEN WY(I)=WY(I)+SIN(RAD((WB(I)-8)*45))*5 
1470 IF WB(I)<30THEN1490 


1480 WC(I)=-SIN(RAD((WB(I )-30)*2.5))*50-2 

1490 RETURN 

1500 LABEL..M PRINT" 

1510 X%=(639-LEN(M$)«16) ¥ 2：POSITION 0,0 

1520 FOR IX=1 TO LEN(M$) ： PATTBRN-8,MID$(CGPAT$(ASC(MID$(Mf,IX,1))-44) , 9.16 ) ； NEXT 
1530 M=COUNTA MOD2 ： COL(1)=VAL(MID$("111 55577777777777 7M=1)*19-(COUNTB+1)*( (M 
=0)-(M=l)),l)) 

1540 COL(0)=VAL(MID$(" 0111555577777 77777",-(M^l)t19-(COUNTB+l)»({M=0)-(M=1)),1)) 
1550 FOR JX=0 TO LEN(M$)* 16-1 ： COL=COL(JX MOD 2) 

1560 IF COLO0 THEN GET® ( JX, 0 ) - ( JX, 7 ) , LX , 7 ： PUT«( JX+XX, MYX) - ( J%+XX, MYX+7 ) , LX, PRES 

ET,7:PUT«(JX+XX,MYX)-(JX+XX,MYX+7),LX,OR,COL 

1570 NEXT：RETURN 

1580 し ABE し " A しし PRINT" ： CLS0 

1590 XX=WX(0)-WX(1):ZZ=WZ(0)_WZ(1) :GOSUB..R PUT" 

1600 SSX=WX(1) ： SSZ=WZ(1) ： GOSUB"ROAD PRINT" 

1610 XX=5000 :YY= 10000 :ZZ = - 30000 :R3=RSS:KAITEN$ = .. 3" :GOSUB’.KAITEN";FX=XX:FY=YY:FZ = 
ZZ 

1620 FOR IX=0 TO 3 ： XX=WX(IX)-WX(1) : ZZ=WZ(IX)-WZ(1) : GOSUB"KAITEN" 

1630 OX(IX)=XX ： OZ(IX)=ZZ ： NEXT : FOR OX=0 TO 2:F=—999:FOR IX=0 TO 3 
1640 IF F<OZ(1%) AND IXO1 THEN F=OZ{IX) ： I1=IX+1 

1650 NEXT；IF WC(I1-1)0-1 AND OZ(Il-1)>0 THEN ON II GOSUBl690,1670,1760,1770 
1660 IF WC(Il-l) <-1 GOSUB 1780 
1670 0Z(I1-1)=-9999：NEXT 
1680 RETURN 

1690 IF WB(0)=0 THEN1750 
1700 MX=0:MZ=0 

1710 XX=WX(0)-WX(1) : ZZ=WZ(0)-WZ(1) : KAITEN$ = ..3 " : R3=RSS : GOSUB..KAITEN" ： Z1 = ZZ 
1720 XX=WX(0)+SIN(RAD(WB(0))) け 0-WX(l) : ZZ=WZ ( 0 )-COS ( RAD( WB ( 0 ) ) ) * 50-WZ (1) : G0SUB..K 
AITEN":BALX=XX ： BALZ=ZZ 

1730 IF BA し Z<Z1 GOSUBl750 ； GOSUB1850：RETURN 
1740 GOSUBl850:GOSUBl750:RETURN 

1750 MAX=WX(0) : MAZ=WZ(0) : MR 1=WR(0)-180 ： GOSUB"MAN PRINT":RETURN 

1760 TRX=WX(2) : TRZ=WZ{2) : TRY=WY(2) : TRl=WR(2)-180 ： TR2=WR2(2) : GOSUB"TRACER PRINT "： 
RETURN 


1770 TRX=WX(3) : TRZ=WZ{3) : TRY=WY(3) : TRl=WR(3)-180 ： TR2=WR2(3) : G0SUB"TRACER PRINT" : 
RETURN 

1780 COL=VAL(MID«("423242",(COUNTS MOD 6)+1,1)) 

1790 ZZ=WZ( 11-1 )-WZ(1) : XX = WX( Il-l )-WX(1) : KAITENS =.. 3: R3 = RSS : GOSUB..KAITEN.. 

1800 X=320+XX け 00/ZZ:Y=60-(WY 【 I1-1)-WY(1)-36)»250/ZZ 
1810 R=-WC(Il-l)*250/ZZ：FOR 1=0 TO R 

1820 XX=SQR(R^2-I"2)»2 ： LINE(X-XX,Y+I)-(X+XX,Y+I),XOR,COL,BF：IF 1=0 THEN 1840 
1830 LINE(X-XX,Y-I)-(X+XX,Y-II.XOR,COL,BF 
1840 NEXT：RETURN 


1850 COL=VAL(MID$( .. 423242 ", (COUNTB MOD 6 )+ 1 , 1 )): Z = BA し Z:X = 320 + BA し X»500/Z:Y = 60+(45 
-Wy(1)-36 い 250/Z 

1860 R= ( 5+COS ( RAD (WB(0)»2))*5)»250/Z ： FOR 1 = 0 TO R 


1870 XX=SQR(R~2-1"2)*2 ： LINE(X-XX,Y+I)-(X+XX,Y+I),PSET,COL,BF 
1880 し INE(X-XX,Y-I)-(X+XX,Y_I),PSET,CO し， BF:NEXT;RETURN 
1890 し AB 巨し " ROAD PRINT" 

1900 RESTORE .. ROD" : R3 = RSS : K A I TKN$ ='. 3.. : I %=0 
1910 READ A% , BX ： I F A た - 9999 TH 巨 N1940 


8 ) マルチウインドウでいつ 

当がマルチウインドウが応、よ。ふたつの絵を帕いて，明ったり貼ったり票わたり。.•.次お陣;は:の絵 
と："-ホ九の絵を;昆化させることもできる。 TV から入九した晒像を2化合わせればが木のがを•巧場の响 
体にくつつけて ジャン トニオ巧巧をかるのにわずか 5 か、 むかからないんでい。 


特集 RHYTHMS TO TRACE 



今までは幾何系のサブルーチンであった 
が，次’からは画閒表示に【划するサブルーチ 
ンで'ある。 

3 D グラフィック t いうのは，内部で扱 
われている王次元の座標データを平面に 
投射して見せるという性質_ 1-.，どうしてら 
立次亢座標を扱う部分と二次’亢の部分とを 
別々にげ J 意する必要がある。しかも基本的 
にそれら2つはなんの閒わりも梓っていな 
いので，ここらぶが类にややこしい^ころ 
だ。 

‘2910巧からは塗りっぶされた円を表示す 
るサブルーチンである。 

これ化ドのサブルーチンは人間などを表 
示-するところから书に呼ばれているので， 
座標の受け渡しが局地的な方法で斤われて 
いる。 COU % と いうループ カウンタ によっ 
てである。しむがってこの郎分を解析する 
前には前のサブルーチンを解析してわく必 
紫がある。 

まずこの中では，二次'化にお射された（な 
掛けの）座標わよびす褚をポめ，スキャン 
コンバージョンと呼ばれる法によって塗 
0つぶされむ1リをぶ小:している。 

スキャンコンバージョンとは，ある W 形 
の1ラインご t の線の蛟さ，位招（ I りのぶ 
稍ぶは，|リの位黃を原点にをめると X 2 + Y 2 
= R 2 であるから，畏さは / R 2- Y 2 X 2と 
なる）を求める作楽を繰りおし，闊形を蕾き 
r . げるモ法である。 

XI D で自動攝影 

なじより嬉しいことじ私の使用している 
X ID にはりモート端子がせいているのであ 
る。これはなじを意ホするのかというと， 

「8ミリカメラでの自動撮影ができる」とい 
うことなのピ。 

たとえば， I み間の C G アニメを8ミリ 
カメラの18コマモード（ I 秒間に18コマ映 
写するモード）で撮るとする。ひとつの画 
面を作るのじ2みかかるとして（実際には 
もっとかかる）撮影を終えるじはどのくら 
いの時間がかかるかというと， 

60秒 X 18フレー厶 X 2み= 2160み 
2160 子 60 み = 36 時間 

だから，自動撮影ができなければ，36時間 
もカメラの傍らじついて画面ができるごと 
じシャッターを押してやらなくてはならな 
し、。 少なく見積もってこれだけであるから， 
実際にやると実に大変である。何日もか 
けてこつこつと撮影を続けるしかない。そ 
もそも アニメーショ ンを作るというのは大 
変なことなのだ。 XI D じは電礎メカのカセッ 
卜がイまえないということで辛い思いをした 
ユーザーもいると思う力 S まさじ災い転じ 
て福となす，あの普通のカセット用のリモ 
—卜端子はとても便利なのである。 


1920 XX=AX-SSX ： YY=0 ： ZZ=-BX-SSZ ： GOSUB"KAITEN.. 

1930 LXn%)=XX ： LY(IX)=-60:LZ(IX)=ZZ ： I%=IX+1 : GOTO1910 
1940 IX=0 

1950 READ A%,B%,CX,DX:IF A た - 2 THEN1980 

1960 LT%(0,IX)=AX-l ： LTX(1,IX)=BX-1 ： LT%(2,IX)=C%-1 ： LT%(3, 1% )=DX-1 
1970 I た I 文 +1:GOTO1950 

1980 RESTORE 2000 ： C$ = "0000" :LINE(0,63)-(639,199),PSET,BF,HEXCHR$( "002200008800.. ) 
1990 FOR け ： =0 TO 15：READ A$,B$,D$,E$:LINE(0,63-IX*4)-(639,63-IX*4-3),PSET,BF,HEX 
CHR${A$+C$+B$+C$+D$+C$+E$+C$)：NEXT 

2000 DATA 55,92,55,29, 55,92,29,92, 29,92 ,29,92, 4A,11,4A,92, 4A,11,4A,11 

2001 data 44,11,4A,11, 44,11,44,11, 04,21,44,11, 04,21,04,21,04,40,04.21 

2002 DATA 04,40,04,40, 40,00,04,40, 40,00,04,00, 00,04,00,00, 00,40 ,00,00 

2003 DATA 04,00 ,00,00 

2010 COL$=HEXCHR$("00FF00") : DEZ=70 
2020 FOR COUX 三 0 TO 31 

2030 FOR I%=0 TO 3 ： X(I%)=LX{LT%(I%,COUX)) : Y(IX)=LYaTX(IX.COUX)) ： Z(1%)=LZ(LTX(IX 
,COUX)) 

2040 NEXT:GOSUB..PRINT" 

2050 NEXT：RETURN 
2060 し ABE し " MAN PRINT" 

2070 IX=0：RESTORE "MAD":IF WA(0)<>0 THEN YA=0 

2075 IF COUNTB>2THEN YA=(3*(COUNTB-2)/24-4.9»((COUNTB-2)/24)*2)»15 ELSE YA=0 
2080 READXX,YY,ZZ:IF XX=-9999THEN IX=0 ： GOTO2200 

2090 IF IX>18 AND I%<45 THEN R2=MR2*((IX<32)-(IX>31)):MX=0:MY=26:MZ=1:KAITEN$="3 
2’. ELSE2110 

2100 F=(I%>31)-(I%<32) : MX = 8.5»F:MZ=l:R3=(MR2/2.5) : GOSUB..KAITBN" 

2110 IF IX>54AND IX<63THEN R2=MR4:MX=0:MY=-7:MZ=0:KAITEN>="2":GOSUB..KAITEN" 

2120 IF I*>50AND IX<63THEN R2=MR3 ； MX=0 ： MY= 6:MZ=0:KAITEN>="2":GOSUB"KAITEN" 

2130 IF け >66AND IX<75THEN R2=MR6:MX=0:MY=-7:MZ=0:KAITEN>="2":GOSUB"KAITEN" 

2140 IF IX>62AND IX<75THEN R2=MR5 ： MX=0 ： MY= 6 :MZ=0 : KAITEN た .’ 2" :GOSUB’.KAITBN" 

2150 R3=MR1:MX=0:MZ=0:KAITEN た " 3":GOSUB"KAITEN" 

2160 XX=XX+MAX—WX(1) ： ZZ=ZZ+MAZ-WZ(1) ： I%=IX+1 
2170 R3=RSS:MX=0:MZ = 0:KATEN> = "3" :GOSUB’’KAITEN" 

2180 LX(I%)=XX ： LY(IX)=YY-36+YA ： LZ(IX)=ZZ 
2190 GOTO2080 

2200 READ AX,BX,CX,DX:IF AX=—2 THEN 2240 

2210 LTX(0,IX)=A% ： LTX(1,IX)=BX : LTX(2,1%)=CX : LTX(3,IX)=D% 

2220 IF AXO-1 THEN Z(IX)=(LZ(A%)+LZ(BX)+LZ(CX)+LZ(DX))/4 ELSE Z(IX)=LZ(BX) 

2230 LRX(IX)=IX:IX=IX+1;GOTO2200 

2240 FOR IX=0 TO 62:F=-999:FOR JX=IX TO 62 

2250 IF F<Z(J%) THEN F=Z(JX) : J1=JX 

2260 NEXT:SWAP LRX(IX),LRX(J1):SWAP Z(IX),Z(J1) : NEXT 
2270 DEZ=5 

2280 FOR COUX=0TO62 : 1FLTX( 0 , LRX(COUX))=-1 GOSUB..CIRCLB" : GOTO2360 

2290 FOR IX=0 TO 3 ： X(IX)=LX(LTX( 1% ,LRX(COUX))) : Y(1%)=LY(LTX( 1%, LR%(COUX))) ： Z{I%) 

= し Z( し TX(IX, し RX(COUX)))：NEXT 

2300 X1=X(0)-X(1) ： Y1=Y(0)-Y(1) ： Z1=Z(0)-Z(1) 

2310 X2=X(2)-X(1) ： Y2=Y(2)-Y(1) ： Z2=Z(2)-Z(1) 

2320 XX=Y1»Z2—Z1 本 Y2:YY=Z1 拿 X2-Xl«Z2:ZZ=Xl>Y2-YltX2 

2330 CO=(-X(1)»XX-Y(1)»YY-Z(1)»ZZ)/(SQR(X(1)•2+Y(1)*2 + 2(1)*2 い SQR(XX*2+YY*2+ZZ~2 

)) 

2340 IF CO<0 THEN2360 ELSEGOSUB2660 
2350 COL$ = BR$(BRIGHT) : GOSUB"PRINT.. 

2360 NEXT : RETURN 

2370 し ABE し "TRACER PRINT" 

2380 け =1:RESTORE"TRD" 

2390 READXX,YY,ZZ：IF XX=—9999THEN 2460 

2400 IF TR2O0 AND IX>8 AND け <17 THEN MY=-1 :MZ=-9 :KAITEN た " 2" :R2= TR2:GOSUB"KA 
I TEN" 

2410 IF TR2O0 AND IX>16 AND IX<25 THEN MY= 0 ： MZ=11 ； KAITKN$ = "2" :R2=-TR2 ： GOSUB*'KA 
ITEN" 

2415 IF TR2O0 AND I%>26 THEN MY=-3:MZ=3:KAITBN>="2":R2=-TR2:GOSUB"KAITEN" 

2420 R3=TR1 : MX=0 : MZ=0 : KAITBN$="3" : GOSUB"KAITEN" 

2430 XX=XX+TRX—WX り）： YY=YY+TRY ： ZZ=ZZ+TRZ-WZ(1) 

2440 R3=RSS : MX=0 : MZ=0 : KATEN$="3" : GOSUB"KAITEN" 

2450 LX(I%)=XX ： LY(IX)=YY ： LZ(IX)=ZZ ： IX=IX+1 ： GOTO2390 
2460 Z1=500/LZ(1) : F=0 
2470 FOR JX=1 TO IX-1 

2480 X1=LX(J%)»Z1：IF ABS(X1)<320 THEN F=1 
2490 NEXT 

2500 IF F=0 THEN RETURN ELSE IX=0 

2510 READ AX,BX,CX,DX：IF A た - 2 THEN 2550 

2520 し TX(0,IX)=AX: し TX(1,IX)= BX ： LTX(2,IX)=C% ： LT%(3,1X)= DX 

2530 IF AXO-1 THEN Z(IX)=(LZ(AX)+LZ(B%)+LZ(CX)+LZ(DX))/4 ELSE Z(I%)=LZ(BX) 

2540 し RX(IX)=IX:IX=I»+1:GOTO2510 

2550 FOR IX=0 TO 20 ： F=-999：FOR JX=IX TO 20 

2560 IF F<Z(JX) THEN F=Z(J 文）： J1=JX 

2570 NEXT：SWAP LRX( け ）， し RX{J1):SWAP Z(IX),Z(J1) : NEXT 

2580 DEZ=20：FOR COU%=0TO20 ： IF し TX ( 0 , し RX( COUX))=—IGOSUB'.CIRCLE" : GOTO2630 

2590 FOR I%=0 TO 3 ： X(IX)=LX(LTX(I%,LR%(COUX))) : Y(IX)=LY(LTX(IX,LRX(COUX))) ： Z( IX) 

=LZ(LTX(I%, し R%(COUX))) : NEXT 

2600 X2=X(0)-X(1) ； y2=Y(0)-Y(1) : Z2=Z(0)-Z(1) 

2610 X1=X(2)-X(1) ： V1=Y(2)-Y(1) ： Z1=Z(2)-Z(1) : GOSUB.’BRIGHT INPUT" 

2620 CO し $ = BR$(BRIGHT) : GOSUB..PRINT.. 

2630 NEXT：RETURN 

2640 し ABE し " BRIGHT INPUT" 

2650 XX=Y1»Z2-Z1*Y2 ： YY=Z1»X2-X1»Z2 ： ZZ=X1»Y2-Y1*X2 

2660 CO=(FX*XX+FY»YY+FZ*ZZ)/(SQR(FX~2+FY~2+FZ~2)»SQR(XX*2+YY-2+ZZ-2)) 

2670 IF STR$(ABS(CO)) 三 " l.’THEN BRIGHT=0 ： GOTO2690 
2680 BRIGHT=INT( (-ATN (CO/SQR(1-CCT 2 ) )+ji/2)*4.4 ) 

2690 RETURN 
2700 し ABE し " R PUT" 

2710 IF ZZ=0THEN R=-(XX<0)«RAD(180) : GOTO2740 
2720 C=XX/SQR(XX>2+ZZ~2) 

2730 R=((ZZ> 三 0)-(ZZ<0) い ATN(C/SQR(ABS(1-C~2)) いマ / 2-(ZZ<0 い RAD(180) 

2740 RSS = -90 + R>180/ マ ： RETURN 
2750 し ABE し "KAITEN" 

2760 XX=XX-MX : YY=YY-MY : ZZ=ZZ-MZ 
2770 FOR H%=1 TO し EN(KAITEN$) 

2780 ON VAI,(MID$(KAn ， KN$ ,H%,1 い GOSUB2820,2850,2B80 
2790 NEXT 

2800 XX=XX+MX:yY=YY+MY:ZZ=ZZ+MZ 
2810 RETURN 

2820 S=SIN(RAD(R1)) ： C=COS(RAD(R1)) 

2830 X=XX:XX=C*XX-S>YY:YY=S 本 X+YY»C 
2840 RETURN 

2850 S=SIN(RAD(R2)) ： C=COS(RAD(R2)) 

2860 X=ZZ:ZZ=C*ZZ-S>Yy:YY=S 拿 X+YY»C 
2870 RETURN 


26 Oh ! X 1988.2. 


9) ペン入力でいつ 

が)り人んボードと人 Jj ペンがあれば，モがき入刀ができらい。ペンら I 叫邮のメニューで遽んで，い 
ろんなずと色をむかに遽択，が i しゴムにらが夕わ〇ってえがぶよ。わまけに，この入カボード nt 本が 
CRT をの條まさに キャンバスにかお 描いてる感なってわけよ。 






‘2990 巧かもは W 巧がを表示するサブルー 
チンである。 

まずリえられた4つの座標じついて，を 
れぞれ视点の邮にある力、どうか調べる。卞 
ベて化点の加ならばこんなにわめでたいこ 
とはな L 、のだが，をうは甘くないのである。 
また，を部化点の後ろにあるのならすなわ 
ちえないわけだからこれまたわめでむい 
のだが， I !り越はえる場合である 。しかた 
なくクリッピングと呼ばれる化现をむ’•う。 
つまり投射邮 I :お巧する平而の交わる線で， 
後ぶ-をちょん W ってやらなくてはいけない 
のである。 

をの巧な，状況によって切断しむがが S 
巧形になったり化巧がになったりとを々な 
ので，場なかけが巧われている。詳しいぶ 
法は解がによって巧ていただきたい。 

3310。•からは藥りつぶされた S 巧形を表 
ホするルーチンである。 

ここでもスキヤンコンバージヨンが化わ 
れている。かの MAGIC の二約お塗りつぶし 
ルーチンと||りがのらのである。 

をのあとは，膨人なデータ文である。 

ぶ路のデータ，トレーサーのデータ，移 
削データ，ぶるときの例節のデータ，人問 
のデータ，がを塗りつぶすタイルパターン 
(グラデーシヨン）のデータの顺になってい 
る。 

it 後に3 D ソリッドモデルのデータフオ 
ーマットについて記すことにする。 

DATA PRINT 2のときに茜-いたワイヤ 
フレームのぶ路データのフオーマットとだ 
いたい||リじであるカミ，向こうは2点をおを 
するのに対して，こちらは四角形であるの 
で4，ながぶしなりればならない。違いはこ 
のことによる。 

まずム^^かに点のデータが並ぶ。こ の場な 
は二かぶのデータであるので3つ組になっ 
ている。 ただし 、迷路のデータに閱しては 
なさが必 I 髮ないむめに巧いてある。 

終わりは"一9999, 0, 0 W t なっている。 
まさかこんな点を使うはずがないので，終 
わりを知し*>せる点として使っている。 

次につなぎんのデータを並べる。ド4約形で 
あるのでル1が4つである。 

どうして点のデータとつな ぎおのデータを 
別にするのか，雌概を4つずつ並べればい 
いではないかしがうかもしれない力;',をう 
はいかない。 W じむ，邻かの多いモデルのデ 
ータにわいては，ひ t つの点を何腹も使う場 
なが多いため，このほうが効率がいい。 

つなぎん•のデータのうち，一あ姑ネ刀が [ — 1] 
のものは1リを描くようになっている。次が 
■1 しじ、)が概のホん次が'おもかはなにも閒 


2880 S=SIN(RAD(R3)) ： C=COS(RAD(R3)) 

2890 X=ZZ:ZZ=C»ZZ-S»XX:XX=S*X+XX>C 

2900 RETURN 

2910 し ABE し " CIRCLE" 

2920 COL$ = BR$(5)：Z = LZ(LTX(1,LR%(COU%))) : X=320 + LX(LTX(1 • し RX(COUX)) い 500/Z : Y=60-( L 
Y(LTX(1,LRX(COUX)))-WY(1)-36)»250/Z 

2930 IF し TX(1 , し RX(COUX))=25 OR LTX(1, し RX(COUX))=26 THEN COL$=BR$(11-TR2/9) 

2940 IF LTX(1,LRX(COU%))=27 OR LT%(1,LR%(COUX))=28 THEN COL$=BR${14-(COUNTB MOD 
2)*(TR2=0)) 

2950 IF ABS(X)>3000 OR ABS(Y)>3000 THEN RETURN 
2960 R= し TX(2, し RX(COUX))»250/Z:FOR 1=0 TO R 

2970 XX=SQR( 11-2-1*2)»2:LINE け - XX,Y+I)-(X + XX,Y+I),PSET,BF,COLS 
2980 LINE(X-XX, Y-I)-(X4-XX,Y-1) ,PSET,BF,COL $： NEXT ： RETURN 
2990 LABEL "PRINT" 

3000 F=0：FOR IX=0 TO 3：IF Z(IX)< = DEZ THEN FI(F)=IX ： F=F+1 ELSE F2 二 1% 

3010 NEXT 

3020 IF DEZ=20 AND FO0 THEN RETURN 
3030 ON F+IGOTO 3050,3070,3140 ,3190 
3040 RETURN 

3050 FOR IX=0TO3 ： XQ(IX)=320+X(1%)«500/Z(IX) : YQ(IX)=60-(Y(IX)-WY(1)-36)«250/Z(1%) 
: NEXT ： GOSUB3270 
3060 GOTO3040 

3070 F=F1(0) : FOR IX=0 TO 3 ： X2( 1% )=X(F) ： ¥2(IX)=Y(F) ： Z2<IX)=Z(F) ： F=F+1：IF F=4 THEN 
F=0 

3080 NEXT ： X1=X2(3) : Y1=Y2(3) : Z1 = Z2(3) : X2 = X2(0) : Y2=Y2(0) : Z2 = Z2(0) : GOSUB3240:X2 ( 4)= 
XX:Y2(4)=YY ： Z2(4)=ZZ 

3090 X1=X2(1) : Y1=Y2(1) : Z1=Z2(1) : GOSUB3240 ： X2(5)=XX : Y2(5)=YY : Z2(5)=ZZ 
3100 FOR IX=1 TO 4 ： A=IX-1 ： B=VAL(MID$C*5123",IX,1)) : GOSUB3260：NEXT 
3110 GOSUB3270 

3120 FOR IX=1 TO 4 ： A=IX-1 ； B=VAL(MID$("5344",IX,1)) : GOSUB3260 ； NEXT ： GOSUB3270 
3130 GOTO3040 

3140 IF FI(1)=3 AND FI(0)=0 THEN F=3 ELSE F=F1(0) 

3150 FOR IX=0 TO 3 ： X2( 1% )=X(F) ： Y2(IX)=Y(F) ： Z2(IX)=Z(F) ： F=F+1：IF F=4 THEN F=0 
3160 NEXT ： X1=X2(3) : Y1=Y2(3) : Z1=Z2(3) : X2=X2(0) : Y2=Y2(0) : Z2=Z2(0) : GOSUB3240 ： X2(0)= 
XX:Y2(0)=YY ： Z2(0)=ZZ 

3170 X1=X2(2) ： yi=Y2(2) : Z1=Z2(2) : X2=X2(1) : Y2=Y2(1) : Z2=Z2(1) : GOSUB3240 ； X2(1)=XX ： Y2 
(1)=YY ： Z2(1)=ZZ 

3180 FOR け =0TO3:A=IX:B=IX:GOSUB3260:NEXT;GOSUB3270:GOTO3040 

3190 F=F2：FCR I%=0 TO 3 ： X2(IX)=X(F) ： Y2(IX)=Y(F) ： Z2(IX)=Z(F) ： F=F+1：IF F=4 THEN F= 
0 

3200 NEXT ： X1=X2(0) : Y1=Y2(0) : Z1=Z2(0) : X2=X2(1) ： Y2=Y2(1) : Z2=Z2(1) : GOSUB3240 ： X2(1)= 
XX ： Y2(1)=YY ： Z2(1)=ZZ 

3210 X2=X2(3) : Y2=Y2(3) : Z2=Z2(3) : GOSUB3240 ： X2(3 ) =XX ： Y2(3)=YY ： Z2(3)=ZZ 
3220 FOR IX=1T04 ： A=IX-1 ： B=VAL(MID${ "0133'MX,1)) ： GOSUB3260 ： NEXT ： GOSUB3270 
3230 GOTO3040 

3240 M=(Z1-DEZ) : N=(DEZ-Z2) ： XX=(N»X1+M*X2)/ (M+N) 

3250 ZZ=DEZ ： YY=(N»Y1+M*Y2)/(M+N) : RETURN 

3260 XQ(A)=320+X2(B)»500/Z2(B) : YQ(A)=60-(Y2(B)-WY(1)-36)*250/Z2(B) : RETURN 
3270 FOR IX=0 TO 2 ： XAX(IX)=XQ(IX) : YAX( 1% )=YQ(IX) ： NEXT：GOSUB 3310 
3280 FOR IX=2 TO 3 : XAX( IX—2 ) =XQ( IX) : YAX ( け - 2 ) = YQ ( け ）： NEXT 
3290 XAX(2)=XQ(0) : YAX(2)=YQ(0) : GOSUB 3310 
3300 RETURN 

3310 IF XAX(0)=XAX(1)AND YAX(0)=YAX(1)THEN RETURN 
3320 IF XAX(1)=XAX(2) AND YA%{1)=YAX(2) THEN RETURN 
3330 FOR IX=0 TO 2 ： ¥=9999： FOR JX=IX TO 2 
3340 IF Y>YA%(J%) THEN Y=YAX(JX) : J1=JX 

3350 NEXT：SWAP XAX( IX) ,XAX( Jl) : SWAP YA 文 （ J ： 文 ）, YAX ( J1):NEXT 

3360 IF YAX(0)<0 AND YAX(2)<0 THEN RETURN 

3370 IF YAX け） >199 AND YA%(2)>199 THEN RETURN 

3380 IF XAX(0)<0 AND XAX(1)<0 AND XAX(2)<0 THEN RETURN 

3390 IF XAX(0)>639 AND XAX(1)>639 AND XAX(2)>639 THEN RETURN 

3400 IF YA*(0)rYAX(2) THEN LINE(XAX(0),YAX(0))-(XAX(1),YAX(0)),PSET,BF , COL$ ： LINE 
(XAX(1),YAX(0))-(XAX(2),YAX(0)),PSET,BF,COL$ : RETURN 
3410 A=0 ： B=2：GOSUB 3620 
3420 M2=M 

3430 IF YAX(0)=YAX(1)THEN XA=XA%(0) : Y1X=YA*(0) : XB=XAX{1) : GOTO 3520 

3440 A=0:B=1:F=1:GOSUB 3620 

3450 YYX=YAX(B) : M1=M 

3460 XA=XAX(0) ： Y1X=YAX{0) : XB=XA 

3470 FOR Y1 た YIX TO YY% 

3480 XA=XA+M1:XB=XB+M2 

3490 LINE(XA,Y1X)-(XB,YI%),PSET,BF,COL$ 

3500 NEXT 

3510 IF Y1X-1=YAX(2) THEN 3610 
3520 A=1 ： B=2：GOSUB 3620 
3530 M1=M 
3540 YY%=YA%(2) 

3550 IF YAX(0)<>YA%(1)THEN 3570 
3560 SWAP Ml,M2:FX=0 
3570 FOR Y1X=Y1% TO YY% 

3580 XA=XA+M1 ： XB=XB+M2 

3590 し INE(XA,Y1X)-(XB,Y1X),PSET,BF,CO し $ 

3600 NEXT 
3610 RETURN 

3620 M=(XAX(B)-XA%(A))/(YAX(B)-YA%(A)+1) 

3630 RETURN 
3640 し ABE し " ROD" 

3650 DATA- 7 50,750,-650,750 ,650,750,750,7 50,-750,650,-550,75 0,-450,7 50 
3660 DATA- 350,75 0,-250,750,50,750,150,750,250,750,350,750,750,650,-150,550 
3670 DATA 50,45 0,150,550,250,550,350,450,750,550,-150,450,-50,550,150,450 
3680 DATA 250,4 50 ,450,550,550,550,750,450,-550,350,-4 50,250,-150,250,-50,250 
3690 DATA 550,35 0,-550,250,50,350,150,350,550,250,-750,150,-50,150,50,150 
3700 DATA 150,50,350,150,450,150,750,150,-750,50,-150,150,-50,50,50,50,250,150 
3710 DATA 350,50 ,450,50,750,50,-750,-50,-550,-50,-450, -50,—150,— 50,-50,-150 
3720 DATA250,- 150,35 0,-50,450,-50,750,-50,-750,-150,-450,-150,-150,-150 
3730 DATA50,-50,150,-50,350,-150,450,-150,550,-150,750,-150,-350,-250 
3740 DATA50,-350,150,-250,250,-250,350,-250,550,-250,-350,-350,150,-350 
3750 DATA250,- 350,45 0,-250,550,-350,-750,-450,-550,-550,-450,-550,-350,-550 
3760 DATA-250,-450, -150,-450,25 0,-550,350,-450,450,-450 

3770 DATA-750, -550, -250,-550,-150,-550,-50,-450,350,-550,450,-550,750,-550 
3780 DATA—750,-650,-150,-750,-50,-750,450,-750,550,-750,750,-650,-750,-750 
3790 DATA-650,- 750,65 0,-750,750,-750,750,-450,-9999,0 
3800 DATA 1,2,104,103,3,4,106,105,1,4,14,5,102,106,103,97,8,9,91,84 
3810 DATA28,33,36,32,86,88,94,92,37,38,46,44,55,58,66,63,70,72,77,76 
3820 DATA18,20,27,24,25,26,68,67,81,85,91,90,53,54,83,82,6,7,29,33 
3830 DATA15,17,23,21,39,41|49,47,79,75, 101,100, 73,74,94,87,73,75,80,78 
3840 DATA10,11,23,16,12,13,19,24,15,22,31,30,34,35,40,47,45,38,56,63 
3850 DATA42,43,51,50,59,60,69,67,64,65,77,71,52,54,62,61,89, 107,96 ,95 
3860 DATA86,93,99,98,48,41,66,57,-2,0,0,0 


10) 巧を居で いつ 

かった紙 1 化 1 化に七リフ （ ADPCM ) やが楽 （ FM 巧椒化 I り）を人れ，邮 i ホをついむば，あっとぃう II り 
にかぶ;レ;-ができもまう。らちろん义巧いおか-できる。7:巧ソフト，拾んマンガと化川腳川がムぃ。个 特集 RHYTHMS TO TRACE 

滅の イコマ 「サザエさん J も紙芝がモードのライブラリとして巧ぶされるってえイ）いよ。 








係ないからここではとりあえず0になって 
いる。 

2, 0, 0, 0” は系をわりを示す。 

シわ， プログラム 中ではこのデータに少 
し睐村-けをしているのである。をのまま表 
巧しむのでは動かせないままであるから， 

閱節を圃おさせたり，色を変えむりしてい 
る。をういった化用性の耐からこれを BAS 
1 C でかってみむ。マシン記では，突がのひ 
1：,めきによる変更もままむらないのである。 
KNOCK DOWN 

メモリが足りなかったむめ追いり I ,された 
プログラム。最後のフエードアウト（びら 
びらと画面が消えていくところ）の部分を 
が I 当している。 

U 上でプログラムの説明はわしまいであ 
る。足りないとこるらあると思う力す，をれ 
はみ自の努力と知恵でわぎなってほしい。 

しかし，これらのプログラムを解析する 
ことで得るものはかなり大きいし恐う。興 
味のある人，必要のある人には，ザひわす 
すめする。 

See you again 


パー ソナルユース にわける CG アニメー 
シヨンは，われわれに残されむ数少ない楽 
悼 I のひとつである。だとすれば，かつての 
をがを巧み，悪赚の行-いにホを染めぬよう 
じするのが 心 ある パソコ ン ユーザー の使命 
ではないだろう力>。 

誌师に発表されたプログラム，サブルー 
チンを誰がどのよう に使わうとむもけ1であ 
る。むだしちれるなかれ。われわれはお後 
の楽閒を巧してはなもないのである。 

特に X 68000をわ持ちの方，この作,吊に十 
分刺激されてほしい。これくもし、はちよろ 
いはずである。 

ぶがな方法論に陥ることは許されない。 
みおの知恵と努力に期がしたい。 



See you again 
Profile 


◊柴田さんは東京都にお住まいの 1 9歳。 MZ - 2000 
を経て XI D ユーザーとなり，が来アニメ制作 
じ取り組んできたそうです。現在大学受験に 
備え バソコ ンは小休止とか。がんばってくた•さい。 

28 Oh ! X 1988.2. 


3870 LABEL..TRD.. 

3880 DATA4,4,-8|- 4,4,- 8,5|-2|-8|— 5,-2,-8,7 |7 ,8,- 7,7 ,8,8,- 5,10,- 8,- 5,10 
3890 DATA4,3|-10,-4,3|-10,4|-2|-12,—4,-2,—12,2,-4,-35,-2|-4,-35,4,—2|—12,-4,-2|— 
12 

3900 DATA6,6,14,-6,6,14,6,-1,17,-6,-1,17,3,-5,40,-3,-5,40, 6,-1,171-6,- ： 1，17 

3910 DATA0,-1,-9,0,-0,11,11,-4,9•-11,-4•9 

3920 DATA6 ， - 3,-4,5,2,-2,12,-5,4,12,-1,6,8,-8,10,7,-1,10 

3930 DATA-6,-3,-4,-5,2,-2,-12,-5,4,-12,-1,6,-8,-8,10,-7,_l,10 

3940 DATA- 9999,0 ,0 

3950 DATA し 2,6,5,1,5,3 • し 3,5,7,3,2|4,8,2,6,2,8,6 
3960 DATA10,14,13,9, 13,9, 11I13,14,12,10,14 
3970 DATA17,18,22,21,19,17,21,21,18,20,22,22 
3980 DATA-1,25,4,0,-1,26,7,0,-1,27,3,0,-1,28,3,0 
3990 DATA29,30,32,31,32,30,34,34,29,31,33,33 
4000 DATA35,36,38,37,36,38,40,40,37,35,39,39 
4010 DATA—2,0,0,0 
4020 し ABE し " MOVD" 

4030 DATA 0000,0000 ,0000,0000, 0000 ,0000, 0000,1000 , 0000 ,0003,3000,0300,0003,3010 
4040 DATA 0100,0003 ,1000,0300,0011,0000,0000,0010,0100,1000,0030,0101,0000,0000 
4050 DATA 0000,0010 • 1000 ,0000,011 し 3000,0000,0003,1000,0000,0001,1010,0000,0001 
4060 DATA 3000,0100,0013 ,1000,0000,0011,3000,0000,0133,3000,0000,0303, 1000,0010 
4070 DATA 0101.3000,0010 ,0303, 0000,0000, 3300, 0000, 0003, 0000, 0002,1110,0000,0000 
4080 DATA 0310,00 00,1001,0330,0000,0003,0010,0000,0100,0010,0001,1100,0030,0001 
4090 DATA 0000,0000,0100,0010,0000,0000,0011 ,0100,0000,0000,0300,0000,1000,0003 
4100 DATA0000, 1110,0001,0000, 1314,0000,0003,3110,0000, 000 し 0130,0000 ,0001,0300 
4110 DATA 0000,0000,0100 ,0000, 0000 ,0003,3000, 0100,0000, 3035,0005, 0005, 1035,0005 
4120 DATA 0005,0015 ,0305,1005,0005,0305,3015,0005,0005,0035,0105,0005,0005,0305 
4130 DATA 0005,3005,0005 ,0005,0035,0005,3005,0005,0305, 0005, 0005,1305,0005,0035 
4140 DATAl 005,0005,0135 ,3005,0055,0055,1055,0155,0055,3055,0355,0055,0055,0155 
争 150 DATA 0055,0055,3355 ,0055,0055,0055,0055, 0055, 0055,0355,0055,3055,0055, 0055 
4160 DATA 3055,0055,0355,3055, 0555, 0555, 1555,0555,0555,0555,0055,0055 
4170 し ABE し " RUD 

4180 DATA -28,22,-21,27,-17,35,-12,44,-8,52,-3,61 ,0,71 ,3,82,5189 

4190 DATA 8,9614,99,0, 102,-4,105,-9,1081-13,111,-18,114,-24,117,-3011201-37,117, 

-44,113,-50, 110,-57,10 7,-63,104,-69,100,-72,97,-75,94,-77,92, -80,90,-76,81,-71, 

72,-66,63,-60,54,-54,45,-47,36,-41,27,-35,18 

4200 し ABE し " MAD" 

4210 DATA 6,25,-3,-6,25,-3,6,25,5,-6,25,5,5,20,-5,-5,20,-5 

4220 DATA 5,10,-3,-5,10,-3,5,10,4,-5,10,4,2,27,-2,-2,27,-2,2,27,4,-2,27,4 

4230 DATA 2,25•-2,-2,25•-2,2,25,4•—2,25•4,0•32,.3 

4240 DATA 9,24,-1,6,25,-1,9,24,3,6,25,3,10,15,-1,7,14,-1,10,12,3,7,11,3 
4250 DATA 10,15,-8,7,14,-8,10,12,-8,7,11,-8,8.5,13,-9.5 

4260 DATA-9,24,-1,-6,25,-1,-9,24,3,-6,25,3,-10,15,-1 ,-7, 14,-1,-10,12,3,-7,11,3 
4270 DATA -10,15,-8,-7,14,-8,-10,12,-8,-7,11,-8,-8.5,13,-9.5 
4280 DATA 5,8,-3|-5,8,-3|5,3|5,-5,3|5|0,8,-3,0|3,5 

4290 DATA 4,— 10,— 2, 1,— 10,-2,4,-5,4,1•—5,3,4,— 22,— し 1 ， — 22,-1 , 3 ,— 22 , 3 , 1 ,— 22,3 
4300 DATA 3,-24,-4,1,-24,-5,3,-24,3,1 ,-24,3 

4310 DATA-4,-10,-2,-1 ,-10, -2,-4,-5,4,-1,-5,4 ,-3, -22,-1 ,-1 ,-22,-1 
4320 DATA -3,—22,3,-l,—22,3,-3,—24|-4|-l,-24,—5|-3,-24,3,—l,-24,3 
4330 DATA -9999,0,0 

4340 DATA2,1,3,4,6,5,1,2,8,7,5,6,9,10,4,3,3,1,5,7,3,7,9,9 

4350 DATA8,6,2,4,8,4,10.10.11,12,16,15,13,11,15,17,14,13,17,18,12,14,18,16 
4360 DATA-1,19,6,0 

4370 DATA20,21,23,22,20,21,25,24,22,20,24,26,23,22,26,27,21,23,27,25 

4380 DATA24,25,29,28,26,24,28,30,27,26,30,31,25,27,31,29,-1,32,1.5,0 

4390 DATA36,35,33,34,34,33,37,38,33,35,39,37,35,36,40,39,36,34,38,40 

4400 DATA 38,37 ,41,42,37,39,43,41,39,40,44,43,40,38,42,44,-1,45,1.5,0 

4410 DATA?,8,47,46,9,7,46,48,10,9,48,49,49,47,8,10 

4420 DATA46,50,53,52,48,46,52,54,51,48,54,55,50,51,55,53 

4430 DATA52,53,57,56,54,52,56,58,58,59,55,54,53,55,59,57 

4440 DATA 56,57 ,61,60,58,56,60,62,59,58,62,63,57,59,63,61,60,61,63,62 

4450 DATA50,47,64,65,47,49,66,64,49,51.67,66,51,50,65,67 

4460 DATA 65164 ,68,69,64,66,70,68,71,70,66,67,67,65,69,71 

4470 DATA69,68,72,73,68,70,74,72,70,71,75,74,71,69,73,75,73,72,74,75 

4480 DATA-2,0,0,0 

4490 DATA FF,FF,FF,F7,7F,F7,BD,F7,DD,77,AD,77,AD,B5,55,B5,55,AA,55,92 
4500 DATA 29,92,4A,11,44,11,08,21 

変更点 XI D が外の機種では1010 ~ I I 80 斤を次のようじ変更し， 

リスト II のデータをディスクから読み込んでくピさぃ 

1010 * 

1130 INPUT"SEC( <192) , FLAME( <18) :", COUNTA•COUNTB2 : IF COUNTAM91 OR COUNTB2>17 

THEN BEEP：GOTO 1130 

1135 OPEN"I"1"TRACE DATA" 

1140 FOR 1=1 TO COUNTA : FOR J=0 TO 3 ： INPUT#1,WX(J),WY(J),WZ(J),WR(J),WA(J),WB(J), 
WC(J),WWR(J),WR2(J):NEXT ： NEXT ： COUNTB=0：CLOSE 

1145 IF COUNTB=0THEN FOR I=0TO3 ： WA(I)=VAL(MID$(RIGHTS("000"+HEX$(T%(COUNTA)),4), 
1 + 1,1 ) い NEXT 

1150 FOR I=0TO3：IF WA(I)=5GOSUB"DOWN" : GOTO1260 

1160 IF 1=0 THEN IF COUNTA>110 THEN WB(0)=WB(0)+25：GOTO 1200 

1170 IF 1=0 THEN WB(0)=0 

1180 IF WA(I)<>0THEN1240 


リスト 10 KNOCK DOWN 


1000 DIM XX(800),Y*(800),A%(800),BX(800),BR$(16) 

1010 FOR 1=0 TO16：READ A$,B$ ： BR$(I)=HEXCHR$(A$+A$+A$+B$+B$+B$) : NEXT 
1020 FOR Y%=0 TO199:AX=0: し OCATE 0,0：PRINT Y% 

1030 XX(DX) -A% : Y%(D%)=YX ： B%=INT(RND»80)»3+120 ： A%(D%)=B% ： A%=AX+B% : DX=D%+1：IF A%>6 
38 THEN NEXT ELSE 1030 
1040 FOR け =0 TO DX 

1050 AX=INT{RND»(DX-l)) : SWAP XX{IX),X%(AX) : SWAP YX( 1% ),Y%(AX):SWAP A%(1%),A%(A%) 
1060 NEXT 
1070 AX=0 

1080 FOR IX=0 TO D% STEP 48 

1090 IF (IX ¥ 48 い AX OR B%(I%) = 17 THEN 1140 
1100 BX(IX)=B%(I%)+1 
1110 FOR JX=0 TO 48 

1120 し INE(XX{1%+JX),YX(1%+J%))-(X%(IX+J*)+A%(I%+J%),Y%(IX+J%)),PSET,BF,BR$(BX(IX 
)-1) 

1130 NEXT 

1140 NEXT ： AX=AX+1 

1150 IF BX((DX ¥ 48)»48)=17 THEN END ELSE GOTO 1080 

1160 DATA FF,FF,FF,F7,7F,F7,BD,F7,DD,77,AD,77,AD,B5,55,B5,55,AA,56,92 
1170 DATA 29,9214 A,11,44,11,08,2 し 08180,08 ,00,00,00 

11) その他もろもろでぃつ 

マルチ||巧がによるアニメ化现，お慌议 f 本は化 CD ， な速イメージ入刀と,な速ハードコピー。キを辣大型 
プリンタによってが地に印刷すれば，眼のお紙だってバッチリ。両阳びり刷で絵ハガキまるごと作ぶ。 
巧殊インクを川ぃて巧中にドラゴンのイレダミをプリント。をれから，え一つ t ……。 
















5. 1740143 E-09 0-5.5555556 180 0 6 0 0 0 

己 .5555556 -36 2, 5870072E-09 90 D 0 0 0 0 

5.5555556 -36 2.5870072E-09 90 0 0 0 0 0 

0 -36 5,5555556 000000 

9.8306272 E-08 0 -105.55556 180 0 0 0 0 0 

105.55556 -36 4.9153136E-08 90 0 0 0 0 0 

105.55556 -36 4.9153136 巨 - 08 90 0 0 0 0 0 

0 -36 105.55556 000000 

し 9143853 E-07 0 -205, 55556 180 0 0 0 0 0 

205.55556 -36 9.5719265E-08 90 0 0 0 0 0 

205.55556 -36 9.5719265E-08 90 0 0 0 0 0 

0 -36 205.55556 000000 

2.8457079 E-07 0 -305.55556 18C 0 0 0 0 0 

305.55556 -36 し 4228539 E-07 90 0 0 0 0 0 

305.55556 -36 し 4228539 E-07 90 0 0 0 0 0 

0 -36 305.55556 000000 

3.7770305 E-07 0 -405.55556 180 0 0 0 0 0 

40 己 ，55556 —36 1 ， 8885152 巨一 07 90 0 0 0 0 0 

406.55556 -36 し 8885152 E-07 90 0 0 0 0 0 

0 -36 405,55556 000000 

4.708353 E-07 0 -505.55556 180 0 0 0 0 0 

505.55556 -36 2,3541765E-07 90 0 0 0 0 0 

505.55556 -36 2.3541765E-07 90 0 0 0 0 0 

0 -36 505.55556 000000 

5,6396756 E-07 0 -605,55556 180 00000 

605.55556 -36 2.8198378E-07 90 0 0 0 0 0 

605.55556 -36 2.8198378E-07 90 0 0 0 0 0 

0 -36 605.55556 000000 

6,519258 E-07 0 -700 185 1 0 0 0 0 

705.55556 -36 3.285499lE-07 90 0 0 0 0 0 

705.55556 -36 3.285499 lE-07 90 0 0 0 0 0 

0 -36 705.55556 000000 

-5.5555549 0 -700 270 00000 

805.55556 -36 3.7511604E-07 90 0 0 0 0 0 

805.55556 -36 3.7511604E-07 90 0 0 0 0 0 

0 -36 805.55556 000000 

-105.55555 0 -700 270 0 0 0 0 0 

905.55556 -36 4.2168217E-07 90 0 0 0 0 0 

905.55556 -36 4.2168217E-07 90 0 0 0 0 0 

0 -34.089327 900 -53000 7,8440168 

-200 0 -700 265 30000 

1005,5556 -36 4.682483 E-07 90 0 0 0 0 0 

1005.5556 -36 4.682483 E-07 90 0 0 0 0 0 

-5.5555556 -22.003986 900 -90 0000 88.632698 

-200 0 -705.55556 180 0 0 0 0 0 

1100 -34.089327 5. 1222742 E-07 85 3 0 0 O 7.8440168 

1105.5556 -36 5.1481442E-07 90 0 0 0 0 0 

-105.55556 -36 900 -90 0 0 0 0 0 

-200 0 -805,5555 良 180 0 0 0 0 0 

1100 -22.003986 5.5555561 00000 88.632698 

1205.5556 -36 5.6138055E-07 90 0 0 0 0 0 

-200 -34, 089327 900 -95 3000 7,8440168 

-200 0 -900 175 3 0 0 0 0 

1100 -36 105.55556 000000 

1300 -34.089327 6.0535967E-07 95 1 0 0 0 7.8440168 

-200 -22.003986 894.44445 -180 0000 88.632698 

-194,44444 0 -900 90 0 0 0 0 0 

1100 -34.089327 200 51000 7.8440168 

1300 -22.003986 -5, 555555 180 0000 88,632698 

-200 -36 794.44445 -180 00000 

-94, 444444 0 —900 90 0 0 0 0 0 

1105.5556 -22.003986 200 90 0 0 0 0 88.632698 

1300 -36 -105.55555 180 0 0 0 0 0 

-200 -34.089327 700 -185 3000 7.8440168 

1. 1525574 E-07 0-900 95 1 0 0 0 6 

1205.5556 -36 200 90 0 0 0 0 0 

1300 -36 -205, 55556 180 0 0 0 0 0 

-194.44444 -22.003986 700 -270 0000 88.632698 

7.2042975 E-07 0 -905.55556 180 0 0 0 0 0 
1300 -34.089327 200 85 3 0 0 0 7,8440168 

1300 -36 -305.55556 180 0 0 0 0 0 

-94.444444 -36 700 -270 00000 

8. 135620 lE-07 0 -1005.5556 180 0 0 0 0 0 

1300 -22.003986 205,55556 00000 88,632698 

1300 -34.089327 -400 185 1 0 0 0 7.8440168 

5.9604645 E-08 -34.089327 700 -265 1000 7.8440168 

9.0669427 E-07 0 -1105.5556 180 0 0 0 0 0 

1300 -36 305,55556 000000 

1294.4444 -22.003986 -400 270 0000 88,632698 

5,443063 E-08 -22.003986 694.44445 -180 0000 88.632698 

9.998 がむ £-07 id -U け 5.5556 180 0 0 0 0 0 

1300 -36 405,55556 000000 

1194.4444 -36 -400 270 0 0 0 0 0 

-3.8701627E-08 -36 594. 44445 -180 00000 

1.0929588 E-06 0 -1305.5555 180 0 0 0 0 0 

1300 -36 505.55556 000000 

-1100 -34.089327 -400 275 1 0 0 0 7.8440168 

- し 3183388 E-07 -36 494.44445 -180 00000 

1. 186091 E-06 0 -1405,5555 180 0 0 0 0 0 

1300 -34,089327 600 51000 7.8440168 

1100 -22, 003986 -394, 44445 360 0000 88.632698 

-2.24966HE-07 -36 394.44445 -180 0 0 0 0 0 

1.2740493 E-06 0 -1500 185 1 0 0 0 0 

1305.5555 -22.003986 600 90 0 0 0 0 88.632698 

1100 -36 -294.44444 360 0 0 0 0 0 

-3. 180984 E-07 -36 294. 44445 -180 00000 

-5.5555543 0 -1500 270 00000 

1405.5555 -36 600 90 0 0 0 0 0 

1100 —34.089327 -200 355 3 0 0 Q 7,8440168 

-4. 1123066 E-07 -36 194.44444 -180 00000 

-105.55555 0 -1500 270 00000 

1500 -34.089327 600 95 1 0 0 0 7.8440168 

1094.4444 -22.003986 -200 270 0-000 88.632698 

-4.991889E-07 -34.089327 100 -175 1000 7.8440168 

-205.55555 0 -1500 270 00000 

1500 -22, 003986 594,44445 180 0 0 0 0 88,632698 

994.44445 -36 -200 270 0 0 0 0 0 

-5.5555561 -22.003986 100 -90 0000 88.632698 

-305.55555 0 -1500 270 00000 

1500 -36 494.44445 180 00000 

894.4444 5 -36 -200 270 00000 

-105.55556 -36 100 -90 00000 

-405, 55556 0 -1500 270 00000 

1500 -36 394.44445 180 0 0 0 0 0 

794.44445 -36 —200 270 00000 

-205.55556 -36 100 -90 00000 

-505.55556 0 -1500 270 00000 

1500 -36 294.44445 180 0 0 0 0 0 

700 -34.089327 -200 275 1000 7.8440168 

-305.55556 -36 100 -90 00000 

-600 0 -1500 275 10000 

1500 -36 194.44445 180 0 0 0 0 0 

700 -22.003986 —194.44444 360 0000 88.632698 

-405.55556 -36 100 -90 00000 

-600 0 -1494.4444 360 00000 

1500 -36 94.444445 180 0 0 0 0 0 

700 -36 -94.444444 360 00000 


12) 発売日でいつ 

じ I 上のシステムを 2013 年 13 巧 13 日に発売するから，肝っ玉すえてがもやがれいつ。 
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特集 RHYTHMS TO TRACE 29 
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30 Oh ! X 1988.2. 


►あの一，1 ) い;-とじとみハダキのド欄「あなたの•を機は」の項目じある「マニタイプ J 
とは何巧でしょう力 ，。 旧を博和 （17) がお化 

ごめんむさぃ。「マニアタイプ」のまもがぃです。（編樂ま） 
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►オブジェクト指向のゲームプログラミングの I む! i についてです力す，雛解だ。マンボじし 
て説明してくれたらひよっとしてわかるかも。でもーホ注日している企两です。 
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特集 RHYTHMS TO TRACE J 1 



クラフィック画像の冒ち 


7 TTTTT TT 7 xi で4邮ラインの画像入力 

ifil リ川が カラーィ 乂ージッール写楽 

Fur^awa xi シ U — スでち400ラインの画像取り込みができ，モノク□プ U ンタで美しいハード 

ジ コピーが取れるカラー- r 乂ージボード專巧ツールです。2つのバンクを別夕に扱える 

ので，デジタル乂モ IJ として手軽なテレビ乂モじ使つてち便利でしよう。 


_ 写楽の特長 _ 

カラーイメージボード （ CZ -8 BV 1/2) 用の 
岡像がり込み&印刷ツールを作ってみまし 
む。か属のカラーイメージツールにはなか 
なか楽しい機能があります力';， XI ューザー 
に とっては， もっと単純でらいい力，ら400ラ 
インの高画質なグラフィックをと願う人も 
多いでしよう。 XI で400ラインのグラフィ 
ックを化すのはハード的に不可能ですが， 
メインメモリを足せば400ライン分のデータ 
を取り込んでプリントアウトすることが考 
えられます。まむ，データ形ぶを揃えてゎ 
けば，将来 Xlturbo に移斤したときのために 
400ラインのデータを保がしてゎくこともで 
きるわけです。^いうわけで，この ツール 
には次のような特長があります。 

- turbo ではない XI で400ラインの画像取り 
込みができる。 

XI でどうやって400ラインの画像が取り 
込めるのかというと， G - RAM を BankO ， メ 
インメモリを Bankl として，疑似400ライン 
取り込みを可能としているのです。当が， 
画面に映るのは BankO だけです力3'，なるべく 
不自由しないようにエホしてあります。 

• 640 X 800 ドットのタイリングハードコピー 

晒面モードを問わず，プリンタへは 640 X 
800 ドットの濃淡としてり I , 力されますので， 
カラー プリンタでなくても「生け柿0高画 
巧」です。 

-し OAD / SAVE の高速イヒ ( FDD 使用時） 

1トラック分のバッファを用意し，化厲 
のXI 用 カラーイメージツールのユーテイリ 



メインメニュー画面（反転モード） 


ティよりも格段に髙速化してきました（当 
が 2 D 専用ですが）。テ、'—夕のフォーマットは 
カラーイメージツールと I 巧じです。 

• IP し担動，力七ットらサポート 
力七ットでら1分を切る起動時閒（テープ 
ューザーの方，頑張ってください）。 

といったところです力;'，ついでに欠点も 
あるわけで，カラープリンタのサポートは 
なし，晒像化理 ツールら なし， クロマキー 
( MIX ) もなし，をのほ力叮 V in TV や16分 
割などありません。 

使用方法 


キー操作は，を体を通じて U ドのように 
統一されています。 

巨] :実斤，あるいは化を 

:取り消しまたは MENU に戻る 
田田：項目問の移動 
曰曰：変更，または力ーソル移動 

MENU 

起動するとメインメニューの神师が表示 
されます。カーソル キー で遮択し，リター 
ンキーで実けしてください。 

- WIDTH 

顾师モード (40/80) の切り換え 
- DIGmZE 

晒像を取り込みます。これを遽がすると 
取り込みを件を設定するメニューに移り 
ます。スペースキーで取り込み I 荆始 
- FILER 

刚像データの LOAD/SAVE 
- HCOPY 

||巧像データのプリンタ川九 
- SWAP 0，1 

Bank 0と Bankl の入れ換え （ Bankl が見え 
る） 

- XFE 民 1— >0 
Bankl を BankO に転送 
• to 640 DOT 

WIDTH 40 のとき， BankO を 640 X 200 ドッ 
卜に引き伸ばす （ WIDTH 80 のときはなに 
もしない） 



D に mZE モード+ 4み割モード 


• to 320 DOT 

WIDTH 80 のとき， BankO を 320 X 200 ドッ 
卜に縮小する ( WIDTH 40 のときはなにも 
しない） 

- SCRN-MIX 

BankO と Bankl の，それぞれの奇数ライン 
のデータを交換する （ BankO と Bankl の時 
差が見える？） 

-カラー CHANGE 

デジタイズ時に設定しむパレット値に従 
って色を変更する。 

注 .） to 640 DOT，to 320 DOT ， カラ ー CHA 
NGE は BankO に対してのみですが SWAP 
を適当に使えば Bank 1にがしても他哪でき 
ます。なゎ，ここでカナキーをロックし 
て 「 Q 」 を押す t IPL - BOOT します。活 
用してください。 

D に IT に E 

スぺースキーで取り&み/ STOP を繰り返 
し， ESC キーでメイン メニユーに 戻ります。 
画像取り込みに関しては次のような設定巧 
目があり，取り込み停止時に設'去すること 
ができます。なゎ，カーソルを メニユーの 
外に持っていけばテキスト画酣は消え，」 r . 
ドキーで復活します。 

- LINES 

200 : BankO だけに取りをむ 
400 : BankO , Bankl に交互に取り込む 
•イメー ジボ ー ド 
BV 1 : CZ -8 BV 1 を選択 
BV 2 : CZ -8 BV 2 を選択（ポートが切り換 
わるだけ） 

•スクランブル 


Oh ! X 1988.2. 






















ON : スクランブル ON 
OFF : スクランブル OFF 
- WIDTH 

40 : 320ドットでの取り込む 
80 : 640ドットでのがり込む 
. ガメンブンカツ 
ON :闽师を4分彻 H こする 
OFF :1幽师モード 

• H-offset 

横方向のオフ七ット備（較送開始時に読 

み飛ば卞バイト数）の増減 

「+」：現在做より+1(左にずれる） 

「一」：現在做より一1(右にずれる） 

• V-offset 

縦方向のオフ七ット値（転送開始時に読 

み飛ばずライン数）の増減 

「+」：現が i なより+1(上にずれる） 

「一」：現を俯よ0-1(下にずれる） 

- SPEED 

取り込み速度の調整。値が小さいほど速 

し、 

「+」：現在俯より+1 
「―」：現か f 机よ 0—1 
- PALET 

パレットの变巧。サブカーソルがか，るの 
で，好きなところに持っていって直接パレ 
ットコード （0 〜 7) を入力する。実際の色を 
更はメインメニユーに戻って「カラー CHAN 
GE 」 で斤ぅ。 

FILER 

ここでは入:; J の顺齊が WTF のように決め 
し‘)れています。リターンキーで次のステッ 
プに進んでください。 

1) Operation LOAD/SAVE 

2) Device FDDO , FDDl , Cassette 

3) Extension ( SAVE 時のみ） 

4) FILE NAME の入力 （ SAVE 時のみ） 
まず，画像データを口ードする場合， 1) 

で LOAD を選択。 2) で，デバイスがテープ 
ならいきなり口ードが始まります。 FDD な 
も，右半分に峭像ファイ ルの一儀が表示を 
れますので，カーソルでファイルを選が後 
リターン年一で決定してください。 

また七ーブの場合は，1)， 2) に続いて， 
セーブしたい晒阳 i モードにち、わせてエクス 
テンション （ Gr ? 写真参照)をみをしてくだ 
さい。ここでファイルの一斑が表示され， 
ディスクの容嶺がチェックされます。 4) で 
ファイル名を入 Jj してリターンキーを帅せ 
ば OK です。ただし，現をの駒面モードと 
はまったく独立したものなので，たとえば 
WIDTH 80で取り込んだものを GrO で七一 
ブすると画面の前半しか七ーブされません。 



FILER モード 


さて，肝' L 、 の 400 ラインデータを七 ー ブす 
る場合です力;'， I け]じファイル名でエクステ 
ンシヨンを変'えて2【1，1七ーブしてください 
(Xlturbo のデータに合わせるためです)。ま 
た， GrO と Gi ’ l ， Gi’3 と Gr4 は，それぞれファ 
イル名が異なるだけで動作はまったく问じ 
です。 

なゎ，ファイルー範が表示された時点で 
FAT も読み这まれるので，ディスクを入れ 
換えないようを患してください。 LOAD で 
はデータを間違い， SAVE ではデイレクト 
リと FAT 力;合わなくなります。ディスクを 
な換したい場合は，-度 2) のデバイ フ、入)) 
まで戻ってください。 

HCOPY 

ここでは選が巧 (11 はひ!:つだけです。 

200 : BankO だけをハードコピー 

400 : BankO , Bank 1 をハードコピ ー 
いずれの場合でも 640X800 ドットに'袭換し 
て||じ力します。'||.||•.しむければ， SHIFT + 
B 民 EAK としてください。 

入力方法とプログラムの解説 


プログラムは 8K バイト弱のマシン韶と I 
OCS コールによってできてわり， IPL 起動 
にするむめの SYSGEN を用意しま した。 

まず，リスト1のオブジェクトとリぇ卜 
2 の SYSGEN を人人します。ダンプリスト 
は MACINTO-C な どのマシン 語入別 ツール 
を使って入如し，おれずにいったん七ーブ 
しておいてくださし、。オブジェクトカの000 
が刀締に口ードされている:快態で SYSGEN 
を実斤するとディスクまたはテープに IPL 
担動のかた七で出刀します。ディスクはあ 
ら かじめ フォーマット したらのを川なして 
わいてください。 

例によって ZEDA で間発しました。特に 
焚•わったノウハウはありませんが，だいた 
いのメモリマップを U 下に示します。 

000 Oh 〜 OFFFh : IOCS(HuBASIC のをの 
まま） 

100 Oh :「写楽」エントリー 



to 320 DOT 変換 

1003 H 〜 100 Bh :プリンタドライバエント 


リー 

IOOCh 〜11艮 2 h :プリンタドライバ 
11 B 3 H 〜2 FFFh :「写楽」本体 
300 Oh 〜 3 FFFh :トラックバッファ 
400 Oh 〜 FFFFh : Bankl 

さて，この プログラムではフロッピー デ 
イスクのステップレートを CZ -800 ドになわ 
せて 20 ms に設をしてあります。 CZ -501 F な 
ど，^っ^速ぃステップレートで利川でき 
るドライブをご使け j の方は， EC 7 Ch を嘗き 
懊えれば U ドのように楚更できます。 

2 C 7 Ch ! OOh . 6 ms 

OIh .12 ms 

02 h .20 ms 

03 h .30 ms 

まむ， HCOPY でのタイルパターンが気に 
入らなぃい、う人は， D 5 B 7 h から4バイト 
ずつ，顺にカラーコードが0，1，2，……， 
7と並んでぃますので試行錯誤でぃろぃろ 
と奸きなように辩き換えてくださぃ。 

あとはプリンタに閱してです 力す， このプ 
ログラムではエプソンの VP 系プリンタじが 
化してぃます。ほかのプリンタを利州しむぃ 
場合には U 下の!：ころを書き換； I れば他り; 
" r 能です。 コントロールコー ドををれぞれ 
のプリンタの マニュアルで お確かめくださ 
ぃ 0 

. へ、ソ ドのピンにがして MSB 力;'いこくる場 

八 

D 07 Dh 〜：印ぞ關始時に一度だけ送られ 
るデータ 

D 089 H 〜：1巧転送の直前に送られるデー 
夕 

D 095 H 〜：印字終丫時に送られるデータ 
それぞれ，[データ畏1バイト]+ [デ_ 
夕诚火11バイト]で桃)技されます。蛟さが 
0の場なはなに^送られません。 

. へッドのピンにがして LSB カミト.にくる場 
な 

D 024 H の3バイトを00,00,00にしてから， 
卜.と同じようにがおを加えてくださぃ。 

本本 本 

「写楽」と命おしむのは、このツールをけ; 


特集カラーイメージツール写楽 ^3 










D400 

D408 

D410 

D418 

D420 

D428 

D430 

D438 

D440 

D448 

D450 

D458 

D460 

D468 

D470 

D478 


IF CD 8812 C3 D0 11 
0E 0111 09 00 0E 01 
09 00 09 0B 0C 05 08 
20 4D 45 4E 55 20 2A 
0C OE 0157 49 44 54 
20 20 20 20 0D OE 01 
49 47 49 54 49 5A 45 
0D 0E 0146 49 4C 45 
20 20 20 20 0D OE 01 
43 4F 50 59 20 20 20 
0D 0E 0153 57 4150 
30 2C 3120 OD OE 01 
46 45 52 2 白 312D 3E 
0D 0E 0174 6F 20 36 
30 44 4F 54 OD 0K 01 
6 K 20 33 32 30 441F 


14 ED 58 03 C5 
03 CB 031710 
3A 07 00 FE 50 
DD 2618 7A C6 
0E CF D9 D6 04 
D9 21 E8 03 D9 
CD 9A 16 ED 79 

78 0B D9 CD 96 
0B 2B 7C B5 20 
20 D1 CD 8C 09 
00 FE 28 CA 8C 
09 01 00 40 OA 

79 7A 02 0C 20 
F3 C9 01 00 40 
0C 20 FA 04 20 
86 IF 32 85IF 


D280 

D288 

D290 

D298 

D2A0 

D2A8 

D2B0 

D2B8 

D2C0 

D2C8 

D2D0 

U2D8 

D2E0 

D2E8 

D2F0 

D2F8 


SUM ： E3 2C AD 4E EC 9D 9C C4 


SUM ： 66 6A FE C9 8B 7A 17 59 01E0 

D300 54 0D 0E 0153 43 52 4E : A6 
D308 2D 4D 48 58 20 0D 0E 01 : 57 
D310 52 45 56 45 52 53 45 20 : 3C 
D318 20 0D 0E 01 B6 D7 B0 43 : BC 
D320 48 414E 47 45 0E 01 0F : 81 
D32818 5B 52 45 54 55 52 4E : 53 
D330 5D 3A 52 75 6E 0E 14 5B : 49 
D338 B6 C5 5D 2B 5B 51 5D 3 A : 46 
D340 42 6F 6F 74 00 00 01 00 : 95 
D348 40 DD 21 7D 1F FD 21 00 : F8 
D350 40 ED 50 CB F8 CB B0 ED : A8 
D358 58 CB F0 ED 60 CB B8 C5 : A8 
0360 06 08 AF CB 1417 CB 13 ： 91 
D368 17 CB 1217 32 7113 DD : 9E 
D370 4E 00 AF CB 19 CB 12 1F : DD 
D378 CB 19 CB 13 1F CB 19 CB : 90 


SUM ： B6 3715 34 D2 ED AC 30 22E6 

D380 14 IF 07 07 0710 E5 Cl : FE 
D388 ED 51 CB F8 CB B0 ED 59 : C2 
D390 CB F0 ED 61 CB B8 03 FD : 8C 
D398 2D 20 B6 FD 25 20 B2 C9 : C0 
D3A0 01 00 40 21 00 C0 ED 78 : 87 
D3A8 2F ED 79 03 2D 20 F7 25 : 01 
D3B0 20 F4 C916 0C 01 00 48 : 48 
D3B8 21 D0 07 C5 ED 58 0A ED : F9 
D3C0 79 7B 02 03 2B 7C B5 20 : 75 
D3C8 F3 Cl78 C610 4715 20 : 7E 
D3D0 E7 C9 3A 07 00 PE 28 C8 : DF 
D3D816 38 DD 2618 7A C6 08 ； B1 
D3E0 57 47 0B 00 D9 47 0E 00 : DA 
D3E8 D9 21 E8 03 CD 0114 D9 : A0 
D3F0 ED 79 03 D9 2B 7C B5 20 : BE 
D3F8 F3 DD 25 20 E0 CD 98 09 : 63 


SUM ： EA 4A 52 09 92 E4 E9 79 


BB 

CD 

12 

78 

36 

FA 

21 

90 

03 

3B 

86 

B8 

4B 

17 

BA 

75 


A6 

21 

48 

C9 

62 

E4 

59 

5C 

EE 

E3 

77 

E9 

FI 

85 

67 

2B 


SUM ： 89 2F C8 8C F7 C3 05 35 20CA 

D480 CD F314 CD C314 CD F6 : 3B 
D488 2A FE IB C8 FE 0D 2815 : 53 
D490 FE 1C 28 07 FE ID 20 EE : 72 
D498 AF 18 02 3E 0132 85IF : DE 
D4A0 CD C31418 El CD 0310 : 7D 
D4A8 014F C0 C5 CD 3215 CD : B6 
D4B0 0610 Cl3E lA DB 01 0F : lA 


なわ， FILER でトラック パ、 ッファに 4 K パ、 
イトも必要かどうかは疑 I 巧です。ここを 2 K 
バイトぐらいにすれば，もっといろんな機 
能が盛り込めるでしよう力':，をれはまだ見 
ぬ Ver 2.0 に期擠したいと思います。采たし 
て，誰が，いつ，作るのだろう？ 


U ス h1 写楽 ( スブジェク h) 


D268 

21 

D2 

13 

3D 

28 

0F 

21 

B3 

4E 

D270 

13 

3D 

28 

09 

21 

A0 

13 

3D 

92 

D278 

28 

03 

21 

46 

13 

3E 

01 

32 

16 


では，さようなら。 


Profile 

◊古川さんは鳥取県にお住まいの22患，電子工学 
を専巧の大学4年生です。先月号の「XIて ‘TV in 
LISTj じ続いての作品ですが，次はなじに挑戟 
するのか，楽しみですね。 


D4B8 

30 

05 

0D 

CB 

79 

28 

EC 

CD 

67 

D4C0 

09 

10 

C9 

11 

D3 

14 

3A 

85 

99 

D4C8 

IF 

B7 

28 

03 

11 

で 3 

14 

CD 

D6 

D4D0 

76 

29 

C9 

0E 

07 

0F 

15 

05 

A6 

D4D8 

08 

0A 

32 

30 

30 

0B 

2F 

34 

12 

D4E0 

30 

30 

00 

0E 

07 

0F 

15 

05 

9E 

D4E8 

08 

0B 

32 

30 

30 

2F 

0A 

34 

12 

D4F0 

30 

30 

00 

11 

FC 

14 

CD 

76 

C4 

D4F8 

29 

C3 

C3 

14 

09 

0 B 

0C 

05 

E8 

SUM ： 

DF 

74 

DC 

75 

58 

E0 

29 

10 C7E2 

D500 

08 

2A 

20 

48 

43 

4F 

50 

59 

D5 

D508 

20 

2A 

0E 

01 

0F 

15 

4C 

49 

12 

D510 

4E 

45 

53 

0E 

01 

0F 

18 

5B 

77 

D518 

52 

45 

54 

55 

52 

4E 

5D 

3A 

77 

D520 

48 

43 

4F 

50 

59 

0E 

14 

5B 

00 

D528 

45 

53 

43 

5D 

3A 

51 

75 

69 

A1 

D530 

74 

00 

CD 

62 

15 

D5 

11 

08 

A6 

D538 

00 

3A 

07 

00 

FE 

50 

28 

13 

CA 

D540 

CB 

39 

CB 

lA 

CD 

4E 

16 

CD 

E7 

D548 

91 

15 

CD 

76 

15 

14 

ID 

20 

4F 

0550 

F3 

D1 

C9 

CD 

1C 

16 

CD 

91 

EA 

D558 

15 

CD 

76 

15 

14 

ID 

20 

F3 

B1 

D560 

D1 

C9 

E5 

C5 

21 

00 

30 

0E 

A3 

D568 

04 

06 

C8 

36 

00 

23 

10 

FB 

36 

D570 

0D 

20 

F6 

Cl 

El 

C9 

C5 

D5 

28 

D578 

E5 

11 

00 

30 

21 

20 

33 

0E 

A8 

SUM ： 

F4 

9A 

B5 

19 

80 

E6 

2B 

73 F24C 

D580 

04 

06 

C8 

lA 

B6 

12 

13 

23 

EA 

D588 

10 

F9 

0D 

20 

F4 

El 

D1 

Cl 

9D 

D590 

C9 

C5 

D 己 

E5 

7A 

E6 

07 

87 

36 

D598 

87 

6 F 

26 

00 

11 

B7 

15 

19 

12 

D5A0 

11 

20 

33 

0E 

C8 

06 

04 

E5 

29 

D5A8 

lA 

A6 

12 

13 

23 

10 

F9 

El 

F2 

D5B0 

0D 

20 

F2 

El 

D1 

Cl 

C9 

FF 

5A 

D5B8 

FF 

FF 

FF 

EE 

BB 

EE 

BB 

AA 

F9 

D5C0 

77 

AA 

DD 

AA 

55 

AA 

55 

92 

8 E 

D5C8 

49 

94 

29 

11 

44 

n 

44 

11 

Cl 

D5D0 

00 

44 

00 

00 

00 

00 

00 

D5 

19 

D5D8 

ED 

78 

CB 

42 

20 

01 

2F 

5F 

21 

D5E0 

CB 

F8 

CB 

B0 

ED 

78 

CB 

4A 

B8 

D5E8 

20 

01 

2F 

A3 

5F 

CB 

F0 

ED 

FA 

D5F0 

78 

CB 

52 

20 

01 

2F 

A3 

CB 

53 

D5F8 

B8 

D1 

C9 

D5 

0A 

CB 

42 

20 

5E 

SUM ： 

63 

A7 

EC 

54 

BC 

4E 

E9 

EC A0C0 

D60O 

01 

2F 

5F 

CB 

F8 

CB 

B0 

0A 

D7 

D608 

CB 

4A 

20 

01 

2F 

A3 

5F 

CB 

32 

D610 

F0 

0A 

CB 

52 

20 

01 

2F 

A3 

0A 

D618 

CB 

B8 

D1 

C9 

C5 

D5 

E5 

21 

BD 

D620 

20 

33 

IE 

C8 

CD 

D7 

15 

77 

69 

D628 

23 

77 

3A 

85 

IF 

B7 

7E 

23 

D0 

D630 

C4 

FB 

15 

77 

23 

77 

23 

78 

80 

D638 

C6 

08 

47 

E6 

38 

20 

08 

79 

D4 

D640 

C6 

50 

4F 

78 

CE 

C0 

47 

ID 

CF 

D648 

20 

DA 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

D0 

0650 

E5 

21 

20 

33 

IE 

C8 

CD 

D7 

E3 

D658 

15 

CB 

7A 

C4 

9A 

16 

CB 

7A 

13 

D66e 

CC 

96 

16 

77 

23 

77 

3A 

85 

48 

D668 

IF 

B7 

7E 

23 

28 

0D 

CD 

FB 

74 

0670 

15 

CB 

7A 

C4 

9A 

16 

CB 

7A 

13 

D678 

CC 

96 

16 

77 

23 

77 

23 

78 

24 

SUM: 

00 

AC 

BD 

A6 

A2 

El 

7A 

D9 8CD9 

D680 

C6 

08 

47 

E6 

38 

20 

08 

79 

D4 

D688 

C6 

28 

4F 

78 

CE 

C0 

47 

ID 

A7 

D690 

20 

C4 

El 

D1 

Cl 

C9 

0F 

0F 

3E 

D698 

0F 

0F 

C5 

4F 

06 

04 

CB 

09 

10 

D6A0 

IF 

CB 

01 

IF 

CB 

09 

10 

F6 

E4 

D6A8 

Cl 

C9 

CD 

86 

1C 

CD 

D1 

1C 

B3 

D6B0 

CD 

2B 

17 

CD 

BD 

lA 

FE 

IB 

CC 

D6B8 

C8 

FE 

IE 

28 

50 

CD 

FA 

17 

3A 

D6ce 

FE 

IB 

C8 

FB 

IE 

28 

EC 

CD 

DE 

D6C8 

50 

18 

FE 

IB 

C8 

FE 

IE 

28 

8 D 

D6De 

EC 

CD 

9D 

18 

FE 

IB 

C8 

FE 

4D 

D6D8 

IE 

28 

BC 

CD 

E7 

18 

FE 

IB 

17 

D6E0 

C8 

FE 

IE 

28 

EC 

CD 

40 

19 

IE 

D6E8 

FE 

IB 

C8 

FB 

IE 

28 

BC 

CD 

DE 

D6F0 

96 

19 

FE 

IB 

C8 

FE 

IE 

28 

D4 

D6F8 

EC 

CD 

EC 

19 

FE 

IB 

C8 

FB 

9D 

SUM ： 

DO 

E7 

5E 

70 

5C 

D1 

E4 

0C CF95 


D700 1K 28 EC CD 42 1A 阳 1B : 74 


化した動機がデジタイズデータのハードコ 
ピーを いか に綺脚に（備単に）,1||, )) すらか， 
といったところからきているためで，特に 
深い意味などありません。2画面取り込み （4 
00ライン）も FI し E 民も，すべて HCOPY のた 
めに作ったようならのです。 


D000 

D0O8 

D010 

D018 

D020 

D028 

D030 

D038 

D040 

D048 

D050 

D058 

D060 

D068 

D070 

D078 


C3 B3 
10 C3 
10 21 

10 CD 
20 03 
4C 10 
2195 
IF CB 
46 23 
4C 10 
7C 10 

11 00 
0B IB 
10 FI 
3E 0E 
79 D1 


11 C3 
30 10 
7D 10 
40 10 
7E 23 
IB 7A 
10 18 
1110 
04 05 
18 F7 
B7 28 
00 ED 
7A B3 
18 0D 
0E 03 
Cl C9 


0C 10 
3E 01 
18 2A 
21 00 
CD 35 
B3 20 
0B C5 
FB 79 
C8 7E 
C5 D5 
14 01 
78 E6 
20 F5 
FI 0D 
ED 79 
00 03 


C316 
32 7C 
2189 
30 11 
10 CD 
F3 C9 
06 08 
Cl C9 
23 CD 
F5 3A 
01lA 
08 28 
32 7C 
ED 79 
3C ED 
IB 41 


3F 

00 

AA 

8 F 

A3 

80 

BC 

09 

A8 

34 

9B 

8 C 

16 

8A 

EC 

33 


SUM ： 

90 

05 

EC 

55 

20 

86 

A7 

FF 4E1C 

D080 

08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

08 

D088 

00 

05 

0A 

IB 

4C 

20 

03 

00 

99 

D090 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

IB 

32 

50 

D098 

0D 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0D 

D0A0 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

D0A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D0B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D0B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D0C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DOCS 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

O0E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

12 

01 

06 

17 

48 

IF 

lA 

2E B0CC 

D100 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

Dies 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D110 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D118 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D120 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D128 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D130 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D138 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D140 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D148 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D150 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D158 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D160 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D168 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D170 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 ECF7 

D180 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D188 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D190 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D198 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D1A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D1A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D1B0 

FF 

FF 

FF 

31 

00 

30 

21 

81 

00 

D1B8 

2C 

06 

0D 

36 

20 

23 

10 

FB 

C3 

Dice 

3E 

0C 

32 

45 

13 

3E 

02 

32 

46 

D1C8 

8 B 

0A 

21 

00 

10 

22 

2B 

01 

14 

D1D0 

CD 

F0 

26 

11 

93 

12 

CD 

76 

DC 

D1D8 

29 

21 

08 

0C 

22 

78 

2C 

3A 

5E 

D1E0 

07 

00 

67 

CD 

B9 

1C 

3A 

45 

8 F 

DIES 

13 

47 

78 

32 

79 

2C 

32 

45 

20 

D1F0 

13 

11 

89 

12 

CD 

76 

29 

CD 

F8 

D1F8 

F6 

2A 

FE 

0D 

28 

3E 

FE 

C0 

4F 

SUM ： 

07 

A8 

ED 

El 

19 

33 

E4 

70 FF77 

D200 

28 

26 

FE 

IF 

28 

13 

FE 

IE 

C2 

D2Q8 

20 

ED 

11 

8 E 

12 

CD 

76 

29 

2A 

D210 

78 

3D 

FE 

0B 

28 

D4 

47 

18 

19 

D218 

D1 

11 

8 E 

12 

CD 

76 

29 

78 

66 

D220 

3C 

FE 

17 

28 

C5 

47 

18 

C2 

5F 

D228 

3E 

E4 

CD 

54 

0B 

AF 

CD 

54 

IE 

D230 

0B 

21 

D3 

00 

22 

FE 

FF 

3E 

5C 

D238 

ID 

C3 

FE 

FF 

78 

21 

51 

14 

DB 

D240 

D6 

0C 

28 

39 

21 

AA 

16 

3D 

61 

D248 

28 

33 

21 

8 E 

IF 

3D 

28 

2D 

BB 

D250 

21 

7A 

14 

3D 

28 

27 

21 

5C 

B8 

D258 

14 

3D 

28 

21 

21 

6 D 

14 

3D 

79 


D260 28IB 211314 3D 2815 


4B9F779D9578D09A. 
0CC34EDE7209E 273 

D4167E89DDA304D9 
C0C1507D 巨 D3C50EC 

969887 DB6699D6A7 
C0FC04E01EC0EF0F 


C92AF 84028008044 
7E1 2044254225337 


34 Oh! X 1988.2. 
































DE80 85 79 
DE88 07 47 
DE90 86 05 
DE98 DD 66 
DEA0 D9ID 
DEA8 D5 C5 
DEB0 IE 06 
DEBS 00 71 
DECO C9 E5 
DECS ED 79 
DED0 15 28 
DED8 5E 03 
DEE0 8C IF 
DEES F9 DD 
DEF0 A2 04 
DEF8 ED A2 


SUM ： 3E D2 C517 BC 5C E917 


FA 

EB 

00 

DF 

3D 

02 

96 

09 

CF 

EC 

95 

El 

69 

AE 

CC 

B5 


SUM ： F8 AF A9 2113 4D 64 36 CCCD 

DF00 04 ED A2 04 ED A2 04 ED : 17 
DF08 A2 04 ED A2 04 El) A2 04 : し ’(、 
DF 10 ED A2 04 t:D A2 04 ED A2 : U5 


DC78 IF B7 CC 0C ID CD F6 2A 


SUM ； 

96 

3C 

F6 

3A 

4C 

51 

54 

07 3845 

DC80 

FE 

20 

CC 

6A 

1C 

C9 

C5 

D5 

D3 

DC88 

E5 

06 

10 

IE 

03 

21 

7D 

IF 

D9 

DC90 

16 

08 

CB 

0E 

CB 

19 

23 

15 

13 

DC98 

20 

F8 

ED 
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04 

ID 

20 

ED 

7C 

DCA0 

IE 

08 

21 

7D 

IF 

CB 
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CB 

7F 
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06 

CB 

06 

23 

ID 

20 

F6 

El 

0E 

DCB0 

Dl 

Cl 

C9 

67 

3E 

11 

32 

78 

BB 

DCB8 
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7C 
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FF 

24 

D6 

0A 

30 

01 

DCC0 

FB 

C6 

0A 

6F 

7C 

C6 

30 

CD 

79 

DCC8 

52 

2A 

7D 

C6 

30 

CD 

52 

2A 

38 
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ED 
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ED 
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00 

FE 
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3A 
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IF 

69 

DCF0 
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06 

3E 
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ED 

79 

18 

B9 

DCF8 

10 

3E 

40 

ED 

79 

18 

0A 

3A 

50 

SUM ： 

7D 

63 
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IF 
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ED 
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CD 
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El 
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04 

ED 
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CD 
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DD60 

55 

IF 

CD 

Cl 

IE 

CB 

FC 
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Cl 
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F4 
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Cl 
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8A 

IF 

ED 
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CD 

FA 

DD78 
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IF 

C9 

3A 

07 

00 

FE 

50 

CC 

SUM ： 

IF 

F3 

53 
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E6 

E3 

93 

AD 5045 

DD80 

28 
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3A 

88 

IF 
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00 

40 

76 

DD88 

DD 
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6C 

IF 

B7 

C8 
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21 
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DD90 

73 

IF 

3A 

89 

IF 

3C 

E6 

03 

99 

DD98 

32 

89 

IF 
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00 
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3D 

C8 

20 

DDA0 

01 

14 

40 

3D 

C8 

01 

E0 

61 

9C 

DDA8 

3D 

C8 

01 

F4 

61 

C9 

3A 

88 

E6 

DDB0 

IF 

01 

00 

40 

DD 

21 

5E 

IF 

DB 

DDB8 

B7 

C8 

DD 

21 

65 

IF 

3A 

89 

C4 

DDC0 

IF 

3C 

E6 

03 

32 

89 

IF 

01 

IF 

DDC8 

00 

40 

3D 

C8 

01 

28 

40 

3D 

EB 

DDD0 

C8 

01 

C0 

63 

3D 

C8 

01 

E8 

DA 

DDD8 

63 

C9 

C5 

D9 

ED 

4B 

8A 

IF 

AB 

DDE0 

21 

01 

02 

ED 

61 

DD 

5E 

00 

AD 

DDES 

1C 

ID 

28 

04 

ED 

69 

18 

F9 

CC 

DDF0 

D9 

16 

08 

DD 

5E 

03 

DD 

6E 

80 

DDF8 

02 

DD 

66 

01 

24 

25 

28 

05 

BC 

SUM: 

20 

FI 

5D 

99 

8D 

81 

17 

6E 351B 

DE00 

7A 

DB 

01 

20 

F8 

65 

7A 

DB 

28 

DE08 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

AD 

DE10 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

3B 

DEI8 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

14 

DE20 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

AD 

DE28 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

3B 

DE30 

7A 

OB 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

14 

DE38 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

AD 

DE40 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

3B 

DE48 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

14 

DE50 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

AD 

DE58 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

3B 

DE60 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

14 

DE68 

01 

ED 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

AD 

DE70 

79 

03 

7A 

DB 

01 

ED 

79 

03 

3B 


DE78 7A DB 01 ED 79 03 25 20 


D708 

D710 

D718 

D720 

D728 

D730 

D738 

D740 

D748 

D750 

D758 

D760 

D768 

D770 

D778 


C8 FE 
CD 76 
C8 FE 
F2 CD 
0B 0C 
29 CD 
04IB 
CD A1 
IB CD 
05 09 
DE BC 
2A 0P 
45 53 
0E 01 
DB B0 


IE 28 
29 CD 
IF 28 
2B 17 
00 11 
7B ID 
CD 38 
IB CD 
FF IB 
0B 0C 
DE C0 
0E 0E 
20 20 
B2 D2 
C4 DE 


EC 11 
761C 
8D FE 
18 DD 
50 17 
CD 36 
IB CD 
D5IB 
CD 14 
08 2A 
B2 BD 
014C 
20 20 
B0 BC 
0D 0E 


2617 
FE IB 
IE 20 
07 09 
CD 76 
1C CD 
6C IB 
CD EA 
1C C9 
20 C3 
DB 20 
49 4E 
20 0D 
DE CE 
01 BD 


46 

E4 

D6 

06 

D2 

7A 

93 

FD 

C8 

3A 

A5 

39 

45 

AB 

09 


SUM ： CB A16C F9 BB 88 CB 50 903E 


D780 

D788 

D790 

D798 

D7A0 

D7A8 

D7B0 

D7B8 

D7C0 

D7C8 

D7D0 

D7D8 

D7E0 

D7E8 

D7F0 

D7F8 


B8 D7 
20 0D 
48 20 
01 B6 
B6 C2 
6F 66 
0D 0E 

73 65 
53 70 
20 20 
65 74 
0E 01 
43 45 
2F 53 
45 53 

74 00 


DD CC 
0E 01 
20 20 
DE D2 
20 0D 
66 73 
0156 
74 20 
65 65 
0D 0E 
20 20 
0F 18 
5D 3A 
74 6F 
43 5D 
1142 


DE D9 20 
57 49 44 
20 20 0D 
DD CC DE 
0E 0148 
65 74 20 
2D 6F 66 
20 0D 0E 
64 20 20 
0150 61 
20 20 20 
5B 53 50 
C4 D8 BA 
70 0E 14 
3A 5175 
18 CD 76 


2F 

74 
03 
CB 
29 
C7 
DA 
A8 

51 
79 
86 

75 
45 

52 
A1 
4B 


SUM ： D7 45 AA A8 58 E6 D5 AA 9844 


0800 

D8Q8 

D810 

D818 

D820 

D828 

D830 

D838 

D840 

D848 

D850 

D858 

D860 

D868 

D870 

D878 


CD 761C 
IE 28 30 
1C 28 06 
E7 3E 02 
8C IF CD 
18 D6 AF 
32 8C IF 
IB 18 C5 
29 C9 0E 
00 0E 01 
118F 18 
1C FE IB 
27 FE IF 
12 FE ID 
32 87IF 
IB 18 DB 


FE IB 
FE IF 
FE ID 
32 8A 
D11C 
32 8A 
CD D1 
1149 
01 0F 
0F 0F 
CD 76 
28 2B 
28 23 
28 02 
CD D1 
3E 01 


28 34 FE 

28 2C FE 
281318 
IF 3C 32 
CD 04IB 
IF 3C 23 
1C CD 04 
18 CD 76 
0F 11 0A 
12 0A 00 

29 CD 76 
FE IE 28 
FE 1C 28 
18 E7 AF 
1C CD 38 
32 87IF 


D2 

E5 

B8 

70 

51 

D7 

68 

AD 

3A 

49 

67 

CC 

D1 

05 

97 

25 


SUM ： BB 9C 2C 6D 57 63 E6 D4 B 巨 02 


D880 CD 
D88811 
D890 01 
D898 0F 
D8A0 CD 
D8A8 28 
D8B0 28 
D8B8 28 
D8C0 2B 
D8C8 8C 
D8D0 18 
D8D8 C9 
D8E0 0E 
D&E8 32 
1)8 F0 FE 
D8F8 FE 


Dl 1C 
9618 
0P 10 
10 12 
76 29 
28 FE 
20 FE 
0218 
17 CD 
09 CD 
CB 11 
0E 01 
01 0F 
19 CD 
IB 28 
IF 28 


CD 38IB 
CD 76 29 
11 0A 00 
0A 00 11 
CD 761C 
IE 28 24 
1C 2811 
E7 CD 98 
Dl 1C 18 
2B 17. CD 
E0 18 CD 
0F 1111 
1112 0A 
76 29 CD 
37 FE IE 
2F FE 1C 


18 CE 
C9 0E 
0E 01 
D918 
FE IB 
FE IF 
FE ID 
09 CD 
D6 CD 
Dl 1C 
76 29 
0A 00 
00 11 
761C 
28 33 
2819 


C0 

02 

4A 

3D 

E4 

D5 

B6 

64 

B7 

5E 

58 

13 

5C 

16 

EF 

CF 


SUM ： 07 93 6B 7B DE 12 B8 A4 08CF 


D90O 

D908 

D910 

D918 

D920 

0928 

D930 

D938 

D940 

D948 

0950 

D958 

D960 

D968 

D970 

D978 


FE ID 28 
32 88IF 
IB CD D5 
D4 AF 32 
CD A1IB 
IB 18 C2 

29 C9 0E 
00 0E 01 
118819 
1C FE IB 

30 FE IF 
06 FE 2D 
7E 013C 
DD 77 01 
DD 7E 01 
00 DD 77 


0218 
CD Dl 
IB CD 
88IF 
CD D5 
1139 
01 0F 
0F 12 
CD 76 
28 34 
28 2C 
2813 
FE 64 
CD D5 
3D FE 
01 CD 


E7 3E 01 
1C CD A1 
EA IB 18 
CD Dl 1C 
IB CD EA 
19 CD 76 
1211 0A 
12 0A 00 
29 CD 76 
FE IE 28 
FE 2B 28 
18 E7 DD 
3F D 巨 00 
IB 18 D6 
FF 3F CE 
D5IB 18 


83 

01 

C2 

16 

FD 

9B 

3D 

4C 

61 

D5 

F2 

48 

3A 

00 

A3 

2A 


SUM: CB 06 6F AE FI7D F9 9F 5970 


D980 

D988 

D990 

D998 

D9A0 

D9A8 

D9B0 

D9B8 


C5118F 
0E 01 0F 
01 0F 13 
19 CD 76 
IB 28 34 
IF 28 2C 
2D 2813 
3C FE 64 


19 CD 
1311 
12 0A 
29 CD 
FE IE 
FE 2B 
18 E7 
3F DE 


76 29 C9 
0A 00 0E 
00 11 DE 
761C FE 
28 30 FE 
28 06 FE 
DD 7E 00 
00 DD 77 


B3 

5A 

2E 

E2 

E9 

C8 

C2 

0F 


D9C0 

00 

CD 

EA 

IB 

18 

D6 

DD 

7E 

IB 

D9C8 

00 

3D 

FE 

FF 

3F 

CE 

00 

DD 

24 

D9D0 

77 

00 

CD 

EA 

IB 

18 

C5 

11 

37 

D9D8 

E5 

19 

CD 

76 

29 

C9 

0E 

01 

42 

D9E0 

0F 

14 

11 

0A 

00 

0E 

01 

0F 

5C 

D9E8 

14 

12 

0A 

00 

11 

34 

lA 

CD 

5C 

D9F0 

76 

29 

CD 

76 

1C 

FE 

IB 

28 

3F 

D9F8 

34 

FE 

IE 

28 

30 

FE 

IF 

28 

ED 

SUM ： 

B9 

D4 

86 

DC 

BB 

E6 

EC 

BF FFA8 

DA00 

2C 

FE 

2B 

28 

06 

FE 

2D 

28 

D6 

DA08 

13 

18 

E7 

3A 

7A 

IF 

3C 

FE 

IF 

DA10 

64 

3F 

DE 

00 

32 

7A 

IF 

CD 

19 

DA18 

FF 

IB 

18 

D6 

3A 

7A 

IF 

3D 

18 

DA20 

FE 

FF 

3F 

CE 

00 

32 

7A 

IF 

D 己 

DA28 

CD 

FF 

IB 

18 

C5 

11 

3B 

lA 

2A 

DA30 

CD 

76 

29 

C9 

0E 

01 

0F 

15 

68 

DA38 

11 

0A 

00 

0E 

01 

0F 

15 

12 

60 

DA40 

0A 

00 

11 

AF 

lA 

CD 

76 

29 

50 

DA48 

21 

7D 

IF 

06 

0B 

78 

32 

78 

F0 

DA50 

2C 

3E 

IE 

CD 

52 

2A 

C5 

E5 

7B 

DA58 

CD 

76 

1C 

El 

Cl 

FE 

IB 

28 

42 

DA60 

47 

FE 

IE 

28 

43 

FE 

IF 

28 

13 

DA68 

3F 

FE 

1C 

28 

15 

FE 

ID 

28 

D9 

DA70 

24 

D6 

30 

38 

El 

FE 

08 

30 

79 

DA78 

DD 

77 

CD 

86 

1C 

CD 

14 

1C 

C0 

SUM ： 

F6 

68 

2C 

66 

4D 

98 

60 

DA DB00 

DA80 

18 

CB 

78 

32 

78 

2C 

3E 

IF 

8E 

DA88 

CD 

52 

2A 

78 

3C 

FE 

13 

28 

36 

DA90 

BC 

47 

23 

18 

B8 

78 

32 

78 

18 

DA98 

2C 

3E 

IF 

CD 

52 

2A 

78 

3D 

87 

DAA0 

FE 

0A 

28 

A9 

47 

2B 

18 

A5 

08 

DAA8 

11 

B6 

lA 

CD 

76 

29 

C9 

0E 

24 

DAB0 

01 

0F 

16 

11 

0A 

00 

0E 

01 

50 

DABS 

0F 

16 

12 

12 

00 

11 

F6 

lA 

6A 

DAC0 

CD 

76 

29 

CD 

76 

1C 

FE 

IB 

E4 

DAC8 

28 

25 

FE 

IE 

28 

21 

FE 

IF 

CF 

DAD0 

28 

ID 

FE 

1C 

28 

0F 

FE 

ID 

B1 

DADS 

28 

02 

18 

E7 

AF 

32 

86 

IF 

AF 

DAE0 

CD 

36 

1C 

18 

DE 

3E 

01 

32 

86 

DAE8 

86 

IF 

CD 

36 

1C 

18 

D4 

11 

Cl 

DAF0 

FD 

lA 

CD 

76 

29 

C9 

0E 

01 

5B 

DAF8 

0F 

0E 

11 

0A 

00 

0E 

01 

0F 

56 

SUM: 

90 

BE 

52 

E4 

ID 

DC 

44 

93 0E16 

DB00 

0E 

12 

0A 

00 

D5 

11 

16 

IB 

41 

DB08 

3A 

8A 

IF 

B7 

28 

03 

11 

27 

FD 

DB10 

IB 

CD 

76 

29 

Dl 

C9 

0E 

0C 

3B 

DB18 

0F 

0F 

05 

08 

0A 

42 

56 

31 

FE 

DB20 

07 

0B 

2F 

42 

56 

32 

00 

0E 

19 

DB28 

0C 

0F 

0F 

07 

08 

0B 

42 

56 

DC 

DB30 

31 

2F 

05 

0A 

42 

56 

32 

00 

39 

DB38 

D5 

11 

4A 

IB 

3A 

87 

IF 

B7 

E2 

DB40 

28 

03 

11 

5B 

IB 

CD 

76 

29 

IE 

DB48 

Dl 

C9 

0E 

0C 

0F 

10 

05 

08 

E0 

DB50 

0A 

4F 

4E 

20 

07 

0B 

2F 

4F 

57 

DB58 

46 

46 

00 

0E 

0C 

0F 

10 

07 

CC 

DB60 

08 

0B 

4F 

4E 

20 

2F 

05 

0A 

0E 

DB68 

4F 

46 

46 

00 

D5 

11 

7F 

IB 

SB 

DB70 

3A 

07 

00 

FE 

28 

28 

03 

11 

A3 

DB78 

90 

IB 

CD 

76 

29 

Dl 

C9 

0E 

BF 

SUM ； 

F5 

A6 

00 

AD 

35 

69 

28 

65 CC62 

DB80 

0C 

0F 

11 

05 

08 

0A 

34 

30 

A7 

DB88 

20 

07 

0B 

2F 

20 

38 

30 

00 

E9 

DB90 

0E 

0C 

0F 

11 

07 

08 

0B 

34 

88 

DB98 

30 

20 

2F 

05 

0A 

20 

38 

30 

16 

DBA0 

00 

D5 

11 

B3 

IB 

3A 

88 

IF 

95 

DBAS 

B7 

28 

03 

11 

C4 

IB 

CD 

76 

15 

DBB0 

29 

Dl 

C9 

0 巨 

0C 

0F 

12 

07 

05 

DBB8 

08 

0B 

4F 

4E 

20 

2F 

05 

0A 

0 巨 

DBC0 

4F 

46 

46 

00 

0E 

0C 

0F 

12 

16 

DBC8 

05 

08 

0A 

4F 

4E 

20 

07 

0B 

E6 

DBD0 

2F 

4F 

46 

46 

00 

D5 

11 

E4 

D4 

DBD8 

IB 

CD 

76 

29 

DD 

7E 

01 

CD 

B0 

DB 巨 0 

B3 

1C 

Dl 

C9 

0F 

13 

05 

08 

98 

OB 巨 8 

0B 

00 

D5 

11 

F9 

IB 

CD 

76 

48 

I)BF0 

29 

DD 

7E 

00 

CD 

B3 

1C 

Dl 

FI 

DBFS 

C9 

0F 

14 

05 

08 

0B 

00 

D5 

D9 

SUM ： 

A0 

8D 

CA 

07 

5A 

68 

29 

2C EA0F 

DC00 

11 

0 臣 

1C 

CD 

76 

29 

3A 

7A 

5B 

DC08 

IF 

CD 

B3 

1C 

Dl 

C9 

0F 

15 

79 

DC10 

05 

08 

0B 

00 

D5 

E5 

11 

2E 

11 

DC 18 

1C 

CD 

76 

29 

21 

7D 

IF 

16 

5B 

DC20 

08 

7E 

C6 

30 

CD 

52 

2A 

23 

E8 

DC28 

15 

20 

F6 

El 

Dl 

C9 

0E 

0B 

BF 

DC30 

0F 

16 

05 

08 

0B 

00 

D5 

11 

23 

DC38 

48 

1C 

3A 

86 

IF 

B7 

28 

03 

25 

DC40 

11 

59 

1C 

CD 

76 

29 

Dl 

C9 

8C 

DC48 

0E 

0C 

0F 

0E 

05 

08 

0A 

32 

80 

DC50 

30 

30 

07 

0B 

2F 

34 

30 

30 

35 

DC58 

00 

0E 

0C 

0F 

0E 

07 

08 

0B 

51 

DC60 

32 

30 

30 

2F 

05 

0A 

34 

30 

34 

DC68 

30 

00 

F5 

3A 

7C 

IF 

2F 

E6 

0F 


DC70 0132 7C IF FI C9 3A 7C 


ED9B 526124 DB8D42 
CDDFE00 巨 ® 1D41E0A 

897092 11E09D842D 
7742 C31D30FE7&AE 

F9051FE1F684D2D4 

40C2C41C1511EAE0 

40E9DF8CAD914D42 

02C6110F8D700E0A 

688D9C10B1D6822D 
837EF 82140 E520A 巨 

D6F62A49DE4D56D4 
DE40C311 巨 30D15 巨 0 


特集 カラーイメージツール 写楽 35 




































CD 2C 27 FI 
616B 2D 73 
43 68 65 63 
6 D 20 65 72 

43 6173 73 
20 65 6D 70 

65 76 69 63 
4F 20 65 72 

44 65 76 69 

66 66 6C 69 
72 69 74 65 

74 65 63 74 
72 69 74 65 
6 C 74 00 52 
64 20 6E 6F 

75 6E 64 00 


E500 

E508 

E510 

E518 

E520 

E528 

E530 

E538 

E540 

E548 

E550 

E558 

E560 

E568 

E570 

E578 


E480 03 
E488 C9 
E490 74 
E498 6B 
E4A0 72 
E4A8 65 
E4B0 74 
E4B8 65 
E4C0 72 
E4C8 63 
E4D0 6E 
E4D8 20 
E4E0 65 
E4E8 20 
E4F0 65 
E4F8 74 


E080 18 9D 3A 76 
E088 04 22 C3 4E 
E090 0B 2A 20 46 
£098 20 2A 0E 00 
E0A0 0D 10 12 0D 
E0A8 01 0F 18 5B 
E0B0 52 4E 5D 3A 
E0B8 0E 14 5B 45 
E0C0 C4 D8 B9 BC 
E0C8 0E 00 0F 02 
B0D0 6174 69 6F 
E0D8 4144 2F 53 
E0E0 0E 0A 0F 02 
E0E8 4F 4144 0B 
E0F0 45 00 0E 0A 
E0F8 0B 4C 4F 41 


SUM: 1C 54 D2 B9 3C 7F CB C2 


SUM ： 72 73 8C E0 3E 7B A8 FF 


SUM ： 22 Cl93 C2 64 D2 D0 A6 


B0 

98 
BE 
0F 
52 
7B 
91 
40 
84 
5E 
C5 

99 
51 
86 
3C 
4B 


5E 

4E 

C6 

D7 

DD 

14 

D8 

43 

DB 

F8 

DE 

21 

D4 

8 E 

0A 

B0 


SUM: 30 7186 E7 B0 2F 29 8E 

E300 29 38 45 32 77 2C AF 32 
E308 7D 2C CD E4 2B CD F0 26 
E310 D9 21 00 30 01 D0 07 3A 
E318 77 2C FE 03 30 03 01 E8 
E320 03 D9 01 00 40 1618 DO 
E328 CD 44 00 D9 DC 3124 DA 
E330 CA IF 21 00 30 CD FB 27 
E338 78 C6 08 4715 20 E8 3E 
E340 01 CD EC 0D CD 14 27 C9 
E348 3E 01 CD EC 0D 1156 23 
E350 CD 2C 27 C3 CA IF 4E 6F 
E358 74 20 47 2D 64 6174 61 
E360 00 3A 76 2C 32 7B 2C CD 
E368 6F 28 DA F2 23 3A 7D 2C 
E370 11 0124 B7 CA FB 2311 
E378 0A 24 CD 76 29 3A 7F 2C 


5B 

75 

C7 

8 D 

79 

C3 

14 

EF 

2C 

B5 

D6 

E3 

8 F 

F8 

7E 

B7 


SUM ： EA DD CD CE AB 75 D4 FB 7972 


E580 

19 

0D 

20 

E6 

B7 

El 

D1 

Cl 


56 

E588 

C9 

C5 

D5 

E5 

11 

88 

26 

CD 


D4 

E590 

76 

29 

21 

02 

12 

22 

78 

2C 


9A 

E598 

3E 

5B 

CD 

52 

2A 

3E 

10 

32 


62 

E5A0 

78 

2C 

3E 

5D 

CD 

52 

2A 

21 


A9 

E5A8 

81 

2C 

06 

03 

3E 

07 

32 

7A 


A7 

E5B0 

2C 

11 

03 

12 

ED 

53 

78 

2C 


36 

E5B8 

11 

81 

2C 

0E 

0D 

lA 

13 

CD 


D3 

E5C0 

52 

2A 

0D 

20 

F8 

78 

32 

78 


C3 

E5C8 

2C 

3E 

IE 

CD 

52 

2A 

CD 

F6 


94 

E5D0 

2A 

FE 

IB 

28 

IF 

FE 

0D 

28 


BD 

E5D8 

24 

FE 

ID 

28 

0E 

FE 

1C 

C2 


51 

E5E0 

77 

26 

78 

FE 

0F 

28 

它 7 

04 


35 

E5E8 

23 

18 

Cl 

78 

FE 

03 

28 

DE 


7B 

E5F0 

05 

2B 

18 

B8 

11 

98 

26 

CD 


9C 

E5F8 

76 

29 

37 

18 

76 

78 

32 

78 


86 

SUM: 

AD 

36 

41 

22 

14 

68 

F5 

FF 

3E62 

E600 

2C 

3E 

IF 

CD 

52 

2A 

3A 

77 


83 

E608 

2C 

C6 

30 

32 

90 

2C 

21 

07 


38 

E610 

01 

3A 

76 

2C 

FE 

02 

28 

03 


08 

E618 

21 

20 

04 

7C 

32 

80 

2C 

7D 


1C 

E620 

32 

91 

2C 

01 

00 

C0 

11 

00 


Cl 

B628 

40 

21 

00 

00 

3A 

76 

2C 

FE 


3B 

E630 

02 

28 

09 

01 

00 

00 

11 

00 


45 

E638 

00 

21 

00 

00 

ED 

43 

92 

2C 


0F 

E640 

ED 

53 

94 

2C 

22 

96 

2C 

3E 


22 

E648 

ED 

CD 

54 

0B 

CD 

49 

0B 

32 


6 C 

E650 

98 

2C 

CD 

49 

0B 

32 

99 

2C 


DC 

E658 

CD 

49 

0B 

32 

9A 

2C 

3E 

EF 


46 

E660 

CD 

54 

0B 

CD 

49 

0B 

32 

9B 


lA 

E668 

2C 

CD 

49 

0B 

32 

9C 

2C 

CD 


14 

E670 

49 

0B 

B7 

El 

D1 

Cl 

C9 

FE 


45 

B678 

20 

DA 

CE 

25 

77 

78 

FB 

0F 


E9 

SUM: 

8 F 

F4 

97 

39 

90 

6 E 

C2 

28 

5F31 

E680 

CA 

AC 

25 

23 

04 

C3 

AC 

25 


56 

E688 

0E 

00 

0F 

11 

46 

69 

6 C 

65 


AE 

E690 

20 

6 E 

61 

6 D 

65 

20 

3F 

00 


20 

E698 

0E 

00 

0F 

11 

07 

09 

0B 

10 


59 

E6A0 

14 

0D 

10 

14 

00 

F5 

C5 

D5 


D4 

E6A8 

E5 

0E 

FF 

21 

FF 

2D 

06 

07 


4C 

E6B0 

3A 

77 

2C 

FE 

03 

38 

02 

06 


IE 

E6B8 

0D 

23 

0C 

7E 

B7 

20 

FA 

79 


04 

E6C0 

32 

7E 

2C 

36 

FF 

0E 

FF 

11 


2F 

E6C8 

FF 

2D 

13 

0C 

lA 

B7 

20 

FA 


36 

E6D0 

71 

EB 

10 

EF 

EB 

36 

8 F 

El 


EC 

E6D8 

D1 

Cl 

FI 

C9 

C5 

E5 

01 

00 


F7 

E6E0 

50 

21 

00 

2E 

7E 

23 

B7 

20 


17 

E6E8 

01 

0C 

10 

F8 

79 

El 

Cl 

C9 


F9 

E6F0 

C5 

01 

AA 

10 

ED 

49 

01 

CC 


83 

E6F8 

11 

ED 

49 

01 

F0 

12 

BD 

49 


80 

SUM ： 

E0 

41 

2E 

94 

0C 

0E 

3E 

DF 

C387 

E700 

Cl 

C9 

C5 

01 

00 

10 

ED 

49 


96 

E708 

01 

00 

11 

ED 

49 

01 

00 

12 


5B 

E710 

ED 

49 

Cl 

C9 

F5 

C5 

D5 

E5 


34 

E718 

3A 

77 

2C 

FE 

03 

38 

05 

CD 


E8 


E720 8C 0918 03 CD 98 09 El : FF 


SUM：12 54 A2 9D 818F 50 84 BC41 

E380 32 79 2C 11ID 24 CD 76 : 6C 
E388 29 CD F6 2A FB IB 28 33 : 8A 
E390 FE 0D 28 38 FK IF 2816 : C6 
E398 FE IE 20 ED 3A 7F 2C B7 : C5 
E3A0 28 E71122 24 CD 76 29 : D2 
E3A8 3D 32 7F 2C 18 CF 3A 7F : BA 
E3B0 2C 2A 7D 2C 3C BD 28 D1 : FI 
E3B81122 24 CD 76 29 32 7F : 74 
E3C0 2C 18 BA 1127 24 CD 76 : 9D 
E3C8 29 C3 CA IF 2A 7F 2C 26 : D0 
E3D0 00 29 29 29 29 29 01 B0 : 7E 
E3D8 2C 09 7E D6 30 32 77 2C : 8E 
E3E0 01 0E 00 09 7E 32 7E 2C : 72 
E3E8 CD F0 26 CD 74 27 D414 : 33 
E3F0 27 D0 CD 02 27 CD 59 24 : 37 
E3F8 C3 CA IF 11 0124 C3 C8 : 6D 


SUM ： 32 7B D8 BF 05 A7 3212 2386 

E400 22 0A 4E 6F 20 64 6174 : 42 
E408 61 00 0E 00 0F 11 07 09 : 9F 
E410 0B 53 65 6C 65 63 74 20 : 8B 
E418 66 69 6C 65 00 0E 1611 : D5 
E420 11 00 0E 161211 00 0E : 66 
E428 00 0F 11 07 09 0B 10 14 : 5F 
E430 00 F5 F5 CD 02 27 3E 01: IF 
E438 CD EC 0D FI1189 24 3D : B2 
E440 28 421194 24 3D 28 3C : D4 
E44811 A4 24 3D 28 3611 D3 : 56 
E450 24 3D 28 30 11 B3 2418 : B9 
E458 2B F5 CD 46 2C 11 C4 24 : 58 
E460 07 38 2111 D3 24 07 38 : A7 
E468 IB 11 E3 24 07 381511 : 98 
E470 EF 24 07 38 0F 11 00 25 : 97 
E478 07 38 0911 0A 25 07 38 : C7 


E1D0 30 29 0D 0E 02 47 72 35 : 64 
E1D8 3A 36 34 30 2A 34 30 30 : 92 
E1E0 28 42 61 6E 6B 3129 0D : 0B 
E1E8 0E 02 4E 6F 77 20 00 33 : 97 
E1F0 32 30 2A 00 36 34 30 2A : 50 
E1F8 00 32 30 30 00 34 30 30 : 26 


SUM ： A7 12 3A 47 8C 45 70 55 F78F 

E200 00 1112 00 CD 89 25 DA : 78 
E208 IF 20 2180 2C 0120 00 : 2D 
E210 CD 3B 00 DC 3124 DA CA : DD 
E218 IF D9 21 00 30 01 E8 03 : 35 
E220 3A 77 2C FE 03 38 03 01 : lA 
E228 D0 07 D9 01 00 40 1618 : IF 
E230 21 00 30 CD 2B 28 78 C6 : AF 
E238 08 47 D9 CD 3E 00 D9 DC : E8 
E240 3124 DA CA IF 15 20 E8 : 35 
E248 3E 01 CD EC 0D C9 CD 6F : 0A 
E250 28 DC 59 24 DA CA IF 3A : 7E 
E258 77 2C 06 0D FE 03 30 02 : E9 
E260 06 07 CD DC 2611 CE 22 : DD 
E268 90 DA C8 22 CD 89 25 DA : A9 
E270 IF 20 CD 5D 2511 DC 22 : 9D 
E278 38 4E CD A5 26 3A 7E 2C : 02 


SUM ： 39 86 97 DC 08 DF FA 3F 916D 

E280 32 9E 2C CD A4 27 DC 59 : C9 
E288 24 DA CA IF CD IF 25 DC : D4 
E290 59 24 DA CA IF ED 5B A0 : 28 
E298 2D 2180 2C 0120 00 ED : 08 
E2A0 B0 3E 01 CD 55 2C 21 A0 : FE 
E2A8 2C 3A 7D 2C 5F CD 8E 2B : F4 
E2B0 DC 59 24 DA CA IF IE 0F : 49 
E2B8 21 00 2E AF CD 55 2C CD : 19 
E2C0 8E 2B DA F2 23 C3 46 2C : DD 
E2C8 CD 2C 27 C3 CA IF 4E 6F : 89 
E2D0 20 66 69 6C 65 20 73 70 : C3 
E2D8 6163 65 00 416C 72 65 : AD 
E2E0 6164 79 20 65 78 69 73 : 17 
E2E8 74 73 00 2180 2C 0120 : D5 
E2F0 00 CD 41 00 DC 3124 DA : 19 
E2F8 CA IF DD 2180 2C CD 48 : A8 


SUM ： D6 BB ID C9 9B ID 3A 50 2E55 

E100 4156 45 00 0E 00 0F 04 : FD 
E108 07 09 0B 44 65 76 69 63 : 06 
E110 65 20 20 20 20 46 44 44 : B3 
E118 20 20 20 20 30 0E 0A 0F : D7 
E120 05 46 44 44 20 20 20 20 : 53 
E128 31 0E 0A 0F 06 43 6173 : 75 
E130 73 65 74 74 65 0D 0D 10 : 4F 
E138 14 0D 10 14 0D 10 14 0D : 83 
E140 10 14 0D 10 14 0D 10 14 : 86 
E148 0D 10 14 0D 10 14 0D 0D : 7C 
E150 10 14 0D 10 14 00 11 08 : 6E 
E158 00 0E 00 0F 08 07 09 0B : 40 
E160 45 78 74 65 6E 73 69 6F : 4F 
E168 6E 0D 0E 02 47 72 30 3A : AE 
E170 33 32 30 2A 32 30 30 20 : 71 
E178 20 20 20 20 20 20 0D 0E : DB 


SUM ： BD 82 62 4C A2 A7 75 75 6904 

E180 02 47 72 31 3A 33 32 30 : BB 
E188 2A 34 30 30 28 42 61 6E. : F7 
E190 6B 30 29 0D 0E 02 47 72 : 9A 
E198 32 3A 33 32 30 2A 34 30 : 8F 
E1A0 30 28 42 61 6E 6B 3129 : 2E 
E1A8 0D 0E 02 47 72 33 3A 36 : 79 
E1B0 34 30 2A 32 30 30 20 20 ； 60 
E1B8 20 20 20 20 20 0D 0E 02 : BD 
E1C0 47 72 34 3A 36 34 30 2A : EB 
E1C8 34 30 30 28 42 61 6E 6B : 38 


抓 18 04 ED A2 04 ED A2 04 ED :17 
DF20 A2 04 ED A2 04 ED A2 04 : CC 
DF28 15 20 C17D DD 86 04 6F : 49 
DF30 7C CE 07 67 E6 38 20 09 : FF 
DF38 7D DD 86 05 6F 7C CE C0 : 5E 
DF40 67 ED 4B 8A 1F 3E 01 DD : 64 
DF48 56 06 ED 7915 20 FB 1D : 0F 
DF50 C2 DA 1E E1 C9 1137 0A : B6 
DF581B 7A B3 20 FB C9 14 02 : 42 
DF60 04 C8 B0 50 0114 01 02 : E4 
DF68 64 D8 50 0214 02 02 C8 : 6E 
DF70 D8 28 0114 01 0164 EC : 67 
DF78 28 02 00 00 00 00 01 02 : 2D 


SUM: 49 60 7A 8C C4 AB DA 7A 35FA 

DF80 03 04 05 06 07 00 00 00 :19 
DF88 00 00 00 08 01 08 CD 02 : E0 
DF90 2711 8D 20 CD 76 2911: 62 
DF98 C5 20 CD 76 2911 E0 20 : 62 
DFA0 3A 75 2C FE 4C 28 0311: 61 
DFA8 F2 20 CD 76 29 CD F6 2A : 6B 
DFB0 FE IB C8 FE 0D 2813 FE ： 25 
DFB8 ID 28 08 FE 1C 20 EE 3E : B3 
DFC0 5318 02 3E 4C 32 75 2C : CA 
DFC818 D311 04 21 CD 76 29 : 8D 
DFD0 2E 0A 3A 76 2C C6 04 67 : 45 
DFD8 22 78 2C 1156 21 CD 76 : 91 
DFE0 29 CD F6 2A FE IB 28 A6 : FD 
DFE8 FE 0D 28 21 FE IE 2811 : A9 
DFF0 FE IF 20 ED 3A 76 2C FE : 04 
DFF8 02 28 CF 3C 32 76 2C 18 : 21 


SUM：18 9B AE 51 F3 D7 34 A9 9B31 

£000 C9 3A 76 2C B7 28 C3 3D : 84 
E008 32 76 2C 18 BD 3A 75 2C : 84 
E010 FE 53 28 0B 3A 76 2C FE : 5E 
E018 02 CA EB 22 C3 612311 : 31 
E020 59 21 CD 76 2911 EF 21 : 07 
E028 3A 07 00 FE 28 28 0311 : A3 
E030 F4 21 CD 76 2911 F9 21 : AC 
E038 3A 86IF B7 28 0311 FD : CF 
E040 21 CD 76 29 3A 77 2C C6 : 30 
E048 09 67 2E 02 22 78 2C 11 : 77 
E050 0122 CD 76 29 CD F6 2A : 7C 
E058 FE IB CA CA IF FE 0D 28 : FF 
E060 21 FE IF 2810 FE IE 20 : B2 
E068 EC 3A 77 2C B7 28 E6 3D : CB 
E070 32 77 2C 18 AA 3A 77 2C : 74 
E078 FE 05 28 D9 3C 32 77 2C :15 


F4B51E11 89851080 
666C1 32500 1E21F0 


>c121d 4012 


2452880 CC725FC61 
776733222 BFC1201 

533FCB1D 09098101 
67562207 A02C282E 

0F0242C21E 517139 
26072 E 23271 CB120 

3C12DD5B6D61C5E8 
4467 CC 57120 D2EB1 

204550 DC 8081 DC37 
5076E0C23A2E 7213 

32105110 B2CEA1A1 
4762D00A223D3A1E 


5505054 F0F7F752F 
2607064206565776 

4203240920020 1f6 
1777770472070666 

12F0F490F 5504630 
1462677266676662 


A922E52AB2F0C693 
c 05105 B 307404505 

2750D 43095 C5A17A 
004105 c 506440400 

ECC425F 37006932 F 
F 04014 A 407250502 

C29F 02930 FE17FF4 
224015 B 504640204 


CSC 045988 p 92296 F 
563C2F2E988A86E7 


36 Oh! X 1988.2. 


►学校でアセンブラ （8085) をがわったのがきっかけで，今はグラフィックを化ったマシ 
ン語プログラムをが析しています。しかし， MZ - 2200のマニュアルってすご < マシン語の参 
考■になりますね。巧って4年になってやっと気づきました。 巧课裕二 （18) 茨城県 



































69 0C 
C9 AF 
3C 32 
32 79 
2C C9 
lA 13 
25 20 
IE CD 
lA 13 
25 20 
07 00 
3A 79 
18 FA 
09 3A 
44 4D 
IF 28 


SUM ： 8F 60 A3 F4 D9 F3 A2 66 


SUM ： C7 27 El 0D F0 E9 38 23 


BE 

D3 

23 

EE 

Cl 

FA 

53 

7E 

AF 

52 

A1 

59 

EB 

25 

2E 

89 


A2 

F8 

85 

0E 

42 

A2 

6 A 

C2 

53 

F6 

C8 

76 

BB 

5D 

DA 

A6 


SUM ： A164 96 B1 07 EC 2D 84 FB90 

EA80 10 ED 79 CB A0 3A 7A 2C : Cl 
EA88 ED 7918 39 CD ED 2A 18 : B3 
EA90 34 CD E4 2A 18 2F 09 44 : A3 
EA98 4D FI FE IE 2817 FE IF : B6 
EAA0 281C ED 79 0C ED 79 CB : E7 
EAA8 A0 3A 7A 2C F6 80 ED 79 : 5C 
EAB0 0D ED 791810 CD ED 2A : 7F 
EAB8 0C CD ED 2A 18 07 CD E4 : C0 
EAC0 2A 0C CD E4 2A El Cl3A : ED 
EAC8 78 2C 3C 32 78 2C FE 28 : DC 
EAD0 D8 AF 32 78 2C 3A 79 2C : 3C 
EADS 3C 32 79 2C FE 19 D8 AF : B1 
EAE0 32 79 2C C9 CB A0 ED 78 : 70 
EAE8 E6 8F ED 79 C9 CB A0 ED : FC 


U ス h2 SYSGEN 


E900 2310 F7 3E 07 32 7A 2C : 47 
E908 3A 7D 2C 67 3C 32 7D 2C : 61 
E910 2E 14 22 78 2C C6 30 CD : CB 
E918 52 2A 3E 3A CD 52 2A El : IE 
E920 23 06 0D 3E 0D 32 7A 2C : 59 
E928 7E 23 CD 52 2A 10 F9 3 巨： 31 
E930 2E CD 52 2A 06 03 7E 23 : 21 
E938 CD 52 2A 10 F9 3E 07 32 : C9 
E940 7A 2C DD El El Cl FI C9 : C0 
E948 D5 3A 76 2C 16 01 FE 02 : C8 
E950 28 0216 04 DD 7E 00 A2 : 41 
E958 2819 DD 7E 0E FE 47 20 : 0F 
E960 12 DD 7E 0F FE 72 20 0B : 17 
E968 DD 7E 10 D1 D6 30 D8 FE : 18 
E970 06 3F C9 37 D1 C9 F5 C5 : 99 
E978 E5lA 13 B7 20 04 El Cl : 8F 


SUM ： F2 48 89 7E 19 AC 4D El FF88 

E980 FI C9 FE 20 38 05 CD 52 : 34 
E988 2A 18 EE FE 08 30 0F 32 : A7 
E990 98 29 3A 7A 2C E6 B8 F6 : 35 
E998 00 32 7A 2C 18 DB FE 13 : DC 
E9A0 30 D7 D6 08 87 21 B6 29 : 6C 
E9A8 06 00 4F 09 7E 23 66 6F : D4 
E9B0 CD B5 2918 C4 E9 CC 29 : 65 
E9B8 D5 29 DE 29 E7 29 F0 29 : 2E 
E9C0 0F 2A 22 2A 28 2A 2E 2A : 2F 
E9C8 3A 2A 46 2A 3A 7A 2C F6 : AA 
E9D0 08 32 7A 2C C9 3A 7A 2C : 89 
E9D8 E6 97 32 7A 2C C9 3A 7A : D2 
E9E0 2C F610 32 7A 2C C9 3A : 0D 
E9E8 7A 2C E6 8F 32 7A 2C C9 : BC 
E9F0 21 00 00 22 78 2C 2E 20 : 35 
E9F8 06 30 CD 012A 2E 07 06 : 69 


SUM: 37 2A DF 2A A41147 F6 59FE 

E800 3A 77 2C FE 03 30 0216 : 26 
E808 04 FE 02 2811 FE 05 28 : 68 
E810 0D 7E 23 ED 79 03ID 20 : 54 
E818 F815 20 F518 0A 7E 23 : E5 
E820 02 03ID 20 F915 20 F6 : 66 
E828 D1 Cl C9 C5 D511 00 08 : 0E 
E830 3A 77 2C FE 03 30 0216 : 26 
E838 04 FE 02 2811 FE 05 28 : 68 
E840 0D ED 78 03 77 23ID 20 : 4C 
E848 F815 20 F518 0A 0A 03 : 51 
E850 77 23ID 20 F915 20 F6 : FB 
E858 D1 Cl C9 F5 E5 3A 7E 2C : 19 
E860 21 00 2E 85 6F 30 0124 : 98 
E868 7E 32 7E 2C El FI C9 DD : D2 
E870 E5 D5 E5 2114 00 22 78 : 6E 
E878 2C 26 0B 11 DC 28 CD 76 : B5 


SUM ： 5154 9F 03 34 54 47 FI D2E1 

E880 29 25 20 F7 AF 32 7D 2C : EF 
E888 CD 24 2C 38 47 CD C9 2B : 5D 
E890 AF CD 55 2C IE 0F 21 00 : 4B 
E898 2E CD 512B 38 36 3E 01 : 24 
E8A0 32 7E 2C CD FB 2A 38 2C : 32 
E8A8 DD 2100 30 1120 00 DD : 3C 
E8B0 7E 00 FE FF 28 0D B7 28 : 8F 
E8B8 06 CD 48 29 D4 E4 28 DD : 01 
E8C0 1918 EC 2A 7F 2C 2C 3A : 58 
E8C8 7D 2C 95 30 07 3A 7D 2C : 58 
E8D0 32 7F 2C B7 CD 46 2C El : B4 
E8D8 D1 DD El C9 07 09 0B 0E : 81 
E8E0 1410 14 00 F5 C5 E5 DD : B4 
E8E8 E5 2A 7D 2C 26 00 29 29 : 30 
E8F0 29 29 29 01 A0 2C 09 E5 : 36 
E8F8 06 20 DD 7E 00 DD 23 77 : F8 


SUM: 27 72 89 30 69 02 D6ID 3181 


E728 D1 
E730 6E 
E738 29 
E740 F6 
E748 27 
E750 0A 
E758 53 
E760 29 
E76814 
E770 0F 
E778 24 


Cl FI C9 
27 CD 76 
114F 27 
2A FE 20 
CD 76 29 
0E 08 0F 
48 20 53 
00 0B 0E 
0D 10 14 
16 0A 00 
2C 38 22 


F5 D5 D5 
29 D1 CD 
CD 76 29 
20 F911 
D1 FI C9 
17 28 50 
50 4143 
00 0F 16 
0D 00 0E 
C5 D5 E5 
CD F0 27 


11 

FC 

76 

15 

CD 

E9 

62 

CA 

07 

25 

55 

13 

45 

27 

10 

77 

00 

60 

CD 

7B 

01 

8 F 


10 CLEAR &HC000:WIDTH 40 

20 IF MEM$(&HD000,3)=HEXCHR$("C3 B311")THEN 90 
30 CFLASH 1 

40 PRINT "r シャラク j ホンタイカ * アリマセン ！" 

50 PRINT "D000H イコウニロート • シテクタ • サイ ，" 

60 CFLASH 0 
70 STOP 

80 >—— IOCS COPY,DIR サクセイ 

90 FOR 1=0 TO 4064 STEP 32 

100 MEM$(&HC000+I,32 》 =MEM$<I,32 》 

110 NEXT 

120 MEM$(&HC12B,2)=HEXCHR$("00 10") 

130 -device input 

140 PRINT "IP しキト • ウフ下イルヲサクセイシマス ." 

150 PRINT " テ • A •イスヲニユウリ B クシテクタ - サイ ." 

160 INPUT " -> D : DISK,C:CASSETTE";D$ 

170 IF D$ = ..D’. OR D$ = "d" THEN 210 
180 IF D$="C" OR D$="c" THEN 310 
190 GOTO160 
200 » —— DISK 

210 PRINT " テ*ィスウぅ 卜•ライフ *0 二 t ットシテクタ • サイ ." 

220 PRINT TAB(20) ； "(PUSH ANY KEY)" ； INPUT$(1) 


230 INIT"0:" 

240 SAVEM"0 ： •• シャラク j . Sya" , &HC000 , 左 HEC9F, &H0 
250 DEVI$"0:"I16,A$,B$ 

260 MID$(A$,21,2)=CHR$(0,0) : MID$(A$,31,1)=CHR$(&H20) 
270 DEVO$"0:",0,A$,B$ 

280 PRINT "END" 

290 END 

300 » - CASSETTE 

310 PRINT" 々セットヲセットシテクタ ’ サイ ，" 

320 PRINT TAB(20) ； "(PUSH ANY KEY)" ； INPUTS(1) 

330 MEM$(&HF000,8) 三 HEXCHR$("01 A2 BC AC D7 B8 A3 20") 

340 MEM$ (&HF008,8 ) =HEXCHR$ ('* 20 20 20 20 20 20 53 79") 

350 MEM$(&HF010,8)=HEXCHR$("73 20 C0 2C 00 00 00 00") 

360 MEM$(&HF018,8)=HEXCHR$("00 00 00 00 00 00 00 00") 

370 MEM$(&HF020,8)=HEXCHR$("21 00 F0 0120 00 CD 3B") 
380 MEM$(&HF028,2)=HEXCHR$("00 C9") 

390 CALL &HF020 

400 MEM$(&HF020,8)=HEXCHR$("21 00 C0 01 じ 0 2C CD 3E") 

410 CALL 左 HF020 

420 CMT=1 

430 PRINT "END" 

440 END 


►僕が姐っている塾では 4 台の MZ - 2000が現役でがんばっています。なんと BASIC で組ま 
れたプログラムで CAI (といえるのかなあ）をやっているのです。 

技な川が （14) がお化 


特集 カラーイメージツール 写楽 37 


EAF0 78 F6 10 ED 79 C9 3E FF : EA 


EAF8 

C3 

IB 

00 

C5 

D5 

E5 

3A 

7E : 

；15 

SUM ： 

68 

66 

ID 

El 

85 

27 

E0 

18 7603 

EB00 

2C 

57 

CB 

3A 

17 

CD 

55 

2C 

ED 

EB08 

CD 

E2 

2B 

38 

15 

11 

01 

10 

49 

EB10 

21 

00 

30 

06 

08 

CD 

51 

2B 

A8 

EB18 

30 

04 

10 

F9 

18 

04 

1C 

15 

8 A 

EB20 

20 

FI 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E7 

EB28 

E5 

3A 

7E 

2C 

57 

CB 

3A 

17 

3C 

EB30 

CD 

55 

2C 

CD 

E2 

2B 

38 

15 

75 

EB38 

11 

01 

10 

21 

00 

30 

06 

10 

89 

EB40 

CD 

8 E 

2B 

30 

04 

10 

F9 

18 

DB 

EB48 

04 

1C 

15 

20 

FI 

El 

D1 

Cl 

B9 

EB50 
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Xlturbo で 3D デザインに挑戦 

フオニ-で立体のモデリンク 


おのあるな体をデザインするじは，平面図やイラス h を描<のとはまつた<違つた手 
まが考えられます。今回は3次元ソフトト IJ フスニーの開発に参さした巧巧に，立が 
図形のモデ U ンブの手まじついて実践的に解説してをらいましよラ。 


兰次元グラフィックとトリフオニー 


兰次元グラフィックによるデザインツー 
ル^：もいえるのがこのトリフオニーです。 
Xlturbo 専用というのがちょっと残念です 
カミ，なかなかにユニークなソフトウェア t 
いえるでしよう。 

一般に S 次元グラフィックといっても， 
種々の設計に利用する CAD (キヤド），テレ 
ビゃ映画で用いられる CG など，をのか野 
はいろいろあります力す，産業で用いられる 
コンピュータグラフィックは目的がはっき 
りしています。多くの場合，仕事の一部な 
いし全部をコンピュータに置き換え，より 
能率を高めるための道具として，用いられ 
ているわけです。 

をれに対し，トリフォニーのようなパソ 
コンにわける兰次元グラフィックソフトウ 
ェアは，まったく新しい仕事をすることを 
前提に考えられているといえます。 

トリフォ ニーは ひと言でいう L 三次元立 
体のモデリングソフトウェアです。モデリ 
ングは立体図形（サーフィスモデル）を 
作成していくことです力3'，もちろん単純に 
作成するだけではなく，立体のおがに檢討 
を加えながら立体の切り貼りをしたりする 
編集機能を含みます。要するに立体感のあ 
る図形を描くときに便利な道具なのです。 

一般的なグラフィ ックツールと 違うのは 
実際の描画はコンピュータが斤ってくれ 
るということです。ユーザーは図形をのも 


のを考えるだけでよぃため，をの人のデザ 
インの技量はあまり影響しません。もちろ 
ん，絵ごころのある方なら，よりこのソフ 
卜を使ぃこなし斬新な作品を作ることがで 
きます力;，ぃずれにせよトリ フォニー を使 
う上で最い必要なのはパソコンが作成する 
映像が美しぃかどうかを評伽する眼であり， 
図形を考える頭脳なのです。 

トリ フォニーは ぃわば，立体図形の ヮー 
ドプロ七ッサであり，をの編集機能を通し 
て，自曲に立が図形を推考してぃくことが 
できます。 

トリフォニーの表示モデル 

さて，立体をコンピュータ画像として表 
示するためにはさまざまな手法が考えられ 
ており，これらのうちどのような表示技法 
を使うかで大きくをの表示品質が変わりま 
す。トリ フォ ニーでは次のような表示方法 
を組み合わせて使うようになってぃます。 
ワイヤフ レー ム 

線画モデルです。立体の輪郭だけを表示 
します。トリフォニーでは通常の操作では 
ヮイヤフレーム表示を利用してわり，最も 
短ぃ時間で表示します。 

サーフイスモ デル 

サーフイスモデルはワイヤフレームと比 
ベて一歩進んだ表示方法で，隙面処理を斤 
ぃます。見える面だけを表示するわけです 
力す， トリフォニーでは， 立 f 本の作成中， キ 
ーボー ドの H キーを 押す といつでも 隙面化 


理表示を斤います。この表示方法では面ご 
とに色の細かい指定はできません力':，特定 
の1色（タイルパターン可）で着色するこ 
とはできます。デフォルトでは青い面に白 
い輪郭が表示されます。 

レンダリングモデル 

ここでは面ごとに着色された立体表示を 
レンダリング モデルと 呼んでいます。本米 
この 表示方法は サーフイスモデルのバリエ 
ーシヨンです力';，立 f 本を作成していく際に 
着色^いう手順を必要 I :するため操作を分 
けています。キーボードの民キーを押す}: 
着色された立体を表示します。輪郭線の才 
ン オフが 可能です。 

多くの場合，レン ダリ ングモデルの 表示 
を罔的！：します力3'，白黒プリンタに印刷す 
るだけなら，ワイヤフレームやサーフイス 
モデルの ほうがよ い場合 もあります。 

さて，立体 t いえばあの「立体映像七ッ 
卜」が思い化されるところです力';，この卜 
リ フォニーでは 前記の3つの表示モデルと 
組み合わせて利用できる立体表示モードが 
あります。 

立休映像モード 

このモー ドは一般に起動時に指定します 
が 、起動後でもコマンドにより変更が可能 
です。 Xl / Xlturbo 用の立体映像セットに 
Z -8 B 民 1) を接続して このモー ドにする し 
立体映像 セット か属の立体 スコープを 通し 
て，作成した立体が画面から手前に飛び出, 
してきたり，ブラウン管より奥に入り込む， 
立体感のある画像を作ることができます。 
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一旦このモードに移行すると，ワイヤ フ 
レー ム，サーフイスモデル，レンダリング 
モデルと も ステレオ 状態に なり， 立が スコ 
—プを装着したまま立体を作成していくこ 
I 扛できます。 

ただし，このステレオモードでは右回用 
画面ゎよび左目用画洒を別個に描画するた 
め，1画面の解像度は横640ドット X 200ラ 
インになります。また立が映像七ットを接 
続しないでこのモードにするし画面がち 
ら七らします。 

立体の編集 


トリフォニーでは，立体の編集をする隙 
に，をの対象心なるデータは3段階にかけ 
られます。まず，すべての立体図形はひ i ： つ 
または權数の部品（物体/オブジェクト）か 
ら成り立ち，オブジェクトは同様にひとつ 
または複数の面（ポリゴン）から成り立っ 
ています。さらじすべてのポリゴンは点（ポ 
イント）の組み合わせから成り立っている 
といったぐあいです。これらの立体の憐成 
要素はをのまま編集単位 t なってゎり，す 
ベての編集操作はポイント•ポリゴン•才 
ブジユクトのいずれに対してむ（ほぼ）同 
じ操作になるように考•虛されています。こ 
れは非常にシンプルですが，なかなか強力 
で，多くの機能を実用的に組み合わせて使 
うこ^ができるわけです。 

編集 モー ドを切り換えるには，スぺース 
キーを押します。押すたびに，ポイントー 
ポリ ゴンー オブジェクトと編集 モー ドが 
切り換わっていきます。'当が，現をどの編 
集モードである力’，確認する必嬰がありま 
すから，力ーソルの形が次のように変化し 
ます。 

<編染モード > 〈カーソルの形> 

ポイントモード： + 

ポリゴンモード： A 

オブジユクトモード： □ 

また，画面右上に表示されているガイド 
ラインにも編集モードが表示されます。 

ホに編集のために必要なのが「アフェク 
卜 J 呼ばれる操作です。編集モードを変 
更しても，実際にはどの物体（または面. 
点）を指しているのかわかりませんから， 
なんらかの方法で特定の物体（面.点）を 
選がしてやらねばなりません。このような 
操作のために，記号キーが割り当てられて 
ゎり，かのような作業が簡単にできるよう 
になっています。アフェクトする！：力ーソ 
ルはホ色となり，かつアフェクトしたポイ 
ントから前後の巧点に向かって点線が引か 


れます。 

+: 次のポイントを選択する 

- : ひつ前のポイントを選択する 

* : かのポリゴンを選択する 

/ : ひとつ前のポリゴンを選キ尺する 

Z : 次のオブジユクトを選択する 

X : ひ！:つ前のオブジェクトを選択 

する 

ピリオド••最も力ーソル位置に近いポイン 
卜を選択する 

=: 同一座標の異なるポイントを選 

択する 

たと； I ば，ひとつの立方体があるとき， 
それを コピーして 2 つに する手顺はかのよ 
うになります。 

1) スペースキーを押して，編集モードを 
オブジェクトモード（□力ーソル）にす 
る。 

2) Z キーなどを利用して，立方 f 本にアフ 
ユクトする。 

3) 力ーソルキーを 移動し， コピーしたい 
位置を決める。 

4) COPY キーを押す。 

これで，をの位置に立方体をコピーするこ 
とができます。これは，コピーなどの編集 
操作だけでなく，立体の回お.移動といっ 
た化理にゎいてらまったく同様で，編集モ 
ードを決定し，アフェクトしてから，をの 
化理を斤うし指ました部分にだけ炭響を 
なぼします。 


立体作成作業の実際 

をれでは実際に立体のモデルを作成する 
過程を顺を追って見てみましよう。素ネオ!： 
してい かに 扛トリ フォニーが 得意!：しをう 
な「ケン玉」を取り上げてみました（図1)。 
ここでは，画面モードを 640 X 4001： し，（ス 
テレオでない）モノラルモードで作業して 
いきます。 

トリフォニーでの 作業は マウスを 使い， 
胁面怪1 を 入力するところから始まります。 
気に入った形になれば，をの データをフロ 
ツ ピーデイスクに七ー ブしてわきましよう。 
セー ブしないで作業す る こともできます 力;'， 
途中で気に入らなくなり，やり直す場合も 
多いた め， ときどき 七ー ブしてわくのがコ 
ツです。 

胁酣図から，回転体を作成するには，フ 
アンクシヨンキー の 5 番 （ F 5) を押して 力、 
ら，次のように入力します。 

command > rotate 12,0 
ro ね te は回掠体を作成する命令です。スぺ 
ルが長いので， rot と省略して入力すること 
もできます。作成した 3 つの回-転体を組み 
合わせれば，作業のほとんどは終わりです。 

ケン玉の場合じは，別々の断面図から作 
成;された 3 つの回松体（部品）を組み合わ 
せ，着色するだけなので，1〜2時間もあれ 
ば完成するでしょう。まったく初めての方 


王次元のデザイン感覚を 


立体的なものをデザインするというのは何か 
と難しいものだ。たとえば，かっこいいメカの 
デザインを考えるとしよう。男の子ならたいて 
いやったことがあると思うが，ノートじ未来の 
まや宇宙船や戦關機や光線統やモビルスーッな 
んかを描いたりするわけだ。しかし一般的じい 
って，こういう絵というのはひとつのホまった 
方向から見たイメージとしてしか考えられてい 
ないことが多い。べつじ実際に作られるわけで 
はないから，二次元の世界で満足していればよ 
いのだが，実践的なデザイン感党を磨くためじ 
は，やや疑問を感じないわけでもない。 

私的な話で申しわけないが.私は学生のころ 
は建築の図面等を引いていたりしたのである。 
いろいろと設計の課題が出たりして，巧単なェ 
スキース （デザインの スケッチ みたいなもの） 
から平面図や立体図なんかを起こして，う一ん 
これはカッコイイのができるなんて思い込むの 
た‘。ところが困ったことじ，そいつを巧型など 
じしてみると，こんなはずでは……ということ 
じなる。イメージしていたものと，実際に設計 
したものの違いに気づくのである。つまり，自 
みがイケルと思っていたのは平面上のイメージ 
でしかなかったということだ。で，設計する側 


からしてこんな調子た’から，それを見せられる 
ほうも簡単じだまされる。広告のマンションが 
カッコイイからといって，それはカッコヨク見 
えるアングル（それも広角レンズで巧られたよ 
うな架空のアングルだったりする）で見せられ 
ているた'けなのだ。 

さて，建物や車に限らず，どんなものでも横 
型を作ってデザインの検討というのがなされる 
わけた•が，コンピュータグラフィックを使えば， 
この部みをシミュレートするのにけっこう巧に 
立つはずと期待している。おのあるものをデザ 
インする場合，イメージを表現する作業（グラ 
フィックエディタなどを使う）と，模型かりじ 
相当するシミュレーションをリアルタイ厶じ斤 
うことができれば，人間の立がをデザインする 
能力は飛雖的に向上するのでは，なんて思った 
りするのである。 

もっとも，視点を限定することじよって架空 
の空間にリアリティを持たせる場合も多い。マ 
ンガやアニメ，ゲー厶ソフトなどもそうだろう。 
ゼビウスの空中戦が I 平面上での教いであるこ 
とじ気づかない感觉も大切なのである。と二ろ 
で，花形满の裝形をモデリングするじはどんな 
ソフトウエアが必要た•ろう力、。 S . S . 
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にはいささかむずかしい素がだとは思いま 
す力1'，比較的簡単で楽しいおのひとつです。 

立体映像七ットを接続し，立体像でレン 
ダリングしてみる 11 てもパソコンで作成 
した映像とは思えないでしょう。重量感が 
あり，金属でできているような錯覚を受け 
るほどです。 

ケン玉の例でもわかるように，トリフォ 
二一ではマウス1キーボードじよるコマン 
ド入力の2種類の操作を組み合わせて用い 
ます。細かい位置設定や移動などは，マウ 
スのほうが便利です力3'，多くの化理を正確 
に斤う場合にはコマンドのはうが強力のよ 
うです。用意されているコマンドのうち主 
なものとしては次のようなものがあります。 
square 

正方形，長方形を作るコマンドです。こ 
のように長いコマンド名は頭の2〜3文字 
を取って省略することができます。 square 
は sqL 省略できます。 
circle 

正多角形を作成するコマンドです。トリ 
フォニーでは曲線を扱うことができないた 
め，円などは16角形や24角形で代用するこ 
とになりますから正多角形を作 r 我するコマ 
ンドです力;， circle というコマンド名にな 
図1ケン玉のモデリング 


っています。 

正多角形だけでなく，扇型を作成するこ 
ともできます。 circle コマンドではポリゴ 
ンを作ります。 
rotate 

而（ポリゴン）から回転体（オブジェク 
卜）を作成するコマンドです。ドーナツ型 
やがのほかにもワイングラス型などを作成 
するのに便利なコマンドです。ケン玉を作 
成:する際にはフルに利用しています。この 
コマンドは何巧形の四転体として展刚する 
力’指をすることができます。また，回転を 
途中で巧ち切るこができるので，ドーナ 
ツ型の一部分だけを取り出して， C 字型に 
することも可能です。 
sweep 

耐（ポリゴン）に焊:みをつけてオブジェ 
クトにするコマンドです。义字に厚みをつ 
けて立体义字にしたりする際に非常に便利 
なコマンドです。睁みをつける隙に拋大縮 
小率を指定できるので，ピラミッド型（巧 
錐）にすることもできます。 
shade 

化源の方向をネ旨をし，をの方向から平斤 
光:線が当たっているものとして，晒と平斤化 
線のなす角度に応じて，指定したパレット 


の中から色を選び，面に色を設定するコマ 
ンドです。1面1面色を七ツトしていくこ 
ともできます力3'，水色や青，または白黒な 
ど同一系統の色でグラデーシヨンを指定し 
てわくし簡単にをしてリアルに着色して 
くれます。非常に有効なコマンドです。部 
品ごとに指定を変えるこ^もできます。 

の Ji のほかにも数多くのコマンドがあり 
ます力 S '， たとえば circle コマンドで円を作 
り，をれを sweep コマンドで厚みをつける 
しをれだけで円柱（多角柱）や円錐（多 
角錐）を作成することができるなど，これ 
らのコマンドを組み合わせるだけでら複雑 
なおを作るこ t ができるでしよう。 

また， これらの藍本コマンドに[外に，立 
f 本の移動-拡大縮小-回転などを斤う座 
標変換 （ トランスフォーム）機能がありま 
す。この機能は表形式にまとめられてわり， 
キーボードの民 OLL DOWN キーを狎すと 
いつで画面に表示させることができます。 
カーソル キーと数字のキーを利巧して，こ 
のテーブルに数値を書き込み， T キーを押 
すしをの テーブルに設定した値におった 
座標変換操作を加えることができます。 

なわ， 3 D モデリング機能に加えてペイン 
卜機能もあります。このペイントモードは 



部品 I 
先端部 


部品2 
大皿小皿部 


部品3 
グリップ 


ケン玉を3つの部品じみ巧し， 
それぞれ斷面図をマウスで入力. 
回お体コマンド （ ROTATE ) を用 
いる 。 ROTATE 12. 0の 12は360 
巧を12等みして30巧ずつひとつ 
の面を作成することを示す。0 
は中,。おから面を発生しない巧 
ま:。 





部品の向きを合わせ，マージ 
する。部品の回おじはトラン 
スフ ォー厶 テーブルを用いる。 


<ワイヤフレー厶モデル> 

部品1, 3じオブジェクトモ 

ードでアフ X クトし，マウス 
を用いて組み合わせる。 
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基本的には通常のゎ絵描きソフトウ卫アと 
大差ありませんが，特に 3 D モードで作成し 
た画像の色を変更するむめの機能が充実し 
ています。なかでも特定の色の部分だけを 
描画が象にするバックグラウンドモードを 
使うし赤+白のタイルパターンで作成さ 
れている部分を青+白のタイルパターンに 
変更することなども簡単にできます。この 
機能はブラシ，ボックス，ラインなどすベ 
てのファンクションと組み合わせることがで 
きます。 3 D モードで用いるカラーパレット 
の変更もこのペイントモードで斤います。 

実用例 

_ r 二3 一 r .田 _ 

トリフオ ニー は ユニークな グラフィック 
ツールですが，実際の用途はいくつかの種 
類に分かれるようです。 

ひ t つは，トリフオニーをミ次元データ 
作成用のモデリングソフトウェアとして， 
ソフトウェア作成，研究-実験などのむめ 
に利用されている場合です。実際，トリフ 
才二一の S か元データは HuBASIC I ：同一 

のデ ィス クフ オーマットで， かつ アスキー 
形式で格納されていますから， BASIC プロ 
グラムから簡単に読み化し，他の用途で利 


用するこじがでさます。 

しかし，やはり多いのはなん L いっても 
挿絵やイラストなどじ利用しているケース 
でしよう。立体図形を組み立て，をれをプ 
リンタで印刷するだけで^絵の巧拙を気に 
するこ^なく，気のきいたイラスト作成が 
できますから，さまざまな利用ができます。 
今回紹介したケン玉は比較的作りやすい素 
材ですが，これを手描きで描こうと思った 
ら大変です。内容によってはこのトリフォ 
ニーを 使ったほうがはるかに能率的だとい 
えるでしよう。実際に雑，誌のイラストで利 
用している例もあるをうです。 

また，トリフォニーで部屋のレイアウト 
を入力し，見取り図の画面导真を撤影し， 
スライドに起こして利用する1いうのはど 
図2トランスフオームテーブルの機能 


Or( 9 i n 
Size X 
Rot xlO 
Hove 

K 

wmm 

100 

V 

0 

100 

0 

0 

z 

0 

100 

0 

0 

む e 

0 

0 

-1000 

Light 

iOOO 

1000 

-1000 


input 二— 


うでしょう。設計に利用できるほどの精度 
はありません力す，手描きとはひと味違いま 
すし，表示アングルら自由に選べます。 

トリ フォニーは 立 f 本の モ デリング能力が 
優れてゎり，今までのパソコンソフトでは 
斤うことのできなかった兰次元化理を巧 
うこ t ができます。また，が育的な見地 
からら立体感党を寒い空間図形の把握力を 
高めることができるのではないでしょう力，。 

ハ。ッケージには詳細なマニュアル（約200 
ページ）もか属してゎり，第1章では基本 
操作を実習形式で理解するようになってい 
ます。はじめての方も短時閒で操作を理解 
することができるでしょう。 

Xlturbo 用 SD 版 16,800円 

アーマツト巧 045(91 07427 


Origin :回転•化大縮小時の基準点を示す。 

Size : 拖大.縮小率を％で指定する。 

Rot : 回転。 X ， Y ， Z の項はそれぞれ X 軸 ， Y 

串由， Z 軸（じ平行な軸）を中'。じ回転す 
る角度を乂〇度単位で指をする。 

Move :移動する距離を設定する。 

Eye : 視点位置。 Z 座標の値じより，パースの 

強さを変えることができる。 

Light :原点から見た光源の方向。 shade コマン 
ドで有効じなる。 


参図形巧刷はすべて CZ -8 PC 1 じよる白黒ハードコピー 


⑨ 


⑩ 


⑩ 



H キーを巧し，隙面処理を巧 
う。 


上図はタイルパターンを用いたぶ 
淡パレットを作成， SHADE コマン 
ドで陰がをせ加したあと，輪郭つ 
きでレンダリングしたもの。巧画 
時間約5み。 


ケン玉をやや傾けて表示する。回 
お•移取)•拡大-縮小などはトラ 
ンスフ ォームテーブル じ数値を設 
定して T キーを 巧す。 
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クラフィック画像の冒お 


|111 TTH )(6 邮邮クラフィックデータ考 

ifililll も1 広く小さく豊 かなテ—夕 

あなたの画像データは死蔵されていませんか。己 12 K バイ h をのデータじ圧倒された 
ことはありませんか。残急なガら X 68000 ①データ環境はまだまだ整備されていませ 
ん。夜明け前のブラフィックデータじついて一緒に考えてみましよラ。 


Kato Masava 

加藤賢哉 

N 曰 k 曰 no Syuichi 

中野 if- 


孤高の Z’sSTAFF 

X 68000 用にようやく発売された Z’sST 
AFF P 民 0-68 K はまさにプロの名に恥じぬ 
秀作といえます。ほんの4，5年前にはグ 
ラフィックに使用できるようなソフトウエ 
アはパソコンには皆無 L いってよく， PDP - 
11 と グラフィック 端末を使った CMU PA 
INT SYSTEM 。 などはパソコンにとって 
夢のソフトでした。同システムの， CAD では 
なくアーティストをが象に「絵」を揃くシ 
ステムを固指した，をの操作性とが話性は 
並はずれていたといってよいでしょう。し 
かし，いまやをの能力/操作性を遙かに超 
えるソフトカ;'パソコンにも現れるようにな 
ったのですから感慨もひとしゎです。 

しかし，無敵の Z ’ が TAFF にも問題点が 
ありました。すでに前回のグラフィック特 
集で^懸念していたことですがグラフィッ 
クデータの仕様力巧 ASIC と違うのです。つ 
まり Z ’ sSTAFF では BASIC などで作成した 
データは取り込心ことができず， Z’sSTA 
FF で作ったデータは BASIC などで使用す 
るこ t はできません。をの代わり， PC - 98 
01や PC -88 VA で描いた Z ’ sSTAFF のデー 
夕はなんら手を加えるこ I ：なく読み込めま 
すから 「 PC - 9801または PC -88 VA と X 680 
00を持っていて，かつ両方で Z ’ sSTAFF を 
使っているユーザー」はきっと泣いて喜ぶ 
こ I :でしよう。 


Macintosh がグラフイツクデータやテキ 
ストデータで高い化用性を示しているのは 
メーカーが最初から MacPaint，MacWri 



G - RAM を保存して Z ’ sSTAFF を起動 


te という標準ソフトとフォーマツトを提供 
し，みソフトハウスがをれを皆重しむから 
にほかなりません。 

X 68000 の場合，かろうじて標準と呼べ 
るものは福袋デイレクトリに隠されていた 
img _ save 関数の ベタフォー マツトだけで 
しょう。確かにあまり利口な方式とはいえ 
ない师もあります力;'，あるからには皆重す 
るのが筋というらのです。グラフイツクに 
限ったことではありません力;'，どうも U 本 
の メーカー やソフト ハウ スの データに がす 
る認識の低さには頭を抱えさせられます。 

BASIC to Z’sSTAFF 


マシンの性格 上， X68000 ューザー のグラ 
フイックにがする閱'じ、は非常に高いものが 
あり，すでに多くの X68000 ユーザーがレイ 
ト レー シングなどで作った画像 データ など 
を持っていると考えられます。をれではレ 
イトレー シングで作った絵やこれまでカラ 
ーイ メー ジュ ニッ ト から取り込んだ データ 
はどうすればよいのかという点に移りまし 
ょラ 0 

これらはふつう*. GL3 のよフなフアイ 
ルとして存おするはずです。これをフアイ 
ル コンバート してやればよいのです力;'， B 
ASIC でやる t なると結構たいへんです。 

まず， Z’sSTAFF のマニュアルを見るし 
なんと垂直型 G-RAM 構成の X68000 に対 
して水平型のデータを書き这む t いう化様 
t なっています。これでは，ま！：もなデー 
タコン パ'— 卜 はとても割が合いません。と 
なれば X1 時代からの必殺な， G-RAM 経 
山 コンバートの 線から攻めてみましよう。 

あり がたいこ i に Z’sSTAFF はスぺース 
キーを押しながら起動すると画面をクリア 
しません。まず， BASIC を起動し G-RAM 
に絵を読み込むか， コマンド モードから gl 
ぶ 2 > を使って，とじかく G-RAM にデータ 
ををります。すかさずリセットし，スペー 
スキー を押したまま Z’sSTAFF を起動して 
ください。 

この方法で img_save されたすベてのデー 


夕を Z ’ sSTAFF に転送することができます。 
256 X 256 モードの絵は 512 X 512 のモードで 
読み込んでわいて Z ’ sSTAFF 側で拡乂する 
とよいでしよう。 

Z’sSTAFFto BASIC 


さて，こうして32ビット機並みの ツールを 
使って作り化されたグラフィックも，ただ 
ながめているだけでは伽値は半減してしま 
いまず。これをプログラム上から利則でき 
てこを，正しいグラフィック ツールたり 得 
るのです。また， Z ’ sSTAFF ではできない 
网像化理を加えたいいった場合リにも デー 
夕を BASIC 上で扱えるようにする必要が 
あります。 

さりとて今度はさっきのように単純に G - 
RAM 絳由という手も使えません。 X-BA 
SIC では闽面のモード設定をするき，必 
ず画酣がクリアされてしまうのです。これ 
は巨 I 0 S 民 0 M の仕様によるらのですから 
納得できなくて^従ったほうがよいでしよ 
う。かといって外部関数で直お I / O を操作 
するのは BIOS に対して失礼に当たります。 

ということで結論， BASIC を使わずに 
G - RAM のデータをディスクに七ーブしま 
す。リスト1は コマンドモー ドからグラフ 
ィックを七ーブする命令です。1987年9巧 
号の マシン 語入カツールで入力して く ださ 
い。このプログラムは同9巧号の gl . x とが 
になるもので，『をれゆけ X ファミリー』誌 
に化賊されたものと同じです。 
gs FILENAME 

i ： いうく、、あいに使ってください。 

具体的な操作手順は，まず Z ’ sSTAFF を 
立ち卜-げデータを 口ー ドする。 メニューパ、 
一やウィンドウはすべて消し，リ七ットす 
る。別のディスクから COMMAND . X を起 
動し， gs . x を使って七ーブする（拡張子は 
* ぶ13)，じ I 上のようになります。こうし 
て七ーブされた画像は BASIC の img」oad 
閱数で自由に読み込む、ことができます。こ 
れでやっ iiZ ’ sSTAFF と BASIC 力；仲よし 
になったわけです。 
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サンプルで作った絵本 ( GT -3000 で入力） 


X 郎邮日の画像データ縮ル法 

1がくところによると X 68000 ユーザーの 
5人にひとりは カラーイメージユニットを 
購入してぃるとのことです。しかし，巧む伙 
では!：りあえずテレビなどの刚像を取り込 
んで遊んでみるとぃったことくらぃにし力， 
使えをうにありません。い、うのむ，阳‘ I 傑 
デー タカ;'火きぃので フロッピーディスク 1 
枚に2つのデータしか入らなぃからです。 

確かに 512 K バイトの映像は並ぶものがな 
ぃほど綺觸です。しかし，スライムをがす 
のに TILTWAIT を使う必要はありません。 
とりあえず絵が兒えればをれでよぃ，とぃ 
ったが況もあるのではなぃでしょう力，。た 
とえば，ビデオテープのインデックスを作 
ぶしたぃ，削’がな両像データベースを作り 
たぃ I :ぃった場合にはフルサイズのデータ 
は必要ありません。をこをこに綺跑な，サ 
イズの小さなデータのほうが璧ましぃので 
す。をこで，1化のディスクに「できるだ 
け多くの，できるだけ綺觸な，できるだけ 
'化用性のある」絵をフアイリングする方法 
につぃて探ってみむぃし思ぃます。 

まずデータ店縮 i : ぃうらのが考-えられま 
す。しかし， カラーイメージユニット など 
を使って取り込んだデータはをうやたらに 
小さくはなってくれません。ディスク1枚 
にどれだけのデータを入れることができる 
かとぃう段階では，データが2〜3削小さ 
くなったとしても無惹味ですし， GT - 3000 
で取り込んだ絵などは備単には成縮できま 
せん（逆に火きくなることもあります)。 

をこで比縱ではなくデータをのものを加 
エして物现的に小さくしてやるこ t を考え 
てみましょう。まず，を幽脚のデータなら 
1/4關师に，65536色の刚風なら色数を少な 
く，とぃうぐあぃです。ここでは暂を的な 
フォーマットとして BASIC の img—load で 
読み込む> ことのできる形式の巧， 256 X 256 
ドット，256をとしてわきましょう"。 

256色とぃうと少なぃようじも思えます 
が，カラーイメー ジ ユニット の256色取り込 


みを,野い化してはいけません。あの取り込 
みは最大256色というだけで，実際には100 
色程度しか画面に表示されていないのです。 
256色をちゃんと使えばかなウ綺願な絵を残 
すこができると思われます。 

闽像取り込みを巧い，晒雨上であれこれ 
晒像データをいじっていると，単糾1に下位 
ビットを巧っていっても4096色 （ RGB 各4 
ビット）あたりまでは，ほとんど刚質に影 
嚮が化ないことがわかりました。をこでま 
ず無を件に画面上の点にがし and & B 1111 
011110111100をとってやります。この時点 
で神晒上で使われているを数を調べるとだ 
いたい1000色くらいになるはずです。これ 
U 」 •.ビットを切っていってら絵を恶くする 
だけですから，このデータを256をに変換 
することにします。 

最良の方法は画前上で化われているをの 
うち上位256色を取り化し，をのほかの色は 
をの色に近い色2をで施率のに民 GB のビッ 
卜憐化が同じになるようにタイリングして 
やるというものでず。しかしこれではい 
ささか化理が重くなりすぎますのでタイリ 
ングは謙め，できるだけ近い色に置き換え 
てやる t いう方法をとることにしましよう。 
リスト2は完成したプログラムです。 

1) 取り込んだ晒像を整える 

2) 4096色に变換ずる 

3) 色データを取り込む、 

4) 多い顺にソートする 

5) をを置きがえる 

6) 両晒/パレットデータをが巧する 
という手順となっています。プログラムは 
短いものですがループの山となっています 
のでインタプリタではわをろしく時問がか 
かります。できればコンパイルしてわ使い 
ください（をれでも約10々かかります)。 

ただデータだけを作ってもしかたないの 
でサンプルとして節単な麵像データベース 
のようなものを作ってみました。といって 
もデータの登録も条件-検索も削除もできま 
せん。ただ メニューから 遽んでなるだけで 
す。をれだけだといかにも芸がないので， 

神像ファイルと同じファイル名で拖張子が 
*. tdt のファイルがあればテキストデータ 
も表示するようにしました。テキストデー 
夕は62を，6巧に I 内でエディタを使って作 

っても’いてください。 

X - B ASIC ではプログラム中で コマンド 
の実斤はできませんから，起動時にバッチ 
フアイルでデイレクトリをフアイルに落と 
してやります。すなわち，このプログラム 
を起動するときには， 

dir *. gm 0 ク directory 


dir 本 . tdt >tdir 
basic sampleloader 

といったバッチを実斤するとよいでしょう。 

最後に 

さて，今间取り」•-げてみた256 X 256, 256色 
t いうのはひとつの試論にすぎません。し 
かし，中が氏が X - BASIC 入門でも取り h 
げているように，256色というのは半透1リ!機 
能やパレットの闽路憐造からして奠にわい 
しいモードではないでしよう力，。655%をだ 
けが X 68000 の持も味ではありません。 

をろをろメー カーさん にも本気で デー タ 
の標準 フォーマッ トを決めてもらわねばな 
らない時期だと思われます。今後はグラフ 
ィックだけでなく1が I 肺イメージを f 本を対象 
としたデータ フォーマット についても検討 
が必要となってくるでしよう。なにぶん， 
刚酣制御が搜當ですから標準化もたいへん 
です。しかしこのようなコン七プトでマ 
シンを 開発した U 上，メーカー にもなんら 
かの-をえはあるのでしょう。将来性で充れ 
ている マシンで すから， ユーザ ーの期侍を 
お切らないでほしい^のです。 

1) カー本ギーメロン-火学で間姥されたペイントシ 
ステム。いわく，「このシステムがあったらピカ 
ソは帅ががにかからなかっただろう」。 

2) Oh ! MZ 1987 ザ • 9 H を参照。 

3) Z ’ sSTAFF では把人输小で色の沿ザ合わせなど 
はがわない。をのため綺がな縮小などをしたい 
ときには BASIC などでフ** ログラムを糾。しか 
ない。もなみに FM 77 AV 用 P - EDIT ではちゃん 
とやっている。 

4) このフォーマットでは1化のデイスクに恥人-19 
夺父のデータが巧ができる。 


IJ ス h 1 gs.x 


0000 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

9D 

0008 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

84 

84 

0010 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

0018 

ee 

00 

ee 

04 

00 

00 

ee 

00 

04 

0020 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

0030 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

0040 

3F 

3C 

00 

20 

52 

8A 

2F 

0A 

B0 

0048 

FF 

3C 

5C 

8F 

22 

00 

6B 

18 

CB 

0050 

2F 

3C 

ee 

08 

00 

00 

2F 

3C 

DE 

0058 

00 

ce 

00 

00 

3F 

01 

FF 

40 

3F 

0060 

4F 

EF 

00 

0A 

6 百 

OA 

FF 

ee 

BC 

0068 

48 

79 

ee 

ee 

00 

3C 

60 

06 

63 

0070 

48 

79 

00 

00 

00 

62 

FF 

09 

2B 

0078 

58 

8F が 

00 

0D 

0A 

20 

83 

A0 

SUM ： 

EC 

39 

SB 

C5 

2B 

30 

46 

B4 96FD 

0080 

74 

83 

40 

83 

43 

83 

8B 

82 

8D 

0088 

AA 

83 

49 

81 

5B 

83 

76 

83 

CK 

0090 

93 

82 

C5 

82 

AB 

82 

DC 

82 

E7 

0098 

B9 

82 

FI 

81 

42 



OA 

10 

OeA0 

00 

ee 

eo 

0A 

20 

83 

74 

83 

B1 

0eA8 

40 

83 

43 

83 

8B 

82 

C9 

8F 

EE 

0060 

91 

82 

AB 

8D 

9B 

82 

DF 

82 

CC 

0088 

DC 

82 

B9 

82 

FI 

81 

42 

0D 

5A 

00C0 

0A 

OA 

ee 

00 

ee 

2A 

00 

08 

46 

eec8 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

0000 

00 

00 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

00 

00 

O0D8 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

de 

eoEe 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00E8 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00F0 

00 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

00F8 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

ee 

SUM ： 

21 

9B 

F3 

A3 

C5 

C7 

45 

3A 7719 
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U ス S 2 256 を変換 


10 /♦x: 16-255 y :0-24 〇 
20 screen 1,3,1,1 
30 console ,,0 

40 int x,yiz,p(28800),t,c,e,gx,rxibx 
50 int col(4096) 

60 int 81(4096),s2(4096) 

70 int a t h td 

80 char g ( ミ 55)•r(255>•b(255),cv(65535) 

90 str fnm,k 

100 input "file name"；fnm 
110 img_load(fnm 牛 ". glO "》 

120 get(16,0.255, 239, p) 

130 wipe() 

140 els 
150 print 

160 print "65536 to 4096" 

170 put(0,0,239,239,p) 

180 z=&Bllll 011110111100 
190 for x=0 to 239 
200 locate 0,0:print x 
210 for y=0 to 239 
220 t=poi 打 t(x,y) 

230 pset(x,y,(z and t)) 

240 next 
250 next 

260 print "make col data" 

270 for x=0 to 239 
280 locate 0,0：print x 
290 for y=0 to 239 
300 t=point(x,y) 

310 k = rightj( " 000000000000000 " + biii$(t),16) 

320 gx=val("&b" パ eft$(k•4)) 

330 rx=val("4b"+mid$(k,6,4)) 

340 bx=val("ib"+mid$(k, 11,4)) 

350 c=gx*256+rx*16+bx 

360 col(c)=col(c)+1 

370 next 
380 next 

390 print "sort col data" 

400 for t=0 to 4095 
410 8l(t+l)=col(t) 

420 82(t+l)=t 

430 next 
440 81(0)=2048 
450 sort ( し 4096) 

460 for t=1 to 256 
470 col(t—l)=a2(t) 

480 next 

490 print "make 256 data" 

500 for x=0 to 255 

510 k=right$( " 000000000000000 *' + bin$(col(x) ),16) 

520 g(x)=val("ib"+mid$(k,5,4)) 

530 r(x)=vair&b"+mid$U,9,4)) 

540 b(x)=val("&b"+inid$(k, 13,4)) 

550 next 

560 for x=0 to 239 
570 locate 0,0;print x 
580 for y=0 to 239 
590 t=point(x,y) 

600 k=right$("000000000000000"+bi 打 $(t),16) 

610 gx=val("&b"+left$(k,4)) 


620 rx=vai( "&b"+inid$ ( k • 6,4 )) 

630 bx= ： val( "&b"+mid$(k,11,4)) 

640 c=gx*256+rx*16+bx 

650 for e=0 to 254 

660 if col(e)=c then h=e : break 

670 next 

680 if e=255 then{ 

690 a-99 

700 h=0 

710 for e=0 to 254 

720 d=abs(gx-g(e)) 牛 abs(rx-r(e))+aba(bx-b(e)) 

730 if d<a then a=d ： h=e 

740 next 

750 pset(x,y •rgb(r(h) *2,g(h)*2,b けい 2)) 

760 } 

770 cv(x+y*256)=h+l 

78 け next 
790 next 

800 e=fope 打 （ fnm+" ， pdt","c") 

810 col(0)=0 

820 for t=l to 255 

830 coi( t )=rgb( rU-1)*2 • g( t-1)*2, b(t-1)*2) 

840 next 

850 fwrite(coi,256,e 》 

860 fclose(e) 

870 t 三 fopen ( fnm+". 良 raO" ， .‘ c") 

880 fwrite(cv•65536•t) 

890 tcloseU) 

990 end 

1000 func sort(11,rr) 

1010 int 1,r,t,k,w 

1020 if ll>=rr then return() 

1030 k=8l(rr) 

1040 r=rr 

1050 1=11-1 

1060 repeat 

1070 repeat 

1080 1=1+1 

1090 until al(l)<=k 

1100 repeat 

1110 r=r-1 

1120 until si(r)>=k 

1130 if 1>=r then break 

1140 t=8l(i) 

115 け w=a2(1) 

1160 sl(l)=Bl(r) 

1170 82(l)=82(r) 

1180 8 I(r)=t 

1190 s2(r)=w 

1200 until0 
1210 t=sl(l) 

1220 w=s2(i) 

1230 si(1)=8l(rr ) 

1240 s2(1>=s2(rr) 

1250 8 I(rr)=t 
1260 s2(rr》=w 
1270 sort(ll,l-l) 

1280 sort(i+1,rr) 

1290 return() 

1300 endfunc 


iJ ス S 3 サンフル□ーダ 


20 が program Sample Loader ； 

30 str n2,dir(3O),tdir(30),pra 
40 int t(256),r,e,f,g,i,f1,k = 2 , 

50 /拿 const 
60 int eof=—1 

70 /♦ init 
80 color 3 


90 screen し 2,1,1 
100 console ,,0 
110 window(0,0,255,255) 

120 mouae(4)rmousej1) 

130 m8area(0,0,511,511) 

140 paiet(0,32129) 

150 /% begin 

160 locate 42,1:print" INDEX" 
170 た fopen("directory"••>") 

180 for i=0 to 3:freads(n2,f) : next 
190 color 13 
200 /本 menu 

210 while f reads(n2f f) Oeof 
220 locate 38,k 

230 freads(n2 y f) 

240 dir(k)=left$(n2,19) 

250 print dir(k) 

260 k=k+l 

270 en 过 while 
280 color 7 


m=2•X•y•yl,bl,br 


:バ key list off 
: /* mouse init 

: /> BG color 


: /> dir read 


;/> read filename 
:/> disp menu 


290 for r=0 to 5 :/ > under line 

300 locate 2,r<2+19 

310 print string* ( 60 , 

320 next 

330 が fopen("tdir","r") :/ > text read 

340 while fread8(n2 ,g ) Oeof 
350 tdir(m)=left$(n2,19) 

360 m=in+l 

370 endwhile 
380 /本 main 
390 while not br 
400 color 7 
410 mspos(X,y) 

420 if (y>32 and y<k»16) and (x>303 - and x<455) then ( 
430 in8st&t(x,X|bl,br) 

440 if bl then gload() 

450 locate 38,y¥16 


460 print dir(y¥16) 

470 color 13 

480 if yl<>y¥16 then { 

490 locate 38,yl 

500 print dir{yl) 

510 color 7 

520 } 

530 f1=0 : /♦ in the menu 

540 ) else { 

550 if fl=0 then ( 

560 color 13 

570 locate 38,yl 

580 print dir(yl) 

590 I 

600 f1=1 :/ 家 out of the menu 

610 ) 

620 yl=y¥16 

630 endwhile 
640 /拿 fin 
650 color 3 


660 locate 0,0 
670 end 
680 /♦ 

690 func gloa 过 （） 

700 e = fopen(dir(y¥16) + ".pdt","r'f) 

710 fread(t,256,e) : /* p—load 

720 wipe() — 

730 locate 2,16 

740 print •• ;dir ( パ 16 ) ; : /t data name 

750 for r=l to 255 

760 paiet(r,t(r)) :/% set palet 

770 next 

780 img—load(dir(y¥16)+".gm0") :/* g—loa 过 

790 r=0 - 

800 repeat :/本 text search 

810 r=r+1 

820 until r=m or tdir(r)=dir(y¥16) 

830 if rOni then g = fopen(dir ( パ 16 )+ •• • tdt" , "r") 

840 for i=0 to 5 

850 if r=m then prs=string$(62, " け） else freads(prs,g) 

860 locate 2,i 拿 2 卡 18 

870 print prs;chr${5) : /* print text 

880 next 

890 fclosealK ) 

yOW endlunc 
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クラフィック画像の冒巧 


制リ II [も 1 幻想のフラクタ ルヮ-ルド 

12月号の黒い X 68000を節った画面は今回の7ンデルブ□集さ表示プ□ブラムで作成 
されたおのです。ここでは2本のお巧フラクタルブラフィックをお届けします。巧巧 
平面じ繰〇広げられる不思簾な幾何学模様をお楽しみ<ださい。 


lijim 曰 1 aaashi 

飯島匡を 

M 曰 runo Shouji 

丸野正治 


「フラクタルってなんのなにたつんです力*」 
といわれても答えようがない。もとらと非 
整おか元空閒や複素平面などというらのは 
現実社をからはまったくかけ離れたらのだ 
からだ。自が界は自己相似に満七ている t 
いった t ころで，をれを CG で表現すること 
じはなんの必然性^ない。 

しかしそれでらフラクタル図形は美し 
い。有限の中に無限があり，図形の中に宇 


このプログラムはマンデルブロ集合を描 
くむのです。マンデルブロ集合はさまざま 
な雑誌に紹介されていますから知っている 
人ら多いし砂います。この集合のお前はフ 
ラクタルの名付け親， IBM 卜ーマス • J • 
ワトソン研究所のべノワ•マンデルブロ （Be 
noit Mandelbrot ) の名前から命名されまれ 
た。 

ここでマンデルブロ集合の話をしたいと 
思います。權素数か複素平面かの言葉 
がわからない方はここを飛ばしてくださっ 
て結構です。 

ある權素数 C にがしてかのぶで定義され 
る漸化式数列を考えます。 

Zo = 0 

Zn + 1 = Zn 2 + C 


宙がある。果てしない自己相似の無限速鎖 
はまさに数理世がの装陀雜と呼ぶにふさわ 
しい。 

結局，なんのなにたつわけでもない力;'， 
ただ美しい，をれだけのために数卜11!リにら 
わすこって 単純計.教を繰り返し，をれだけの 
むめに外部閱数を作らせてしまう。をして 
をんなフラクタルにとりつかれた人たちの 
プログラムをお届けしよう。 （編樂室） 


弓長子を*. FNC じ変えます 。 MANDELBRO 
T . FNC を直接入九するときは] a 前誌上巧載 
したマシン語入カツールを使ってくださし、。 
アセンブラソース MANDELBROT . S を入 
力する方は ED . X を使ってソースをデイス 
クに七ーブしむあと，コマンドシェルから， 

AS MANDELBROT 
LK MANDELBROT 
REN MANDELBROT . X MANDELB 
ROT . FNC 

とする力•，まむはビジュアルシェルから同 
等の操作を行ってください。できた MAND 
ELBROT . FNC は BASIC テ、、イレクトリに 
嚴きます。 

かに同じ BASIC デイレクトリにある B 
AS I C . CNF に次の2巧を村 • け加えます。 


X 閒邮〇で7ンデルブロ集昔を描く 



最ネ刀は粗く指定するとよい 


ルダウンメニューが現れます。ここで計歎 
描画を巧うためのを数やモードを決めます。 
初めは計算時[巧が短くなるように機能設定 
を斤って-火筋の感触を得，描画範脚を絞り 
込んだあとに計筑時閒のをい，画像が細かく 
正確になるような指定を斤うのがよいでし 
ょク D 

2) 分解能 

ここではどの位の細かさで表示するかを 
指定します。たとえば128と指定すると画面を 
128 X 128 の長方形に分割して表示します。 
当が大きいほど美しくなります力';，をの分 
時問がかかります。 

3) 閒数 

これは漸化ぶ計算回数 n を指定するメニュ 
一です。 n が-人きいほど画像の細かいところ 
が見えてきますが当が計算時閒もかかるの 
で嚴かは64でいいでしよう。 


このとき， C の値によっては Zn の火きさ 
力 s ' n の値に関わらずある数を絶対に越えない 
という现象が起こります。このような複素 
数 C の集合をマンデルブロ集合というので 
す。をして，それらの集合を収束の度合いに 
よって色分けして表示してやろうというの 
が今凹のプログラムなのです。 

プログラムの入力方法 


まず Human 68 k のシステムデイスクのコ 
ピーを作り， BASIC のデイレクトリに橘袋 
から IMAGE . FNC を持ってきます。 

次’に MANDELBROT . FNC を入力する 
か， MANDE し BROT . S を入力してア七ン 
ブル.リンクし，できた実斤ファイルの拡 


FUNC=IMAGE 
FUNC = MANDELBROT 
BASIC . CNF を游き換えるにはコマンド 
シェルから 

ED BASIC . CNF 

としてェディタを起動し，：敲き懊えむあと 
に ESC + E とすれば七ーブされます。次に 
MAND 色を義。 BAS を BASIC 力 > ら入力し 
て奥巧-すると，色の配列フアイルが自動生 
成されます。あとは MANDMAIN . BAS を 
入力すれば終わりです。 

プログラムの実行 


1) 機能設定 

MANDMAIN . BAS を类斤すると画面にプ 


4) 着色 

ここはマンデルブロ揣画の際に帯がの両 
像とするかどうかおをするところです力':， 
乂抵は帯なしでいいでしょう。 

5) 七ーブ 

ここをクリックすると圃面の七ーブを斤 
います。ファイルネームを刚いてくるので 
拡張子なしで入力してください。拡張す. GL 0 
が自動的にか加されます。 

ロードルーチンはありませんカミ IMG-LO 
AD (" FILENAME ") で口ードできます。 

6) 描晒 

ここをクリックすると指定した分解能， 
回数，籍色が表示されます。やり直すなら 
右クリックしてください。 

OK ならをクリックして複素平面のどのあ 
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たりを表示するか決めます。まず範囲指定 
をマウスでする力 >,キーボード入力するか 
を決めてください。 

描画範囲の設定 


参マウス入力 

マウスカーソルを 移動させて揃画範囲の 
左下，右上の順にをれぞれ左クリックして 
決定してください。 

初期設定では画面の左下は一 2 —し25 i ， 
右上は 0.5 + 1.25 i に設定されています。す 
でに描画を斤ってゎり設定をやり直すとき 
は，表示されている部分に対応して座標が 
設定されるので，拡大したい部分ををのま 
まネ胃定してくだされば結構です。このあた 
りをらっ t 大きくしてみたいな，という場 
合に直ネ妾画面上で指定できます。 

•キー入力 

キーボードから描勵エリアの指定を行い 
ます。 

Xmin :左下座標の実数部 
Ymin :左下座標の虚数部 
Xmax :右上座標の実数部 
Ymax :右上座標の虚数部 

上の順序で入力してください。描画範囲 
の指定が終わると座標変換を斤い，描画し 
ます。 

♦巧描画 

終了するベルが鳴り，左クリックする 
とプルダウンメニューが完成した図形に才 
ーバーラップするのでセーブするなり設定 
を変えて再揣晒するなりしてください。プ 
ルダウンメニューのいちばん右に"再"と 
いうメニューがありますカミ，ここをクリッ 
クする I :前回の描画のををコントラストが 
つくようにつけ直して再描画します。 

プログラムについて 


最初 ALL BASIC でマンデルブロ集合を 
計算させてみむ結果，きれいな画像を得る 
には程くひと晚の時間がかかってしまう 
こ t がわかりました。マシン語は68000を少 



拖大を続けるとこうなる 


しかじったことがあるくらいで，ましてや 
浮動小数点演算などできをうに思えません 
でした。（デコンパイラと数値演算プロ七ツ 
ナが出るまで我慢しようかし哲、いましたが， 
短気な私は68000のマシン語の本を買ってし 
まいました。 

B A S I C からマシン語ルーチンを呼ぶ方法 
はいろいろありますカミ， X - BASIC では外 
部関数として用意してわく いうのが普通 
でしよう。をこで今回は BASIC の外部閒 
数としてマシン語ルーチンを作りました。 
BASIC のメインプログラムの1730斤から 
1840斤で外部関数を呼んでいます。 
mandelbrot ( a ， b ， c , ん e ) 
int a /* 座標の実部の仮数 
int b /* 座標の実部の指数 
int C /* 座標の虚部の仮数 
int d /* 座標の虚部のお数 
int e /* 繰り返し回数 


マンデルブロやジュリア集合とならぶフ 
ラクタル図形の代表がこの自己平方型フラ 
クタノレです。 

実はこの図形を得るための漱 r イヒぶはマン 
デルブロ集合の場合!：まったく同じものな 
のです。ただ，マンデルブロ集合が式の収 
束しない C の倘[の蒂创轴を求めるのに対し， 
この集合では式の俯自体を求めてプロット 
しています。をして，このときの複素定数 
C のも直を変えてやることにより実に多彩な 
模様を持った図形を得ることができるので 
す。 

入力方法 


このプログラムはすべて X - BASIC で記 
述されています。フラクタル t いうのは， 

も t は非常に腑単な式からできていますの 
で，プログラム自体もゎをろしく簡潔な形 
ですんでしまいます。できあがった図形が 
再帰的構造を持っているからといって，を 
のプログラムが再帰的に憐成されているわ 



60時間の成ま 


仮数，指数のフォーマットは， 
仮数 (1>| X |>0.5) 

符号空 絶対値 (30 bit ) 


31 

30 

29 0 

指数 

無使用 巧号つき I 6 bit 

31 16 

15 0 


0が正!:負の2つあるなどちょっ t ' 芝'わ 
っています力5'，今回はこうしています。詳 
しくは MANDMAIN . BAS の1460斤から16 
50斤を見てください。 

マンデルブロのプログラムは BASIC でル 
ープを回しています力す，計算時刷の火部分 
はマシン語部分で费やしています。通が;， 
256 X ’256 の分解能ですと（繰り返し圃数に 
もよります力;') 30分から2時間の[上になる 
と思います。これはコンパイルしてもをれ 
ほど速くならないでしよう。（飯島)匡お） 


けではありません。プログラムは単に多重 
ループと計算式のみであるといってもよい 
でしよう。 

ですから，リストををのまま巧ち込み実 
行させていただけば結構です。ただし，こ 
の自己平方型のフラクタルは実行閒始から 
完成までだいたい60時間かかります。ほか 
の マシンに くらべ決して遅いという こ は 
ありません 力す， なにせ最大2日6回の浮動小 
数点演算処理を 512 X 512 閒繰り返さないと 
いけないのですから16ビツト機はいえた 
いへんなのです。コンパイルしたり数倘; r が 
算プロ七ツサをつける^:飛}^1的じ速くなり 
ます力3'， ここは インタプリタでがんばって 
60時閒かけてみるのもよいのではないでし 
ようか。 

3□表示モード 


せっかく数日をかけて作ったグラフィッ 
クですから，当然できあがる！：ディスクに 
七ーブするようになっています。しかし， 
これををのまま眺めていてもつまらない， 
ということでできあがったフラクタルのグ 
ラフィックを地図に見立て，収束度による 
色の違いを等高線!：してこれを立体のに表 
示してみることにしましよう。 

リスト6を見てください。これがフラク 
タルの3 D 表示用プログラムです。テンキ 
一で表示してみたい部分まで四角い枠を動 
かし，リターンキーを押してみてくだ さし、。 
画面下のエリアに立体化されたグラフイツ 


自己平方型フラクタル 
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クが表示されます。 

では気長に，描画中はテレビを見たり音 
楽を聴いたりして不思議な数学の世がを舰 
いてみてください。 けし酌••正治） 


Profile 

◊が島さんは長野県にお住まいの21歲，電子エ 
学ち巧の大学生です。マイコン歴は約6年。 
今をは科学関係のシミュレーシヨンな.どをや 
つてみたいとか。 


U ス h 1 7ンデルブ□を定義 

,r— ' tBBaassrmar ji _ ■ ■ _ ■ 二 _ 


10 /* マンデルブロ*合色を義プログラム 
20 dim int col( 1024 ) 


30 

40 

42 

45 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

630 

640 

650 

660 


float lognIb=0.32# 
for n=0 to 4 

n0=pow(2,n+6) 
logn=log(n0) 

print using "あと ## です， " ； 5-n 
for i=l to n0—1 

colh=(-192*0.8# り og( い 0.9#)/10 gn+560) mod 192 
if i>n0*b then cola=31»(n0-i)/(n0»(l-b)) else 
if i<24 then colv = i + 6 else colv=31 
col(i)=hsv(colh,cola,colV) 
next 

col(i)=0 

if n=0 then ( 

fn ゴ open("col64","c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 
brank() 

fn ゴ open("colb64.V’c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 

) 

if n=l then { 

fn=fopen("coll28","c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 
brank() 

fn=fopenrcolbl28" , "c") 
fwrite(col,pow{2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 

} 

if n=2 then { 

fn = fopenrcol256" , "c") 
fwrite(col , pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 
brank() 

fn=fopen( "colb256.’ ， "c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 

) 

if n=3 then { 

fn=fopen("col512","c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 
brank() 

fn=fopen("colb512"•"c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose{fn) 

) 

if n=4 then { 

fn=fopen( ..CO11024" , "c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose(fn) 
brank() 

fn = fopen("colbl024", "c") 
fwrite(col,pow(2,n+6)+1,fn) 
fclose{fn) 

) 

next 

end 

func brank い 


670 for i=1 to 1024 


680 if i mod 2 =0 then continue 
690 coK i )=0 
700 next 
710 endfunc 


U ス S 2 7 ンデルブ□乂イン 

- - | m | " - - - - n 

10 screen 0,3,1,1 
20 console ,,0 
30 mouse(1) ： mouse(4) 

40 window(0,0,255,511) 

50 dim int coio(1024) 

60 dim int col(10,1024) 

70 dim int x0(255),y0<255>•xa(255),ys(255) 

80 int g=64,n=256,00=0,88=64,ns=256 
90 int a,b,c,d,xf,yf,sx,sy,u,V 
100 float xmin=-2•xmax=0•5#•ymin=_l.25#•ymax=1.25# 
110 float xl,x2,y1,y2,X,y 
120 print" を E 巧の口ード中 " 

130 fn=fopen("col64" , "r") 

140 fread(colo,64,fn) : fclose{fn) 

150 for i=1 to 64 ： col(0,i)=colo(i)：next 
160 fn=fopen("coll28","r") 

170 fread(colo,128,fn):fcloae(fn) 

180 for i=l to 128 ： col(l,i)=colo(i) : next 


Profile 

◊丸野さんは愛ミロ県にわ住まいのの歳，システ 
ム関係の仕李をされています。マイコン歴は 
約6年。 PC - 3200, MZ - 3500/6500ユーザーで 
X 68000は初めてのホビーマシンです。 
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190 fn=fopen("col256","r") 

200 fread(colo,256,fn):fclose(fn) 

210 for i=1 to 256:col(2,i)=colo(i)：next 
220 fn=fopen("col512","r") 

230 fread(colo,512,fn) : fclo8e(fn) 

240 for i=l to 512:col(3,i)=colo(i):next 
250 fn=fopen("coll024","r") 

260 fread(colo,1024ifn) ： fclose(fn) 

270 for i=l to 1024:col(4,i)=colo(i) : next 
280 fn=fopen("colb64","r") 

290 fread(colo,64,fn) : fclose(fn) 

300 for i=l to 64:col け， i)=coloii い next 
310 fn=fopen("colbl28","r") 

320 fread(colo,128,fn):fclose(fn) 

330 for i=l to128 ： col(6,i)=colo(i)：next 
340 fn=fopen("colb256" •"!•") 

350 fread(colo,256,fn) : fcloBe(fn) 

360 for i=l to 256 ： col(7,i)=colo(i) : next 
370 fn=fopen("colb512","r") 

380 fread(colo,512,fn):fclose(fn) 

390 for i=l to 512:col(8,i)=colo(i):next 
400 fn=fopen("colbl024","r") 

410 fread(oolo,1024,fn) : fclose(fn) 

420 for i =l to 1024:col(9,i)=colo け ）： next 
430 els 
440 repeat 
450 locate 0,0 

460 print " 々解が I 回技 I 着を I セーブ I 描 ■! 巧 " 
470 ms8tat(c,d,a,b) : mapoa(c,d) ： c=c/8:d=d/16 
480 if a=-1 and d<1 and c<6 then { 


while a=—1 

田 astat(c,d,a,b) ： mapos(c,d) ： c=c/16 ： d=d/16 : locate 0,1 
if d=l then color 3:print"16" else color ll:print"16 
if d=2 then color 3 rprint" 32" else color 

if d=3 then color 3:print" 64" else color 

if d=4 then color 3;print"128" else color 

if d=5 then color 3 :print"256*' else color 

endwhile 

if 0<d and d<6 then gs=pow(2,d+3) 
color 3 : els 


490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 } 

600 if a=-l and d<1 and 6<c and c<11 then 


ll:print" 32 
11 : print" 64 
ll:print"128 
11 : print"256 


610 

620 


while a=—1 

ms8tat(c,d,a,b) ： mapos(c,d) ： o=c/16:d=d/16 


630 

locate 


d=1 

then 

color 

3:print" 
3 : print" 

64" 

else 

color 

11:print" 

64" 

640 

locate 

7,2：if 

d=2 

then 

color 

128" 

else 

color 

11:print" 

128" 

650 

locate 

7,3:if 

d=3 

then 

color 

3:print" 
3:print" 

256" 

else 

color 

11 : print" 

256" 

660 

locate 

7,4;if 

d=4 

then 

color 

512" 

else 

color 

11:print" 
11rprint" 

512" 

670 

locate 

7,5:if 

d=5 

then 

color 

3rprint" 

1024" 

else 

color 

1024.’ 


endwhile 

if 0<d and d<6 then ns=pow(2,d+5) 
color 3：els 


680 
690 
700 
710 ) 

720 if a=—1 and d<1 and 11<c and c<16 then ( 

730 while a=-l 

740 msstat(c,d,a,b):m8pos(c,d) : c=c/16 : d=d/16 

750 locate 11,1: if d=1 then color 3:print" 帯無.. else color ll:print" 帯無 


760 


locate 11,2 ： if d=2 then color 3: print" 帯巧.. else color ll:print" 帯 巧 


770 endwhile 

780 if 0<d and d<3 then if d=2 then co=5 else co=0 

790 color 3 : els 

800 ) 

810 if a=-1 and d<1 and 23<c and c<28 then draw() 

820 if a=-1 and d<1 and 28<c and c<31 then drawagain() 

830 if a=_l and d<1 and 16<c and c<23 then aavegamen() 

840 until1=0 
850 end 

860 func draw() 

870 els 

880 repeat 

890 msstat(d,c,a,b) 

900 until a=0 

910 print" み解が "； gs 

920 print " 回な"； ns 

930 print" 着色 "；：if co=0 then print" 带無 " else print" 帯有 " 
940 print" O K = 左クリック " 

950 print" CANSE し = 右クリック " 

960 repeat 

970 msstat(c,d,a,b) 

980 until a=—1or b=-1 

990 if b=-1 then els ： return() 

1000 repeat 

1010 msstat(d,c,a,b) 

1020 until a=0 
1030 g=gs : n=ns 
1040 els 

1050 print" マウス入力 = 左クリック " 

1060 print" キー入力 = ちクリック " 

1070 repeat 

1080 msstat(C , d•a , b) 

1090 until a=—1or b=-1 

1100 repeat 

1110 msstat(d,d,c,d) 

1120 until c=0 
1130 if b=—1 then { 

1140 clB 

1150 repeat 

1160 input"xmin=",xmin 

1170 input"ymin=",ymin 
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巧水克が （25) 宮城胆 







1180 input"xmax=",xmax 

1190 input"ymax=",ymax 

1200 until xmin<xmax and ymin<ymax 

1210 ) 

1220 if a=—1 then { 

1230 els 

1240 repeat 

1250 repeat 

1260 msstat(c,d,a,b):mspoa(c,d) ： d=255-d 

1270 xl=xmin+(xmax-xinin) *0/255 

1280 yl=ymin+(ymax-ymin)<d/255 

1290 locate 0,0 ： prinf'xl"；：print using "##.#########.";xl 

1300 locate 0,1:print"yl"print using "##•######### 一 ***"; yl 

1310 until a=—1 

1320 repeat 

1330 m8Stat(c,d,a,b) 

1340 until a=0 

1350 repeat 

1360 ms8tat(c,d,a,b);mspoa<c,d) : d=255-d 

1370 x2=xmin+ixmax-xmin} 拿 c/255 

1380 y2=ymin+(ymax-ymin) 本 d/255 

1390 locate 0,0:print"x2"print using "##•#########. ； x2 

1400 locate 0•1:print"y2";;print using "##.#########.";y2 

1410 until a=—1 

1420 until xl<x2 and yl<y2 

1430 xmin=xl:ymin=y1 : xmax=x2 : ymax=y2 

1440 ) 

1450 els 

1460 print" 巧樣変換中 " 

1470 8ize = 256/g ： coll=co-*-log(n)/log(2)-6 
1480 for i=0 to 255 

1490 if i mod sizeOO then continue 

1500 xf=0 : yf=0 

1510 x=xmin+(xmax-xmin)*(i+8ize/2)/255 

1520 y=ymin+ (ymax-ymin )M255-(i_ + aize/2))/255 
1530 if x<0 then x=abs(x) : xf=4H 80000000 

1540 sx=log(x+lE-100#)/log(2)+l 

1550 x=x/pow(2,sx) 

1560 if sx<0 then 8x=&H10000+ax 

1570 if y<0 then y=aba(y) : yf=&H 80000000 

1580 ay=log(y+lE-100#)/log(2)+l 

1590 y=y/pow(2,ay) 

1600 if sy<0 then sy= 左 H10000+8y 

1610 x0(i)=x*4H 40000000 or xf 

1620 y0(i)=y 本 &H 40000000 or yf 

1630 X8(i)=sx 

1640 ya(i)=sy 

1650 next 

1660 els ： inou8e( 2 ) 

1670 coll=co+log(n)/log(2)-6 

1680 switch size 

1690 case 1 

1700 for i=0 to 255 

1710 line(i,0,i,255,&HFFFF) 

1720 for j=0 to 255 

1730 c=mandelbrot(x0(i),xa(i),y0(j),ys(j),n) 

1740 pset(i,j,col(col1,c)) 

1750 pset(i,j+256 ， c) 

1760 next 
1770 next : break 
1780 default 
1790 u=0 

1800 for i=l to g 
1810 v=0 

1820 line(u,0,u,255,&HFFFF) 

1830 for j=l to g 

1840 己 =mandelbrot(x0(u),xs(u),y0(v),ys(v),n) 

1850 fill(u,V,u+aize-1,v+size-1,coi(col1,c)) 

1860 pset(u,v+256,c) 

1870 v=v+size 

1880 next 

1890 u=u+size 

1900 next 

1910 endswitch 

1920 beep 

1930 repeat 

1940 msstat(c,d,a,b) 

1950 until a=-1 
1960 mouse(1) 

1970 endfunc 

1980 func savegamen() 

1990 els 
2000 vpage(0) 

2010 Btr name 史 I 14 J 

2020 input"file name=",name$ 

2030 window(0,0,255,255) 

2040 img_aave(name$+".GL0") 

2050 window(0,0,255,511) 

2060 vpage(1) 

2070 endfunc 

2080 func drawagain() 

2090 els 
2100 repeat 

2110 ms8tat(c,d,a,b) 

2120 until a=0 and b=0 
2130 print" 自 ft = 左クリック " 

2140 print" 手動 = 右クリック " 

2150 repeat 

2160 ms8tat(c,d,a,b) 

2170 until a=—1or b=-1 
2180 int min,max 


► X 68000 でフロッピーを 2 も， RAMDISK . SRAMDISK , R 0 MDISK をつけてビジュア 
ルシェルを帥かす t デイスクのアイコンが A ~ 巨までぺロッと师畑におれるのです。らう 
が:耕！ 谢水 がか （16) が岡化 
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64 65 6C 62 72 
00 00 00 00 50 
02 00 02 00 02 
01 00 00 00 62 
86 42 87 91 C8 
CA 97 CB 9D CE 
00 32 08 36 01 
A2 24 40 36 41 
00 32 09 36 01 
92 28 40 3A 41 
0B 6100 01 0E 


0080 

0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 

O0B0 

0OB8 

00C0 

00C8 

00D0 


SUM ： 48 55 00 3A 00 00 02 0E 


45 

33 

08 

E5 

AD 

88 

BB 

DE 

BD 

D6 

DF 


リスト 3 mandelbrol:.fnc 


0078 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


00D8 

24 

3C 

A0 

00 

00 

00 

36 

3C 

72 

00E0 

00 

03 

61 

00 

01 

00 

08 

00 

6D 

00E8 

00 

IF 

67 

50 

20 

3C 

20 

00 

52 

O0F0 

00 

00 

32 

3C 

00 

02 

24 

07 

9B 

00F8 

36 

09 

61 

60 

24 

06 

36 

08 

68 

SUM ： 

3D 

95 

3E 

E2 

94 

95 

25 

99 43F3 

0100 

61 

5A 

24 

2F 

00 

20 

36 

2F 

93 

0108 

00 

2C 

61 

00 

00 

D8 

2E 

00 

93 

0110 

32 

41 

20 

0A 

32 

0B 

24 

0C 

0A 

0118 

36 

0D 

08 

42 

00 

IF 

61 

00 

OD 

0120 

00 

C4 

艺 4 

2F 

00 

0C 

36 

2F 

88 

0128 

00 

18 

61 

00 

00 

B8 

2C 

00 

5D 

0130 

30 

41 

52 

4E 

BC 

EF 

00 

36 

F2 


0000 48 

0008 00 
0010 00 
0018 00 
0020 00 
0028 00 
0030 00 

0038 00 

0040 00 

0048 00 

0050 00 

0058 00 

0060 00 
0068 00 
0070 00 


55 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00IE 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 60 
00 00 60 
00 00 60 
00 00 60 
00 00 40 
00 00 5C 
00 00 00 


00 00 00 
00 00 02 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 

9D 

42 

44 

00 

00 

00 

IE 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

CO 

6 白 

CO 

60 

CO 

60 

CO 

4C 

SC 

00 

SC 

00 

00 


2190 float logn 
2200 max=0 ： min=n 
2210 size=256/g 
2220 if a=-1 then { 

2230 cla 

2240 print" をを義中 " 

2250 for i=0 to 1024 
2260 colo(i)=0 
2270 next 
2280 u=0 

2290 for i=l to g 

2300 1ine(u,0,u, 255,4 HFFFF) 

2310 v=0 

2320 for j=l to g 
2330 c=point(u,v+256) 

2340 colo(c)=l 
2350 v=v+aize 
2360 next 
2370 u=u+8ize 
2380 next 
2390 min=l: 田 ax=n 
2400 for i=l to 1024 

2410 if 0010 (i)=l then 田 in=i:break 
2420 next 

2430 for i=l to n-1 

2440 if colo(n-i)=1 then max=n-i : break 
2450 next 
2460 ) 

2470 if b=—1 then { 

2480 cls:max=n 

2490 print" E N D = 左クリック " 

2500 repeat 

2510 m88tat(c,d,a,b) :mspoB(c,d):c=c—(c mod size いわ d_(d mod size) 

2520 c=point(c,d+256) 

2530 locate 0,1 : print min;" " ,c;" " 

2540 if c<min then min=c 

2550 until a=-1 

2560 els 
2570 u=0 

2580 for i=l to g 

2590 line(u,0,u,255,AHFFFF) 

2600 u=u+size 

2610 next 
2620 } 

2630 min=min—1 

2640 logn=log(max— 田 In) 

2650 for i=min to 田 ax 

2660 colh=(-154«log(i-min+0.9#)/logn+50+512) mod 192 

2670 if i>imax-nin)»0.4# ♦ 田 in then cols=31»(max-i}/(max- 田 in)/0.6# else cola=3 

2680 if i< 田 in+24 then colv=i-min+6 else colv=31 
2690 col(10,i)=hsv(colh,cola,colv) 

2700 next 

2710 col(10,n)=0 

2720 els ： mouse(2) 

2730 if sizeOl then { 

2740 u=0 

2750 for i=l to g 
2760 v=0 

2770 for j=l to g 

2780 fill(u,v,u+aize-l,v+size-1,col(10.point(u,v+256))) 

2790 v=v+size 
2800 next 
2810 u=u+size 
2820 next 
2 〇っ 0 》 

2840 if size=l then { 

2850 for i=0 to 255 
2860 for j=0 to 255 

2870 pset(i,j,col(10,point(i,j+256))) 

2880 next 
2890 next 
2900 ) 

2910 beep 

2920 repeat 

2930 msstat(d,d,c,d) 

2940 until c=-1 
2950 mouse!1) 

2960 endfunc 


E 0002540406 
60084920203 

1422596070 A 
67007 CO0O00 

DFO0E 301014 
66004926262 
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►ふっふっふ。が、はこういうおがを巧っていたんだ。 「 X 1 用のボードを MZ で化う J もう， 
もなな。 XI のカラーイメージボードを化いたいがために XI を巧わうかと思ったが，をれも不 
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0138 6D 00 FF 76 41 F9 
0140 0110 33 CE 00 00 
0148 30 BC 80 0142 80 
0150 00 00 00 00 00 00 
0158 00 00 00 00 2F 00 
0160 2F 02 D6 413A 03 
0168 C0 BC 3F FF FF FF 
0170 3F FF FF FF 24 00 
0178 48 42 48 43 38 01 


SUM: 

0D 

BC 

92 

BF 

35 

51 

95 

AD 05C8 

0180 

C0 

C3 

C6 

C2 

C4 

C4 

Cl 

43 

97 

0188 

D4 

83 

36 

02 

48 

43 

42 

43 

9F 

0190 

42 

42 

D5 

43 

48 

42 

D2 

83 

7B 

0198 

Dl 

82 

E3 

89 

E3 

90 

E3 

89 

9E 

01A0 

E3 

90 

08 

00 

00 

ID 

66 

06 

04 

01A8 

53 

45 

E3 

89 

E3 

90 

26 

00 

9D 

01B0 

24 

IF 

22 

IF 

20 

IF 

02 

80 

45 

01B8 

80 

00 

00 

00 

02 

82 

80 

00 

84 

01C0 

00 

00 

B1 

82 

08 

02 

00 

IF 

5C 

01C8 

66 

08 

02 

83 

3F 

FF 

FF 

FF 

2F 

01D0 

60 

0C 

02 

83 

3F 

FF 

FF 

FF 

2D 


01D8 

00 

83 

80 

00 

00 

00 

32 

05 

3A 

0278 

E3 

88 

80 

83 

53 

42 

66 

F0 : 

: 59 

01E0 

20 

03 

4E 

75 

B2 

43 

6C 

04 

4B 











01E8 

Cl 

42 

C3 

43 

B0 

BC 

00 

00 

75 

SUM: 

C2 

FC 

86 

53 

87 

AF 

DF 

3B B472 

01F0 

00 

00 

66 

02 

32 

03 

3A 

01 

D8 











01F8 

92 

43 

36 

01 

32 

05 

C6 

BC 

C5 

0280 

4E 

75 

00 

00 

00 

04 

00 

04 

CB 











0288 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

SUM ： 

BA 

ID 

A3 

7B 

88 

2E 

62 

FB A684 

0290 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 











0298 

00 

24 

00 

10 

00 

A 2 

00 

06 

DC 

0200 

00 

00 

7F 

FF 

B6 

7C 

00 

20 

D0 

02AO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0208 

6D 

04 

36 

3C 

00 

20 

B6 

7C 

35 

02A8 

00 

00 

00 

00 

け 0 

00 

00 

00 

00 

0210 

00 

00 

67 

12 

2A 

02 

02 

82 

29 

O2B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1)0 

00 

0218 

7F 

FF 

FF 

FF 

E6 

AA 

02 

85 

93 

02B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

け 0 

0220 

80 

00 

00 

00 

84 

85 

08 

00 

91 

O2C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0228 

00 

IF 

67 

08 

02 

80 

7F 

FF 

8E 

02C8 

00 

00 

00 

00 

00 

け 0 

00 

0() 

in) 

0230 

FF 

FF 

44 

80 

08 

02 

00 

IF 

EB 

02D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

け 0 

(川 

00 

0238 

67 

08 

02 

82 

7F 

FF 

FF 

FF 

6F 

02D8 

00 

00 

00 

00 

00 

け 0 

OU 

00 

00 

0240 

44 

82 

D0 

82 

08 

00 

00 

IF 

3F 

02E0 

00 

00 

00 

GO 

け 0 

00 

00 

00 

0 け 

0248 

67 

08 

44 

80 

80 

BC 

80 

00 

EF 

け 2E8 

00 

00 

00 

00 

けけ 

00 

00 

0 け 

00 

0250 

00 

00 

08 

00 

00 

IE 

67 

0C 

99 

02F0 

00 

00 

00 

00 

DO 

00 

00 

00 

00 

0258 

E2 

80 

C0 

BC 

BF 

FF 

FF 

FF 

9A 

け 2F8 

け U 

00 

()0 

00 

〇け 

()(» 

()0 

()0 

け〇 

0260 

52 

41 

60 

1C 

34 

3C 

00 

20 

9F 











0268 

26 

00 

02 

83 

80 

00 

00 

00 

2B 

SIM ： 

化 

A I 

い u 

IB 

()0 

At 

DO 

12 Sa7( 

0270 

08 

00 

00 

ID 

66 

0A 

53 

4 1 

29 












リスト 4 mandelbrot. s 


MANDELBROT 


* list 
， text 

dc，i X_INZ 

dc.l X.RUN 

dc.l X END 

dc.l X.SYSTEM 

dc.l X.BRK 

dc.l X_CTRL„D 

dc.l X_RETAD 反 S 

dc.l X_RETADRS 

dc.l PTR~TOKEN 

dc，l PTR_PARAM 

dc.l PTR_EXEC 

dc.l 010 , 0 , 0,0 

* .. .Function name table 

PTRjrOKEN dc，b *mandelbro い ， 0,0 

* .Function parameter table 

PTR_PARAM dc.l MAND^PARAM 

NAND.PARAM dc，w $0002,$0002,$0002,$0002,$0002,$8001 

容 .Function adress table 

PTR_EXEC dc.l MANDELBROT 

X—IN 之； 

X RUN ： 

X_END ： 

X_SYSTEM: 

X BRK: 

X_CTRL~D: 

X_R 巨 TADRS: rta 

t ...Main program 

MANDELBROT : 


d6 

d7 

狂 0 

al 

a2 


re2=re*re 


a2, 过 2 
a3 ,d3 
ADD32 

#$a0O0_O000,d2 

#3,d3 

ADD32 

#31|d0 

OUT 

#$20O0„O000,dO 

#2,dl 

d7,d2 

al,d3 

MU し 32 

d6,d2 

aO ,d3 

MU し 32 

32(sp>,d2 

44(sp),d3 

ADD32 


*if re2+ira2-4>0 then OUT 


d7 


•re=re2-im2+x 


a4 
aS 
#31,d2 
ADD32 
12(sp),d2 
24 け pi,d3 
ADD32 
d0,d6 

dl.a け 

tl,a6 
54(sp) | 岛 6 
し 00 PI 
RETDAT.flO 
a6| JNTJ)ATA+2 

»$8001,ta け > 

<10 


RETDAT: 

INT~DATA 


andi ， 
andi . 


0 

d0,-(sp) 

dl(ap 》 

d2,-(sp 》 

dl,d3 

d3,d5 

d2,dl 

d2,dl 

け 3fff—ffffidO 

夕 $3fff—fffT.dl 

d0,d2 

dl,d3 

d2 

da 

dl,d4 

dO.dl 

d3,d0 

d2,d3 

d4 ,d2 

d0,d3 

d3,d2 

d2,d3 

d3 

d3 

d2 

d3,d2 

d2 

d3,dl 

d2,d0 

#1,dl 

♦ し d0 

#l,dl 

#l,d0 

#29,dO 

MARKl 

#l,d5 

#1,dl 

#l,d0 

d0»d3 

Up い， d2 

(sp)+,dl 

(sp 》 +,d0 

け 8OO0_0000 •过 0 

♦ が 000 Q000 ， d2 

d0,d2 

♦31,d2 

M_MINUS 

,d3 

MU し OUT 

#$3fff ffff,d3 
♦$8000_0O00, 过 3 
d5,dl 
d3,d0 


d3>dl 
CHACKl 
d0,d2 
d し d3 
♦ 0,d0 
CHACK2 
d3,dl 
dl,d5 
d3,dl 
dl,d3 
dS • 过 1 
#$7fff,d3 
♦32,d3 
CHACK3 
«32,d3 
参 0,d3 
CHACK4 
d2,d5 

参 idZ 
d3,d2 

#$8000.0000,d5 

d5,d2 

♦31.d© 

CHACK5 

#$7fff„ffff,d0 

do 

#31,d2 
ADD 

け 7fff—ffff ,<12 
d2 

d2,d0 
#31,d0 
CHACK6 
d0 

♦$8000_ 0000 id0 


CB20F9670 

12F05A38D 


085012 C10 
017000 B0C 

01E0F 2262 
004022 C2C 


►12 りみの Splash Wave は入九しづらかった。あのようにプログラムしてしまうとろ小 
節ごとのチェックがとてら錐しい。別れの山|やりたをして I り巧のがしきチェイサーのよ 
うなデバッグの怖がなぶぶで作化してはしい。 小松英化 （18) 高知お 
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191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 


CHACK7： 

LOOP： 


btst，l 

beq 


and，1 
addq.w 
bra 



andi•1 
btst.1 


#30,dO 
CHACK7 
«1.d0 

#l,dl 
OUTADD 
参 32, が 
d0,d3 

tS 8000.0000 >d3 
♦2d,d0 


201： 

202： 

203： 

204： 

205： 

206： 

207： OUTADD： 

208： ♦. 

209： 


bne 
Bubq.w 
Is し 1 
or.1 
subq，w 
bne 
rts 


.end 


OUTADD 
♦し过 1 
tltd0 

d3,de 

♦1 •过 2 
LOOP 


U ス h 5 自己平方フラクタル 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 


key 11,"save@@fraclfi®" : key 12,"screen 2,0,1,1@M" 
screen .1,2,1,!:console ,,0 
float Q,R,T,U,V,W,X,Y 
int t,u,v,x,y 

dim float p(5)={-0.5#,0.5#,-0.5#,0.4#,0.34# ,-0 .4#} 

T=(p(l)-p(0))/511# : U=(p(3)-p(2))/511# : V=p(4) : W=p(5) 

for t=1 to 255 : u=cos(pi((t mod 42)/21#))*12+27.5# : if u>31 then u=31 

v=co8 (pi ( ( (t+21)mod 42) /21# ) ) *7-f23.5# : if v>31 then v=31 

,palet(t,h8v(190*t/2^5+l,u,v)) 

/* print t,190*t/255+l,u, v ： x=( t, mod 21)*20: y = (t¥21 )*20': fill(x,y,x+10,y+10,t) : next : end 

next 


x=0 

y=0 

t=0 ： X=T*x+p(0) : Y=U*y+p(2) 
t=t+l 

Q=X>X—Y»Y+V ： R=2»X 拿 Y+W 
X=Q ： Y=R 

y=y+i 

x=x+l 


repeat 

repeat 

repeat 

;if t=256 then break 

: if (Q*Q+R»R)>4 then break 
until 0 : p8et(x,y,t rood 256) 

• until y 二 512 
until x=812 


200 els 


210 dim char a(511) 


220 u=f open ( "a: f raedataOl.dat" , "c".) 
230 for t=0 to 511 


240 get(t,0,t,511,a):fwrite(&,512,u) : next 
250 fclose(u)：end 


U ス h 6 3 D 表示フ□クラム 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

441 

442 

443 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 


key 11 ,"saveMfrac 2 M" : key 12 , "screen 2,0,1,19M" 
screen 1 , 2 , 1 , 1 : console ,,0:contrast(14) : vpage(3) : apage(1) 

locate , ,0:sp_clr() : ap—off い : ■p_diBp(1) : bg—set(0,0•0) 
float A 

int s,t,u,v,x,y,z,x0,y0,z0,X,Y,X0,Xl,X2,Y0,XB=0,YB=0,S=127,D=192,H=128,H0 
int c=384,d=384 

str k 

dim char a(511),b(150),ap(255) 

dim float p(5)={-0.5#,0.5#,-0.5#,0.4#,0.34#,-0.4#} 
color 6 : locate 13,10:print "full range full color gradations" 
locate 13,13:print " X 68000 FRACTAL WORLD" 

locate 13,16:print "this is speeded for demonstration" 
for t=l to 255 : u=co 8 (pi((t mod 42)/211))*12+27.5# ; if u>31 then u=31 

v=cos(pi ((( い 21)mod 42)/21#))*7+23.5# : if v>31 then v=31 

palet(t,hsv(190*t/255+1,u,v)) : next : color し， 63551] 

u=fopen("a:fraedataOl.dat","r") 
for x=0 to 511 

fread(a,512•u):put(x,0,x,511,a) : next 
fclose(u) : color 1 : cls ： apage{ 0 ) 

x=hav( 30,9,31):palet (1.,x) : sp_c 01 or(1,x,1):ap_oolor( ,0,1) 
for s=0 to ]5:sp(8)=l ： 8p(s»16)=l : next ： 8p_def(1,ap) 
bg_ 8 croll( 0 ,c,d):bg_aet( 0 , 0 , 1 ) 

bg_put(0,3 し 31,&B11 000001000 00001):bg_put(0,3 し 24,&B1 000001000000 01) 
bg_put<0,2 う， 31,4B1 00000010 0000001) : bfl.put(0,24,24,&B1 000000 01) 
color 6 :locate 34,19 : print "view area selecting" 

locate 34,21：print " f | return" 

k="" : repeat : k=inkey 拿： z=aac(k) 
repeat 
repeat 
switch z 

case 28 : if XB 二 384 then break 

XB=XB4>8 : c=c -8 : break 
case 29 : if XB=0 then break 

XB=XB -8 : 0 = 0+8 : break 
case 30 : if YB=0 then break 

YB=YB -8 : わ过夺 8 : break 
case 31 : if YB=384 then break 

YB=YB +8 : dad—g : break 
case 13 : z=27 : break 

default : z-1 
endswitch : わ "" 

if z<28 then break 

bg_aoroll( 0 ,c,d) 

if YB<256 then break 

if XB<176 then home(0,0,0) : break 

hone(0,255,0) : break 

until 电 

if z<>27 then break 

color し ,34258] : apage(O) : wipe():circle(364,511,107,105,0,180,418) 

paint(350,440,105) : H0=S*H/(S+D) 
for y=0 to H0 : Y=S+D_H»D/(H_H0+y) 

X1=XB : X2=X1+S : Y0=Y+YB : A=(D+0#)/(S+D-Y) 
apage(l) : get(XI,Y0,X2,Y0,b) : y0=y+511-H0 
apage(0) : for x=(S/2-(S/2#)*A) to {S/2-(S/2-S)<A) 
x0=x+300 : X0=S/2-(S/2-x)*(S+D-Y)/D+l 
z=b(X0) : z0=(z+0#)»A/8+l 
apage( 0 ) : Iine(x 0 ,y 0 -z 0 ,x 0 ,y 0 ,z) : next 

apage(l) : next : color し ， 63551 J : break 

until 0 
until 0 
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クラフィック画像の冒お 


1 ■ II I TTTl MZ-2 郎〇用クラフイック * ツール 

My III 悄 QUICK MZ PAINT 


Mohnaka Minoru 

森中実 


文ぎの拡大/縮小，円やスブライン巧線の描画，バーツを呼び出して画面のどこに置こ 
うなといった処理さえ，すべて IJ アルタイム表示で操作巧能。ビジュアルシェルじよ 
るファイル管理など機能と操作性がみごとに両立したツールです。 


目指ずは MacPaint 

GET.pcg 

BSD 

乃してください。これを奠斤することで則 
記の BSD ファイルが钱録されます。ただし 


PCGl.data 

BSD 

basic.tile U 外はろ自でタイルパタ—ンを發 

Macintosh の MacPaint を使っているとモノ 

basic.tile 

BSD 

録せねばなりません（後述)。 

クロながらをの表現 / J の轉かさや操作性に 

datal.tile 

BSD 

なわ， auto - run . m 25 はマウス使川のため 

は驚かされてしまいます。このプログラム 

data 2 .tile 

BSD 

NEW ON 命令を削餘してわいてくださし、。 

では MZ - 2500を使って， MacPaint のような 
操作環境を奠现することに桃戦しています。 

Partsl.gra 

OBJ 

基本的な使用方法 

せっかくアナログ RGB が応なのにモノクロ 

Parts 2 .gra 

OBJ 


はさびしいという方もいるか^しれません 

Parts 义 gra 

OBJ 

基本機能は闽师左のアイコンをクリック 


力《，フ。リンタへのり Wj などを考-えた場なモ 
ノクロのほうがより实リ J 的だといえるので 
はないでしよう力>。 

プログラムは BASIC - M 25 と若モのマシ 
ン語で記述しました。スプライン曲線のル 
—チンはグラフイツクパツケージ MAGIC の 
ルーチンを拔き化して使っています。さら 
にこれは EMM :を使 I りすることで离速なフ 
アイル化理が可能 t なります。 EMM ： の攸 
州時にはテ レ システムズ のユー テイリテイ， 
UT -25 F に 対応 していますので，を自ホ持ち 
のらのを組み込み，270巧の変数 EMM の値 
を1に変更して起動してください。 

入力方法 


この QUICK MZ PAINT は MZ - 250 0 V 2 ffl 
当のシステム+マウスで稼動します 。架行 
時には， 

BASIC - M 25 ( V 2.0 が望ましい） 
auto - run . m 2 o 


QuickPaint 

MP.obj 

SPLINE.obj 


BTX 

OBJ 

OBJ 


のフ ァイ ルが必おです。このうち入力が必 
要なのは最ネリのブロックだけです。2ホ问 
のブロ ッ クの BSD ファイ ルはリスト2で作 
化し，3を y のブロックのパーツ群はこの 
ツー ルのフ ァイルモー ドで作ぶし 登 緑して 
ください。まむ，メモリに余裕があまりあ 
りませんので，アルゴフ アイ ルはあまりぶ 
らさげないようにしてください。 

をれでは，韻ネリにリスト1のメインプロ 
グラムを入力してください。エラートラッ 
プを多用していますので，奖斤し。がら入 

ミスのチェックをすることは非常に脚雛 
です。チェックにはリスト3のチェックサ 
ムプログラムを使用してください。まず， 

打も込んだプログラムをアスキー七ーブし， 
をのときのファイルを1030巧に書き込んで 
奥.巧してください。 I 川 1がまたはプリンタに 
チェッ クサムを化 Jj します。 

次に 2つの マシン 語プログラムを入九し 
ます。 clear & H 6000 を'夷け•を，モニタまむ 
は MACINTO - C などの マシン 語入九 ツール 
で人みし，それぞれのファイル本ームで bs 
ave してください。 

报後に BSD フアイル作ぶプログラムを入 




するこ心で避がされます（右クリックでキ 
ヤンセル）。機能を顺に解説するし 

1) ユーテ イリテイ モード 

クリックするとサブメニューが開きます。 
Ret Main 

このモードをが(けます。 

Icon bet 

アクテイブ闽がからが X 48ドットの範 M 
でアイコンデータを取り込みます。ファイ 
ルモードの Icon Maker で使用します。 

剧 ack/White 

を酣または部分のな黑を反転します。 
Hcopy 

hcopy 2でプリントアウトします。 

Gload 

このッールでは基本的に作成中の r が II がは 
" グラ フィック. M 25" のファイル名で かり） 
れます。したがってこのお前で gsave された 
絵であれば（100,20)-(619,340)の範训を 
晒师に取り込むことができます。 

Gsave 

現がの晒而を"グラフィック. M 25" のフ 
ァイル名でディスクに七ーブします。いリー 
のファイルおがある場なにはをのファイル 
を削除してから七ーブします。このモード 
では1画雨じつき 85 K バイト必要なので'を 
意してくださぃ。 

End 

このプログラムを終 f します。 

2) フアイルモード 

作成中の刚师とは別にエディットで使) I ! 
するパーツを1|1巧 I がごとにファイルの形で 
宵理することができます。扛ちろん gsave の 
化わりに使ってもかまいません （25 K バイ 
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卜 / 觸而）。ただし，ここでセーブしたデー 
夕はほかのプログラムなどから gload で読み 
化すことはできません。 

この プロ グラムでは ファイル 名は6义字 
(漢字3义字）力嘴効となり，パーツの拡痕 
子には *. gra というものがみえられます。 
また，各パーツ ファイルは それぞれにアイ 
コ ンデータ を持つ て わり， ファイルモード 
ではビジュアルシェルとして動作します。 

このモードではフ アイ ルのロー ド/七ー ブ / 

コピー/ァイコン定義/削餘/作成を巧いま 
す。メニューバーのところで一度クリック 
して機能を選がしたあと，実けするファイ 
ルの アイコンをクリックしてください。 

ァイコン定義で PUT を指をすると現かの 
GET デ'ータが展觸されます。 

3) CLS 

アクティブ画面でクリックしてください。 
ヘルプ キーで復'帰できます。 

4) ERASE 

4 極類の消しゴムモードがあります。 

日） LP (ルー- -) 

が:火モードです。 24 X 25 ドットの絶岡を 
抱人します。 

6) PA (ペイント） 

黑を境巧としてペイントを実けします。 
タイルパターンは画晒下のメニューから遽 
んでください。ヘルプキーで復佩可能です。 



これが OR 


あまり--般的ではありませんが，削曲線の 
内部は PUT ， 外部は0民を实巧するらので 
す。使っているうちになんとなく感じはわ 
かる t 思います。 

8) SP (スプライン） 

3点を碰るスプライン山1線を揣きます。 
両端をす旨をしてやれば中点をリアルタイム 
でを化させて错みの曲線を得ることができ 
ます。 MAGICI 勺のルーチンを400ライン闲 
にを吏して使っています。 

9) 义ぞ 

フォントは 3 祕類 8 X 8，8 X 16，16 X 
16 (漢ぞ入ゴ J モード）から遽がしてくださ 
い。火きさ縱横比はマウスでリアルタイム 
に変更できます。 

10) FILL 

が形範脚を塗りつぶします。タイルパタ 
—ンは晒曲‘下で遵がされたものが使 W され 




巧の丸まった BOX を描きます。座標指を 
の顺序で巧の尖った BOX など一応4種類の 
指をができます。 

13) BOX 

BOX をよ苗きます。 

14) CONNECT 

複数点を指をして連続しむ商線を引きま 
す。 


7) コピーモード 


ます。 


15) LINE 


COPY & MOVE モードです。 


OR 

重ね合わせ 

UP 

Mac の巧げ縄風移動 

PUT 

上塗り 


の 3 つのモードがあります。 UP というのは 


11) CIRCLE 

円を揣きます。寅-円と擠円を谴択でき， 

恪のモードではマウスの上下が動で縦横比， 
左右移動でザ褚が梢をされます。 

12) 特碟 BOX 


2点を指'去して商線を引きます。 

16) PEN 

フリーハンドで線を引いていきます。 
のようになります。スプライン la 外の線描 
画ではペン先，ラインスタイルを指をでき 




ルーぺモート 



自由にパーツを登録できる 



タイル エディット 


ます。 

特殊機能 


じ1上で解説しむ機能のほかにフアンクシ 
ョンキーに割り当てられた機能があります。 
F 1 ラインモードでの座標表示！:巧を 

表示の切り換え 

F 3 マウススピード 离速 

F 4 マウススピード 通常 

F 5 マウススピード 低速 

F 6 パーツ呼び化し 

F 7 パーツ發録 

特によく使州するのは F 6の機能でしよ 
う。この機能とコピーモードの OR を組みな 
わせることでエアブラシ風の化理をするこ 
とも可能です。 

また，タイルパターンををクリツクする 
ことでタイルエディツトモードに入ります。 
化端にある14と黑のパターンじ[外は闻山に 


54 Oh! X 1988.2. 
























































































































エディツト可能です。基本ハ。ターンカ s ' 気に 
いらない人はどんどん描き換えてみてくだ 
さい。なわ，基本パターンのほか，2つの 
拡張パターンファイルを持つことができま 
す。 

最繳こ 


設計ミスじよりエアブラシの機能を付け 
ることができませんでしたのでパーツのコ 
ピーにより代用するようじしました。いも 
いちクリックするのは面倒だという方もい 
らっしゃるでしようカミ，ここは我慢してく 
ださい。 

clear 文で 40 K バイトもの領域を確保して 
いますがマシン語部かは少しで，残りはデ 
—夕の退避/呼び化し， G-RAM i の切り換 
えに使っています。メモリマップはじ I 下の 


.わりです。 

600 Oh 〜609 Oh 
60 A 0 h 〜 60 DBh 
60 F 0 り〜 60 FFh 
610 Oh 〜 617 Fh 
6180 h 〜 61 FFh 
620 Oh 〜 631 Ah 
640 Oh 〜 651 Ah 
660011 〜 6 A 32 h 
7680 h 〜 7 CFFh 
7 F 00 り〜 7 F 2 Fh 


アイコン闕係 
退避/ $5 送 
フアイル関係 
アイコン拡大 
ルーぺ移動 
ディスクアイコン 
ダミーアイコン 
アイコン用ワーク 
スプライン化理 
スプラインデータ 


BASIC プログラムはフリーエリアの関係 
上，コメントを減らしていますので非常に 
見づらいものになってしまいました 。 sere 
en ， color などのパラメータにも意味があ 
りますので注意してください。またチエツ 
クサムは10斤ご！:ですので信用しすぎない 
ようじ。 



このプログラムは EMM を使うことでいつ 
をう快適な操作環境を作り出します 。 EMM 
ボードを実装されている方はぜひ試してみ 
てください。 

Profile 

◊森中さんは大阪府にわをまいの34を，現在会 
社員です。マイコン歴は約8年。 Aplle, PET か 
ら始まり PC- 8001 . 9801, Macintosh. MZ- 2500を 
使うぺテランです。 


リス h1 QUICK MZ PAINT 


10 



20 • t 

)u 1 ck MZ 

P a 1 n 1 V a r 

30 • 



40 

iw 

Winoru Mor 

50 • 

60 . 

70 CLEAR 

$6000 : 

BLOAD MP.ol 、 


j •- RI.OAI) 
DKCRKK：. 


SPLl NK.ob j 


80 UKF I NT A-I : OPTION A N G I. K 
90 D け ISR-$60K0 
100 • 

110 iNIT •CRT2 ： 6 4 0 .400,16 ：INIT CRT ： ...rt : KLI ST 0 

120 

130 DIM A<2 5 7) ,COP ( 1 5 0 0 0) ,SM (5 100) .TILE (7,7* ,LIN<5< 

HO DIM TILE$l30> .F1LE$(64) ,FILEl$i64 j .lC$(64i ,lClS'b4j .DISKMSi . MOUSES \7} , PAR 
T$(2} 

150 CLICK OFF : CIS 3 : VI EWt* il.1 j - •： 0, 0 ；• : » I UTH 4 0.25 

160 • 

170 LOCATE 5,7 : PRINT Q nick M / い a i n f 
180 LOCATE 7,11:PRINT Now S e i t i n « ! 

190 ■ 

200 KI N $ -1：b a s « c.tI I e : GOSUB 119 20 : G 0 S LB 12110 : GOSLB 1 2370 
21e RMl"PEEK($584) ： KM2-PfEK ($5»5) ： KM3-PEKK i$586j ： KM4-PKEK (S5H7} 

220 POKE S584,$20.S21,$28.$29 

230 POKE $7Feo,l : POKE $7F0U.3 : POKE a ： 7F20,2,2 : POKK バ F 2 K. 2 ,u 
24 0 • 


• KE-START 

OM ERROR GOTO ♦ERROR : IF EMM THKN CLS : GOTO 300 
EMM-0 ■ EMM 1"7 リ 0 。オシ 
IF EMM ELSE GOTO 300 
COPY ALL 1;Par i s 本 • • EMM : 

ON KKY GO SIB »KEY1..*KEY3.»KEY4.»KKY5.»KEY6,,,*KEY9 
KEY (1) ON : KEY i'i] ON : KEY (4) ON : KEY (5) ON 
OX HELP GOSUB »HELP 
ON STOP GOSUB »RETIRN : STOP ON 

CLS 2 : FOR I -1 TO14 : COLOR-(1,0；' : NEXT 

COLOR 7,,, 1;COLOR -(1.15) , (2,15：., (3.10), 14,4) , (5.4) . (8.15f . (9,15) 


250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
336 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
40e 

410 SP-$768& : SP1-S7C0O : K E S1- 2 
420 DISKS(l)- FD1：~ : DISK$ (2)-"FD2 
430 
888 
440 


SMOUE-0. : Ll-0 
KAK-1 : KA い 0 
LOl-0 : LO2-0 
DR3-0 : DRl- 


L2-e ： I,3~Ll ： L4-L2 : MODE-0 : MOU - 0 ： L I N - 0 ： COL •1 : COI-0 
L P E N - 0 ； SH い 0 : C k ' 0 : GS い 0 : GETl-1 : GET 2-0 
BOX-0 


DR2- 


DR$- 


: IF EMM THEN DR2-3 
MOJI-2 : TRY-0 
: D1 S いけ } — EMM;— 


DR$-"EMM：■ 


r a 


450 

460 

470 

480 

490 

see 

510 

520 

530 

540 

550 

see 

570 

586 

590 

600 

610 

620 


LIN{O ； i-$FFFF ： LIN(l)-$FKF0 ： LlN(2f-$KF0O ： LIN(3)-$F0FO ： LlN(4 ； i-$Fin ： LlNi5) - $8 
PSl-0 : PART$(0) - "Fartsl.era : PA RTS (1)-"Parts2.«ra : PARTS (2) -"ParisS .g 
OPENFILE-0 : IF EMM THEN 0P$-~EM«：New File ELSE 0P$-"FDl : New Kile 


MOUSE 0 : PRIORITY 16 : SCREEN ,,,,1 

LINK (e,0 1-(639, 3991. ,B : LINE (99.19 i - (620. 340,.BF 
LINE ( 16 , 1 6)- (79. 27 1)••B 

LINE (99. 350J - (620, 390) ,,B ： LIME ( 1 50, 350)- (150, 390) 


GOSUB 11990 

LINE im. 355)- (14 5. 385) • • B 


: PAINT い 20,370 し 0，1 
: LINE (16,1)-STEP (63,14),¢ 


,BF 


LINE ( 16, 283)- ( 79 , 390) .,B 
PAINT (2,2) ， HEXCHR $ け AKU$),] 

SYMBOL (35,289), PEN' 

FOR 1-0 TO 4 ： PEN I ： LINE (26.311+I»16)-STEP (40.0) : NEXT ： PEN 0 

GE け ( 17, 284) - (78. 389) .SM(0) : LINE (1 7, 284) - (78, 389) ,0,BF 

FOR 1-0 TO 5 : LINE ( 2 6 . 29 I» I 6)- STEP (4 0,0) ,,,LIN U) : NEXT 

GET* (17, 284) - (78, 38-9) SMi3 4O0J : LINK ( 1 7 , 284) - (78. 389; , 9, BF 


置置費富 


特集 QUICK MZ PAINT 55 









































630 SYMBOL (30 . 287) , Qu i ck ' .1,2 

64 0 SYMBOL (36» 3231 • M Z • し 2 

6 50 SYMBOL (30• 35 5) ,"Pa i nt • • し 2 

660 GET9 (1 7. 284) - ( 78, 389) ,SM ( 1 7 60) 

6 7 0 LINE (518, 2) - (619, 17) , , BF : SYMBOL ( 524, 2) , 0P$. , , 0 
680 VIEW (180,20)-(619,340) : WIDTH 80.25 : VIEW^ 

690 PUTJ5 (2,1) - け， 16 ), 入 

700 M-100 :N-100 : M1-M ： N1-N : MOUSE 5,4 ： MOUSE .4 , 1 7, 20, 6 1 9, 380 
710 MOUSE し M,N,1 
720 . 

739 ON MOUSE GOSUB ，パし本 T2 

740 MOUSE ON : SCREEN . . , , 2,(15：i : PEN 0 : VIEW (100. 20) - (6 1 9, 340) 

750 IF HEL-0 THEN HELP OFF 

760 M-MOUSE け）： N-MOUSE (1) 

770 IF M>99 AND N<341 THEN 930 

780 IF LIN THEN LINE iMl,20)-STEP (0. 320) ,0 : LINE M 00,N 1)-STEF (5 26 . 0),0 
790 MOUSE し ： PRINT じ HR$(1 い； ~ Select : : C 0 L 0 R- (4,4) 

see M-MOUSE(e) : n-mouse( n 

810 IF M>99 AND N<341 THEN 930 
820 IF N>270 THEN 850 
830 MOU-I : GOTO 800 
840 ' 

850 IF M>155 AND N>351 THEN M0lj-3 ： G0T0 800 
860 IF H<75 THEN MOU •い GOTO 800 
870 MOU-0: GOTO 800 
880 ‘ 


890 »T2 : MOUSE OFF ： M2-M0USE (Oj : N2-M0USIi (1) 
900 IF M2>186 AND M2<6]6 AND N 2 > 3 5 5 THEN 56 0 0 


910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

i&ee 

1010 

1020 

1030 


MOUSE ON : RETURN 

MOU-2 ： KEY ON 
IF LIN-0 THEN 1039 


HOUSE し ，，0 

LINE (Ml.20)-STEP け ， 320),0 : LINE 
LINE (M,20)-STEP け ， 320),2 : LINE 

Ml-M : Nl-N : PRINT CHR$ (11,32) ： M：N 
M-MOUSE (8) : N-MOUSE (1) : IF M-Ml AND 
IF M>99 AND N<341 THEN 966 
KEY OFF : KEY 川 ON : KEY け） ON : 


100, N 1) ■STEP (520 , 0).0 
J OO.N. -STEP ( 5 2 0 . 0i ,2 


•N1 THEN 9 90 


KEY H) ON : KKY (5j ON 


COLOR-U,15 ): け MODE-4 THEN COLOR- (4.4) J 


し 1,MOUSES (KESI) : GOTO185 


1 040 IF MODE-9 THEN COLOR- (4. 4) : MOUSE 2 •しし MOLSKSH，MO J I) 

1 050 H1-M ： N1-N : PRINT CHR$ (11, 32) : M ： N ； : M-MOUSK *0) : N-MOL'SK (1) 
1060 IF H>99 AND N<341 THEN 16Se 

10 7 0 IF MODE 4 OR MODK’9 THEN MOISK 2 •しし WO パけ iO» 


1080 GOTO 1010 
1090 ■ 

1 I 0 H ON SMOl 化 GOTO .1210. 1340. MOO. UGO, 1160,1560 


i 1 I 0 

] 120 1.2-iN- 30 61 Y 16 : IF L2<0 OR L f E S - 1.2 THt：N KKTlK'v 740 
I け 0l.rifATK 4 • けけ，バ : I'BINT ； : I.OCAI K リ • い - け ：fk 1 s I . 

1140 しトト : N- い： SMOUE*! : KKTLKN 740 
1150 • 

1 160 L2- (N- 2 90) Y16 : IF L2<0 THEN L い 0 
117 0 IF SlU 、し 2 THKK RETIRN 740 

I ISO LOCATE g.SH いけ ： PRINT : LOCATE 9, L2* 18 : PRINT ’ ； 

1 190 SIIA 12 : SMODE-6 : RETURN 740 
1 200 • 

1210 IF N<290 THKN RETCRN 740 
1220 IF N>337 THEN 1280 

1230 L2 - (N- 290) V16 :け L2>1 OR GETl L2 THEN RETCRN 740 
1 24 0 CREV> (3. ]8»CET1• - (8,GETl*18j.0 
] 230 CREV> け • け -L2:i - け • け * L2> • I 
1260 GET1-L2 : RETIRN 740 
1 27 0 • 

1280 L5 - け - 337) Y16 

1290 IF GET2-L5 THEN RETIRN 740 

け 00 CRE けけ • 2 い GET2) - け .GETS + S い • 0 

1310 CREV ドけ • 2 いじ） - け • 2 l‘L5) • 1 

け 20 CET2-L5 : RETURN 740 

1330 

1340 IK N<320 OR N>367 THEN RETURN 740 

135 0 L2 • け -320.1 Y 16*1 : け MOJ 1-L2 THEN RETIRN 740 

1360 CREV* け • け + MOJU - け •19 + MOJ I し 0 

1370 CREV? け • け * しむ - け •19M,2> •1 

1380 M0JI-L2 : RETURN 740 

1390 • 

1400 IF N<306 OR N>351 THEN RETURN 740 
1410 L2 - (N-S06 ； Y23 : IF B0X-L2 THEN RETIRN 740 
1 420 CREV#* (3.19 + B0XU2) - (8, B0\»2^ 19),0 
1 4 30 CREV«» け，】 9 卜 L2*2i - け • け * L2»2) •1 
1440 B0X-L2 : RETIRN 740 


1450 

1460 IF N<304 OR N>364 THEN RETURN 740 
1 4 7 0 L2 ， i:N-3MiY32MMY47)»2+l 
1 480 IF KES い 1.2 THEN RETURN 740 
1 49 0 VIEW : SCREKh ,,,.1 

] 30 0 Kl-24^-(KESIY3)*26 ： K2-34 3-(KESl MOD 2)*39 
1510 LINE けし 。） -STEP (2 2 , 21), O.B 
I 520 Kl-24* (L2Y3}»26：K 2 - 34 3 - (L2 MOD 2)*39 
1 530 LINE (K1.K2j-STEP (22,2 1),.B 
1540 KESI-L2 : KET じ RN 740 


1 550 • 

1366 IF N<292 OR N>382 THEN RETIRN 740 
1 570 L2 - iN- 2 921 Y45 : I F I. 2 - C R THEN RETIRN 740 
1380 VIES : SCREEN ,• • •1 

1590 LINE (26, 292*CR*4D; STEP i い •4 ィ ；• 0 • B 
1600 LINE 1:26, 2 9 2 十 L2*4 い - STEP ( 4 4 . 4 4 ) , , B 
1610 CR-L2 : RETIRN 740 


1620 

1630 *11 : MOUSE OFF 

] 640 KEY OFF : KEY (1! ON : KEY (3) OM : KEY (4：i ON : KEY (d) ON 


5b Oh! X 1988.2. 


►をい; I のシャープ巧ぶが r のん々， MZ の IPL ROM でわ蹄がせしてすみません。でらユー 
ザーサポートはちれなぃでくださぃむ！が、は Super MZ 馆ぶなの「できる限りサポート 
を統ける！」とぃう1?裝をん;;じてこの姐 ( MZ -2500) を•けったのですから。 

憐崎おた （20) が岡化 


1 6 50 ON MOU GOTO 1 680 , 2 54 0 , 1 890, 1 090 
1660 RETURN 740 
1 670 • 

1 588 LI- (MOUSE (0)-17)Y31 ： L2 - (MOUSE (1)-19)Y32 
1690 IF L1>1 OR L2>I5 THEN RETURN 740 
1700 M0DE-L2*2 + L い 1 

1710 L1"LU い 2 : 1‘2 。 1‘2»2. 1 

1720 け MODE THEN CREV9 (L3,L4 い （ L3+3•L い 1 し 0 
1730 CREVO (L し L2;i-(L い 3 • じ叫） ， 1:L3"U;L い L2 
1 7 40 * 

1750 HELP OFF 

1 760 IF MODE>10 AND M0DE<16 THEN LIN=1 ELSE LIN 0 < 

1770 IF MODE-3 OR MODE>10 THEN GOSIR *COLOR1 
1780 IF MODE-9 THEN GO SIB 2 20 0 : GOTO 1880 

1 790 IF MODE-11 THEN GOSLB 24 4 0 : GOTO UftO 

1800 IF MODE-16 THEN GOSLB 2010 : GOTO 1««0 

1810 IF M0DE>11 THEN GOSLB 20 70 : GOTO18hO 

1820 IF MODE-7 THEN GOSUB 2120 : GOTO 1880 
1830 IF MODE-10 THEN GOSUB 2270 : GOTO 1880 
1840 IF MODE-4 THEN GOSUB 2340 : GOTO 1880 
1850 IF MODE-2 THEN GOSUB 8080 : GOTO 8220 
1860 IF MODE-1 THEN GOSUB ♦SBO\ : GOTO 6580 
1870 GOSUB «SBOX 
1880 TRy-1 : RETURN 740 
1898 * TILE 

1900 Tl-(M-155)V31 : T2 - (N- 35 5) V15 

1910 T1L-T2»15 + T1 + 1：IF COL-TIL THKN RKTIRN 7-10 

1920 COL-TIL : VIEW 

1930 IF CO い 1 THEN COl-1 ELSE C01 = 0 

1940 SCREEN ，•••い LINE ( 1 0 5 , 35 6) - ( 1 4 4 , 384) , 0.RF 

1950 PAINT (120, 370).TILES (COL),1 : RKTLKN 74 0 

1 960 * 

1970 «COLOR] 

1980 VIEW : SCREEN ••••1; CO1-0 ： COL-1 : L ! NK (10 5 , 356)-(H 4 , 384 ! , 0 ,BF：V IEW (100,2 
0) - (619,340) 

1990 SCREEN ,,,,2 : RETURN 
2000 ‘ 

2010 IF SMODE-1 THEN RETURN 

2020 VIEW : CONSOLE 18,6,0,20: CLS : CONSOLE 0.1,0.79 
2030 SCREEN ,•••1 :PUT§ (1 7, 284) ,SM (6) 

2040 LOCATE 9,LPEN+19 : PRINT " + • : SMODE-1 
20 50 VIEW (1 00, 20) - {6 1 9, 340) : SCREEN ,,,,2 : RETL'RN 

2060 • 

2070 IF SMODE-6 THEN RETURN 

2080 VIEW : CONSOLE 18.6.0,20 : CLS : CONSOLE 0, し 0,79 
2090 SCREEN ,,,,1 : PUT* (17•28" •SM け 400) 

2100 LOCATE 9,S»A + 18 : PRINT ; SMODE-6 : GOTO 2850 

2110 


212 0 
2 130 
2 UO 
2150 
2 160 
2170 
2U0 
2190 

2 2 0 け 
22 10 
22 2 0 
2230 
224 0 
22 50 
22 60 
22 70 
2280 

22 90 
2300 
2310 
2320 

23 30 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2418 
2420 

24 30 
24 40 
24 50 
2460 
2470 
2480 

24 90 
2506 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2650, 

25 6 0 
2570 
2580 
2590 
2600 
2616 
2620 
2630 
2640 
2650 


け 'JMOUK 2 TIIKS KKTLKN 
GOSLB *RO.\Cl.K 

LOCATE 4,18 : PRINT move : I.OCATH 4,13 : PRINT ropy 
I.OCATF ： 4,21 ;PRINT • o r : I.OCATK 4,22 : PKl NT up 

LOCATE 4,23 : PR I NT p ui 'i 

CHKV^r U. 18. GFTl) け • け • い : Tl)•1;CKEV み <3. 2] • f ： F ； T2! - U, 21 - GKT2i ,1 
SM0I)F'2 : GOTO 2 0 50 

IF SM01)F 3 THEN RETLRN 
GOSLB »BO.\(：LR 

locate 4 • け ： PRINT Mode : LOCATK 4.20 : PRINT H * R 

locate 4,2 1 : PRINT 8 »1 ft : LOCATK 4.22 : PRINT 巧 • ド； 

け， 19•M0JI) {«.19*M0J I).1 
SMODE’3 ; GOTO 2050 

IF SMODE • 4 THEN RKTIRN 
GOSLB »BO.\Cl.R 

locate 4,19 : PRINT i り ’，.. LOCATK 4,21 : PRINT .けァ v 

LOCATK 4.?1:PRINT 

CREV* (3,19>B0\t2) - i ； 8.19* B0\«2),1 

SMODE-4 : GOTO 2030 

IF SMODE-5 THEN RETLRN 
GOSLB »ROXCLR 

LINE (31,310)-STEP (7,7),1,BF 
CIRCLE (61,314),4 : PAINT (62.314),1,1 
SYMBOL (28.346)• ■. 

SYMBOL ( 5 4, 34 6) • ■ 

K 1-24 * i：KES I V3) *26 : K 2- 34 3 - (KESI MOD 2) »39 
LINE (Kl,K2; -STEP i22, 21 ： ■,15. B 
SMODE-5 : GOTO 2050 

IF SMODR-? THEN RKTIRN 

GOSIB ♦BOXCl.R : じけじし卜： 148,3 Mi, 15 

CIRCLE (4 8. 360),15,,,. 2 : CIRCLE <4 8. 36 0).15 .5 

LINE (26, 292 + CR*46) -STEP (44,44),.B 
SMODE-7 : GOTO 2050 


♦BOXCLR 

VIEW : CONSOLE 18,6,0,20 : CLS : CONSOLE 0 •し 0,79 
SCREEN … .1:LINE (17,284)-(78,389),0,BF : RETLRN 

HEL- 0 

ON MODE GOTO ,, 4170.5480.4520 .3720,3750,4210,5160, 2980, 3390,3210,2840,2650 
2590 

RETURN 740 
’PEN 

PEN LPEN 

SCREEN ,,•,1:PSET (M ， N)•COL 1 

IF MOUSE (2,1)=0 THEN 2640 

M-MOUSE{0) : N-MOUSE(l) : LINE - (M,N) ,CO1 

M 1-M：N 1-N : PRINT C H R $ (11.3 2) ：M ： N ： : GOTO 2610 

RETURN 740 

.Line 


► 了•供•おなが 1 談奎を閒いていた。「ロボットじ'。はありますか」「あります。ロボットの心 
はをれを作った人，化う人のむで……」。 Oh ! X を説んでいるとががしてしまうようなち 
でした。これは反省しなければならないとがうのでした。 扮艰おち （18) 岡山が 


特集 QUICK MZ PAINT 〇/ 





2666 IF MOUSE (2,1)GOTO 266 0 ELSE CLS 2 

2670 L1NE]-M ： L1NE2-N : M1-M ； N1-N ： LINE (M.20)-STEP (0. 320), 2：LINE (100,N)-STEP ( 
520,0),2 

2680 IF MOUSE (2,2) THEN 2830 
2690 IF MOUSE [2, 1)THEN 2780 

2700 M-MOUSE (0) : N-MOUSE (1)：IF M-Ml AND N-N1 THEN 2680 

27ie LINE (Ml,20)-STEP け •320)•6:L1NE i 100. N 1 )-STEP (520,0).0 

2720 LINE (M,20)-STEP (0,320),2：LINE (106,N)-STEP (526,0).2 

2730 SCREEN ,,,,4：LINE (LINE1,LINE2) - .0：LINE (LIKE1.LINE2) - (M.N),4.,LIN ( 

SHA) 

2740 SCREEN • ぃ ，2 : M1-M ： N1-N ： IF KAK THEN PRINT CHR$(n. 32) : M ： N ： : GOTO 2680 
2750 KA1-N-LINE2 : IF KAl THEN KAl-ATN ( (M-1.1 NE 1)/K A 1)♦10 
2760 PRINT CHR$(11,32) ； KA1/10；"* ": CHR$(5) ；： GOTO 2680 
2770 ■ 

2780 SCREEN •,,,4:LINE (LINE1,LINE2) - (M.N) ,0 

2790 PEN LPEN : SCREEN ， ••• い LINE (LINE1.LINE2)-(M,N),C01,,L1N(SHA) : PEN 0 

2809 IF MODE-15 THEN RETURN 740 

2810 SCREEN ,,,,2 : LINEl-M : LINE2-N : GOTO 2760 
2820 * 

2830 SCREEN ,,,,4 ： L1NE (L1NE1,LINE2)-(M.N).0 : RETURN 740 
2840 * box 

2850 IF MOUSE (2,1)GOTO 2850 
2860 LINE1-M ： LINE2-N : CLS 2 
2870 IF MOUSE (2,1)THEN 2930 
2880 IF MOUSE (2, 2) THEN 297 0 

2890 M-MOUSE (0) : K-MOUSE (1)：IF M-Ml AND N-N1 THEN 2870 

2900 LINE (LINE1,LINE2) - (MUNI),0,B : LINE (L I NE 1, 1.1 NE2) - (M.N) , 2,B. LIN (SHA) 

2910 M1-H ： N1-N ： PRINT CHR$ (132) : M ； N ： : GOTO 2870 
2920 * 

2930 LINE (LINE1,LINE2) - (H,N),0,B 

294 0 PEN LPEN : SCREEN ，•••い LINE (L1NE1,L1NE2)-(M,N),C01,B.L1N(SHA) 

2950 RETURN 740 
2960 ’ 

2970 LINE (LINEl,LINE2) - (M,N),0,B ： RETURN 740 
2980 • box-f 

2990 IF MOUSE (2,1)GOTO 2990 

3000 COLOR- (2.0), (3,0), (4.8), (5,15) : MOUSE し ，，0 

3010 IF COL-1 THEN 3030 ELSE IF COL-16 THEN SCREEN ， • ， • い LINE (100, 20) - け 19,340 
)» 4,BF : GOTO 3638 

3020 SCREEN ,,,,4 : PAINT (328,200).TILE$ (COL) 

3030 SCREKN ,,,,2 : COLOR- i'6 • け），！ 7, け : i : I.lNKl M ： LIKE2-N 
3040 IF MOUSE (2.1)THEN 3106 
3050 IF MOUSE (2,2) THKN 3200 

3060 M-MOUSE (0) : N MOUSE (1) ：IF M-Ml AND N-N1 THKN 3040 

3070 LINE il.INEl,1. INK2j i M J , N 11 . 0 , BK ： L I N K lUNK し I. I けむ M, Nj , 2. HI- 

3080 M I - M ： N 1 N ： PR I NT Cfl R$ O1, 32) ： M ： N ： : GOTO 3040 

3090 • 

3100 SCRKKN ••••3 : LINE (L I NEM I NE2)- (M.M) .0.BK ：IF LINK い M THEN SWAP LINE], 
M 

3110 IF 1,1 NE2>N THKN SWAP L I N K 2, N 

3120 IF N>34 0 THEN N- 34 0 K I. S E IF 1.1 N E 1 < 11) 0 TIIKN I.lNEl 。 パ 0 

3130 SCREEN ，•，•い VIEW (L I NE 1.L 1 NE 2) - (M. S) : PAINT 1,LINE2H) ,TILE$(COL) 

3140 VIEW n 0 0, 2 0) - ( 6 1 9 , 310) 

3150 IF BOX THEN LINE (L I NE1,L1NE2) - (M.N) ,0,B 
3160 SCREEN • … 4 : CLS 2 

3170 COLOR • け •15;', (3,10) , (4, 15) . (6,0) . (7,0) , (5,4) 

3180 MOUSE 1,.,1 : RETLRK 740 
3190 • 

3200 LINE (LINE1,LINE2)- (M.N),0,BF : GOTO 3160 
3210 • BOX-SP 

3220 IF MOUSE (2,1)GOTO 32 2 0 

3230 CLS 2 : : Nl-N» 16 : MOUSE 1,Ml, N1,0 

324 0 CONNECT (M + 4.N) - (M 1•4,N)-STEP (3,2) - STEP (1,2)- (Ml,Nl-4)-STEP (-2,3)- STEP 
(-2, n - (M* 4, N1) -STEP (-3,-2) -STEP (-1.-2) - (M,KM) -STEP (2. -3；i -STEP ( し 0),2,,LIN 
(SHA) : M2-M ： N2»N 

3250 IF MOUSE (2.2) THEN 3370 
3260 IF MOUSE (2.1)THEN 332 0 

3270 M = M01SE (0) : N-MOUSE (1)：IF M-Ml AND N-N1 THEN 32 50 

3280 COMKECT (M2+4. N2) - (Ml-4, N2) -STEP (3,2)-STEP (1.2)- iM1,N 1- 4)-STEP {-2, 3)-ST 
EP (-2,1) - (M2+4,N1)-STEP (-3.-2)-STEP (-1,-2) - (M2,N2*4)-STEP (2, -3)-STEP (1.0),0 
3290 CONNECT (M2* 4, N2)- (M 4,N2)-STEP (3,2)-STEP (1,2)- (M, N-4) -STEP (-2,3)-STEP 
(-2,1)-(M2*4.N) -STEP (-3,-2) -STEP (•• し - 2) - (M2, N2+ 4)-STEP (2,-3) -STEP ( し 0),2,,LI 
N (SHA) 

3300 M1-M ： N1-N : PRINT CURS (11,32) ： M ； N ； : GOTO 3250 
3310 ■ 

3320 CONNECT (H2 + 4,N2) - (M1-4.N2)-STEP (3,2)-STEP ( し 2)-(M し N 1- 4)-STEP (-2,3)-S 
TEP (-2.1)- (M21-4, Kl)-STEP (-3,-2) -STEP (- し - 2) - (M 2 • N 2 * 4) - STEP (2, -3) -STEP (1,0), 


3330 PEN LPEN : SCREEN ，… 1 

3340 CONNECT {M2+4,N2) - (M1-4,N2)-STEP (3.2)-STEP ( し 2)-(M し N 1- 4)-STEP (-2,3)-S 
TEP (-2,1) - (M2+4, N1) -STEP (-3,-2)-STEP (-1,-2)- (M2,K2^4)-STEP (2,-3)-STEP (1,0), 
0,,LIN (SHA) 

3350 MOUSE し M,N,1;RETURN 740 


3366 
3370 
TEP (• 

e 

3380 
3390 
34 00 
3416 
3420 
3430 
3440 
34 50 
3460 
3470 
20 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 


CONNECT (M2+4,N2) - (H1-4,N2)-STEP (3,2)-STEP (1,2)- (M 1,N 1- 4)-STEP (-2,3)-S 
2,1) - (M2^ 4, N1) -STEP (-3,-2)-STEP (-1,-2) - (M2,N2+4) -STEP {2,-3)-STEP (1,0), 


MOUSE し Ml 


RETURN 740 


IF HOUSE (2,1)GOTO 34 00 

SCREEN ,,,,4 ; LlNEI-M : L1NE2-N : CIRl-lO : IF CR THEN 3550 
IF MOUSE [2, I) THEN 3490 
IF MOUSE (2,2) THEN 3530 

Cl 1-MOUSE (0) ： CI2-M0USE (1) : IF Cl1-Cl3 AND Cl2-C14 THEN 3420 
CIRl-ABS {LINE 1-MOUSE(0)) 

CIRCLE (LIHEl,LfNE2) ,CIR2,0 : CIRCLE (L I NE 1,LINE2) ,CIRl,4 
C1R2-C1R1 : Cl 3-Cl1 ： CM-C12 ： PRINT CHR$ (11)；" R-" ； C I R 1 ； CHR$ ( 5 )； 


CIRCLE (LINE し L1NE2) .CIR し 0 

PEN LPEN : SCREEN ，•••い CIRCLE (L 1 NE 1,L INE2) ,CIR1,C01 
MOUSE : RETURN 740 


58 Oh! X 1988.2. 


► MZ -80 I / O じは贿かじ MBUS という信線があり， I / O ボックスののデータバスの方 
向を巧えることはできます力 f , K / C 本化のはうはモード0や2の削り込みがかかつたとき 
じデータバスは切りげわらないので XI のボードをお統するためじは本化のなぶが必要な 
巧ながあります。 鈴木典雄 （18) 千萊化 





3530 CIRCLE (LINE1,LINE2),CIR 1,0 : GOTO 3510 

3540 • 夕*エン 

3558 XC-1 ； XC1-1 

3560 け MOUSE (2.1) THEN 3660 

3570 IF MOUSE (2,2) THEN 3700 

3580 C11-MOUSE(0) : Cl 2-MOUSE (1) : IF Cl1-Cl3 AND Cl 2-CU THEN 3560 
3590 ClRl-ABS (IINEI-MOUSE <0) I ： I. INE3»CI2-N ： IF 1.1 NFS=0 THEN XC"1 : GOTO 3620 
3600 IF LINE3>e THEN XC-L I N li 3/7 + 1 : GOTO 86 20 
3610 XC-l-ABS (LINES/?)♦.05：IF XC<0 THEN XC-. 001 

3629 CIRCLE (LINE1,LINE2),CIR2,0,,,XC1：CIRCLE (L I NE し L!NE2) •CIR し 4,,,XC 

3630 CIR2-C1R1 : XCl-XC : X-INT (XCcie00)/1O00 

3648 CI3-CI1 : CI4-CI2 : PRINT CHR$ (11)；* ぃ -; X ;CHR$ けい ；GOTO 3560 

3650 * 

3660 CIRCLE (LINE 1,L1NE2),CIR 1,9,,,XC 

3670 PEN LPEN : SCREEN , ，•，い CIRCLE (L1NE 1 , L1NE2) , CIR 1 , CO1 ,,, XC 
3680 HOUSE 0：RETURN 740 

3690 * 

3706 CIRCLE (LINE 1,LINE2),CIR 1,O,,,XC : GOTO 3680 
3710 -PAINT 
3720 GOSUB 13090 

3730 SCREEN ,,,,1 :PAINT (M.N),TILES (COL),C0L1 
3740 HELP ON : HEL-1 : RETURN 740 
3750 . COPY* 

3760 IF MOUSE (2,I) GOTO 3760 
3770 LINE1-M ： LINE2-N 
3780 IF MOUSE (2,1)THEN 3846 
3790 IF MOUSE (2,2) THEN 4 0 5 0 

3806 M-MOUSE (8) : N-MOUSE (1) : IF M-Ml AND N-N1 THEN 3780 

3810 LINE (LINE1.LINE2) - (M1,N1),0,B : LINE (L1NEM.INE2) - (M,N) . 2.B 

3820 M1-M ： N1-K：PRINT CHR$(11,32) ； M ： N ： : GOTO 3780 

3830 * 

3840 IF M<LINE1 THEN SWAP H,LINE1 
3850 IF N<LINE2 THEN SWAP N,LINE2 

3860 MOUSE し ， ，0 : LINE (LINE し LINE2)-(M,N)•0,B : LL1«LINE1 : LL2-LINE2 
3870 VIEW : MOVl-M-LINEl+1 : MOV2-N-L1NE2+1 

3880 MOUSE 4,180,2fl, 620-HOVl,341-M0V2 : MOUSE 1,L1NE1,L1NE2.0 
3890 * 

3900 COLOR- け， 0) , (9,0), (2,0), (3,15) 

3910 け GET2 THEN COLOR- (2,15) 

39 20 IF GET2-2 THEN GET« (LINE 1,LINE2) - (M,N),COP 
3938 COLOR REPLACE (LINE 1,LINE2) - (M,N), (0,8),(1,3) 

3946 IF GET2-1 THEN COLOR- (2,IS) : SCREEN •,,,2:VIEW (L I NE1,L I NE2) - (M,N) : PAINT (L 
INE1+ し LINE2+1)•0,e.StVIEW 

3950 IF GETl-0 THEN PAUSE 2 : SCREEN ，ぃ ， 1:LINE (L 1 NE し L I NE2) - (M • N) • , BF 
3960 SCREEN ,,,,10 : GOTO 4030 
3970 * 

3980 け MOUSE <2,2) THEN 4150 
3990 IF MOlSE (2.1)THEN 4090 

4 0 00 COP 1-MOUSE (0) ： C0P2--M0USE U) : IF COP J - COPS AND C0P2 •C0P4 THFN 3980 
ィ 010 MOVE (LIN!- ： 1,LINE2) .M0V1.M0V2, (COP1.COP2I ,,0 
4 020 LINEl-COPl : 11 N E 2 - C 0 P 2 : PR I NT Cl! R$i:1 し 32) : COP 1;C0P2 ; 

4030 C0P3'C0P1 : COP4-COP2 : GOTO 3980 
4 0 4 0’ 

4 050 LINE (L I N F.1,L I N E 2) - IM , N) , 0 , B 

4 0 60 VIEW ( 1 0 0 , 2 0)-( 619 , 34 0) : SCREEN ••••10 : CLS 2 : CO L 0 R • (2 , J 5) . •： 3, I 0) 

4 0 70 MOUSE 4 ,17 , 2,0 , 619 , 3 8 0 : MOL SE 1,LINK1.LINE2.1 : RETURN 740 
4 080 • 

4090 IF GET2"2 THEN SCREEN ••••1: PUT# (LlNEl,L1NE2).COP：GOTO 4 120 
ィ 100 け GET2-0 THEN COLOR REPLACE (L INE 1.L I NF.2) -STEP (MOV 1 し M0V2 .1), け • 0) • (0, 8 
),(1,8) : GOTO 4120 

4110 COLOR REPLACE (L 1 NE 1,L I NE2) - STEP (MOVl し MOV 2 -1;• 9 • 8:i • (2 , 3) 

4120 IF CETl THEN 3960 
4n0 GOTO 4 06 0 
4 140 * 

4150 CLS 2 : GOTO 4060 
4160 ■ ERASE 
4 170 GOSUB 13090 

4180 SCREEN ,,,,1:LINE (1 00 , 20) - (6 19 , 340),.BF 
4190 HELP ON : HE い 1:RETURN 740 
420 0 • SPLINE 
4210 COLOR" (2,10) 

4220 POKE $584,$22,$23.$2A,$2B : POKE SP1,$20 : CALL SP 
4 2 30 IF MOUSE (2,1)GOTO 4230 ELSE LINEl-M : L1NE2-N 
4 2 4 0 IF MOUSE (2,2) THEN 450 0 
42 50 IF MOUSE (2,1)THEN 4 30 0 

4 260 M^MOUSE (0) : N-MOUSE (1) : IF M = M1 AND N-N1 THEN 4 24 0 

42 70 LINE (LINE し L1NE2) - (M し N1) • 0 : LINE (L 1 NE I, L I NE2；i - (M.N) .2 

4280 : PRINT CHR$ (11,32) ； M:N ： : GOTO 4 24 0 

4290 * 

4300 MOUSE し ，，0 : MOUSE 4,0,0,639,399 : MOUSE し M,N,1 

4310 POKE $7F01,LINEl MOD 2 5 6 ,LINE 1 Y25 6 ,L1NE2 MOD 256,LINE2Y256 : POKE $7F09,M 
MOD 256,MY256,N MOD 256,NY256 
4320 IF MOUSE け ） -M AND MOUSE (1)-N THEN 4 32 0 
4330 LINE (LINEl,LINE2) - (M1,N1),0 

434 0 S1 = MOISE{0) : S2 = M0USE(1) : PRINT CHR$(11,32) ； S1 ； S2 ； 

4350 POKE SP し 0 : POKE $7F05,Si MOD 25 6 ,S1V256 ,S2 MOD 256 ,S2Y256 
4360 CALL SP 

4370 IF M 0 U S E ( 2,1)THEN 4370 
4380 IF MOUSE (2,1) THEN 444 0 
439 0 IF MOUSE (2,2) THEN 44 7 0 

4400 IF MOUSE (0) -Si AND MOUSE (1)-S2 GOTO 4 380 
4410 POKE SP し $28 : CALL SP : POKE SP し 0 
4420 CALL SP : POKE SP し $20 : CALL SP : GOTO 4340 
4430 * 

44 40 POKE $584,$20,$21,$28,$29 : POKE SP し $28 : CALL SP : POKE SP し 0; CALL SP 
4458 POKE $584,$22.$23,$2A,$2B : GOTO 4420 
4460 ' 

4470 MOUSE し ，，0 : MOUSE 4,17,20,619,380 : MOUSE し S し S2,l 

4480 POKE SP し $28 : CALL SP : POKE SP1.0 : CALL SP : POKE SP し $20 ; GOTO 4510 
4490 * 

4500 LINE (LINE し LINE2) - (M>N) •0 
4510 C0L0R-(2,15) : RETURN 740 

4520 ’ 皮 - A’ 


► 88 川" SWORD" のバグがけ 'j のんありがとうございました。巧閒•電話のあとすぐ" SWORD" 
が起動しました。12り1811を S-OS"SWORD’’ 記を n にします。起動した瞬|がは天にも巧る 
'ぶ持ちでした。 久松利I巧 （20) -大々化 


特集 QUICK MZ PAINT 〇夕 


4530 IF MOUSE (2,1)GOTO 4530 

4540 MOUSE し ，，0 : COLOR - (2,10) , (4,10), (5,10), (8.15). (10,10) 

4550 * 

4560 IF M>395 THEN Al-184 ： A2- 2 96 ； A3- 320 : A4- 300 ELSE Al-424 ： A2-616 ； A3-0 : A 
4-400 

4570 SCREEN :VIEW : GET© (Al,112) - (A2, 34 0) ,COP : GOSUB 11770 

4580 ’ 

4590 POKE $584,$20.$21,$28,$29 

4600 IF M<114 THEN M-lOO : GOTO 4 6 2 0 ELSE IF M>596 THEN M-596 : GOTO 4620 
4610 H-M-12 : M-(MY4)*4 

4620 け N>316 THEN N-316 ； GOTO 4640 ELSE IF N<33 THEN N-20 : GOTO 4640 
4630 N-N-12 

4640 SCREEN • ぃ ，4 : Jl-M-1 : J2-N-1 : LINE (J 1,J2) -STEP (25, 26) , 4 , B : SCREEN ，•ぃ 
11 

4650 U1-UV8 : IF (M MOD S) >3 THEN J-$BD : M-MU8+4 ELSE J-$91 : M-MU8 
4660 N1-$50»N + H1 : POKE $618 し N1 MOD 2 56, $80> N1Y256 : POKE $618F.J 
4670 IF Al>400 THEN POKE $6184,$35 ELSE POKE $6184,$D 
4680 CALL $6186 
4690 * 

4700 MOUSE 3,0,12;M0USE 3,1,12 

4710 MOUSE 4,Al+4.116,A2-4,336 ： M0USE 1,AlM,116,1 
4720 • 

4738 IF MOUSE (2,1)THEN LOl-0 ： L02-5 : GOTO 4 7 7 0 
4740 IF MOUSE (2,2) THEN LOl-1 ： L02-4 : GOTO 4770 
4750 GOTO 4730 
4 760 * 

4770 LOPl-HOUSE (8) : LOP 2-MOUSE (1) 

4780 IF L0P2>311 THEN 4850 ELSE I-PO I NT (LOP 1,1,0P2) 

4790 IF い 4 OR い 5 THEN 4830 
4800 IF I-LOl THEN 4830 

4810 L0P3-M+ (LOPl-Al)VS : L0P4-N+ (L0P2 - 112)Y8 

4820 MOUSE し ， ，0 : PAINT (LOP し L0P2)•LO し 2,3 : PSET (L0P3,L0P4) ,LO1 : MOUSE し 

•,1 

4830 GOTO 4730 
4840 * 

4850 LOPl-MOUSE (0) : LOP 2-MOUSE (1) 

4868 IF L0P2<321 THEN 4730 
4870 * 

4886 IF LOP1>S80-A3 THEN 5120 

4890 IF L0P1>499-A3 THEN 4738 

4908 LOPS - (LOPl-Al)¥20+1 

4910 ON LOPS GOTO 4936,4950.4998,5620 

4920 GOTO 4730 

4930 N-N-4 : IF N<20 THEN N-20 : GOTO 5050 ELSE GOTO 5050 

494 0 • 

4950 N-N>4 ： IF N>316 THEM N-316 : GOTO 5030 

4960 IF A3 AND M<A4 AND N>86 THEN N-N 4 ; GOTO 4730 

4970 IF A3-0 AND M>A4 AND N>86 THEN N'N-4 : GOTO 4730 ELSE GOTO 5050 
4 980 ■ 

4 990 M - M - 4 ： IF M< I 06 THEN M-lOO : GOTO 5 05 0 

5000 IF A3 AND M<A4 AND い 86 THEN M.MM ; GOTO 4730 ELSE GOTO 5050 
5010 • 

50 2 0 M ， MM: IF M>596 THEM H- 596 : GOTO 50 50 

5030 IF A3-0 AND M>A4 AND N>86 THEN MM-4 : GOTO 4730 ELSE GOTO 5050 
5040 • 

30 50 SCREEN ••••4 : LINE (J 1,J2)-STEP (25, 26). 0,B 

5060 J1-M-1 ： J2-N-1 : LINE {J 1,J2) -STEP (25, 26), 4 ,B : SCREEN ,•••11 
5070 Ml-MYd : IF (M HOD 8) THEN いが D ELSE J-S91 
5080 Nl-$5e»N+Ml 

5090 POKE $6181, N1 MOD 2S6, $80 + N 1Y256 : POKE $6UF. J 
5100 CALL $6180 : GOTO 4730 

5110 * 

5120 MOUSE 1,,,0 ： PUT* (Al,112) ,COP : SCREEN ••••4 

5130 LINE (J 1,J2)-STEP (25,26),0,B ： C0L0R-(2»15). (4»15), (5,4), (8,0), (10,0) 

5140 MOUSE 3,0,8; MOUSE 3, し 8 

5150 MOUSE 4.17, 20, 6 1 9, 380 : MOUSE し RETURN 740 
5160 • モシ * 

5170 CONSOLE 18,6,15,61 

5180 MOUSE し ，， 0 : MOJIl-l：MOJ I 2-1 ； MOJ!3-1：MOJI 4-1 

5190 LlNEl-M-ieO ： LINE2-N-20 : M2-M ： N2-N 

5206 IF MOJ I-1 THEN MOJ I 5-0 ELSE MOJ15-1 

5210 COLOR- (8,0) , (9,0) : SCREEN ••,•8 

5220 LINE (1 08. 316) - (6 1 2, 338) , 8,BF 

5230 KEY 0,-— : IF MOJl-3 THEN VIEW (0 , 0)-(639, 379) : INIT "KB ： ,,,1" 

5240 LOCATE 15,20 ; PRINT "input = " ; INPUT MOJI$ 

5250 FOR I-l TO 2 ： A$-INKEY$：INIT : NEXT 

5260 CLS : VIEffe 

5270 LINE (1 08,316) - (6 12,338), 0,BF 

5280 SYMBOL (LINE1.LINE2),M0JI$,M0JI1.M0JI2,8,.,M0JI5 
5290 - 

5300 け MOUSE (2.1)THEN 5430 
5310 IF MOUSE け， 2) THEN 54 50 
5320 MI-MOUSE け）： N い MOUSE (1) 

5330 IF MUM THEN Ml-M 
5340 IF N1<N THEN Nl-N 

5356 MOJI 3-(Ml-M)Y10+1 : M0JI4- (Nl-N)V10+1 
5360 IF MOJI3>4 THEN MOJ13-4 
5370 IF MO りい 4 THEN MOJ U-4 

5380 IF MOJI3-MOJ11 AND MOJI2-MOJI4 THEN 5290 
5390 SYMBOL (LINE し LINE2)•MOJ け •MOJI し MOJI 2,0,,•MOJI 5 
5400 SYMBOL (LINE1,L1NE2),MOJI $,MOJ13,MOJ14,8,,,MOJI 5 
5410 MOJ I 1-MO JI 3 : M0JI2-M0JU : GOTO 5300 
5420 ‘ 

5430 SCREEN ,,,,9 : SYMBOL (UNE し LINE2) •MOJ け •MOJI し MOJI 2•0•••MOJ I 5 
5440 GOTO 5470 
5450 ‘ 

5460 SYMBOL (LINE し LI NE2)•MOJ け •MOJI し MOJI 2,0,•,MOJ け 
5470 MOUSE 1.M,N,1 : CONSOLE 0,1,0,79 : RETURN 740 
5480 ‘ バユ • L 

5490 SCREEN ,,,,1:VIEW : PRINT CHR$ (11) : SPACES (10 )； 

5500 MOUSE 4, 1 7, 20, 606,326 ： M0USE し M.N.I : COLOR- (5,4) 

5510 M-MOUSE (0) : N-MOUSE (1) 

5520 IP M<99 THEN 5580 


►1 り•，少あなたの加らない川:がで「ようやく C compiler PRO -68 K も発なされた」におい 
てカラーに;*;-をな:すともっと骼いた。39.800 1 'J !不ムは I / O ボックス並の串:装 C をな I .像し 
て12パ I リの I ••なをが1んでいたので余った f 巧か（くう一っ）で 5 M バイトの化がじ巧入しま 
す。 瀬ド暢彦 （22) 神を川が 


が Oh! X 1988.2. 



5530 IF MOUSE (2,1)GOTO 5560 
5540 GOTO 5510 
5550 ' 

5560 COLOR REPLACE (M.N)-STEP (15,15), (4,5) : GOTO 5510 

5570 * 

5580 HOUSE し ，，0 : MOUSE 4,17,20,619,380 

5590 MOUSE 2 , しし MOUSES け） ；MOUSE し M,N,1;RETURN 740 

5600 ' TILE 

5610 VIEW : MOUSE し ， ，0 : TILE1-(M 2-155) V31+((N 2-355) Y15)»15+l 

5620 SCREEN ， • ぃ 1:LINE ( 1 05, 356) - ( 1 4 4 . 384) , 0, BF 

5630 GOSUB 1 3090 

5640 COLOR- け， 2) : SCREEN •,,,3 

5650 LINE (190, 55)- (400, 30" • し BF : LINE ( 190. 55) - (400, 304) . 6.B 
5660 FOR 1-110 TO190 STEP 10 : LINE (210,I) - (290.I),2：NEXT 
5670 FOR 1-210 TO 290 STEP 10 : LINE (1,110)- (1,190),2：NEXT 
5680 LINE (310,11 0)-(380, 1 90), 2,B : LINE (31 2,112) - (378, 1 88) , 2, B 
(313,113)- (377, 1 87), 0,BF 


(206, 68) - (384, 96) ,9,B 
(2 18, 2 10) - (282,232), 0.B 
(218,242) - (282,264) 

(218, 274) - (282,296) 


0, B 
0,B 


(310, 242) - (380, 264) •0,B 
HOUSE 3, し 10 


SYMBOL 

SYMBOL 

SYMBOL 

SYMBOL 

: SYMBOL 
: SYMBOL 
MOUSE 4, 


Tile Maker 
—Cancel "，， 
"Ua(r,,,0 


(218, 72), 

(226, 214)• 

(235,246), 

(235, 278), 

(324. 2 1 4), 

け 28, 246 し 
213,113,370,290 


Change" 
E n d —• 


-VAL CS' + ASI 


5696 LINE 
5700 

5710 LINE 
5720 LINE 
5730 LINE 
5740 LINE 
5750 

5760 LINE (310, 210)- (380,232), 0,B 
5778 LINE 
5780 MOUSE 3,0 , け 
5790 - 

5800 SCREEN ， • ぃ 1:TI $-ASCCHR$ (TI L E$ (TI LE 1)) 

5810 FOR 1-0 TO 7 : A い M ID$ (TI $, U8M , 2) 

5820 A い RIGHTS (~ 0000000~+BIN$ (A)•8) 
g 0 0 0 FOK J—1 了 0 g 

5840 IF KIDS (A$, J,1)--0" THEN PAINT (J»10* 202. UlO-112) , 0, 2 : TILE (I, J-1) - 
E PAINT り* 1 い 202, I りい 112), し 2 : TILE (I, J-1) - 1 
5850 NEXT：NEXT 

5860 PAINT け 50,160),TILES (TILED•2 : MOUSE し ，，1 

5876 け MOUSE (2, 1 )THEN Tl-e ： GOTO 5900 

5880 IF MOUSE (2.2) THEN TI-1：GOTO 5900 

5890 GOTO 5870 

5900 M-UOUSE (0) : N-MOUSE (1) 

5910 IF N>189 THEN 6030 
5920 IF M>289 THEN 5890 

5930 IF (M MOD 10-0) OR (N MOD 10)-0 THEN 5890 
594 0 IF POINT (M,N)<2 OR POINT (M,N) -4-TI THEN 5890 

5950 Ml- (M-2 10) YIO : N1- (N-llO)YlO : PAINT (M,N),T し 2 : TILE iNl.Ml ； i-TI 
5960 A-0：FOR J-0 TO 7 

5970 IF TILE けし J) THEN いい 2-ABS(J 7) 

5980 NEXT : A$-RIGHT$ ("0" + HEX$ (A) ,2) 

59 9 0 M1D$ (Tl$, NU8+1,8) - STRINGS (4, A$) 

60 00 LINE (31 3,113) - (377, 187) , 0,BF : PAINT (350 , 150) ,HEXCHR$ (TIS) .2 
6010 GOTO 5890 

6020 ' 

6030 け M>310 GOTO 6420 

6040 IF M>282 GOTO 5890 

6050 IF N>210 AND N<232 GOTO 6090 

6060 IF N>242 GOTO 6100 

6070 GOTO 5890 

6080 ' 

6e9(t MOUSE し ，， 0; LINE (31 3,113) - (377. 1 87) , 0,BF : GOTO 5800 


6109 

6110 
6】 20 
6130 
6140 
6150 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
6220 
6230 
624 0 
6250 
6260 
6270 
6280 
6290 
6300 
6310 
6320 
6330 
634 0 
6350 
6360 
8370 
6380 
6390 
6460 
64 16 
64 26 
6430 
6440 
6450 
6460 
6470 
6480 
64 90 
6500 
6510 
6520 
6530 
6540 


'file 

IF N>274 THEN A-1 : GOTO 6140 

IF N>264 THEN 5890 

A-0 


MOUSE し， ，0 : COLOR REPLACE (2 1 8, 24 2* い 32) - STEP (64, 22), け•り•（し 0) 
SCREEN •• ， • パ； COLOR - (3, 0) . (8,15), (9,15), (13, 0) 

LINE (41 0, 2 30)- (538,29S) . 8. BF ： 1.1 N E (4 10, 230) - (536, 298) , 2, B 

LINE (4 13, 233) - (533, 295) . 2,B : LINE (4 1 3, 264) - (5 33, 264) .2 

LINE (473, 233) - (47 3, 295) , 2 : SYMBOL (424, 241)•—D い a 1—•••2 

SYMBOL (484 , 24 1 )'Data 2 ".,,2 : SYMBOL (420, 272),"CanceI',,,2 
IF A-0 THEN SYMBOL (484,272)Basic", ,,2 
MOUSE 4,42 し 239, 522,285 : MOUSE し 430,285 ,1 
IF MOUSE (2,1)THEN 6240 
GOTO 6220 

M1-(MOUSE(0)-410)Y6 4+((MOUSE(1)-230)Y34)»2+1 
IF A AND Ml-4 GOTO 6220 
IF Ml-3 THEN 6370 
FINS-'1 : b a s I c.ti I e" 

IF Ml-1 THEN FIN$-- l ： daial. tile" ELSE IF Ml-2 THEN F I N $-** 1：d a t a 2. tile 
MOUSE し ，，0 : IF A THEN 6350 


GOSUB 11950 : SCREEN … ，1 

LINE ( 1 55, 35 5) - (616,38 5), 0.BF：GOSUB 11990 

GOTO 6530 


KILL FIN$：OPEN .. 〇-•巧し F1N$ 

FOR I-l TO 30 : WRITE JU ,ASCCHR$ (TILE$ (I)) : NEXT : CLOSE 

MOUSE し， ，0 : LINE (41 0, 230) - (538, 2 98) , 0,BF 
COLOR REPLACE (218,242+A*32)-STEP (64.22),(0.1),(1,0) 
MOUSE 4,213 ,113,370, 290 ; MOUSE し 348,278,1 
SCREEN り，， 1;GOTO 5890 

IF N>210 AND N<232 THEN 6460 
IF N>242 AND N<264 THEN 6539 
GOTO 5890 

IF TILEl-15 OR TILEl-30 THEN A-25 ELSE A-29 

TILES (TILED-HEXCHRS (TI$) : IF TILE1>16 THEN 6500 

LINE ( (TILEl-1)»3 1+ 1 56, 356)-STEP (A,13),0，BF 

PAINT ( (TILE 1- 1)*31 + 1 56, 356),TILES (TILED,1 : GOTO 5890 

LINE ( (TILEl-16)♦31 + 1 56, 371)-STEP (A,13),0,BF 

PAINT ((TlLEl-16)*31+156, 371),TILES (TILE1),1 : GOTO 5890 

MOUSE し ，，0 : PAINT (120, 370) ,TILES (TILED ,1•* COL-TILEl 
SCREEN .,,.10 : CLS 2 : GOSUB 13070 


ELS 


►フ アミコンで も X 68000 でもゲームはすべてかがのはうがうまく，なんでら 化 後までク 
リアしてしまいます。私はどうすればよいのでしょう力，。 松尾修 （40) 人•阪 I な 


特集 QUICK MZ PAINT Ol 



6550 

6560 

6570 

65S0 

6S90 

6666 

6619 

6620 

6639 

6640 
6658 
6668 
6670 
6688 

6699 

6700 
6719 
6726 
6730 
6740 
6759 
6766 

6779 

6780 

6799 

6800 
68 け 
6826 
6830 
6846 
6850 
6860 
6870 
6886 
6890 
6900 
6910 
6920 
6930 
(i *M 0 
じ 950 

6 9 6 0 
6970 
6980 
G 990 
7000 
7010 
7020 
7030 

7 0 4 0 
7050 
7060 
70 7 0 
7080 
7 0 9 0 
7100 
7110 
7120 


MOUSE 4,17,20,619,380 : MOUSE し M2,N2,1 
COLOR - (2,15), (3,10), (8,0), (9,0) : RETURN 740 

‘ UTY 

MOUSE し，， 0 : VIEW : SCREEN ••••3 : COLOR- (2,10) 

GOSUB 13090 

GET# ( 1 00, 20) - (21 0, 20S),COP 

LINE ( 1 08, 20)-(21 0, 205) , 0,BF : LINE ( 105, 25) - (205, 200).,B 
FOR 1-50 TO175 STEP 25 ; LINE ( 1 05, 1 )- (205, I) : NEXT 
SYMBOL (116,31),"Ret Main "： SYMBOL (116•56)•— Hard Copy" 

SYMBOL (116,81),"Icon Get" : SYMBOL {114, 106) BI ack/Wh i te' 

SYMBOL (118,131)," GIo a d " : SYMBOL (116,156). - Gsave" 

SYMBOL (116,181),-E N D— 

N2-0 : COLOR REPLACE (1 05, 25» (N2+1))-STEP け 9,24), (0,2) 

MOUSE 4,110,30,195, 1 93;M0USE し 160,3 し 1 
IF MOUSE (2,1)THEN MOUSE し ，，0 ; GOTO 6770 
N-UOUSE (1) :N1- (N-2S)V25 
IP N1-N2 THEN 6706 

MOUSE 1,,,0 : COLOR REPLACE (1 05, 25* (N2+1))-STEP (99, 24), (2.6) 
COLOR REPLACE (165, 25* (NH-1))-STEP (99, 24) , (0, 2) : MOUSE し， ，1 
N2-N1：GOTO 6706 


IF N い >3 THEN COLOR REPLACE (1 0 5, 2 5 本け 2M ) ) - STEP (99,24) , (2,0) 

ON Nl+1 GOTO 6998,7210,7020,7280, 7710, 7710 

•END 

COLOR 2 : GOSUB *KOUSIN 
LINE (109, 31 7) - (61 1,337),l.B 
IF EMU ELSE GOTO 6950 
’ EMU :コウシン 

LOCATE 22.20 : PRINT "Parts の巧巧をしま すか.. 

GOSUB ♦YN : IF HANTE1 ELSE GOTO 6950 


FOR 1-0 TO 2 : 
LOCATE 22,26 : 
GOSUB *YN : IF 
LOCATE 22,20 


KILL ~1:~+PART$(I) 
KILL -1 ： ~+A$+*.icn- 
COPY ALL *EMM ： •+A$+' 
NK\T 


A$-LEFTS (PARTS (I),6) 

PRINT A む-を更新しますか？ 

HANTEI ELSE 6946 

PRINT A*; ••を巧新中です- 


GOSUB «ERASE 


LOr パト： 2 2.2 0 : PRINT —お丫していいでホか ？~ 
COSl \\ バ N : IF HANTEI ELSE COSLB 13070 : COLOR 7 
MOISK (i : KKY 0 け： PRINT : CLS 3 : END 


GOTO 6610 


PLTf» ( 100. 20) . COP 

MOUSE 4 , 1 7 , 2 0 . 6 1 9 , 380 : MOUSE し 10,30 ,1:RETURN 746 
•ICN CKT 

MOISE 4 . 9 9 ,19 , 5 72 , 2 9 2 
PLTP i 100, 20) ,COP 
SrRKK V •… 2 ; M 200 ： N 100 

LINK iM.N) STEP ( 4 9 , 4 9), 2 ,6 : MOUSE 1,M,N,0 : GOTO 7080 

IF HOUSE (2.1)THEN LINE (M,N) -STEP (4 9, 4 9) , 0. B : GOTO 7130 
Ml. MO し ; SK け） :N1 - MOUSE (1) 

け M-M1 AND N-N1 THEN 70 7 0 

LINE (M.N) STEP (49.49),0,B ： LINE (Ml, N1) -STEP (49,49),2,B 
:PRINT CIIR$ (11. 32) ：M ! N ： : GOTO 70 78 


7130 VIEW : SCREEN .,,,9,(7) : COLOR REPLACE (MM, N+l) -STEP (47,47) •( し 9) 

7140 SCREEN ,,.,8 : MOVE | M+ し NM し 48•48, (200•1 00) , • 0 

7150 POKE J584,$26.$27.$2E,$2F 

7160 POKE $6101,$59,S9F : POKE $6165,$66 

7170 CALL $6100 : LINE (200,100) -STEP (4 7, 47), 0,BF : POKE $6105. $68 
7180 SCREEN ••••2,(15) : GOTO 7000 

7190 • 

7200 hcopy 

7210 PUT* (100,20),COP 

7220 COLOR- (8,15) : COLOR REPLACE (160, 20)- (6 1 9, 340), (0 . 8) 

7230 VIEW* (1 00, 20) - (6 1 9, 340) : SCREEN ， •••• け）： CONSOLE* 0 • しけ ， 4 0 ; LOCATE 
: PRfNT (4j Now Hcopy ! ! " ； : CFLASHe (12,0) - (32,0),1 : HCOPY 2 
7240 LOCATE 12,0 ; PRINT " " ； : CFLASHf* (12,0)- (32. 8) , 0 

NSOLE# 


7250 SCREEN ••••8 • け） : CLS 2 ： VIEW* : SCREEN ,,••2,(15) 

7260 GOTO 7000 
7270 ' b/w 

7280 LINE ( 1 06,126)-STEP (98, 23), 0,BF : LINE (106, 151)-STEP け 8,23),0,BF 

7290 LINE (106,176)-STEP け 8,23),0,BF - 

7300 SYMBOL (132,131),"A I I" : SYMBOL り 32,156)•_Par i. 

7310 SYMBOL (132,181) ，- E n cT 

7320 BWl-2 : COLOR REPLACE (1 0 6 , 12 5+BW 1*25)-STEP (98, 24) •け ， 2) 

7330 MOUSE 4, 11 0, 1 30, 1 95,193 : MOUSE し 160,193,1 
7340 IF MOUSE (2.1)THEN MOUSE し，， 0 : GOTO 7400 
7350 N-(HOUSE (1)-125)V25 : IF N-BRl THEN 734 0 

7360 MOUSE し ，，0 : COLOR REPLACE ( 106, 1 25 + BWU25) -STEP (98, 24) • (2, 0) 

7370 COLOR REPLACE ( 1 86, 1 25 + N*25)-STEP (98, 24), (0,2) : MOUSE し， ，1 
7380 BWl-N :’ GOTO 7340 ‘ 

7390 * 

7400 COLOR REPLACE { 1 06,12 5 + BW 1♦ 2 5) - STEP (98,2", (2,0) 

7410 N- (HOUSE (1)-125)V25 


74 20 
7430 
7440 
7450 
7460 
7470 
7480 
7490 
7500 
7510 
7520 
7530 
7540 
7550 


IF N>1 THEN 6618 

GET* ( 1 00, 20) - (2 ie, 295},COP(709 0) 

PUT« (100, 20).COP : IF N-1 THEN 7499 

COLOR REPLACE (1 0 0 • 20) ■け 19 • 3 パ） • け， 1), {し 0) : GOSUB 13690 

GET* ( 1 00, 20)- (2 1 0, 20 5).COP 

PUT* ( け 0, 20) , COP (7000) : GOTO 7320 

MOUSE 4 , 1 00, 20 , 6 1 9 , 34 0 : MOUSE し 100,100,1 
IF MOUSE (2,1)GOTO 7500 

IF MOUSE (2,1)THEN L I NE 1-MOUSE (0) ：L 1 NE2-MOUSE (1) : GOTO 7550 
IF MOUSE (2,2) THEN MOUSE 1,,,0 : GOTO 7470 
GOTO 7510 


IF MOUSE (2,1)GOTO 7550 ELSE SCREEN ,,,,2 


12,6 

: CO 


62 Oh!X 1988.2. 


►別れの曲をして斌しきチェイサーと化は麽獻で淚がチヨチヨぎれんばかりです。なじを 
隐をう，私はが子ちゃんの火乂:火フアンなんです。 松本，を、义 （19) 巧嘶お 



7560 IF MOUSE (2,2) THEN 7620 
7 5 70 IF MOUSE (2,1)THEN 76 4 0 

7580 M-MOUSE(0) : N-MOUSE(1)：IF M-M1 AND N-N1 THEN 7 56 0 
7 5 9 0 LINE (LINE し L1NE2)-(M し N1) •0,B : LINE (LINE1,LINE2) - (M,N),2,B 
760 0 : PRINT CHR$ (11,32) : M ： N ： : GOTO 7 56 0 

7610 * 

7620 LINE (LINEl,LINE2)-(Ml, N1) ,0,B : SCREEN ••••3 : GOTO 7460 
7630 ’ 

7640 MOUSE し ， ，0 •• LINE (L I NE 1,L 1 NE2) - ,0,B 

7650 IF LINE1>M1 THEN SWAP LINE し Ml 
7660 IF LINE2>N1 THEN SWAP LINE2. N1 

767 0 COLOR REPLACE (LINE1,LINE2)-(M1.N1), (1,0), (0,1) : GOSUB 13090 
7680 GET# (1 00 , 20) - (2 1 0 , 205) .COP 

76 90 SCREEN •… 3 : MOUSE し . ， 1:GOTO 7509 
7 70 0 • 

7710 - GSAVE& 

7 7 20 PUT* ( H0, 20) , COP 
7730 GOSUB ♦GSSU-B 
7 74 0 IF MOUSE (2,1)THEN 7 76 0 
7750 GOTO 7740 

7 760 M’MO じ SE け）； N-MOUSE(1) ' 

77 7 0 IF N>102 THEN MOUSE し ，， 0 : GOTO 6610 
7780 IF N>7S THEN HOUSE し ，，0 : GOTO 7860 
7790 IF N>25 GOTO 7810 ELSE 7740 

7800 ■ 

7810 N1- iM-107)Y33 : IF N1=GS1 THEN 7750 

7820 MOUSE し， ， 0: COLOR REPLACE {1 06, GS い 33,52) -STEP ( 32 , 24), ( 2 , 0; 

7830 COLOR REPLACE (106^-K 1» 33. 5 2) - STEP ( 32, 2 4 ) , ( 0 . 2) 

7840 MOUSE し ，， 1:GSl-Nl : GOTO 7750 
7850 * 

7860 IF N2-5 THEN 7920 

7870 PUT* (100, 20),COP : SCREEN ,,,,1:LINE ( 1 0 0 , 2 0) (619 , 340) .0,BF 

7880 SCREEN ，… 4, (い 

7890 GLOAD D 1 SK$ (GS い 1 い < ゥ’うフぃブ • M25- 

7900 COLOR REPLACE (1 0 0 , 2 0)- ( 6 1 9, 340), (4,1) : CLS 2 

7910 SCREEN ,,,,3,(15) : GOTO 6G00 

7920 • GSAVE 

7930 PUT* (100,20),COP : SCREEN ,,,,15 ： C0L0R REPLACE MOO. 20) - (6 1 9. 34 0) ,(1, 1 5) 
794 0 GSAVE D I S K$ (G S い 1 い . ゥ • クマぃク • M 2 5 _,(10 0 • 2 0)- け 19 • 3 O) 

79 50 SCREEN , •••14.(15) : CLS 2： SCREEN ••，，3 : GOTO 6610 

7960 »GSSUB 

7 9 70 MOUSE し ，，0 ; LINE ( 1 03, 2 3) - (207. 1 27), 0,BF 
7980 LINE (105, 2 5) - (205 , 1 25) • ,B 

7990 FOR 1-50 TO125 STEP 25：LINE (105,1)-(205,1) : NEXT 

8000 LINE (139,50)-STEP (0,25) : LINE (172, 50)-STEP (0,25j 

8010 IF Nl-5 THEN SYMBOL (132,31),"GSAVE" ELSE SYMBOL (132,31),"GLOAD" 

8020 IF EMM THEN SYMBOL (113,56) , " FD1 FD2 EMM. KLSE SYMBOL (113,56) ，- FDl FDS" 
8030 SYMBOL (132,81),'0 K— : SYMBOL ( 1 32, 1 06) , "Cancel - 
804 0 COLOR REPLACE (106^CS1» 33, 52)-STEP (32, 24) , (0 , 2) 

8050 MOUSE 4,1 1 0 , 60,1 9 5, 1 1 0 : MOUSE 1 , 1 20 , 6 2 , 1 : RETURN 
8060 »SBOX 

8070 IF SMODE‘0 THEN RETURN 

8080 VIEW : CONSOLE 18,6,0,20 : CLS : CONSOLE 0, し 0,79 
8090 SCREEN ,,,,1:PUT# (17,284),SM(1700) 

8100 VIEW (100,20)-(619,340) : SCREEN ••••2 

8110 SMODE-0 : RETURN 
8120 ♦MAME 

8130 LINE (518, 2) - (619, 17 ), し BF : SYMBOL (524, 2) , OPS, , , 0 -.RETURN 
8140 »KOUSIN 

8150 SCREEN ,,,,7 : LIKE (1 00, 20)- (6 1 9, 340) ,,BF 

8160 LINE (108,316)- (612,338).ft.B 

8170 IF OPENFILE AND TRY ELSE GOTO 8216 

8180 LOCATE 20. 20 : PRINT 0 け； - を更巧しまホか ？’ 

8190 GOSUB ♦YN 

8200 IF HANTEI THEN KILL OPENS : POKE $SS4,RM1,RM2.RMS,RM4 : BSAVE OPENS.$864B. 
$6500 

8210 RETURN 
8220 * file 

8230 MOUSE OFF : Jl-1 : CONSOLE 20,4,10,67 
8240 VIEW : COLOR 9 ： MOUSE し， ， 0: COLOR- (2,10) 

8250 GOSUB 13096 
8260 MODE-3 : GOSUB ♦KOUSIN 
8270 GOTO 8310 
8280 ’ 

8290 SCREEN ,,,,7,(15) : LINE (100.20) - (6 1 9, 340) ,,BF 

8300 LINE (108,316) - (B 1 2, 338) . 0,B 
8310 LINE ( 108, 24) - (6 1 0,43) ,0,B 

8320 SYMBOL (128,27),"Load Save Files Copy Icon Kill Open 
En d ~ , 0 

8330 POKE $6165,$62 : POKE $584•$20,$2 し $28,$29 
8340 POKE *6161,$F3,$93：CALL $6166 

8350 SYMBOL け 5 0, 9 2) , ― FD 1—• , • 0 : LINE け 2 6 • 5 3) - け 9 3 •128) , 0, B, LI N け） 

8360 POKE $6161,$23,$AF：CALL $6160 

8370 SYMBOL け 50•178), - FD2 - •0 : LINE (526, 1 40)- ( 59 3. 21 S),0,B,L1N (5) 

8380 IF EMM ELSE GOTO 8410 

8390 POKE $616 し $53,$C い CALL $6166 

8400 SYMBOL (550, 265) ， - EMM", , , 0 ： L I NE け 26, 227) - け 93, 302) • 0• B, L I N (5) 

84 10 COLOR REPLACE (526, 53 + (DR2-1)*87)-STEP (67,75) • け， 2) 

8420 POKE $6165,$64 : GOSUB 9010 

8430 MOUSE 4,122,27,596,337 : MOUSE 1.200,56,1 

8440 MOUSE 3,0,6 : MOUSE 3,1,8 

84 50 ‘ 

8460 IF MOUSE (2,1)THEN 8490 
8479 GOTO 8460 
d 4 8 0 

8496 M-MOUSE(0) : N-MOUSE 川 

8500 IF N<43 THEN 8740 

8510 IF M>526 AND N>54 THEN 8640 

8520 PAUSE 2 : GOTO 8460 

8530 ‘ 

8540 LOCATE15, 20 ; PR I NT " ファイル巧巧はおわりですか？ 

SS50 GOSUB ♦YN 

8560 け HANTEI-0 THEN 8430 


► NEC から FM 巧姑; 6 巧，リズム6巧というものが化たをうでホる。しかしクラシックの 
ピアノ曲を;•寅おするのじドラムなんかいらないのである。辛ムだって別れの曲を阳1きたい。 
化の FR はいまないている。 が木な央 （17) 歧み化 
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8570 

8580 

8590 

8686 

8810 

8620 

8639 

8649 

8650 
8660 
8670 
8688 
8690 

8709 

8710 
8720 
8736 
8740 


HOUSE 1,,,0 

SCREEN ,,,,15 : LINE (1 00 , 29) - (6 1 9, 340).,BF 

IF J1 OR OPENFILE THEN GOSUB 13070 
HOUSE 4,17,20,619,380 : COLOR 7 : GOSUB ♦SBOX 
COLOR- (2.15), (3,10) : MOUSE 3,0,8：MOUSE 3, し 8 

CREV« (L3,L4)-(L3+3,L4+1),0 : MODE-0 : CONSOLE 


0,79 : TRY-0 : RETURN 740 


IF H<124 THEN DRl-1 ： IF DR1-DR2 THEN 8700 ELSE GOTO 8680 
IF N>U0 AND N<212 THEN DRl-2 ： IF DR1-DR2 THEN 8700 ELSE GOTO 8680 
IF N>227 AND N<299 AND EMM THEN DRl-3 ： IF DR1-DR2 THEN 8700 ELSE GOTO 8680 
GOTO 8520 

MOUSE 1,,,0 : COLOB REPLACE (526, 53 + (DR2-1)*87)-STEP (67, 75), (2, 0) 

COLOR REPLACE (526, 53 + (DRl-1)»87)-STEP (67, 75) • け ， 2) 

COLOR REPLACE (1 48, 27) - (543, 42), (2, 0) 

DR2-DR1 : MOUSE し，， 1;GOTO 8470 

'FILE MENU 
E-M : F-N 


8758 

HOUSE し 1 

,,0: 

COLOR 

REPLACE (124, 

, 27) - ( 54 4 ,4 ： 

8760 

け 

y>574 

THEN 

: MENU 

f-0：GOTO 8540 

• END 


S770 

け 

M>122 

AND 

M<160 

THEN 

MENU-1 

GOTO 

8850 

8780 

IF 

U>188 

AND 

M<224 

THEN 

MENU-2 

GOTO 

8850 

8796 

IF 

M>25e 

AND 

U<296 

THEN 

UENU-3 

GOTO 

8850 

8806 

IF 

N>314 

\ND 

M<352 

THEN 

UENU-4 

GOTO 

8856 

8810 

IF 

H>372 

AND 

M<4ie 

THEN 

yENU-5 

GOTO 

8SS0 

8820 

IF 

M>442 

AND 

M<480 

THEN 

UENU-6 

GOTO 

8850 

883¢ 

IP 

M>S06 

AND 

M<544 

THEN 

HENU-7 

GOTO 

8850 


MOUSE し， •1:GOTO 8460 

COLOR REPLACE (128 + (MENU-1)»64. 27)-STEP (39,14) . (0.2) : GOTO 8930 

. OPEN 

IF OPENFILE ELSE GOTO 8970 

LOCATE 15, 2 0: PRINT "N e w F i I e を Open しますか .. 

GOSUB ♦YN : IF HANTEI-0 THEN F-FMO : GOTO 8970 

OP ぃ DISKS (DR2 い - New File : COSUB ♦NAME : OPENFILE-0 : J1"0 

GOTO 8970 

ON MENU GOTO 9210,94 06,, 9570,]0950,10240.8870 


- ( 5 4 4 . 4 2) , ( 2 ,0) 
MOUSE し E,F,] 


GOTO 8470 


8840 
8850 
8860 
8870 
8S80 
8890 
8900 
8910 
8920 
8930 
8940 
8950 
8960 
8970 
8980 
8990 
9000 
9010 
9020 
9030 
904 0 
9050 
9669 
9070 
9080 
9090 
9100 
9110 
9120 
9130 
9140 
9150 
9160 
9170 
9180 
9190 ’ 

9200 GOSUB »ERASE : LOCATE 22, 20 ：PRINT DISKS (DR3) : ' には 
: PAUSE 25 : GOSUB ♦ERASE : GOTO 9160 
9210 * load 

9220 GOSUB 9000 : CFLASH 0 : HOUSE し，， 1 
9230 IF MOUSE (1)<43 THEN 9230 
9240 GOSUB *MOVE 

9250 IF HAN THEN GOSUB «CAN:GOTO 8976 

9260 COLOR REPLACE (128+M*80,59^N*87)-STEP (48,68), け ， 2) 

9270 * 

9280 SCREEN ,•••,(7): POKE $584, RM し RM2,RM3,RM4 

9290 OPEN$-DISK$ (DRS)+FIIE$ (MOD : BLOAD OPEN$ : OP$-LEFT$ (OPENS,10) 

9300 POKE $584,$26,$27,RM1,RM2：CALL $60C0：POKE $S84,$2E,*2F,RM3,RM4:CALL $6006 
9310 VIEW® (1 08, 20) - (6 1 9, 340) : SCREEN , , • , 8,(12) : COLOR- け， " ，け •15) , (9,15) •(13, 4 
I 

9328 CONSOLE# 26, し 15,64 

9330 LINE (108,316)-(612,338),8,BF ： COLOR-(12,4) 

9340 LOCATE 15,20：PRINT -メイ ン Me n u に寅りますか -: GOSUB tYN 


COSUB 9000 

COLOR REPLACE (124,27) - 
MOLSE 4,122,27,596.377 
.FILES 
IF DR3-DR2 THEN RETURN 
ERASE IC$,FILE$：DIM ICS (64),FILES (64) 

FREE-DEVF (DISKS (DR2)) : GOSUB パ ETFILE 
LINE ( 1 28, 59) - (496 , 302) ,,BF 
I 1-48 ： 12-59 : POKE $584,$20.$21,$28,$29 

IF FI-0 THEN DR3-DR2 : GOTO 9200 

FOR I-l TO FI : NAMES-LEFT$ (FILE$(1),6) : NAME 1$-NAME$+'. icn" 
ICONl-SEARCH (ICS,NAHEIS) : IF 1C0N1--1 THEN GOTO 91eo 
BLOAD DISKS (DR2)>NAHE1$ 

I l-I 1 + 80 ： IF I い 448 THEN 11-128：! 2-12^-87 

15-I1V8+12 け 50 : I 3-I5V256 + $80 : N-15 MOD 256 

IF IC0N1--1 THEN POKE $6161,14,I3：CALL $6]60 ： G0T0 9146 

POKE $612 し 14, 13 : CALL $6120 

SYMBOL (N, 12+52) ,NAMES, , , 0 

NEXT : DR3-DR2 

SCREEN •… 7 : LINE (540, 1 1 2 + 87* (DR2-1))-STEP (40,15) •し BF 

SYMBOL ( 54 0,112 + 87» (DR2 -1)),STR$ (FREE),,2 

RETURN 


フ T イルがありません ‘ 


9350 SCREEN 


•8 : CLS 2 : SCREEN ••••7,(15) : GOSUB *NAME 


9360 COLOR- (5,4),(12,0), (8,0), (9,0), (4,15) : CONSOLE# 

9370 VIEW* : IF HANTEI THEN 8580 * MAIN MENU 
9380 COLOR REPLACE (128 + M»80, 59 + N*87)-STEP ( け ， 68), (2,0) 
9390 GOTO 8970 
9400 save 
94 け GOSUB 9eee 

9420 IF FI-15 THEN GOSUB »SUB1 : GOTO 8960 


9430 LOCATE 18, 20 ： PR1NT 'Input File Name (re tuen-cance 1) 

N$ 

9440 IF FINS-- • THEN GOSUB *ERASE : GOSUB ♦CAN : GOTO 8970 
9450 FINS-LEFTS (FIN$+~ ",6)gra" 

9460 FIN-SEARCH (FILES,FINS) 

9476 IF FIN--1 THEN 9520 * NEW FILE 

9489 GOSUB け BASE : GOSUB «SUB2 

9490 GOSUB *YN 

9500 け HANTEI-0 THEN 9430 
9510 KILL DISKS (0R3)+FIN$ 

9520 POKE $584,RH1, RM2,RM3,RM4 ：BSAVE DISK$(DR3)^FIN$,$864B.$65e0 


：INPUT FI 


9530 0PEN$-D1SK$ (DR3)+FIN$ ； OPENFILE-] 
9540 GOSUB 9010 ‘ re FILE 
9550 GOSUB *ERASE：COLOR REPLACE (124,27) - 
9560 GOTO 8430 


OP$-LEFT$ (OPENS,10) 
(529, 42) , (2, 0) 


GOSUB *NAME 


► NANNO 力 f 化 I : 姐)じとられたとかでワメイている人がいますが笑-っちやいますね。あ 
んな小が化でもできをうなぶ W をするどこにでもいをうなかの丫のどこがいいんでしよう。 
あれが Oh ! X のウラぶ紙にどんと！じてたら，化はがかで巧えなくなってしまいます。とい 
うことでお、はラップトップの X ファミリーを今をときめく女-性ニユースキヤスターじがた 
せるのがいいと化うのであります。 内がぶ人 （23) が郁が 
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9570 

9580 

9596 

9609 

9610 
9626 
9636 
9640 

9659 

9660 
9670 
9680 
9696 
9700 
9710 
9726 
9736 
9740 
9750 
9760 
9770 
9780 
9790 

9809 

9810 
9826 
9830 
9846 
9850 
9860 


copy 

GOSUB 9800：CFLASH e ： M0USE し ， ，1 
IP MOUSE (1)<43 THEN 9596 
GOSUB *M0VE 

IF HAN THEN GOSUB *CAN：GOTO 8970 


HOUSE 4,1 29,59, 545, 248 
SCREEN ,,,,8 ： C0L0R- (8,8), (9,0) 

M 1-128 + 11*80 ： N1-S9 + N*87 ： HOUSE し M し N し 0 

COLOR REPLACE (II1,N 1)-STEP (48, 88) , (0,8) : GOTO 9700 

IF HOUSE (2,1)THEN 9780 
IF HOUSE (2,2) THEN 9756 
H-HOUSE (8) : N-MOUSE (1) 

IF M-Ul AND N-N1 THEN 9680 
MOVE (MUNI)• 48, 68, け •N),,0 
II1-M ： N1.-N ： G0T0 9686 

CLS 2 : GOSUB «CAN : GOSUB "BASE 
SCREEN ,,,,7:G0T0 8979 


IF Ml<515 THEN 87 け 

IF Nl<71 THEN COPY いい GOTO 9830 

IF Nl>141 AND Nl<153 THEN C0PY1-2 ： G0T0 9830 

IF Nl>228 AND EMM THEN C0PY1-3 ： G0T0 9830 

GOTO 9708 

‘ FILE COPY 

IF DR3OC0PY1 THEN 1 いい 

IF FI-15 THEN GOSUB *SUB1 ： G0SU6 «ERASE：GOTO 9706 


9870 
98d0 
9890 
9900 
9910 
9920 
9930 
994 0 
9950 
9960 
9970 
9986 
9990 
1 0000 
10610 
10020 
1 0030 
1 0040 
1 0050 
10060 
1 0070 
1 0080 
1 0090 
10100 
10 110 
10120 
19130 
10140 
10150 
10160 
10170 
10180 
10190 
1 0200 
10210 
10 220 
10230 
1 024 0 
1 0250 
1 0260 
1 0270 

lease 

1 0290 

1 0300 

10310 

1 0320 

GOTO 

10330 

10340 


: GOSUB パ RASE : GOSUB »SUB3 : INPUT FINS 
COSUB ♦ERASE : IF FIN$-"" GOTO 9750 

F1N$ = LEFT$ (FIN$+" ' ,6) + ".gra" ： FIN1 $ -LEFT$ (FIN$,6)+". icn 

FIN-SEARCH (F1LE$,FIN$) ： DI'MY$»LEFT$(FILE$(M01),6) icn" 

IF FIN，-1 THEN 9 9 5 0 

COSUB fERASE: BEEP; LOCATE 15, 20 ： PR I NT ■问じ ファ イ ルが A ります！ . ;PUSE 30 
GOTO 9870 

GOSUB ♦TAIHI 

BLOAD DISK$(DR3)^FILE$(N01) : BSAVE DISK$<DR3)>FIN$.$864B,$6300 
IF SEARCH(ICS, DUMYS)--1 THEN 16000 

BLOAD DISK$ (DR3) ^DUMY$, $6800 : BSAVE D I SK$ (DR3)>FIN1 $.$6800, 288 
POKE $S84,$26,$27,RM1,RM2 : CALL $66A0 
POKE $584,$2E,$2F,RM3,RM4 : CALL S6OB0 : SCREEN ,•••8 
CLS 2 : SCREEN •… 7,(15) : GOSUB 90 10 : GOTO 9760 
another 

ERASE FILE1$,IC1$ : DIM FILEIS (64),1C1$ (64) 

GOSUB ♦GETFll.El : GOSIB ♦TAIHI 

IF FI 1-15 THEN GOSUB ♦SUB 1;GOSUB »ERASE：GOTO 9700 
FIN-SEARCH (FILEU, FILES (MOD )： IF F1N--1 THEN 16160 
KILL DISKS (COPYl) +F1LE$ (MOD 
F1N$-LEFT$ (FILES (MOD , 6) + i cn " 

IF SEARCH (IC1$,F1N$)>8 THEN KILL DISKS (COPYl)+FIN$ 

BLOAD DISKS (DR2) 4FILE$ (MOD : BSAVE DlSK$(COPYl)-*-FILE$(MOl),$8 64B,$6500 
IF SEARCH (ICS.FINS) --1 GOTO 10160 

BLOAD DISKS (DR2)^FIN$,$6800 : BSAVE D1SK$ (COPY 1)IN$.$6806,288 


POKE S584, $26,$27, RM し RM2 
POKE $584,$2E.$2F,RH3,RM4 
CLS 2 : SCREEN ， … 7,(IS) 


CALL $60A0 
CALL seeee 
GOTO 9760 


SCREEN ，… 8 


♦TAIHI 

SCREEN . , , , , (7) : POKE $584,$26,$27,RM1,RM2 : CALL $60C0 

POKE $584,$2E,$2F,RMS,RM4 : CALL $6000 
POKE $584,RM1,RM2,RM3,RM4 : RETURN 
‘ kill 

GOSUB 9ee0：CFLASH e：MOUSE し ，，1 
IF MOUSE (1)<43 THEN 1 0260 

GOSUB ♦MOVE : IF HAN THEN GOSUB *CAN : GOTO 8970 

141-12 い M»80;N1-59*N*87 ; MOUSE 1,M1,N1. 6 
COLOR REPLACE (Ml.Nl)-STEP (48,68) • け ， 2) 

LOCATE 15,20 : PRINT "Kill していいですか -;: GOSUB ♦YN 

GOSUB »ERASE : IF HANTEI-0 THEN COLOR REPLACE (Ml, N1) -STEP (48, 68), (2, 0) 

KILL DISKS (DR2) … LE$ (MOl) 

F1N$-LEFT$ (FILE$ (MOD , 6) + **. i c n " 


1 0350 IF SEARCH (IC$,F INS)>0 THEN KILL DISKS (DR2]>FIN$ 

10360 IF 0PEN$-DISK$(DR2)+FILE$(M01) THEN 0P$-D1SK$ (DR2)+'New File" : GOSUB *KAM 
E : OPENFILE-0 

け 370 COLOR REPLACE (M1,N1)-STEP (48, 68), (2, 0) 

10380 GOSUB 9010 : GOTO 8970 
10390 »ERASE 

10400 LOCATE 15,20 ; PRINT SPACE$(63) : RETURN 
10410 ♦YN 

10420 LOCATE 60,20：PRINT "Yes No "； 

10430 MOUSE 4,450,320,590,335: MOUSE 1,452,324,1 

1 0440 IF MOUSE (2,1)-0 OR MOUSE (0)<4 7 5 GOTO 1 0 4 4 0 

1 0450 IF MOUSE (9)>538 THEN HANTE 1，0 ELSE HANTEI»1 

10460 HOUSE 1,,,0 : GOSUB ♦ERASE : RETURN 

10476 »GETFILE 

10480 IF EMU GOTO 10590 

19490 A$-USR (DISKS (DR2)) : FI-1 : FMI-1 

10500 FOR I-$1020 TO $17E0 STEP $20 : M2-PEEK 川 

10510 IF M2<>1 THEN IF PEEK (I + l)-O THEN 1 0580 ELSE GOTO 10570 

1 0520 P い --: FOR い 1 TO10 

10530 A-PEEK(I+J) : IF A-$D THEN 10570 

18540 P$-P$+CHR$ (A) : NEXT 

1 0550 IP RIGHTS (PS, 4) gra** THEN FILES (FI)-P$ : FI •FI + 1 : GOTO 1 0 5 7 0 
1 0560 IF RIGHTS (P$,4) - icn" THEN IC$ (FMl)-P$ : FMI-FM い 1 
10570 NEXT 


► I おが帖 f •とぶ I : 姐の巧約側 l ! il はどれくらいなのでしようか？ 巧約;叫限じあわせて X 68 
020の巧ぶをわ锁いしますよシヤープさん 。 NANNO CLUB 11596なわ巧 （17) がぶが 


特集 QUICK MZ PAINT 6〇 




10588 FI-FI-1 : RETURN 

leSSe GET FILES FILES, DISKS (DR2)+ ■*. gra"* : GET FILES 1C$. Dl SK$ (DR2) +-». i cn" 

10600 FOB I-l TO15 : IF FILE* (I)" GOTO 1 0620 
け 619 NEXT 

18628 FI-I-1 : RETURN 
け 639 *GETFILB1 
け 640 け EMM GOTO 19749 

18650 A$-USR (DISK$(C0PY1)) : FIl-1:FHI-1 
16666 FOB I-$182e TO $17Ee STEP $20 : M2-PEEK(1) 

10 670 IF 11201 THEN IP PEEK (I + l)-0 THEM 1 0730 ELSE GOTO 1 0 7 2 0 
10680 P い- •: FOB J-1 TO 18 : A-PEEM いり：け A-$D THEN 107 2 0 
10690 P$-P« + CHR$ (A) : NEXT 

leree if rights (P$, 4) gr»* then file けげ I l)-P$ : Fll-" い l: goto 1 0720 

16710 IF R1GHT$(P$,4) icn" THEN IC けけ M り- P$ ; FMl-FM い 1 

19729 NEXT 

16730 FIl-FIl-1 : RETURN 

16746 GET FILES FILEIS,DISK$ (COPYl)+**. gra" : GET FILES 1C1$,DISKS (COPYl)+"*. i cn 


TO15 : IF FILE1$(I). 


GOTO 10778 


0：MOUSE 4 , 1 29 , 59 . 4 9 3,29p ： H0CSE 1,M,N,1 


HAN — 


10750 FOR I-l 
16766 NEXT 

10770 PIl-1-1 : RETURN 
10780 »MOVE 

10790 M-MOUSE (0) : N-MOUSE (1) : MOUSE 
1 0800 SCREEN ， … 1:HAN = 0 
10810 IF MOUSE (2,1)THEN 10840 
10820 IF MOUSE (2,2) THEN MOUSE 1. 

10830 GOTO 10810 

10840 M" (MOUSE (0)-128)Y80 ： N-(MOUSE(1)-59) V8 7 
1 0850 MO い M + N*5M ; け MO い FI THEN PAUSE 3 ： G0T0 10820 
10860 MOUSE し ••0 : RET じ RN 
10S70 - 

1 0880 »CAN : BEEP : LOCATE 20, 20; PRINT ■キャンセルしました 
UB »ERASE : RETURN 
18890 • 

10900 ♦SUBl : BEEP : LOCATE 2 0 • 2 0 ; P R I NT — F i I e の巧が 1 弓をがえます •； 
25 : GOSUB ♦ERASE : RETURN 
10910 • 

10920 »SUB2 ： L0CATE 15 • 2 0 ; PRl NT — 同じファイルがありまナ Kill しますか 
10930 
10940 
10950 
10960 
1 0970 


PUSE 15 : GOS 

: PAUSE 

: RETURN 


i I e Nan 


a n c e I ) 


し，，] 


♦SUB3 ： L0CATE 15,20：PRINT 
.ICON 

GOSUB 9000：CFLASH 0 ： M0USE 
IF MOUSE (1)<43 THEN 1 09 70 
10980 GOSUB ♦MOVE : IF HAN THEN GOSUB ♦CAN : GOTO 8970 
10990 * 

11000 POKE $584,$20,$2U $28,$29 : IC0N3-1 

11010 POKE $6004, 0,$68 ： F1N$-LEFTS (FILES (MOli,6)*'.icn~ 

11020 IF SEARCH (IC$,F1N$)»-1 ： IC0N3-0 ： POKE $6005,S64 ： GOTO 11046 
11 030 BLOAD DISKS (DR2)+FIN$ 

11048 MOUSE 5,IiMOUSE し ••0;SCREEN ••••15 
liese COLOR - (2, 4) •け • 4) •( し 15), け， 10) , (4,10) 

11 060 LINE (1 00, 20) - (626, 34 0),1 ,BF : SYMBOL (128,30),.. Icon Maker" 
11070 • 

11086 FOR 1-0 TO 48：LIKE け 20, U 6 + 361-(6 08,1 本い 36) , 2 : NEXT 

1 1 890 FOR 1-0 TO 48 ： LINE (1*6 + 320, 36) - (U6+ 320, 324) . 2 : NEXT 

11led FOR 1-7 TO 39 STEP 8 ： L1NE (320, U6 + 36) _ (6 08 •い 6+36) • 4 : NEXT 

11110 FOR 1-7 TO 39 STEP 8：LINE (U6 + 320, 36) - ( 1 *6 + 320, 324) , 4 : NEXT 

11120 * 

11130 IF ICONS THEN POKE $612 し $3 し $9C;CALL $612 い POKE $ 6121,$3C.$9C：CALL 
ELSE POKE $616 し $3 し $9C;CALL $6I60：POKE $6161,$3C,$9C：CALL $6160 
11140 • 

11150 SYMBOL (H5,88),-OLD-,>,0 ; SYMBOL (236,68) , "NEW", , , 0 
11160 SYMBOL ( 1 37, 1 44),LEFT$(FIN$,6),,,0 : SYMBOL (2 2 2• 】 4" ,LE 口 $ げ IN$,6)• 
11170 CALL $6000 
11180 

11190 LINE ( 1 4 0 , 2 35) - (27 1 , 26 1 ),0 ,B : LINE ( 1 4 0, 275)-(27 1 , 30 1), 0,B 
11200 SYMBOL (179, 24 0) • - S A V 巨 .，， • 0 : SYMBOL (1 63, 280) ，- C a n c e 1 "，ぃ 
11210 ' 

11220 LINE (140, 1 95)- (180, 22 1),0,B : SYMBOL (148•200 し "CLS~•0 
11230 LINE (232, 1 95)-(27 し 221),0,B : SYMBOL (240, 200) ,"B/W",,,0 
11240 LINE ( 1 87, 195)- (225, 22 1), 0,B : SYMBOL ( 1 95, 200) ,-pUT",,,O 
11250 - 

1 1268 SCREEN •,,,3 : MOUSE 4,130,37, 607, 323:MOUSE 1. 300, 1 66,1 
11270 * 

1 1280 IF MOUSE (2,1)THEN 11316 
11290 IF MOUSE (2,2) THEN 11350 
11300 GOTO 11280 
11310 M-HOUSE (0) : N-MOUSE (1) 

11320 IF M<322 THEN 11426 

11330 IF POINT (M,N)-0 THEN PAINT (M,N) ,0,NOT 1 ： GOTO 11400 

11340 GOTO 11300 

11350 M-MOUSE (0) : N-MOUSE (1) 

11360 IF M<322 THEN 11300 

1 1370 IF POINT (M,N)-1 THEN PAINT (M,N ) •し NOT 0 ： GOTO 11390 
11380 GOTO 11300 

1 1390 M- (M- 320)Y6 :N-(N-36) パ ： PSET (22 い M•9 い N)•1:GOTO 11300 
1 1400 M- (H-320)Y6 : N • け - 36) パ ： PSET (22 い M,9 い N),0 : GOTO11306 
11410 * 

11420 IF N>90 AND N<137 THEN 11640 

11430 IF M<U] OR M>271 THEN 1 1300 

11440 IF N<195 OR い 301 THEN 11300 

11450 IF N<221 THEN 11500 

11460 IF N>232 AND N<262 THEN 11710 

11470 IF N>274 THEN MOUSE し ， ，0 : GOTO 11750 

11480 GOTO 11300 

11490 * 

usee IF M<i8e then 11570 

11510 IF M>187 AND H<225 THEN 11616 

11529 IF M<232 OR M>271 THEN 11300 

1 1530 COLOR REPLACE (32 1 , 37) - (607, 323) ,( 1 , 0), (0.1) 

11540 COLOR REPLACE (224, 90)-(27 1 , 1 37),( 1 , 0), (0,1) 

11550 GOTO 11300 
11560 ' 
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►化11 7: おから 'W るとどでけえ U 本ソフトバンクのがなが。なんだろな一と思いつつけ 
てみると J •曲かと一がにブラオニのフアイルケースが……。87ザ8巧弓-のプレゼントお遗ち- 
の欄をよく 化る と 「伯14お」の义•ド。を一か，化は他4名の人だったのか。 

摊ぶ诚词 （17) 埼.おお 



11570 SCREEN , ，•，い LINE (32 1,37) - (607 , 323) , , BF 
11580 LINE (224, 9¢)- (271, 1 37),,BF 
11590 SCREEN ,,,,3 : GOTO 11300 
11600 * 

11610 POKE $6121,$3C,$9C：POKE S6125,$66 : CALL $8 120 : POKE $6125,$68 
11620 POKE (Bees,$66 : CALL $6090 : POKE $6005,$68 : GOTO 11306 
11630 * 

11640 IF M>22e AND M<270 THEN 11690 ELSE IF M<136 OR M>183 THEN 11300 
11650 IF ICONS THEN POKE $6121,$3C,$«C：CALL $6120 : CALL $6000 ： GOTO11306 
11660 POKE $6161,$3C,$9C : CALL $6160 

11670 POKE $6005,$64 : CALL $6000 ! POKE $6065.$68 : GOTO11300 
11680 - NEW ICON GET 

11696 MOUSE し ，，0 : POKE $610 し $3C,$9C : POKE $6105, .$66 : CALL $6100 
1 1700 POKE $6105,$68 : MOUSE し，，い GOTO 11306 
11710 - CHANGE 

11720 MOUSE し ， ，0 : POKE $6101,$3C,$9C : CALL $6100 
11730 IF ICONS THEN KILL DISKS (DR2) -FINS 
11740 BSAVE DISK$(DR2)-FIN$,$6800,288 
11750 COLOR- (2.10), け ， 15), (4,15), (5,4) 

11760 MOUSE 5,4 : GOTO 8290 
11770 ' A-A . ワク 

11 780 LINE (Al,112) - iA2, 34 0) . 0 .BF : LINE (Al,112) - (A 2. 34 0) , 2,B 
11 790 FOR I-A1 TO A2 STEP 8 : LINE ( し 112)-( し 312) •2 : NEXT 

11800 FOR 1-112 TO 312 STEP 8 : LINE (A し 1)-(A2,!) ,2 : NEXT 

11810 FOR I-Al + 20 TO Al + 86 STEP 20 : LINE ( し 321)-( し 339),2 : NEXT 

11820 FOR l-A い 120 TO Al + 160 STEP 40 : LINE (I,321)-(I, 339) , 2 : NEXT 

1 1 830 LINE けし 329) - (A2, 320) , 2 

1184 0 SYMBOL U い 2, 32 3),*■: ", , , 8 ： SYMBOL (Al + 2 2 , 32 3) , ' i ..… 8 
11850 SYMBOL (Al + 43, 323) , , 8 ： SYMBOL {A い 6 3, 3 2 3) , 一 —， • • 8 

11860 SYMBOL (Al+166,323), end", ,,8 
11870 ■ 

11880 LINE (A1+ 86,323 )-{Al+114,337),8,B 
11890 LINE (A1 M 26, 323) - (A 1 + 1 54 , 337) , 8, BF 

11900 SYMBOL (A い 98, 32 3),-l-,,,8;SYMB0L (A い 137• 323), ― 2 ― ,e 
11910 RETURN 
11920 ■ PEC A GET 

1 1 930 OPEN .1— • だし - GET.peg— : FOR 1-0 TO 257 : INPUT a 1,A (I) : NEXT : CLOSE 
1194 0 WAKU$'"8800880022902200as0088062200 220088 008800220022608800880022602200" 
11950 - READ TILES 

1 1 960 OPEN -i" • なし FIN$ : FOR I-l TO 30 : INPUT «1,A$ ： TILE$ (I)-HEXCHR$ (A$) : NEXT 

11970 CLOSE : RETURN 
11980 ' 

11990 * tile box 

12000 LINE ( 1 55, 355) - (6 1 6, 385),,B : LINE (1 55, 370) - (6 16, 370) 

12010 FOR 1-186 TO 616 STEP 31:LINE (1,355)-(1,385) : NEXT 

12020 J-1 : FOR 1-160 TO 606 STEP 31 : PAINT ( し 36 0) , TI LE$ ( り， 1:J ■ い 1:NEXT 
12030 FOR 1-160 TO 600 STEP 31 : PAINT ( し 3 7 5) , TI LE$ ( り， 1:J-J+1 : NEXT 
12040 RETURN 
12050 • 

12060 ♦HELP 

12070 HELP OFF : MOUSE し ，， 0 
12080 GOSUB 13070 

12090 HEL-0 : MOUSE し，， 1:RETURN 
12100 * 

12110 • パコ • ム & ホ -V 

12120 RESTORE 12150 
12130 FOR I-O TO 7：READ A$ 

12140 * 

'f({0fff0ffeeffe0fic0ffcefffefffecffccffcc3ffc3ffeefce0fc0e 300030 ~ 
~eeee7f8e7f8e7f8e7{8e7f8e7(8e7(8e7F8oeee000e0eeeeeeeeeeeeeeeeeeee~ 
"00007FFF7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF.7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF' 
~eeee]F0e3F8e7Fce7FC07Fce7FCe3F80iFeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee~ 
"000003E00FF81FFC3FFE3FFE7FFF7FFF7FFF7FFF7FFF3FFE3FFE1FFC0FF803E0" 
~FFee8iee 81008 leesieesieesieeFFeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee" 
*FFe081008iee8100810O810e8ie0810e8ie08 1008100810 081008100816 OFF 00' 
FFFF 800180018 e 018001800180018001800180 ei 800180018 eei 800180 eiFFFF- 


MOUSES (I)-HEXCHRS (A$) : NEXT 


12150 DATA 
12160 DATA 
12170 DATA 
12 け e DATA 
12190 DATA 
12200 DATA 
12210 DATA 
12220 DATA 
"230 ‘ 

12240 »L1NESUB 

12250 IF MOUSE (2.1} THEN LINE (Ml,28)-STEP (0, 326), 0 ：LINE 
0 : LINE1-M ： L1NE2-N : RETURN 

12260 M-MOUSE け）： N-MOUSE(l) : IF M-Ml AND N-N1 GOTO 12250 
LINE (Ml.20)-STEP (8, 320), 0 ： L1NE (1 08,N 1)-STEP (520, 9) 
LINE (M,20)-STEP け •320),2;LINE (108,N)-STEP (520,0),2 
Ml-M : Nl-N t PRINT CHR$ (11.32) ；M ： N ： : GOTO 12250 


100,N1) -STEP け 20,0), 


12270 

12280 

12290 

12300 

12310 

12320 

12330 

12340 


♦BOXSUB 

IF MOUSE (2, 1)THEN MSW-0 : RETURN 
IF MOUSE {2, 2) THEN MSW-1 : RETURN 

M-MOUSE(e) : N-MOUSE(l) : IF M-Ml AND N-N1 GOTO 12320 
12350 LINE (LINE し LINE2)-(M し N1) ,0,B : LINE (L1NE1,L1NE2) - (M,N),2,B 
12360 Hl-M : Nl-N : PRINT CHRS (11,32) : M ； N ： ： GOTO 12320 
12370 • PCG SET 
12380 OPEN ~I 一 ，# し —PCG し data' 

12390 FOR I-$130 TO $1FE STEP 2 ： INPUT # し D$ : DEF CHR$ (1,1)-HEXCHRS (D$) 
12400 FOR い $130 TO $15E STEP 2：INPUT なし D* : DEF CHRS {J,2)-HEXCHRS(D$) 
12410 CLOSE : RETURN 
12420 * 

12430 ♦KEYl 

124 40 IF KAK THEN K 入い 0 ELSE KAK—1 
12450 RETURN 


NEXT 

NEXT 


12460 ♦KEYS 
12470 本 KEY4 
12480 ♦KEYS 
12490 »KEY6 
12500 *KEY9 


MOUSE 3,0,4 
MOUSE 3,0,8 
MOUSE 3,0,16 


MOUSE 

MOUSE 

MOUSE 


PS-0 
PS-1 


GOTO 12510 


3, し 8 
3,1,16 


RETURN 

RETURN 

RETURN 


VIEW 


SCREEN 


12510 IF M0DE<5 THEN RETURN 

12520 MOUSE OFF : MOUSE 1,,,0 : CLS 2 : KEY OFF 
12530 COLOR-(2,10) : GET* (200, 24) - (290, 1 38),COP 

12540 LINE (200, 24)- (290,138), 0,BF : LINE (202, 26)-(288,136),,B 
12550 FOR 1-26 TO114 STEP 22 : LINE (202, I)-STEP (86,0) : NEXT 

12560 IF PS THEN SYMBOL (206,30),•Parts Save— •••1 ELSE SYMBOL (206,30),"P 
ad-,,,1 

12570 SYMBOL (2 I 8,52),"PARTS 1" : SYMBOL (2 18,74) ,"PARTS 2" 


►編 114 ‘韦:もがぶ邀りでヒイヒイいってるだろうから旌くとも巧ってから3 II 後くらいまで 
じは化さなきやなんないだろうと化ってあわててかきました。 小披朽（化）埼玉化 
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12580 SYMBOL (218,96), 'PARTS 3" : SYMBOL (222, 1 18) ,"CANCEL' 

12590 SCREEN ， • ぃ 2 : COLOR REPLACE (202, 48*PS1♦22)-STEP (86,21),(0,2) 

12600 MOUSE 4,210,50,280,132 : MOUSE し 240•PS い 22♦50,1 
12610 IF MOUSE (2.1) THEM MOUSE 1..,0 : GOTO 1 26 60 
1 2 6 20 PS2- (MOUSE (1)-48) Y22 : IF P S f - P S 2 TilKN 12610 

12630 MOUSE し ，，0 : COLOR REPLACE (20 2 , 4 8 + PS U22)-STEP け 6,21), (2,0) 

1264 0 COLOR REPLACE (202, 48^ PS2*22)-STEP け 6,21), (0,2) 

12650 MOISE し， ， 1:PS1-PS2 : GOTO 12610 

1266 0 LINE (20 2 , U) - (288. 1 36) , 0. BF : SCREEN ，，ぃ 1;P じ T9 (2 0 0. 24 ) , COP 
126 70 

12680 IF PSl-3 THEN MOUSE 4,1 7, 20, 6 1 9,380 : MOUSE し 240,122 ，い RETLRN 740 
12 6 90 SP3-SM0DE : GOSUB 8080 : SM0DE-SP3 

12700 PEN 0 : VIEW : M-320 : N- 2 00 : MOUSE 4, 106,20, 6 1 9. 340 : MOUSE 1,M,N,0 
12710 IF PS THEN 13120 
12720 • LOAD 
12730 GOSUB 13090 

1274 0 IF EMM THEN POKE $584,$20,S21,$28.$29 : BLOAD DR$+PARTS (PS 1) : GOTO 12810 

12750 SCREEN ,,,,8,(7) : POKE $584,$20,$21,$26,$27 : CALL $60AO 

12760 POKE $584,$28,$29,$2E,$2F : CALL $60B0 

12770 POKE $584, RMl, RM2, RMS, RM4 : BLOAD DR$-^PART$ (PSl) 

12780 GOSUB 13070 

12790 POKE $584,$26,$27,RMl,RM2 : CALL $60A0 

12800 POKE $584,$2E,$2F,RM3,RM4 : CALL $60B0 : CLS 2 

12810 SCREEN ,,,,2,(15) 

12820 GOSUB »LINESUB : MOUSE し ，，1 
12830 * 

12840 IF MOUSE (2,1)THEN 1284 0 
12850 GOSUB ♦BOXSUB 

12860 LINE (LINE し LINE2)-(M し N1) •0,B ! IF MSW THEN 12820 
12870 * 

12880 IF LINE い M THEN SWAP LINE し M 
12890 IF LINE2>N THEN SWAP LINE2.M 
12900 MOUSE し ，， 0 

12910 COLOR REPLACE (L I NE 1,LINE2) - (M,N), (0,8) 

12920 GOSUB 13070 

12930 SCREEN ,,, : COLOR- (9,0), (8,0) 

1 294 0 Ml-M-LINE い 1:N1-N-L1NE2+1 : MOUSE 4,1 00, 20, 620-M 1 , 340-N 1 : MOUSE 1,LINEl 
.LINE2.0 : M-LINEl : N-LINE2 
12950 IF MOUSE (2,1)GOTO 129 50 
1 2960 IF MOUSE (2, ]) THEN 13020 
12970 IF MOUSE (2,2) THEN 13040 

12980 H-MOUSE(0) : N-MOUSE (1) : IF M-LINEl AND N-LINE2 GOTO 12960 
12990 MOVE (LINE1,LINE2) し N し （ M,N),,0 

1 3000 LINEl-M : LIHE2-N : PRINT CHR$ (11,32) : M ： N ； : GOTO 12969 
13010 • 

13020 COLOR REPLACE (M,N)-STEP (M し N1)• (9•8) : GOTO 12950 

13030 * 

13040 CLS 2 : MOUSE 4 ,1 7, 20, 6 1 9, 380 : MOUSE し LINE し UNE2,1 
13050 RETURN 740 
13060 ‘ 

13070 POKE $584,$20,$21,RM し RM2 : CALL $60C0 ‘ VRAM へ 

13080 POKE $584,$28,$29,RM3,RM4 : CALL $6000 : RETURN 
13090 POKE $584,$20,$2 し RM し RM2 : CALL $60X6 . タイヒ 

13100 POKE $584,$28,$29,RM3,RM4 : CALL $6080 : RETURN 
13110 ’SAVE 

13120 GOSUB »LINESUB : MOUSE し ，， 1 
13130 IF MOUSE (2.1)THEN 13130 
13140 GOSUB *BOXSUB 

13150 LINE (LINEl,LINE2)- (Ml, N1) ,0,B : IF MSW THEN 13120 
13160 IF LINE1>M THEN SWAP LINE し M 
13170 IF LINE2>N THEN SWAP LINE2,N 
13186 MOUSE し ， ，0 

13190 COLOR REPLACE (LIKE 1,LINE2) - (M,N), (0,8) : GOSUB 1 3090 

13206 POKE $584,$20,$21,$28,$29 

13210 IF EMM THEN BLOAD DR$ + PART$ (PS 1) : GOTO 1324 0 
13220 VIE が（し 1)-( し 0) : BLOAD DR$ + PART$ (PS 1) : VIEW® 

13230 * 

13240 SCREEN ,,,,8 : COLOR- (9,0), (8,0) 

13250 Ml-M-LINEl + 1 : N1-N-LINE2 + 1 : MOUSE 4,1 00, 20, 620-M 1, 340-N 1 : MOUSE し LINE 

1,LINE2,0 : M-LINEl ： N-LINE2 

13260 IF MOUSE (2,1)GOTO 13260 

13270 IF MOUSE (2,1)THEN 13330 

13280 IF MOUSE (2» 2) THEN 13360 

1 3299 M-MOUSE(0) : N-MOUSE (1) : IF M-LINEl AND N-LINE2 GOTO 13270 
1 3300 MOVE (LINE し LINE2) ,M し N し （ M,N) ,,0 

13310 LlNEl-M : LINE2-N : PRINT CHR$ (11,32) : M ： N ： ： GOTO 13270 
13320 * 

13330 COLOR REPLACE (M,N)-STEP (Ml, N1) .(9.0) : CLS 2 ： KILL DR い PARTS (PS 1) 

1 334 0 IF EMM THEN BSAVE DR$ + PART$ (PS 1),$864B, $6500 : GOTO 13360 

13350 VIEW# (1,1)-(0,8) : BSAVE DR$ + PART$ (PS 1),$864B, $6500 : VIEW® 

1 3360 GOSUB 13070 : MOUSE 4. 1 7. 20, 6 1 9, 380 : MOUSE 1.LINE 1,L1NE2,1 
13370 RETURN 740 
13386 ' 

13390 CLS 2 : GOTO 13350 
13400 »ERROR 

13410 IF ERL-3730 AND ERR-6 THEN GOSUB »HKLP : RESUME 740 

13420 IF ERL-290 AND ERR-28 THEN INIT "EMM;" : RESUME 

13430 IF ERL-290 AND ERR-42 THEN RESUME NEXT 

13440 IF ERL-290 AND ERR-40 THEN RESUME NEXT 

13450 BEEP 

13460 IF ERL-3920 AND ERR-3 THEN RESUME 4050 

134 70 IF ERL-6350 OR ERL-11 960 THEN MOUSE し ，， 0 : LINE (4 1 4 , 234) - (532, 294 ), 0,BF 
: SYMBOL (436, 256)•"Disk Error~,,,2 : PAUSE 2S : RESUME 6370 

13480 け ERL-6910 OR ERL-6930 THEN COLOR 7 : GOSUB 13640 : GOSUB 13070 : RESUME 
6600 

13490 け ERL-692e AND ERR-40 THEN RESUME NEXT 
13506 IF ERL-7230 THEN RESUME 7240 
13510 IF ERL-789e OR ERL-7940 THEN 13690 

13520 IF ERL-8200 THEN GOSUB 1 3640 ： IF MODE-1 THEN GOSUB 13070 : COLOR 7 : RESUM 
E 6600 ELSE RESUME 8298 

13530 IF ERL>822e AND ERL< 1 1720 THEN 1 3590 

13540 IF ERL- 1 1 730 OR ERL- 1 1 7 40 THEN SCREEN : GOSUB 13650 : RESUME 11750 

13550 IF ERL- 1 2740 OR ERL- 12770 THEN SCREEN ，•••い CLS 2 : SCREEN GOSUB 1 


68 Oh! X 1988.2. 


► NEW Z - BASIC がはしい。しかしがのみ許のためバイトをしているので今は巧えな 
い。早く化,かを取'かしてパソコンじわかがかけられるようじしたい。 

火巧広± (18) 京都が 


VIE け ： SCREEN ,,,,7 


3650 ; GOSUB 13076 : PSl-3 : RESUME 12680 

13560 IF ER い 13200 AND ERL< 1 3360 THEN SCREEN • ぃ ， 8; CLS 2 : 

: GOSUB 13650 : RESUME 13360 
13570 STOP 
13580 * 

13590 GOSUB 13630 

13600 IF DR2-2 THEN IF EMM THEN DR2-3 ELSE DR2-1 
13610 COLOR- (5,4), (8,15), (9,15),(13,4) : RESUME 8290 

13620 * 

13630 VIEW : SCREEN ，，，，14 : CLS 2 ： SCREEN ••••15,(1) 

13640 GOSUB パ RASE 

13650 LINE (100 ， 20)- (619,340) ,0,BF 

13660 LOCATE 20,3 : PRINT [2] ;"D I S K ERROR ! 

13670 PAUSE 30 : LOCATE 20,3 : PRINT SPACE$(35) : RETURN 
13680 ‘ 

13690 IF ERL-7940 THEN 13740 ELSE SCREEN ,,,,15, (15) 

13700 IF ERR-40 THEN LINE (190, 20)-(619, 340), 0,BF : LOCATE 20,3 : PRINT 【 2 ];-グ 
ラフィック . M 2 5 があ 0 ません — ： GOSUB 13670 : GOTO 13720 
13710 GOSUB 13650 

13720 SCREEN ••••3 : GOSUB 13070 : RESUME 6600 

13740 IF ERR-42 THEN KILL D 1 SK$ (GS い 1 い • ク*バィプク •M25" ; RESUME 

13750 SCREEN ,,,,15,(15) : IF ERR-53 THEN LINE (190,26)-(619, 340). 0,BF : LOCATE 
20,3 : PRINT [ 2 ] ； ■ D I SK じ スペースがありません '; GOSUB 13670 : GOTO1 3770 
13760 GOSUB 13650 

13770 SCREEN ,,,,3 : GOSUB 13070 : RESUME 7950 

13780 STOP 
13790 • 

13800 ♦RETURN : RETURN 
13810 * 


BAS にチェックサム 


リスト 2^ SD ファイル作成 


20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
00 
10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
200 
210 
220 

$ 

230 

XT 

240 

250 

XT 

260 
270 
280 
0000 
0010 
0020 
0030 
0640 
0050 
0060 
0070 
0080 
0090 
0100 
ei I 0 
e 120 
eise 

0140 

0150 


BSD FILE ヴクバ 7 ロク•ウム 


PCG 

RESTORE 10000 
OPEN 0 ,¢1,1: GET.pcR 
FOR I-O TO 257 : RKAD AS 
CLOSE : SKT 1 : GET.peg . 


WR1 T K « 1,VA し （$ ♦; NEXT 


.PCG SET 

RESTORE 20000 

OPEN 0 ,» 1,1 ： PCG1.daia 

RKAU Ki : IF A$--END • THEN CLOSE 

WRITE «1.A$ : GOTO140 

SET .1:PCG し d い a • . P . 


GOTO160 


- TILES 
RESTORE 300ee 
OPEN —0 — •なし 
next : CLOSE : SET 1：b a s i c. i i Ie , P 
RESTORE 30000 : READ A$ : RESTORE 30150 


FOR 


OPEN "0 •々し l;<Uta し 

WRITE «1,B$ : FOR 1-1 
OPEN • 0 .• なし " 1:d a t a 2• 


TO 30 : READ A$ : WRITE なし A$ 

read B$ : RESTORE 30020 : READ C 
write 31, い： for I ■ 1 to14 : WRITE おし C$; NE 


: WRITE NEXT : CLOSE 

WRITE ホし : FOR 1-1 TO14 


WRITE M • け ； NE 


WRITE なし B$ ; FOR I •1 TO 
END 

DATA 36 ,1 407 , 32,1 4 07 , 34 ,1 407, 36 
DATA 38, 1407, 3A,1407,3C,1 407, 3E 
DATA 50 ,1 40 7 , 5 2 . 14 0 7 , 54 ,1 4 0 7, 56 
DATA 58,1 407, 5A,1 4 07, 5C, 1407, 5E 
DATA 7 0 ,1 40 7 , 7 2 .1 4 0 7 , 74 ,1 4 07, 76 
DATA 78,140 7, 7A,U07.7C, 1407, 7 E 
DATA 90.1 407 , 92. 1407 , 94 ,1 407, 96 
DATA 98,140 7.9A, 1407,9 C, 1407,9 E 
DATA B0,1407,B 2,140 7,B 4,1407 ,B6 
DATA B8. 1407, BA,1407,BC,1407,BE 
DATA D0.1 407,D2.1407,D4 ,1 407,D6 
DATA D8,1 407,DA, 1 407 ,DC, 14 07, DE 
DATA Fe, 1 40 7 ,F2, 140 7 , F4 ,1 4 0 7,F6 
DATA F 8,140 7,FA, 1407,FC, 1407, FE 
DATA 40,2407,42,2407,44,2407,46 
DATA 48,240 7,4A. 2407,4 C, 2407,4 E 


WRITE なし C$; NEXT 


1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
14B7 
1407 
1497 
1407 
1407 
1407 
1407 
240 7 
24 0 7 


1407 
1407 
U07 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
24 0 7 
24 0 7 
24 0 7 
24 0 7 


1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
2407 
24 07 
2407 
2407 


1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1497 
1407 
24 0 7 
2407 
2 4 0 7 
2 4 0 7 


1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
1497 
1407 
1407 
1407 
1407 
1407 
24 0 7 
24 07 
2 4 0 7 
2 4 0 7 


A 40938257 A20E0D91 
BB5DAFF449C3E8BF5 

00000000000000000 

75319753197531975 

1233456778901123 


31007 C7 入 F4CO3C5DB70 
62ADB407BF 3499670 

00000000000000000 

64208642086420864 

1233456778901123 

FFA0D74F4449E1CCC 
] 027219 D45D7B23A6 

06000006000000000 


34566789 < 


AF8F8550B441AB5J 

00000060600006000 

42086420864208642 

1223456678900123 


F 《 

マ F 89936 D9* 
00000000000000000 

31975319753197531 

1123455678990123 


〔 8FA239D3470C6 化 

0000000000000000 
111111111111111111 
V 642086420 A 


0AVOO 00000000900000 

• 9 7 5 3 u 9 7 
^8901223 


6107839 D126BAF62CA 
70AC566B99941AAA5F 

000000000600000000 

864208642086 
123445678 


4 2 0 8 6 
8 9 0 12 2 3 


► NEW Z-BASIC を巧いました 。 turbo II ではアナログ RGB 閱化のむのが化えないの 
で 64K バイトの嘶 : 没と FM 巧源のサポートだけですが，姑 : 憐师むいと化います。化後に f が 
おじ , ，じる xij の前パきにはちえました。 內が哄一 （ 21) mm 
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le160 DATA 0.0 
10170 ■ 

20000 DATA O07K7F7F7F7F7F7F7F7F7B7B7B7B7B7B,O0FFFFFFFFFFFFKFFFFFE8EBEBEFEKKF 
2 00 10 DATA eftFFFFFFFFFFFFFFFFFF0B6B6l)7D7E7F.. OOFEFEFEFEFEFEFEFEFEEEEEDEDEBEBE 
20020 DATA 7B7B7B7B7B7D7E7F7K7F7F7F7F7F7F0O.EFEFEFEFEFDF3EFFFFFFFFFFFFFFFKO0 
20036 DATA 7F7F7F7F7F7F3EFFFFFFFFFFFFFFFF0O,7E7E7E7E7E7E3EFEFEFEFEFEFEFEFEOO 
20040 DATA 007F7F7F7F7F7E7D7D7D7D7D7D7D7D7D.OOFFFFFFFFFFO0EFEEEEEEEFEFEOFFFF 
20650 DATA OOFFFFFFFFKF03ED2E\F2FEFEFOFFFFF . 90FEFF ； FEFEFEFEFEFF.7E3E3E3E3E3E3F. 
20060 DATA 7U7D7D7D7D7U7D7D7D7C7E7F7F7F7Fe0.FFFFC0UFDFl)KDFDFDF00O0KFFFFFFF0O 
20070 DATA FFFFOSFBFBFBFBFBFROOeeKFFFFFFFOO,3K3E3E3E3E3E3E3E3K3K3EFEFEFEFE00 
20080 DATA 007F7F7F7F7F7F7F7F7F7E7D7U7R7B7B,0OKFFFFFFFFFFFFKFFFF28DDEDFUFDFD 
2 009 0 DATA 0OFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFDFBFBFBFC. 0 0KEFliFEFEFE ： FEFI ； FEFE2ECEEEFEFEFE 
20100 DMA 7B7B7B7B7D7D7E7F7F7F7F7F7K7F7FO0,FDFDFDEUEDUU38KFFFFFFFFFFFFFFF00 
20110 DATA FFFFFFFBEBECODFFFFFFFFFFFFFFKF00,3EDEEEEEEEDE3EFEFEFEFEFEFEFEFE00 
20120 DATA 007F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,OOFFFFFFFFFFFFFFFEKDFBF7KFDFBF7F 
20130 DATA 00FFFFFFKFC7B379FCFEFFFKKFFFFFFE,O0FEFEFEFEFEFEFEFE7E3E9E9E9E3E7E 
20140 DATA 7E7D7B 77777 B7D7E7F7F7F7F7F7F7FOO.FF7FBFDFEFF7FBFC7CB9C3E7FFFFFF00 
28150 DATA FCF9F3E7CF9F3F7FFFFFFFFFFFKFFF00.FKFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE00 
20160 DATA 0O7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,OOFFFFFFFFFFFFFFFF8FDFDFDFDFDFDF 
20170 DATA 00FFFFFFFFFFFFFFFF83DDDEDEDEDDC3,OeFEFEFEFEFEFEFEFEKEFEFEFEFEFEFE 
20180 DATA 7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7FOO.DFDFDFDEDEa0FFFFFFFFFFFFFFFFFF00 
26190 DATA DFDFDFDFDF8FFFFFFFFFFFFFFFFFFF00,FEFEFEFEFEFEFEFEFEKEFEFEFEFEFE00 
20200 DATA 007F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,O0FFFFFFFFFFFFFFFF83UDDEDEDEDDC3 
20210 DATA e0FFFFFFFFFFFFFFFFF7EBDDBEBEBEBE,00FEFEFEFEFEFEFEFKFEFEFEFEFEFEFE 
20220 DATA 7K7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F00,DFDFDFDFDF8FFFFFFFFFFFFFFFFFFF00 
20230 DATA 8OBEBEBEBEBEFFFFFFKFFFFFFFFFFF00,FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE00 
20240 DATA 007F7F7F7F7F7C7D7D7F7D7D7D7F7D7D.00FFFFFFFFFF44FFFFFCFBFBF7F7F7F7 
20250 DKIK 00FFFFFFFFFF44FFFF5FBFDFFFFFFFFF,00FEFEFEFEFE7E7E7EFE7E7E7EFE7E7E 
20260 DATA 7D7F7U7D7D7F7D7D7C7F7F7F7F7F7F00,F7F7F7FBFBFCFFKF44FFFFFFFFFFFF0O 
20270 DATA FFFFDFDFBF7FFFFF44KFFFFFFFFFFF00.7EFE7E7E7EFE7E7E7EFEFEFEFEFEFEO0 
20280 DATA 0fl7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,00FFFFFFFFFFFFFFFFFFE2DCBEBPBFCF 
20290 DATA 0OFFFFFFFFFFFFFFFFFF83DDDEDEDEDD,O0FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE 
20360 DAT\ 7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F00,F3FDFEBEBECDD3FFFFFFFFFFFFFFFF00 
20310 DATA C 3 DFDFDFDFDF8FFFFFFFFFFFFFFFFF00.FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEKEFEFEFEFEee 
20320 DATA 007F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,00FFFFFFFFFFFFFEFEFE00FFEFEFF7F7 
20330 DATA 00FFFFFFFFFFFFFFFFFF01EFEFEFOFDF,00FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE 
20340 DATA 7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F0O,FBFDFEFDFBE71FFFFFFFFFFFFFFFFF00 
28350 DATA BF7FFF7FBFCFF 1 FFFFFFFFFFFFFFFFO0,FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE00 
20360 DATA 007F7F 6064686162676 F 676264686162,00 FFFF0074F 87122178 F 472274 F 87122 
20370 DATA 00FKFF0074F 87122178 F 472274 F 87122,00 FEFE0676F 676261686462676 F 67626 
20380 DATA 676F 6762646 a 6162676 F 6762607 F7F0C,178F 472274 F 87122178 F 472200 FFFF00 
20390 DATA 178F 472274 F 87122178 F 472200 FFFF0 0,1686462676 F 676261686462606 FEF£00 
20460 DATA 007F7F7F7F7F7F7E7D7D7B7B 76757373,00 FFFFF 8E69D7DFDFBFBFBE01BFBFBFB 
20410 DATA 00FFFF0F33DCDFDFEFEFEF03ECEFEFEF,O0FEFEFEFEFE7EBEDEDEEEEE36D6E6E6 


26420 DATA 7375767 B7B7D7D7E7F7F7F7F7F7F7F00,FBFB1BE0FBFBFBFD7D9DE6F8FFFFFF00 
20430 DATA EFEFECe3EFEFEFDFDFDC330FFFFFFF00,E 60636 EEEEDEDEBE7EFEFEFEFEFEFE00 
20440 DATA 007F7F7F7F7F7F7F7F7E7D7D7B7B7B7B,e0FFFFFFFFFFFFFF807FFFFFFFFFFFFF 
20456 DATA 0 0FFFFFFFFFFFFFF0 IFEFFFFFFFFFFKF.0OFEFEFEFEFEFEFEFE7EBEBEDEDEDEDE 
26460 DATA 7B7B7B7D7D7E7F7F7F7F7F7F7F7F7F0O,FFFFFFFFFF7F80FFFFFFFFFFFFFFFF80 
20470 DATA FFFFFFFFFFFEeiFFFFFFFFFFFFFKKF00.DEDEDEBEBE7EFEFEFEFEFEFEFEFEFEG0 
20486 DATA 007F7F7F7F 7878797979797979797979,00 FFFFFFFF0000FFFFFFFFFFFFFFFFFF 
20490 DATA 00FFFFFFFF0000FFFFFFFFFFFFFFFFFF,00FEFEFEFE3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E 
20300 DATA 797979797979797978787 F7F7F7F7F00,FFFFFFFFFFFFFFFF0000FFFFFFFFFFe0 
26510 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF0000FFFFFFFFFF00,3E3E3E3E3E3E3E3E3E3EFEFEFEFEFE00 
20520 DATA 007F7F7F7F 78787 E7F7F7F7F7F7F7F7F,00FFFFFFFFFF3F0F83E0F8FEFFFFFFFF 
20530 DATA 00FFFFFFFFFFFFFFFFFF3FOF83E0F8FE,00FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE3E 1E 
20540 DATA 7F7F7F7F7F7F7F7F7C 78797 F7F7F7F00,FFFFFFFFFCF0C1071F7FFFFFFFFFFF0e 
20558 DATA FCFOC 1 071 F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFF00,1E7EFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE0 0 
20560 DATA 087F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,00FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFC 
20570 DATA 00FFFFFFFFFFFEFCF8FlE3C78FlF3F7F,00FEFEFEFE3E3E7EFEFEFEFpFEFEFEFE 
20580 DATA 7F7F7F7F7F7F7E7C 78797 F7F7F7F7F00,F8F1ESC78F1F3F7FFFFFFFFFFFFFFF00 
20590 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF00,FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE00 
20600 DATA 007F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F,00FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFDFBF7EF 
20610 DATA 00FFFFFFFDF8F6EFDFBF7FFEFDFBF7EF,00FEFEFEFEFE7E3E9EBE7EFEFEFEFEFE 
20620 DATA 7F7F7F7F7E7E7D7D 7878797 F7F7F7F00,DFBF7F3EDDEBF7CF3FFFFFFFFFFFFF00 
20630 ..DATA DFBF7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF0 0,FEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE0 0 
20640 DATA END 

30000 DATA "oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeoeeeeaeeeeeeeeeeeeeee 
see 1 e data eieeeieeoee 080000 eeeeeeeeeeeeeeeieeeieeeeeeeeeeoeeoeeeeeeeeeeeee 

30026 DATA "01000100000008001066100000000000010001 0000000 0081 000100000 000000 
30030 DATA ■8800880622002200880088002200220088008800220022008800880022002200 
30040 DATA .AA00AAmA00AA00AA00A 入 00AA00AA00AA00AAmA00A 入 mA00AA00AA60AA00 
30050 DATA " 83008 300070007 eeoEeoeEeeiceeicee 830083 eee7eee7eeeE0eeEeeiceeicee 
30060 DATA 8000800040004900200020600000000002000290640004000800080000600600 
30070 DATA 8860 8800760076007000700070007 60088008800670067000700070007000700 
30080 DATA FseoFseeFDeeFDeeFDeeFDoeFseoFaeecFeecFoeBFeeBFoeBFeeBFeeCFoecFee 
30090 DATA 0700070077007700770077007700770070007000770077007700770077007700 
30100 DATA -FEOOFE00FD0OFDO0FB00FB00F700F700EF00EF00DF00DFO0BF00BF007F007F00 
30110 DATA EEeOEEeeDDeODDOeBBeeBBee 77007700 EEOOEE0eDDeoDD0eBBeeBBe077e077ee 
30120 DATA ~ 22 e 022 e 0550055 00880088001100110022062200550655008800880011601100 
30130 DATA •7F7F7F7F7F7F7F7FBEBEBEBEC1C 1C 1C1F7F7F7F7F7F7F7F7EBEBEBEB1CIClClC 
30140 DATA ■■0000000077007700770077007700770000000000770077007700770077007700 
30150 DATA FFOOFFeOFFeOFFOeFFOeFFOOFFeeFFeeFFOOFFeOFFeeFFeeFFOOFFOeFFeeFFee 
30160 DATA ■•FEO 0 FEOOFF 0 OFF 0 OFF 00 FF 0 OFFfl 0 FF 0 CEF 00 EF 00 FF 0 OFFO 0 FF 00 FFe 0 FF 00 FF 00 
30 170 DATA .FH ： OOFE0OFFO0FF00EF0OE’F00FF00FF00FE00FEO0FF00FF00EF00EF00FF00FF00 
30180 DATA •77777777DDDDDDDD 77777777 DDDDDDUD 77777777 DDDDDDDD 77777777 UDDDDDDD 
30190 DATA 00000000 FFOOFFO 000 Oe 0000 FF 00 FF 000000 OOOOFF0OFF 0000000000 FF00FF80 
30260 DATA ' C7C7C7C7EFEFEFEFFFFFFFFFEFEFEFEFC7C7C7C7838383830161 0 I 0 183838383 
30210 DATA FSeOF 8007400740022002200470047008 FO08FO 0170017002200220071007100 
30220 DATA ' 87878787FFFFFFFFFFFFFFFF 8787878763636363636363630303030303030 30 3 
30230 DATA ■■FFOOFFOO9F0O9FOO6FO06FO06FO0BF00F6O0F6OOF6O0F6O0F90OF9O0FFOOFF00 
30246 DATA 000000007 FO07FO07F007F0O7FOO7F 0000000000 F700F70eF70OF7O0F700F700 
30250 DATA •7F0O7F00BF0OBFOODFOODFOOEFOOEFOOF7OOF7OOFB0OFBO0FD0OFD0OFE00FE00 
30260 DATA 77007700 BBOOBB0i3DD0ODD00EEOOEEO 077007700 BBOOBBOODD0ODD00EEO0EE00 
30270 DATA ■44OO44OOAA0OAAOO110OMO 08800880044004400 AA00AAOO110ftll 00880&8800 
30280 DATA 7EOO7E00BDO0BD0ODB00DBO0E70OE7OOE70OE7O0DBO0DB00BD00BD007E007EO0 
30290 DATA 000000007 F007F007F007F 00 7F007FOe7FOO7FOO7F007FO07F007FO07FO07F00 


BA 幻 C チェックサム 

10 : 5B 110： AA 210:13 10020:37 10120 ： 8E 20040 ： 0F 20140 ： D2 20240: D2 

2034 0:4 7 20440:20 2054 0 ： 84 2 0 6 4 0 ： D 6 30090 ： 00 3 019 0 ： F. A 30290 ： 72 


70 Oh! X 1988.2. 


►1 りが 38 ぺージの雛山さんの,を化に巧化です。とぃうわけで今年は巧がだけどぃつかき 
っと MZ-700 の牌いこなるぞ。 中が被が （14) が都が 



CB OE 38 
Oe DD 23 
AD E5 3E 
24 ee ED 


SUM ： IB 2B 87 66 47 6D SA 49 

6180 2135 A611 35 A3 0619 
6188 C5 ED 53 Ae 6] E5 C3 91 


9093 

6300 

7F 

7F 


6308 

FE 

FB 

: 04 

6310 

FF 

FF 

: 3F 

6318 

7F 

7F 


00 oe 00 
FF FF 7F 
7F FE FF 
FF FF FF 
FF FF 7F 
7F 7E 00 
FF FF FF 
FF FF 7E 
7E 7E FF 
FF DF FD 
FB FF 7E 
7E 7E FF 
FF FF FD 
FE FF 7E 
7E 7E FF 
FF 7F FF 


U ス h 3 チェックサムブ□ブラム 


• BASIC CHECK.SUM for M25 

OPEN — i —, なし - ~ :. 7 ァイルる 

OPEN — 〇 -, C2,—CRT;— : -CRT;- or LPT ： 

WHILE NOT EOF け 1) 

SUM0-O 

LINE INPUT «1.A$ 

PRINT な 2,LEFT$ (A$,5); ― ; 

GOSUB »CNT 
FOR 1-1 TO 9 

IF NOT EOF (な 1)THEN 
LINE INPUT 々し A$ 

GOSUB パ NT 
END IF 

NEXT 

IF SUM い -32768 THEN SUM0-StMO- 32768 ： GOTO1160 
PRINT が .RIGHTJ r0- + HEX り SUM0 MOD 256), 2);- 

ffEND 

PRINT 巧 2 

CLOSE 

END 

»CNT 

FLAG-0 

FOR N-1 TO LEN (A$) 

C$-MID$ (A$,N,1) 

IF C$-CHR$ (34) THEN FLAG-l-FLAG 
IF C$<>- ■ THEN SUM0-SUM0 + ASC (CS) 

IF AHD (FLAG-0) THEN N-999 

NEXT 

RETURN 




リス h 4 

MP.obj 


6 190 

61 

0E 

03 

06 

08 

CD 

E6 

61 

94 

6198 

eD 

C2 

93 

61 

ee 

3E 

08 

11 

1 A 

61 Ae 

35 

DF 

62 

6B 

01 

50 

eo 

09 

3B 

61A8 

EB 

D5 

OE 

18 

ED 

B0 

D1 

3D 

91 

61B0 

C2 

A2 

61 

El 

01 

50 

ee 

09 

00 

6IB8 

Cl 

10 

CD 

C9 
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EE 

7F 

73 

6230 

FE 

70 

FF 

IF 

EE 

7F 

FE 

7D 

81 

6 2 38 

AR 

IF. 
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IF 
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SUM ： 
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FR 


SUM ： EB 5C 6B E4 73 5D F4 5C 1056 


SUM ： 61 BI E5 05 D9 C4 38 371986 

6080 19 EB 3D 20 F0 2150 00 : C2 
608819 EB El Cl 05 C2 08 60 : DS 
6090 C9 00 FF FF FF FF FF FF ： C3 
6098 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
60/U 214B S6114B C6 01 B5 : CA 
60A8 39 ED BO C9 06 00 00 00 : 9F 
60B0 21 ee 801160 CO 018E ： 01 
60B8 2A ED Be C9 00 00 00 00 : 90 
60C0 114B S6 214B C6 01 B5 ： CA 
60C8 39 ED Be C9 60 00 66 06 : 9F 
60D0 1】 00 80 21oe CO 018 巨 ： 01 
601)8 2A ED BQ C9 06 96 06 00 : 90 
60EO 00 00 ee FF FF FF FF FF : FB 
60E8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
60F0 C5 46 23 CD 73 06 DF 2C : 79 
60F8 AF DF 39 Cl C9 60 08 00 : 51 


SUM ： 97 43 43 F3 C3 EB 37 

61ee 21 59 9F II ee 68 ee 
6108 0E 06 7E 12 23 13 00 
6110 OA 61 D5114A 60 19 

6118 le EE C9 ee ee ee oe 
6120 2180 9211 ee 68 06 
6128 eE 06lA 77 2313 0D 
6 1 30 2A 61051] 4A 00 19 
6138 10 KE eg ee ee oe ee 
6140 ee ee oe oo ee oe ee 
6148 90 ee 00 00 00 00 ee 
6150 ee 00 00 ee ee ee ee 
6158 ee ee oe ee ee ee oe 
6160 2153 CA 11 00 64 06 
6168 BE 06lA 77 2313 0D 
6170 2A 61 D5114A 00 19 
6178 ]6 EE C9 00 06 00 00 


SUM ： F0 F0 F0 FO F0 FO F0 F0 
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F7 

76 

77 
7A 
75 
F6 
B4 
S3 
CE 
61 
73 
75 
F5 
F5 


SUM ： FB F8 85 79 7C 79 7C F9 GBSP 

6380 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6388 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6390 FF FF FF FF FF FF FF FF : K8 
6398 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63Ae FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63B0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63B8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63C0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : け 
63E8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63F0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
63F8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
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► Xltwin じは HE システムがが铅された。米が.の GAME OF THE YEAR では Oh ! 
HE 巧なんてのができるのかな一。 期巧一化 （24) ，巧岡が 


SIM ： DC 69 4C 6B ID 69 5B 68 AFOS 
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特集 QUICK MZ PAINT /J 


loloF 70036 C5 
200 OF7D0 ゥー EFO 

B1A1EDFOD1E8 

8 クー 62CCD70U131 

8 91000605830 
BD0D0ae 、 EE63 2 0 


fffffeffefbeffef 

FF7FF7FF7FF7FF7F 

EFFEF0EFFEFFEFFE 

FFFFF07FF7EF77F7 

offffoefeefbeffe 

OFF7F07FF7FF7FF7 

6EFFE0FEFFEFFEFF 

0FFFFOF73F7EF77F 


B E 3 F 
F E F 7 


F B F o 
7 F F 8 

F E F 6 
7 F F 0 

F F B o 
F 7 F 0 

F F E o 
F 7 F 0 

B F F 0 
F F 7 o 

6 F F 1 
o F 7 0 


0808080808080808 
0011 ク12 3344556677 
6000000000000006 
66 6 6666666666666 


01234567890123456789012345678901 
0000000000111111111122 2 222222233 


J E D 6 8 0 


> o D 7 D o 6 o 


7 o 7 rt 
7 o 7 < 


0FEO3OD7O7OD82O2 


>od7d0 2eb22 


O6 36C07ODOODO1OB 


A 8 
Ac 


9572a 5706009 A57 
A8CE 入 AC0000EAAC 


V 0 6 21o 


3 F F E 
• F F 7 


FF7EF7FF7 


o 8 0 00 < 

0 o11 C 


> 8 o 8 0 C 

5 3 4 4 5 1. 


V 8 o 00 o CO 
w 5 6 6 7 7 

4444444444444444 

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 i 
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080800000008000 
223344556677 
333333333333 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


























7980 

7988 

7990 

7998 

79A0 

79A8 

79B0 

79B8 

79C0 

79C8 

7900 

79D8 

79E0 

79E8 

79F0 

79F8 


FE FF FF FF FF 
FF FF FF 7F FE 
FF 7F FE FF FF 

00 06 ee ee ee 
06 00 ee ee ee 
ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee 
ee 00 ee 00 ee 
ee ee eo 00 oe 


00 00 00 00 00 2 A 28 

ED 5B 2C 7C 01OO 00 
95 7A 9C F219 77 EB 
13 3A 15 7C 93 3A 16 
9A F0 IB 3A 19 7C 95 
lA 7C 9C F8 22 28 7C 
53 2C 7C 2A 2A 7C ED 
2E 7C 7B 95 7A 9C F2 

77 EB 0C 13 C3 E8 76 
3E 00 9A F0 IB 3A IB 
95 3E 00 9C 00 78 A9 
01 EB 22 2A 7C ED 53 
7C 2A 28 7C ED 4B 15 
B7 ED 42 F2 7A 77 CD 

78 ED 43 28 7C ED 53 
7C 2A 2C 7C ED 4B 19 


78B0 7C 22 2E 7C 3A 57 7C E6 
78B8 03 87 87 87 CG AS 32 73 
78C0 79 32 A4 79 FE A5 012F 
78C8 38 28 03 0100 30 79 32 
78D0 54 79 78 32 77 79 32 BD 
78D8 79 00 C3 D0 79 3A 2E 7C 
78E0 90 57 D2 00 79 ED 44 57 
78E8 2A 28 7C E5 2A 2C 7C 22 
78F0 28 7C El22 2C 7C 3A 2E 
78F8 7C 32 2A 7C 78 32 2F. 7C 


SIM ： 5B B195 27 43 55 6B ビ A 

7900 2A 2C 7C ED 4B 28 7C B7 
7908 ED 42 0105 03 D21A 79 
7910 7C 2F 67 7D 2F 6F 23 01 
7918 OD OB 79 32 76 79 32 BC 
7920 79 78 32 79 79 32 BF 79 
7928 E5 2K 2A 7C 00 00 00 29 
7930 29 29 29 44 4D 29 29 09 
7938 ED 4B 28 7C 79 E6 F8 RO 
7940 0F 0F 0F 85 4F 3E 80 8C 
7948 47 3A 28 7C E6 07 218E 
79 5 0 7B «5 6F 7K 2F 6F 7A 09 
7 9 581)11415 20 04 BB 1)2 97 
7960 79 4K 06 00 62 6B CB 3C 
7968 CB ID D5 D9 D114IC 00 
7970 ee ee oa as 02 CB 05 38 
7978 0103 D9 B7 ED 42 D9 D2 


SUM ： Cl E9 B0 D3 67 70 F2 F2 


SUM: F6 OF 83 2 入 BC IE 7D 18 


SUM ： EC 6F 6C ED 2A 6D 6B 6F 


7680 DD 2A 00 7C 1810 00 01 
7688 03 07 OF IF 3F 7F 0102 
7690 04 0810 20 40 80 DD 7E 
7698 00 DD 23 2196 76 E5 3D 
76A0 2810 3D CA A8 76 El C9 
76A8 DU 7E 00 32 57 7C C3 A6 
76B0 76 00 CD BE 7G CD BE 76 
76B8 CD RE 76 C314 7A 2A 2C 
76C0 7C 22 30 7C 2A 2E 7C 22 
76CJi 32 7C 2A 28 7C 2 2 2C 7C 
76D0 2A 2A 7C 22 2E 7C DD E5 
76D8 El1128 7C ED AO ED AO 
76E0 ED AO ED AO Ej DD El C9 
76E8 3A 17 7C 93 3A 18 7C 9A 
76F0 FOIB 3A IB 7C 95 3A IC 
76F8 7C 9C F8 C3 56 77 00 00 


SUM: 78 入 9 5B AC 68 2B 58 71 


SIM ： CA 9C IB 6E 77 50 30 60 2C38 


7BOO 

66 

7C 

3A 

68 

7C 

19 

88 

47 

KS 

7B08 

El) 

5B 

6C 

7C 

3A 

6E 

7C 

19 

6D 

7B10 

88 

FD 

74 

00 

FD 

77 

ei 

2 入 

98 

7B18 

63 

7C 

3A 

65 

7C 

47 

ED 

5B 

89 

7B20 

69 

7C 

3A 

6B 

7C 

19 

88 

47 

EE 

7B28 

ED 

SB 

6F 

7C 

3A 

71 

7C 

19 

73 

7B30 

88 

FD 

74 

02 

FD 

77 

03 

2A 

9C 

7B3S 

66 

7C 

3A 

68 

7C 

47 

ED 

SB 

8F 

7B40 

72 

7C 

3A 

74 

7C 

19 

88 

22 

DB 

7B48 

66 

7C 

32 

68 

7C 

2A 

69 

7C 

07 

7B50 

3A 

6B 

7C 

47 

ED 

5B 

75 

7C 

A1 

7B5S 

3A 

77 

7C 

19 

88 

22 

69 

7C 

D5 

7B60 

32 

6B 

7C 

2A 

6C 

7C 

3A 

f)E 

D3 

7B68 

7C 

47 

ED 

5B 

78 

7C 

3A 

7A 

B3 

7B70 

7C 

4F 

19 

88 

22 

6C 

7C 

32 

A8 

7B78 

6E 

7C 

2A 

7E 

7C 

EB 

3A 

80 

B3 

SUM ： 

66 

F7 

BB 

61 

4D 

9.C 

DF 

FA 7186 

7B80 

7C 

19 

89 

22 

78 

7C 

32 

7A 

Ee 

7B88 

7C 

2A 

6F 

7C 

3A 

71 

7C 

47 

FF 

7B90 

ED 

5B 

7B 

7C 

3A 

7D 

7C 

4F 

Cl 

7B98 

19 

88 

22 

6F 

7C 

32 

71 

7C 

CD 

7BA0 

2A 

81 

7C 

EB 

3A 

83 

7C 

19 

64 

7BA8 

89 

22 

7B 

7C 

32 

7D 

7C 

01 

CE 

7BBe 

04 

ee 

FD 

09 

Cl 

eo 

C2 

F6 

96 

7BB8 

7A 

21 

8C 

7C 

06 

10 

C5 

11 

8F 

7BC0 

28 

7C 

ED 

A0 

ED 

Ae 

ED 

Ae 

4B 

7BC8 

ED 

A0 

E5 

ED 

Ae 

ED 


ED 

79 

7BD0 

Ae 

ED 

AO 

CD 

06 

77 

El 

Cl 

19 

7BD8 

10 

E4 

C9 

00 

ee 

60 

00 

ee 

BD 

7BE0 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

00 

7BES 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

ee 

7BF0 

ee 

oe 

00 

00 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

7BF8 

00 

00 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

SUM ： 

F4 

D7 

50 

CF 

2E 

BD 

88 

FB 3 け B 

7C00 

20 

7F 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

9F 

7C08 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7C10 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

64 

ee 

14 

78 

7C18 

ee 

6C 

02 

54 

0 1 

00 

00 

01 

C4 

7C20 

62 

03 

04 

05 

06 

07 

00 

ee 

IB 

7C28 

89 

ee 

5C 

ee 

9C 

ee 

70 

ee 

FI 

7C30 

89 

eo 

5C 

00 

00 

00 

ee 

00 

E5 

7C38 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

7C40 

ee 

00 

06 

00 

00 

ee 

47 

ee 

47 

7C48 

BB 

0] 

2D 

02 

ee 

00 

ee 

ee 

EB 

7C50 

00 

eo 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

7C58 

00 

ee 

CC 

33 

CC 

33 

ee 

ee 

FE 

7C60 

ee 

35 

01 

00 

81 

ee 

ee 

EF 

.A6 

7C68 

FF 

EO 

IE 

ei 

E4 

4F 

FF 

6D 

SD 

7C70 

A5 

FE 

ee 

FF 

FF 

£0 

le 

ee 

91 

7C78 

AC 

EA 

FF 

07 

D6 

FF 

C8 

FE 

37 


00 

68 

BB 

FF 

DC 

E2 

91 

15 

AA 

7C 

C3 

AS 

12 

Cl 

4E 

E6 


F7 

76 

77 
7E 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 


52 

6D 

93 

C5 

85 

2A 

A5 

ID 

E6 

38 

OC 

1C 

C5 

12 

CD 

C9 


AC 
F9 
57 
4F 
07 
C9 
78 
A8 
4 0 
46 
5E 
RO 
86 
C8 
C7 
Aft 


SUM: El97 5A 4D A7 C7 F0 36 KB71 

7A80 CB ID IF CB 2C CB ID IF : 05 
7A8S CB 2C CB ID IF 32 75 7C : 21 
7A90 22 76 7C 2A 2C 7C 29 EB : FA 
7A98 2A 28 7C B7 ED 52 ED 5B : 0C 
7AA0 30 7C 19 7C 87 9F 32 7A : 13 
7AA8 7C 22 78 7C 29 8F 32 80 : FC 
7AB0 7C 22 7E 7C 2A 2E 7C 29 : 95 
7AB8 EB 2A 2A 7C B7 ED 52 ED : 9E 
7AC0 SB 32 7C 19 7C 87 9F 32 : F6 
7AC8 7D 7C 22 7B 7C 29 8F 32 : FC 
7AD0 83 7C 22 817C AF 67 6F : A3 
7AD8 22 66 7C 32 68 7C 22 69 : AS 


リスト 5 スプライン .obJ 


SIM ： 

57 

62 

53 

38 

E6 

IB 

1C 

0C 957E 

7800 

28 

7C 

ED 

53 

2A 

7C 

2A 

2C 

E0 

7808 

7C 

ED 

4B 

IB 

7C 

03 

ee 

00 

4E 

7810 

B7 

ED 

42 

FA 

22 

78 

OD 

CD 

54 

7818 

4 I 

78 

ED 

43 

2C 

7C 

EO 

53 

D1 

7820 

2E 

7C 

2A 

28 

7C 

ED 

5B 

2A 

EA 

7828 

7C 

22 

2A 

7C 

ED 

53 

28 

7C 

28 

7830 

2A 

2C 

7C 

ED 

5B 

2E 

7C 

22 

E6 

7838 

2E 

7C 

ED 

53 

2C 

7C 

C3 

B4 

(19 

7 84 0 

78 

2K 

28 

7C 

22 

60 

7C 

2A 

6E 

7848 

2C 

7C 

22 

66 

7C 

2 入 

2A 

7C 

7C 

7850 

22 

63 

7C 

2A 

2E 

7C 

2 2 

69 

60 

78 58 

7C 

2A 

63 

7C 

ED 

5B 

69 

7C 

B2 

7860 

19 

CB 

2C 

CB 

ID 

E5 

2A 

60 

67 

7868 

7C 

ED 

5B 

66 

7C 

19 

CB 

2C 

B6 

7870 

CB 

ID 

D1 

E5 

B7 

ED 

42 

22 

入 6 

7878 

8F 

78 

El 

F2 

87 

78 

22 

60 

SB 

SUM ； 

CF 

94 

S6 

IF 

74 

21 

70 

61 1 

5CDA 

7880 

7C 

ED 

53 

63 

7C 

18 

07 

22 

DC 

7888 

66 

7C 

ED 

53 

69 

7C 

21 

FF 

27 

7890 

FF 

CB 

7C 

28 

07 

7C 

2F 

67 

87 

7898 

7D 

2F 

6F 

23 

24 

25 

C2 

59 

A2 

78A0 

78 

7D 

FE 

02 

D2 

59 

78 

C9 

61 

7SA8 

2A 

28 

7C 

22 

2C 

7C 

2A 

2A 

EC 


SUM : 2198 02 F8 63 FF 9D FA 4BCC 


6548 ee 00 eo 00 
6550 ee ee ee ee 
6558 ee ee oe 00 
6560 eo eo eo 00 
6568 ee 00 ee 00 
6570 ee 00 00 eo 
6578 00 eo 00 00 


ee 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ee 

ee 

eo 

00 

00 

00 

oe 

06 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

eo 

ee 

00 

oe 

eo 

00 

eo 

00 

ee 


64B0 00 ee oe 7E 
64B8 FF 7F FE FF 
64C0 FE FF FF FF 
64C8 FF FF FF 7F 
6400 FF 7F FE FF 
64D8 FE FF FF FF 
64Ee FF FF FF 7F 
64E8 FF 7F FE FF 
64F0 FE FF FF FF 
64F8 FF FF FF 7F 


FE 

FF 

FF 


79 

FF 

FF 

FF 

7F 

F7 

FF 

7F 

FE 

FF 

76 

FE 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

7F 

F7 

FF 

7F 

FE 

FF 

76 

FE 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

7F 

F7 

FF 

7F 

FE 

FF 

76 

FE 

FF 

FF 

FF 

77 


4 
p 
1 

F 

6 

E 

s 

c 

c 

9 

A 

5 
9 

5 

D 

c 

E 

F 

3 

M 

u 

s 


D72EDF0831gcood800) 
819A 入 85F8FFFFFFF 


0000000000 F F F F F F 
0000000000 FFFFFF 

11 D 1 BB 1 E 2 CFFFFFF 
389 BBBB 98 5 FFFFrF 

0 ]] 1110 oav 0 FFFFFF 

0000000060 ffffff 


FFO 00000 


0 0 F 
OOF 


F F F F F 


DF087C 7910 ffffff 
FF9ABBBA97FFFFFF 


90000 が 0000 


ffffff 

F F F F F t 


^ 0 8 0 00 

:：A B B c c £ 

cccccccccccccccc 

7777777777777777 


OODD2BB212cn 

O0E155E2627C17E2 

O0CBDDD22CC2B2CB 
O07CEE1 52725 C37C 

608C7CBDCAADCFE2 

0d22B7CE722E2125 

〔 B9AC78ACFBDAD 


0 0 0 
000 


172c 22767 « 


VOCCC9CF628DC3C 
Vo 72717 A 6321277 


入 CCEC2CBBB2A 
22727375 CC22 


0 0 0 0 
0 0 0 3 

0 0 0 


BB22 入 EC4DCFCB 
5E 232276 E2175 


V5E36O0BE27EA 


V 077227 A 


3C006D 83000 


9U 965495 OA 
D1C2A07OOA 


>12 0 
• E 2 0 


V 76007 cc 075277 c 
も F 9019 F 0 ADAOOEC 


73CC04D 210445 rt 


V 4 c 0 3 

3 4 7 6 4 


7CD2ACABB82CCDC 


4 c 
9 2 


CC3CCD02CAECDD 
79527 EF 47227 ee 


2 D ‘ 

4E297E 5 2 EB 5272 < 

dqocbecdb7cd3ec< 

E 77727 E5B7E527A 

71EC28CD37r 
B 427227 E81^ 


: abbccddeeff 

7777777777777777 

7777777777777777 


FFF 600006 

7FF 000000 


>00000 

« 0 0 0 0 0 


08000080000 

001122334 

555555555 

666666666 


OCB4CADB4OCD0EC1A 
077073 E 540722742 

0808080000800008000 
0011223344556677 
7 7 7 7 7 7 7 7 7— 7 7 7 7 7 7 7 
7777777777777777 


B0CBF69A 770 0 - D 5 D 1 
3A9356BABA - 2 69 5 


8 


>A7DBE4co . 


a 4 D E 18 F 0 


9 0 6 3 * 




c 1 5 D 
7 7 c E 


一 F 12 
■ 626 


2 c 1 t 

3 7 1 « 


o s o s 

E E F F 
A A A A 
7 7 7 7 


72 Oh! X 1988.2. 




































実用 (？) オブジェク h 指向のゲームプログラ S ング第3回 

" Classm " じよるプログラミング 


Hama 居 uchi Isamu 

浜 □ 勇 


スブジェク h 指向で IJ アルタイムグームをといラことで，現在作成 
中のサンフルシステムを " Classm " と名がけることじした。果たし 
て Classm じよるフ□ブラミンブとはどのよラなをのな？ また， 
今回はシステムのフィルタ部分を C のソースのかたちで掲載する。 


いよいよ基本 システムの プログラミング 
に入るわけだ。まず前|リ1の解説にもあった 
クラス定義部からマクロを生化する「フイ 
ルタ」を作るこ t にしよう。ただし，今し间 
は C の ソース を褐膊するにとどめてわくこ 
とにする。 LS 卜 C を持っている人は自分で 
コンパイル してらよい力;'，ももろん，フイ 
ルタだけあっても类隙に使用するわけには 
いかない。オブジェクトは システムが' 完成 
してからまとめて化載するほうがよいだろ 
う（をのほう力吁期せぬバグにも対化でき 
るからね)。 

というわけで，今回マクロを生成するフ 
イルタの作成を巧ったのだが，まずいこと 
じ8 ビッ ト ハ〇ソ コンというのは 思った より 
メモリが少ない。もともと，このプログラ 
ムはミニコン上の UNIX の C で記述された 
ものだったので，書き直してみるとメモリ 
が足らずリンカがオーバーフローを起こし 

図1クラスの階屆構造 


てしまう。をこで，ヮークエリアなどを極 
端に削った結-来，どうやらオブジュクトに 
落とすことができたという '次第だ。 

しかし，をれとはぶに感じたことは「メ 
モリ量を別にすれば8ビットマシンでらか 
なり速いらのだな」ということである。な 
にしろ VAX は遲い避い。日本は根が巧乏な 
ので ユーザー 数がどうしても多くなるせい 
だが、 仮恕記慌が起こるとコンパイルに30 
分〜1が間かかることはざらである。 

ウ〜ン，これでメモリさえあれば。！：い 
うことで X 68000 の C にも期待してるぞ！ 




□ 


この連載で作るリアルタイムゲームのた 
めの基本システムは 「 Classm 」 という名前 
にした。語感は恶いカミ，オブジュクトア七 
ンブラなんて呼ぶよりはま しだもぅ。 では， 
まず フイ ルタのプログラム自身 
の説明は後回しにして，具体的 
にどのようなプログラミングが 

を能7 

I 可能なのかを説明してみよう。 

図1をおてほしい。これは， 
あるクラスが持つプログラムの 
構造を描いたものである。四角 
カミいくつか描いてある。このひ 
とつ力;'，1メソッドに当たる。 

縱ホ向に1列2列と並んでい 
るの力;'，メソッドの入り II であ 

図2出力のためのクラス 

putchar printf fopen fclose 
クラス3[_] 。 L_J 

クラス2 1__ ] 


□ 

I 

□ 

□ 


クラス I 


る。機能！〜7というち前が ついている。 

もし機能1というメッセージを送るし機 
能1の下の矢印にをってプログラムが奠巧 
されていくことになる。 

をして横方向に1斤2斤と並んでいるの 
が、 クラスの階暗構造である。これはクラ 
ス1〜11で表される。たとえば，クラス5 
の機能というのはこの表のクラス5の段か 
ら下ということになる。クラス4 U 下は継 
承の機能としてクラス5に付属するからで 
ある。ここに普かれたクラスに新しい機能 
をがけ加えたい場合は，ここに書かれてい 
る巧のもう一段上に新しい階層を設けて， 

をこに新しい機能を記述してやることにな 
る。今回使用するのは単純継承で継承する 
親はひとつなので，このような俯単な形に 
なるのだ。 

さて，なザこのような図を出!したか i : い 
うし変数の継あは新しいクラスで宣言さ 
れた変数ををの名前などにかかわらず，ど 
んどんかけ足していってやればよいのだが， 
メソッドの場合はをんなに単純ではないと 
いうこ t である。図1のような憐造を作り 
出してやらなければならない。 

まず，この図を体で表されるクラス11に 
対してメッ七ージを送る場合，どのメソッ 
ドに対応するかのテーブルが必變である。 
この場を， 

機能1ークラス11のメソッド1 
機能2ークラス8のメソッド2 
機化3ー クラス11のメソッド3 
機能4ー クラス4のメソッド4 
機能5ークラス11のメソッド5 
機化6ー クラス11のメソッド6 
機能7ー クラス10のメソッド7 
という テー ブルカミできあカミる。 

支た， クラス11削锋の下矢印は，継がの 
機能を利り j するための super にがずるメッ 
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七ージ呼び出しを示しているのだが，これ 
もが応するメソッドがないクラスはおかす 
ようなマクロを作成してやる必要がある。 

ところで，図の中で所どころに矢印が途 
巧れている場戸斤がある。これは「矢巧を化 
している箱」じ相当するメソッドで， super 
にがするメッ七ージ呼び出しを巧っていな 
いとプログラムにがする継承の機能は利用 
されず，をこで矢巧は途切れてしまうので 
ある。 

をれでは，この図を利用してもう一度， 


super と self の説日月をしてわこう。 

S 叩 er というのは，図1でいうと「自分の 
ひとつ上のクラスに対してメッセージを送 
る」という機能を表すためのオブジェクト 
(今回の システムの 場合は マクロ） である。 
この動きはちようど縮から下に向かって出 
ている矢印になる。 

実際には，機能1のメソッドから S 叩 er を 
使用して機能2のメッ七ージを送るような， 
興なるメッセージを送ることが可能である。 
をのような場合は矢印が交差するようなお 


リスト Classm のフイルタ部 ( C のソースリスト） 

巧 include <stdio. h> 

^define A_SIZ 巨 2 

巧 define MAX-CLASS 64 

巧 define MAX-USE 32 

^define MAX-VAR 1024 

巧 define MAX-METHOD 1024 

巧 define し ABE し - SIZE 8 

FILE *fp ； 

int c_count; 

St rue t class { 


char 

c し name[LABE し -SIZE]; 

St rue t 

class 

♦sp_class; 

int 

u_count 


St rue t 

class 

' 本 use-class[MAX_USE] : 

St ruet 

var 

本 c_va r; 

struct 

var 

♦i—var; 

struct 

method 

本 c_me thod; 

struct 

method 

♦し me thod ； 


)cl [MAX_CLASS]; 

int v_count; 

struct var ( 

struct var 本 v_link; 

char va し name [ し ABEL-SIZE]; 
int va し size; 

)va [MAX-VAR]; 

int m-count; 

struct method { 

struct method 本 m_link; 
char met-name [し ABE し - SIZE]: 
int me し symi 

)me[MAX_M 巨 THODl; 


ma i n C) 

( 

VOID c し readO; 

Int w_cv O , w_iV O ; 

VOID w_slcmO , w_sl imO ; 

VOID w_spcmO,w_spimO; 

VOID w_ucraO,w_uimO; 

VOID w_cro () . w_im ()； 

int し j; 

char fname[10]; 

printf(" start classro 1987/12/16\n"); 
c_count=v_count=m_count=0; 
cl_read O; 

printf ("class = Xd\n",c_count); 
for (1=0;l<c_count;i++)( 

strepy (fname,cl[i] . cl_name>; 

St rcat(fname,••h"); 

if((fp=fopen(fname,"w")) == ERROR)( 

printf ("err not open Xs\n",c1[i]. c1-name); 
break ： 

> e1se ( 


\tdw\tclassMethod\n"); 


し name); 


fprintf(fp,"\tinclude classdef. h\n\n"); 

fprintfCfp,";\tmeta classNnme taclass:\n\tdw\troe taclass\n 

fprintf (fp,"\n;\tclass var\n\n"); 

fprintf (fp,"evarsi 2 e\tequ\tXd\n" , w_cv(&c1[i])); 

fprintf (fp,"\n;\tinstance var\n\n"); 

fprintf (fp,"ivarsize\tequ\tXd\n" • w_iv(&cl[1])); 

fprintf(fp,"\n"); 

w—slcffl(&cl [ り） ； w_sllm(&cl [i]); 

fprintf (fp."\n") : 

w_8pcm(c1[i]. sp_class,cl [i]. sp-class); 

«_spim(c1[i] . sp-class,cl[i]. sp-class); 
printf ("use class = Xd\n",c1Cll.u-count); 
for(j=0;j<cl[l].u_count:j++)t 

fprintf(fp,";\tclass_Xs\n",cl[i]. use.class CJ]->c 

w_ucm (c1[1].U8e~class[J],c1[i]. use.c1 ass CJ]) : 
w_uim(c1[i].use_class[j],cl[i]. use_class[j]): 


になるはずである。しかし，このような使 
用法は可能ではあるが普通はしない。なぜ' 
ならオブジェクトの振る舞いを予測するこ 
とが困雛になるからだ（要はいろいろと考- 
える ことが多くなる という ことである)。 

もし，同じクラスの中の別の機能を実行 
したい場合は self にがしてメッ七ージを送 
るということを行う。これは，他のオブジ 
ュクトからメッ七ージを送られた場合と同 
じように，一を上から矢印をたどっていく。 

これは， super ヘメッ七ージを送るのじが 
して結-裝が予測しやすいうえに（普通にメ 
ッ七ージを送るだけだから当が)，非常に強 
力な特徴を持っている。 


se げの意巧 


非オブジユクト指向の一般的なプログラ 
ミングにゎいては，機能の1つひ！：つを細 
かく分けてサブルーチンとして使用すると 
いったことをよく斤う。これをもって憐造 
化と称するわけである。たとえば，じ[下の 
ような状態が考えられる。 

機能1のサブルーチン 

丄 

機能2のサブルーチン 

丄 

機能3のサブルーチン 

矢印はサブルーチン呼び化しを示してい 
る。機能1から機能3に向かって化理が具 
体化（たとえば，よりハードウェアに密替 
した低レベルのサブルーチンになっていく） 
していくような構造にうまくプログラムを 
作り上げるし階層化されていて美しいプ 
ログラムだ^:言ったりする。 

たとえは"，じには printf という BASIC の 
print using に相当する強力なフォーマッタ 
出カサブルーチンがある。このサブルーチ 
ンはさらに， putchar という「 1 文字を化力 
する」といった単純な機能でシステム寄り 
のサブルーチンを内部から呼び出して使っ 
ている。 

これは備かに素晴しい。なぜ'ならハード 
ウェアや 0S が'変わっても putchar だけ嘗き 
換えてやれば，高機能な printf のほうら使 
用できるからである。 

しかし，実は一見素晴しいこうした考え 
方にも重大な欠陥があるのだ（作った人問 
はをう考•えてはいないだろう力;')。 

をれは， C の閱数を見ていればわかる。 
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C の関数には， printf と同じような働きをす 
る fprintf とぃうサブルーチンが'あるのだ力;', 
これは中身は同じものなのに，出力する先 
がをれぞれ標準化力と任意のファイル化力 
と違うだけで同じものをコピーして使って 
ぃるのである。これは？）ったぃなぃし意味 
が'なぃ。 

つまり fprintf では putchar の化わりに putc 
とぃう関数を呼んで ぃる だけなのである。 
同じ働きなのに，プログラムが2 つ。 この 
ような状況を防ぐためにオブジェクトお向 
には2つの機能が用意され てぃる。 をれが 
多重継ホと機能の再定義である。 

今回は多重継承は使えなぃので，機能の 
再定義だけ説明してゎこう。機能の再を豬 
を斤うには se けが重要である。これによっ 
てかめて可能な機能なのである。 

今度は図2を見てみよう。まず図1の機 
能1があったところには putchar とぃう機能 
力《，をして機能2じは printf とぃう機能が入 

ってぃる。 

をうすると，クラス1とぃうのはたぶん 
低機能な標準り I ,力 L ぃうクラスで，クラス 
2とぃうのは高機能な標準出力とぃうクラ 
スになるのはわかると思う。なぜなら put 
char L ぃうのはクラス2になって初めて现 
れるメソッドだからである。クラス2のは 
うがクラス1よりも利用できるクラスが多 
く強力とぃうことである。当がクラス2で 
も， putchar は使用できる，入り口はあるの 
だから。 

また，この新しく作られた printf い、うメ 
ソッドでは self にがして putchar とぃうメッ 
七ージを送ってぃる。これで， putchar とぃ 
う機能が使えるからである。 

ではこの上にさらにシーケン シャルフ ァ 
イル化力，クラス3とぃうクラスを村-け足 
してみよう。クラス3はファイル出力なの 
で当が， open と close とぃうメソッドカす追加 
されてぃる。 

ここで，クラス3にら putchar のメソッド 
があり，をれからクラス1のメソッドにが 
しては super を使ってメッ七ージを送ってぃ 
なぃことが矢印が醬かれてぃなぃことから 
わかるだろう。つまりクラス3の putchar は 
クラス1の putchar をまったく利用しなぃプ 
ログラムである。 

ところで printf は self で putchar を呼び化 
していた。だからクラス3のオブジェクト 


w-cm(&cl 川）； 
w_im(&cl 川 ） ； 


f Close (fp) ; 


VOID 


c し read O 


i nt 

strue t 
St rue t 
strue t 
struct 


token; 
method 
class 
method 
var 


♦ linkO ; 

♦ self-class, ♦new—c lass 0,*su per 
本 me し read O ; 

本 va し read O ; 


_c 1 ass O : 


while((token=g8 tchar O)!=EOF) < 
switch (token)( 
case * 0' : 

sel し class = new_classO; 
break ： 


1 ass O : 


ss—>c_var); 


ss—> し var); 


d); 


d); 


se1 し class->sp_class 
break; 


supe r_class(); 


se1f_c1 ass—>use_c1 ass [ (se1f_c1 ass->u_count)++] = super—c 
break; 

se1f_c1 ass->c_var= (struct var ♦)11nk (var_readO • se1 し c1 a 

break; 

* —* : 

se1f_class->i_var= (struct var ♦)11nk(var_readO • se1f_cla 


break; 

，本 *: 

sel し c lass—>c_me thod=l ink (me し re ad O , sel し c 1 ass->c_ni 


I tho 


default: 


break; 

*/• : 

self_class->i_method=link(me し readO, sel し class->I_me tho 

break; 

break ： 


s true t 
s t rue t 
s true t 
{ 


method 本 1 i nk(token,11nkp) 
method 本 token; 
method ♦linkp: 

struct method *teinp; 
token—>m_link =linkp: 
return (token); 


class ♦new_classO 


cl[c_count]. sp_c1ass=NU しし； 
cl [c_count].c_var=NU しし； 
cl[c_count]. i_var=NU しし； 
cl[c_count]. c_me thod=NU しし； 
cl[c_count].i_method=NU しし； 
c1[c_count]. u_cou 打 t=0; 
scanf <"Xs\n",clCc.count] . c] 
return (&c1 【 c_count++]); 


-name) : 


struct class ♦supe し classO 

( 

char ntemp[8]: 

i nt i : 

scanf (—Xs\n",ntemp); 
for(i=0;i<c_count;i++) 

if (st remp(c1ti] . c し name,ntemp)= 
return (&c1[i]); 

return (NU しし）； 


s true t 
{ 


method ♦me し readO 

scanf (—Xs\n",me[m_count].me し name); 
me[m_count] . met_sym = m_count : 
return (&me[m_count++]); 


St rue t 
{ 


var ♦va し readO 

scanf ("Xs Xd\n" , va[v_count] . va し name,&va [v—count] . va し size); 
return (&va[v_count++]); 


1nt w_cv(sc) 

struct class *sc : 

{ 

int var1s O; 

if(sc==NU しし） 

return (0); 

return(var1s(w_cv(sc—>sp_class),sc->c_var)); 
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i nt 

St ruet 
{ 


w_iV (sc) 
class ^sc; 

i nt var 1 s (); 

if (sc=NU しし） 

return (0) : 

return(varls(w_iv(sc—>sp_class),sc—>i_var)); 


int varls く c,p) 

i nt c ; 

struct var 本？； 

•{ 

if (p==NU しし） 

return (c); 

fprintf(fp, •Xs\tde fl\tXd\n" , p->var_name,c=varIs(c,p->v_link)); 

return(c+p—>va し size); 


i nt 

St rue t 
( 


w_slcm(sc) 
class 本 sc; 


struct method *p,*sclinkO; 
int i; 

1 = 0 ; 

if (sc=NU しし） 

re turn (i); 

i=w_slcm(sc->sp_class); 

for(p=sc—>c_me thod;p!=NU しし； p=p—>m_link)( 

if (sc link (p->met_name,sc->sp_class)==NU しし） 

fprintf (fp,"_selfXsXtmacro\n\tse1fc1ass\tXd\n\tendm\n",p 

->me し name,i); 

i+=A_SIZE; 

> 

re turn (i); 


w_s1im(sc) 
class 本 sc: 

struct method *p,#silinkO; 

int i : 

i=0; 

if (sc==NU しし） 

return(i); 

i=w_s1im (sc->sp_class); 

for(p=sc—>i_method;p1=NU しし； p=p—>m_link)( 

if(si1 ink(p->met_name, sc—>sp_c1 ass)==NU しし） 

fprintf(fp, "Ose1fXsXtmacro\n\tse1finstance\tXd\n\tendm\n 

B, i); 

1 わ A_SIZE; 

) 

return(i); 


St rue t 
char 
struct 
{ 


method 本 sc 1 ink (s,sc) 

本 s; 

class ♦sc; 

struct roe thod *p: 
if(sc==NULL)( 

return(NU しし）； 

)else! 

for(p=sc—>c_me thod;p!=NU しし； p=p—>m_link) 
if (stremp <s,p—>roe し name) ==0) 
return (p); 

) 

return (sc 1ink Cs.sc->sp_class)); 


St rue t 
char 
St rue t 
{ 


method *si1 ink (s,sc) 

#s; 

class *sc; 

struct method 本 p; 
if (sc==NU しし ） { 

re turn (NU しし）； 

)e1se { 

for (p=sc—>i_me thod;p!=NU しし； p=p—>m_link) 
if (st remp(s, p—>me し name) ==0) 
return (p); 
i 

return(silink(s,sc->sp_class)); 


VOID 
s true t 


w_spcm(tc.sc) 
class 本 tc, 本 sc; 


struct method ♦p,^sc1ink(); 
if (sc=NU しし） 

re turn; 

w_spcro(tc,sc—>sp_c1 ass); 

for(p=sc—>c_method;p!=NU しし； p 二 p->m_link) 

if (sc link(p—>me t.name, sc—>sp_c1 ass)==NU しし） 

fprintf (fp,— — superXs macro\n\tca1l\tXO9X05d 巧巧 \n\tendm 

\n" , p—>ma t-name,sc 1ink<p—>me し name, tc)—>me t_sym); 

> 


VOID 


w_spim(tc, sc) 
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にがして putchar いうメッセージを送った 
場合に， printf 力 f 呼び化す putchar はフアイ 
ル化力用の新し^書き直されむ putchar で 
ある。このように printf という，機能は同 
じものでら，新しいクラスではまったく別 
のか ,力に対してもか別が可能になることが 
わかる。 

このように，もっ L 複雑に self による呼 
び化しが斤われているクラスだと，をれを 
継あして尴かなメソッドを追加するだけで， 
をの機能を自け1にコントロ ールするこ力す 
できる。これは，憐造化などといったゎ趣 
目とは與なった確閒たる力であるといえる 
だろう。これは，実は当然できるべき類い 
のことなのだが（同じ記述がプログラム中 
に幾つら出てくるのはゎかしいという考え 
方からすると）今までの言語では機能が化 
くてできなかった。 

オブジェクト指向はをうしむ自然な巧、考- 
を可能にするといえよう。 


フイルタじついて 


では最後にフイルタについて説明してわ 
こぅ。 

このフイルタは MSX-DOS の MSX-C 
で書かれたらのである。 MSX-C は LSI-C 
の系列にあるコンパイラで Z 80 系では最良 
のコードを化力するもののひとつである。 
いわゆるスタンダードな C といえるので移 
植性ら高いはずである。 

ではプログラム自身の説*リ片に入っていこ 
う。このプログラムは標準入力からフアイ 
ルを入义 I してをれを M 80 のマクロとしてフ 
アイル化力するプログラムである。プログ 
ラムには3つの憐造化が配列としてを義さ 
れていて，それぞれのためにカウンタが用 
意されている。 

もを造体 class は配列 cl [] i ： して中蘇造化 var 
は va [] として，倘;造化 method は me [] とし 
てを義されている。 

それぞれの贴列は，クラス！：，をのクラ 
スのを数やメソッドを藉えるむめに使用さ 
れる。 

クラスが巧数とメソッドを持つのは，ク 
ラスのを義に 

struct var * c - var ; 
struct var 冰 i _ var ; 
struct method * c - method ; 




struct method * i _ method ; 

という記述があることかららわかる。 

さてプログラム本 f 本だが，それぞれの閒 
数についてひと言ずつコメントしてゎいて 
リストを読む場合の肋けとしよう。 

• main () 

メインプログラムでそれぞれの閲数の呼 
びけ I ,し，フアイル化力のむめのフアイルの 
オープンなどら巧っている。 

• cl-read () 

標準入力からデータを読み込み，場合か 
けしてをれぞれの配列に格納する I 划数を呼 
びかす。 

• link () 

クラスに 変数 やメソッ ドを くっつける。 

• new-class () 

クラスの名前を取り込み配列に割り当て 
る。 

•super-class、) 

スーパークラスの名前を取り込み，スー 
パークラスを配列の中からがし化す。 

• mei_read( ) , var-read () 

それぞれメソッド，変数名を読み込み配 

列に割り当てる。 

• W_CV ( ), W-.IV () 

クラス全体で使用できるクラス変数とイ 
ンスタンス変数を算出卞る。 

• varls () 

上の関数から呼ばれ，変数をファイル出 
人する。 

• w-slcm( ) ， w-slim () 

セルフのメソッ ド呼び出し用 マクロ を計 
劈して出力する。 

• sclink( ), sllink() 

クラス，インスタンスのメソツ ドを サー 
チする。 

• w_spcm 、 ), w_spim () 

スーパーのメソッド呼び出し用マクロを 

化力する。 

• w-ucm( ) , w_uim () 

ほかのクラスのオブジェクトを呼び化す 
マクロを化力する。 

• w_cm ( ), w-im 、 ) 

メソツドに 乂域 ラベルをつける。 

• cmtable( ) , imtable () 

メソッド呼び,1||,しのためのテーブルを化 
力する。 

というわけで，米卜 J はシステムのカー本 
ル（骨組み）へと入っていく予定だ。 


struct class ♦tc.^sc; 

struct method 本 p,*silinkO; 
if (sc==NU しし） 

re turn; 

w-spcm (tc, sc—>sp_c 1 ass); 

for(p=sc—>i_me thod;p!=NU しし； p=p—>m_link) 

if (si link (p—>m 0 t_name,sc—>sp_class)==NU しし） 

fprintf (fp,"0supe rXs mac ro\n\tca 1l\tX®@X05dl?lf\n\t endm 

\n — • p->me t_name, s i 1 ink (p->niB t—name, tc) ->me t —sym); 


int w_ucm(tc,sc) 

struct class *tc, 本 sc; 

{ 

struct method *p,*sclinkO; 
i n t i : 

if (sc==NU しし） 

re turn (0); 

i=w_ucm(tc,sc—>sp-class); 

for (p=sc—>c_me thod ; p !=NIJ しし； p=p—>m_l i nk) 

if(sc 1 ink(p—>me t_name•sc—>sp_c1ass)==NULL) < 

fprintf(fp,"_XsXs\tmac ro\n\tca11class\tXd\n\tendm\n—, tc — 

>c1-name,p—>me し name, i); 

i+=A_SIZE; 

) 

return(i); 


int w_uim(tc,sc) 

struct class ^tc, 本 sc; 

( 

struct method #p , 本 silinkO; 

int i; 

i 二 0; 

if (sc==NU しし） 

re turn(0); 

i=w_u1m(tc,sc—>sp_class); 

for(p=sc~>i_me thod;p!=NU しし； p=p—>m_l1nk) 

if(si1 ink(p—>me t_name.sc—>sp_c1ass)==NU しし ） { 

fprintf(fp,"®XsXs\tmacro\n\tca11instance\tXd\n\tendm\n", 
tc—>c し name,p—>mBt_name,i); 

i+=A_SIZE; 

) 

re turn (i); 


VOID w_cm(sc) 
struct class ♦sc; 

{ 

struct method *p; 

VOID cmtable() : 

printf ("class method\n"); 

fprintf (fp,"classMethod:\n"); 

for(p=sc—>c_method ; p !=NU しし； p=p—>m_link)( 

fprintf(fp,"\texte rn\ta0X05d\n",p->met_sym); 

fprintf(fp, "0®X05d\tequ\tXs\n",p—>me し sym,p—>me し name); 

) 

cmtab1e (sc,sc): 


VOID 
St rue t 


し sym); 


cmtable (tc,sc) 
class ♦tc,♦sc; 

struct method ♦?,♦sc 1inkO: 
if (sc==NU しし） 

re turn; 

cmtable(tc, sc->sp_class); 

for(p=sc—>c_me thod;p!=NU しし： p=p — >m_link) 

if (sc 1 ink (p->roe し name.sc->sp_c1ass)==NUL し） 

fprintf (f p, "\tdw\t00X05d<ftt\n" , sc 1 ink (p->me し name• tc)->me 


VOID w^im (sc) 

St rue t class 本 sc; 

( 

struct method *p; 

VOID imtable () : 

printf (•instance me thod\n") : 

fprintf(fp, "instanceMBthod:\n"); 

for(p=sc->l_method ; p !=NU しし； p=p—>m_link)( 

fprintf (fp, "\textern\t00X05d\n'', p->mBt_sym); 

fprintf Cf p, ."00X05d\tequ\tXs\n" , p->met_sym, p->me し name); 

) 

imtable (sc ， sc )： 


VOID 
St rue t 


し sym): 


imtable (tc,sc) 
class ♦t c, 本 sc; 

struct method 本 p, 本 s111nkC); 

If (sc==NU しし） 

return; 

imtable(tc,sc->sp_class); 

for <p=sc->l_me thod;p!=NU しし； p=p—>m_l1nk) 

if (si1 ink (p->met_name,sc->sp_c1ass)==NU しし） 

fprintf(f p,"\tdw\tO0X05dim\n",si1ink(p->met_name. tc)->me 
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風 


人•類•夕 -3 •科•図•鑑 


颗迪 


夕〕が来たりて管理ずる 

Iwai Ippei お—平 


タコな管理社会はタコノクラシー 


世の中というものは，ある程度いい力’げ 
んなほう カミいい。 

なぜ'ならば，人問という生き物は，をも 
をもがいいかげんだからである。むしろ， 
いいかげんであるにもかかわらず，七やん 
とやっていけるというのが人間の素峭しい 
i ころなのである。 

しかし世の中にはさまざまな思おを抱 
いた タコ がいて，なにかにつけて「管理」 
しようとする傾向がある。共産閱でさんざ 
んを一ゆ一ことをやった末，お突墓にはま 
っているのを知らないのであろう力，。私に 
言わせれば，現をソ連でやろうとしている 
「ペレストロイカ」 I ：力 > いうやつは，とどの 
つまり，人間が本ホ持っている「い一かげ 
んさ」という素晴しい能力を生かをうとい 
う企画なのでは，と思うのである。酷寒の 
中で買い物のために行列しなければならな 
いソ連市民のこを考えればわかるように， 
「すべてが完璧に管理された社を」など，で 
きっこないのである。ほどよいところで止 
めてゎけばよい^のを，無理矢理とことん 
まで管理しようとするから ロク でらないこ 
とになってしまうのである。 

をのようなわけであるから，ほかにらっ 
とましな娛楽があれば，誰もウォッカに满 
れたり はしないのだ。だから，ウォッカのか 
庵を規制するなどということは，本末転削 
なのである。この点に関しては，同じ左党 
として，化の園の同志といつでも述帯する 
則意がある。 


タコが来たりて規格する 


最近のタコの白眉として忘れてはならな 
いのが教育パソコンに関してである。 

新聞や雑誌で^取り上げられているから 
知っている人も多いであろう力 S '， 通産ちの 
が殿で教育パソコンの規格だかなんだかを 
作ろうとしているをうである。をして，を 


—ゆ一ふ_にしてできたパソコン‘1、1989年 
度から小中学校に導入する逃びとなってい 
るという。 

この教育パソコンの奇々惶々なところは， 
なぜ'か 「 CPU は80286で， OS はマルチタス 
ク」と決まってしまっているということで 
ある。確かに，マルチタスクはあると便利 
である。しかし，どうして教育用パソコン 
にマルチタスクが必嬰なのか，見当がつか 
ないのである。当がハードウェアをかなり 
強力じしなければいけないし， OS などのソ 
フトウェアのほうだって，シングルタスク 
の場合とは比べらのにならないほどお雑で 
手間のかかるものとなるだろう。をして， 
ネルじ、者である小小学生がちゃんとマルチタ 
スクを使えるようにするには，マルチウイ 
ンドウなどのインタフュイスが絶対不可欠 
t なるだろう。結果のには，现化市販され 
ている16ビットパソコンと比べて，はる力‘ 
に強力なものとならざるを得ない。これら 
のことはをのままコスト高 t なってはね返 
ってくるはずなのである。を物はらちろん 
關る力;'，をこまで強九なものにする必嬰が 
あるのだろうか？ 

をしていろいろな報道を寄せ染めてみる 
と，どうもをこにはドスグロイ背景が潜ん 
でいるらしいことに気づくのである。とい 
うのは，パソコンに I 划しては NEC が圧倒 
のなシェアを梓っているわけだ。をこで，ほ 
かのメーカーは，この「教育パソコン」を 
を掛かりにして， NEC だけがウハウハして 
いる現状をなんとかしたいという筋書きら 
しいのである。 

で，結局をの歡脊パソコンの OS には， 
(各メーカーに有利不利の少ない） T 民 ON 
を使うべきた:*と力 >，いやいや，ソフトウェ 
アの資産からら （ NEC に有利な） MS - DOS , 
MS - OS /2 にすべきだとかモメているをう 
である(図1)。 

はっきり言ってしまえば，これは「オレ 
にも分け前をよこせ」，「いいや，せっかく 
見つけた金のなる木を横取りされてむまる 
力>」のノリなのである。をして，どのメーカ 



一も，子供たちのこ！：などツュはどい考•え 
てわらず，金儲けのことし力，考えてぃなぃ 
t ぃうの力;'ミエミエなのである。企業であ 
る WJi より大きな利益をポめるのが当然と 
しても，形だけでらぃぃから 「 H 本の靑少 
年のむめに-考•えてます」 I ：ぃう気配を化せ 
たらどうなんだろう？ 

結局，ここで考-えられてぃるのは「が育 
パソコン =ハ_ドの導入」とぃった感じだ 
が、 肝'じ、要のソフトをどうするのだろう。 
言うまでらなぃことだが教育 パソコ ンで大 
切なのはハードの導入ではなくソフトウェ 
アをどうするのかとぃうことである。もし 
かして，マヌケな ワープロし てき！：一な 
表集計ソフトなんぞを サービス に村•けて わ 
茶を濁すのだろう力，。実際に使うのは，な 
にも知らなぃ人たちなんだろうから，本当 
に使ぃこなをうとしたなら，ハードに力‘け 
たの J ;-. の铅川をソフトにかけなければなら 
なぃ，なんてことも導入する侧は对1らなぃ 
んだろうな。教師たちがソフトを自作する 
なんてこ i ： ら，普通の学巧じゃ，まず無现 
だろうし。 

図1 ASCII 1 987年12月号巧粋 
教育用パソコンの一本化不成功 

89ザ化から全:民!の小中ず巧に巧入される巧な川バーソナルコンピ 
コータの OS を快一しようという巧ホ巧の W 巧は，#加パー々一との 
なしをいの姑巧， r "— ソナルコンピュークのなホ OS となっている 
MS - DOS を無化してそえるべきではない J とづる U 本巧みのホ巧が 
姐り， B - TRON と MS - DOS の2本なてにすることでホ裝とかホし 
た . r ィー々一ががしを•ったな巧なのだから J と平麻を巧う迎ホ巧だ 
が， r がっかりした，これじりをのら < あみだ J (が邮）というのが 
本日•のようだ. r 巧みのな巧とはいえ， H 本巧巧の旧内||りあシュア7 
削じをいつくのは.化巧メーカーにとってはま化の.巧.メーカーじ 
な平な巧み货金をみえ，パーソナルコンピュータホ巧の曲をむ鬼设 
を化すためにけ，巧巧が巧1化円といわれるホ閒巧のれなホ巧を巧 
をに，«去のソフト公度;が iSm しない巧しい05で巧わだるしかない J 
と， B - TR 0 N の巧川を巧巧した巧 rtl を.巧ホ巧の#)るか损 U このよ 
うじぶ W している.しかし. U 本ああな列■のメー々一をぶ上 U 
问拍業をま巧しながら本巧になって B - TR 0 N への1丰化を主* 
はず.決巧は U [ ti とらと W 巧に無巧があったのだから J とがらザ 
姑束.このことが.间巧お化の r バーソナルコンピユーダで<んら 
う日本なぶじ眯てないとれさ ちめじのか J との失巧じつながってい 
るようだ. 
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タコの学校は短の中 


をうをう，嘗理といえば，管理教育をお 
れてはならない。 

をらをら私に言わせれば，学校というシ 
ステムは刖巧所のをれ！:紙一重なのである。 
をの証拠に，学校と刑務所の共通点は枚举 
にい i ： まがない。ちょっと乱暴だが， 

-一をの期刚拘来‘される 
豁巧が巧は懲役: 9年なわけだ。 

-豁化する人 II りがいる 
肴ずと呼んだほうがぴったりのが帥に心 
当たりはないだろうか？ 

-監说する人問の権限が非常に大きい 
中学ではなお進学に際しての「内中帯」 
という必お技がある。 

-訓がある 

刑巧所では懲罰，学校では立たされむり 
するわけだ。廊ドで正離させたりする学校 
らあるをうだが，刑巧所でも独房の中で食 
4もと睡 111 •化 J 、 外の問，ル:庵させる懲罰がある 
をうだ。 

-恭皆で化われる 

人間レリし•なんだから，できるだけ,||リが巧 
I ，りよ化わないほう力;'いいと思う。 

I 1 ろで，化徒数が多い小中学校では， 
ほとんどの場な，胸に'ベ化をかけさせてい 
るようだが，あれはやっぱり化お的に貼る 
と，なかなかにジャップなことではない力* 
しがうのだが，ど一なんだろう。 

• ながの，巧が化い 

多くの人が給をに関しては,忌まわしい思 
い出を持っているをうである。私の学校で 
は，ど一ゆ一わけ力’，豚肉の脂身がわかず 
の中にしこたま入っているこ！：がしばしば 
あって，同級生たちはをれを「白肉」と呼 
んで，毛也のように恐れていた。 

お、個んとしては，むいていのらのは夕戈さ 
ずにむいし‘ J げたばかりでなく，率化してわ 
かわりをしていた。これは，私が幼少の顷 



から誰の挑戦でも'受けていむ力‘らであって， 
決して食い意地が張っていむからなどでは 
ない。 

-人権が制限されている 

体剖を加える教帥の多く力 S '， 愛の鞭とは 
タテ マエで， 实際は腹化ちまぎれだをう で 
ある。これは教帥自みが認めている。 

•いじめがある 

タコなシステムに管现された i ぶ閒には， 
必ずいじめがあるらのなのだ。 

. どこに入る力，選択できない 

当が，いじめを避けるために転校を願い 
化ても認められない。問趣の解かよりも管 
珊の简潔さを第一に考えているようなので 
ある。 

刑務所と学校のはっきりしむ述いは，学 
校は朝巧って，午後佩れるということだろ 
う（しかし宿題があるのだから本当に自由 

いうわけではない)。てなわけで，私は「学 
校=通いの刑務所」論にかなりのむ信を持 
っているのである。 

しかし，学校を训巧所にせずにすませる 
方法ら，奠はちゃんとある。をれは言うま 
でもないことだが，よ一するに「教師」な 
のである。極端な例で中し訳ない力5'，教師 
が「二十凹の瞳」 I ：か「これが青春だ」して 
いれば，やっげりをこは刑務所ではなく学 
巧なのである。 

ところが，教帥なんてのは，結:局は資格 
(教 il 免状）を取って，ろ都道府化別に行わ 
れる採川試験に通ればなってしまうのであ 
る。だから，教帥だということ巧体は，別 
に償いこ t でもなんでむなく，単に「この 
A は試験に合格した」という意味しか持っ 
ていないのである。をして，正师切っては 
言わないだろう力':，多くの人にとって教師 
という職業を遽んだ始大の動機は，「夏休み 
がおい」ということのはずなのである。否 
ぶしむって無駄である。魂胆はおえすいて 
るのだ。むだし Oh ! X を読んでいる化生た 
ちはきっとをんなこはないでしようけ 
一む，実にさりげないフォローだったりす 
るのである）。 

まあ，よ一するに私が言いたいのは，が 
帥になるのは（比校的）削単だが，よい教 
帥になるには， H 々の精進が欠かせないと 
いうことなのである。私も畏い II りの学巧ラ 
イフ にわいて， 夕く のが 帥を兄てきた カ ミ， 

錐かに技い化生らいた。しかし，「半徙の迷 
おもをえろ！」というのむかなりいた。さ 
L ‘，じは，ど一してクビにならないのか理解 
できない歡帥い、た（一時は教巧を貫をに 


说:訴しようかと悄んだことらある）。をして， 
極端な場合であるが，「この化生は入院させ 
るべきなのではない力 >」と思ったこともあ 
った。教帥をやっている人たちに刚きたい。 

「あなたにも，思い当たる巧僚がいません 
か？」 

まあ，とにかく，学校に行きたくない子 
供たちにとって，学校は刑務所 ia 外のなに 
むのでもないのである。化生たちもをこの 
ところをよく考•えていただきたいものであ 
る。 


教育暴走論 


もう少しかけ加えさせてもらうしどう 
も教育とぃうものをはき違えてぃる人々力す 
ぃるように思う。大雑把に言う力 i '， 教育と 
ぃうものは人間形成なわけだ。をして，を 
のために有劾な手段として，自化の制限が 
必要なのである。つまり，「自由の制限_!は 
あくまで教育のための方便なのだ。 

をれなのに， i ： きどき「教育=自由の制 
眼」と思ぃ込んでぃる人がぃるらしぃ。あ 
まり知能の高くなぃ人が化しやすぃタイプ 
のミスで’ある。 

で，ぃったんこうなると，曲止め力す劾か 
なくなる。つまり，「規則を厳しくすること 
=良ぃ教育」と確信してぃるのだから，手 
のつけようがなぃのである。 

極端な例では，マシン語体操のお兄さん 
の場合，外り I ,は制服制帽，髮型は巧主刈り， 
立ち食ぃソバをなべると停学い、う，なか 
なかにストロングな高校だったをうだ。を 
して噢かわしぃこいこ，父化たちは「規 JJ 
が敵しくて良ぃ高校だ」と有雛がってぃた 
をうである。 

まったく，をれのどこが教育なんだろう 
か。まじめに「教育とは何か」を考えたこ 
とがある のか 。頭を巧主刈りにして四ろ畔 
中詰襟の服を黯せるし人格おがに役立つ 
とでもぃうのだろう力 >。ソ連や北朝鮮の学 
校でむこうはぃかなぃだろう。 

本気で巧主刈りと詰襟が教肯に有効だと 
思ってぃるなら，關際学会で発表してみろ。 
ど一だ，できっこなぃだろう。をう，もし 
もをんなことをしたら，世が中の教育名-か 
ら馬庇ネ及ぃされるのがオチだからだ。をれ 
く'’らぃのことはわかってぃるんだろう？ 
わかってぃるんなら，さっさと止.めなさぃ。 
これが「化尴圃」なのかと思うし情けな 
くなってくる。 

別に制服がいけないというわけじやない。 


人類タコ科図鑑 r 夕 


























人穎タコ科図鑑 


$リ月良 t いってもブレザースタイルとかいろ 
いろあるだろう。をれをよりによって，あ 
んな軍服のデキソコナイみたいなものを着 
なきやならない理由がわからないのである。 
をして，あのマヌケなプラスチック製の力 
ラーである。割れると痛いから，慌てて職 
買に斤って買ってこなきやならない。をれ 
から，忘れてはならない詰襟の欠点は，フ 
ケがたまることである。学生服の色は黒い 
から，異様に目立つのである。 

私は幸いなことに巧主刈りの学校とは縁 
がなくて済んだのである力 S '， 聞くところに 
よるし結構多くの人が巧主刈りを緒験し 
ているをうである。あんな頭を強制されて 
いるのは，世界のどこを探したって囚人か 
兵隙ぐらいなもんだ。こんなことで「国際 
化社をにが応した人材」なんかできるのだ 
ろうか？ 

しかし！しかしである。 

女子の七ーラー服は，無理してまで廃止 
する必要はないんじゃないかな，心おじさ 
んは考えます。 


素晴しい情報化な衾 


最近は聞かなくなったが，一が国民総背 
番号制というのが論議されたこ t があった。 
をのとき野党は「国民総背番号制は微兵制 
につながる」と主張して反対していた。ち 
なみに米国には総背番号制などはない力 S '， 
ちゃんと徴兵制はある。 

さて，落ち着いて考えてみるしいまさら 
背番号などは，をれほど必要ではないこと 
に気が付いたりするのである。つまり，生 
年巧日，性別，化生がの本籍地などなどを， 
ちよちよいと コード 化して， カシヤカシヤ 
と組み合わせれば，たちまちをの人固有の 
数字=「背番号」ができてしまうのである。 
ううむ，ひよっして，すでに私の背番号 
もあって，どこかのデータバンクに「 X 年 
□巧〇日：督促状を受け取ったのち，慌て 
て住民税を私う」なんて記載されていたり 
卞るのか^しれない。 

をれはさてわき，最近はなんだかわけの 
わからん「ほにゃらかデータバンク」など 
というデータを社があって，どんどこ集め 
た個人情報をウワバミのように飲み込んで 
いたりするをうである。 

で，をのよ一なデータバンクが丸々と育 
った場合，ひよいひよい t 検索するしあ 
る人物のすべてがペロン t わかってしまっ 
たりするのである。イモグル式にたぐって 


ぃけば，をったこともなぃような親類にま 
で調査をなぼすことだって可能なのである。 

しばら〈前に， NHK でやってぃたので 
あるカミ，コンピユータの夕ーミナルがあつ 
て，ある街を選ぶし住をの建ち並ぶ地図 
が出てくるのであった。をして，適当な家 
を選ぶと，をの家の家族を員の年齢，性別， 
最終学歴，勤務先，役職，持ってぃる自動 
車の車種，うんぬんがゾロゾロと化てくる 
のであった。 

もちろん，まだ來京全体につぃてできて 
ぃるわけではなぃだろう力 S '， やろうとすれ 
ば（金と時間さえあれば）住民の移動が少 
なぃ住宅街でなら，節単にをの手のデータ 
ベースができてしまうだろう。特に高級住 
宅街などでは，をのようなデータベースは 
ビジネス的にもさまざまなメリットがある 
だろう。 

だが，らしもこれらのデータの中に，年 
収と力％病歴と力、，交通違反/事故歴と力，， 
異性関係歴 t 力，，学業成鑛と力>，出世歴 I ： 
か、 離婚歴と力>，補導歷と力>，毎月の化粧 
品の額だ I ：力％クレジットカードの事故歴 
とか，知‘龍指数とか，医療截とか，毎月の. 
食错 L 力、，近所の評判と力，，住宅ローンの 
額 L かが載るようになったらど一するので 
あろう力、。極端な話，カード社会が進んで 
ぃけば，誰が，ぃつ，なにを，ぃくらで買 
っむかまで正確にわかってしまうかもしれ 
なぃ。また，有名進学校で試験の順位が張 
り出されたりしたら，をれを調査員が写真 
に破ったりするわけだ。チ備校主催の模擬 
試験の上位成績者をピックアップすると力>， 
もっと直接的には，予備校自身が少し古く 
なったデータを売っぱらう/横流しする t 力> 

もあり得るだろう。をうをう，なんならが 
師自身が生徒の成鑛を売ってもぃぃわけだ。 
松勤後に卒業生のデータを売るなんて結構 
オイシイかもしれなぃ。 

をのようなデータベースが発達してくる 
と，をのうち，就職の面す妾に巧くと，なぜ' 
か面接を場には，自分の持参したものより 
もむっと詳細な殿滕書（コンピュータのプ 
リントアウト！）があったりして，恐ろし 
ぃこいこ，をこには自分の知らなぃことさ 
えも記載されてぃたりするのである。 

知人に六本木の某 A 庁に就職した人がぃ 
るのだが，なんでら，6等親あたりまで調 
査されるをうである。をして，をれには， 
神奈川県で名を上げたをを瞥察がをの任を 
受け持ってぃたりするを一である。 

このよ一な特別な場合は，ある程度はち 



ゃんとやってもらわなければ困るのだが， 
しかし，これと同じことが コン ピュータを 
使えば誰でも，誰に対してで^ (金さえ化 
せば）簡単にできてしまうようになるい 
うのは，かなりまずいのではないかと思う 
のである。読者の中にはをんなことは杞憂 
だと思う人がいるか扛しれない力 S '， 果たし 
てそう だらうか。 

法律のほうでは，をれに対抗して，あち 
こちの地方自治体で条例ができていたりす 
るをうである力;'，どっこい，条例だけであ 
って，国による立法はされていない。わを 
らく，コンピュータのパワーを惡用すれば， 
どんなことになるか理解できていないのだ 
ろう。つまり，現がでは，やっちゃいけな 
い理由はなにもないのだ。都心の i 地を， 

1坪数千で円で転がす奴だっているんだか 
ら，法律で禁止されていない • lU 上は，なに 
がいくらで売られてもわかしくはないだろ 
う。をのようなわけで，いま頃せっせと， 
私^あなたのデータをコンピュータにがも 
込んでいるを社があるのかもしれない。19 
84年はもう過ぎたはずなのに。 

A A 

皇居に迫撃砲が撃ち込まれた事件のあし 
数力巧の間，千代田区のあちこちの路上に 
瞥官が立っていた。どうやら24時間体制だ 
ったらしく，雨の日の真夜中でも合羽を着 
た醫官が1メートルの J : もある醫棒 （？） 

を持って立っていたりした。 

特に冷えをんだある夜のことである。真 
夜中に通りかかると，やはりいつもいる場 
所に瞥官カミ立っていた。をして遠くからむ 
側こえたのである力す，をの營官は風邪ぎみ 
だったらしくて，疑水をすする音を立てて 
いたのである。 

をの警官は，ほ!：んど人通りのない真夜- 
中， なぜ’こんな所に立っていなければなら 
ないのだろうかし疑問じ思っていたので 
はないだろう力>。 

ザひ L もをうあってほしいと思う。 
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XIturbo ， X 郎 00001 がこなシステム環境 


X け urbQ / Z の本来の機能をフルサボートする NEW Z - BASIC , そし 
.て: X 郎日邮のシステム環境をがっちりと固める C compiler PRO - pBK が 
ついに発売されました0まずはその充実ぶりを視覚的にご覧いただ丢ましよラ。 




清く正しい AV 指向 BASIC 
引 SK 己パンク乂モリもサポート 


i ' ’NEW Z - BAS’IC は渐製,桶 Xltui あ〇夕 II 、 • ぐが]じ胎ブ J . を持つよう、になる,という三と.だ。. |、 

搭賊されでいぶ新しい BA さのだ。. ZII •な.’ん，ツモリが'11、がだづて. IV 火史■夫，. 6 4 K I 
' ノ、 T . K がパこなメモリが的、 K タイト‘'人-き‘くな バイト'の RAM ボドがもれな'く’村•い: C く'; 

. ったの、外,はが奉の Z と/をわらないが，、強化：.る’巧だよ。•えむ Z 化外夕、 Xltvi ホ0の場をは I 
された BASI じじよって， .Z のら：しも、、との、 ' 4 〇 96 色は.ハード的に’無理だが，： FM 新极ボ 
j 機能であ之が) 96 色.ダラフんックや FM 宵渺 .、 ードレよン*ダ>モ.!)'はしっか’りと’利用でき. ， 

I ，な.どの;機能が-乎僻、に愧； I 、るようサボートさ' 'る。、ヴィ7はぶ HD , 2 D の両方9デイ . L 真 

I れている cT づまり，.この .NEW ?-BASIC スタグ同‘欄き n てい，る。'詳しくな 96 ページ:^ . 

! を辞ぇげ、，し、美がの么も ； Z II とまっん;，力•ものが報を产觉いただきた'し V ‘ ' ' 2 HD /2 D 5’. F □版 64 K 巳 RAM ボ―ドが妾、.. 

、ゎ "‘ fw—- —1,1 L - で-、 - -- ■•■v ■■' 、一 ， t - —―" 口 -' - t_ll 1 日.日口 Qf 3 







V ；- わ巧むせ c‘ ました。 XGSOOO が護究される ■、二 デルがご錯みとわり， ;' _c ユーザーズマ - 
V 前から約束されていた， : シ4 - 夕の完をサ - 二、ユアル， c リフ7レ • ンスマ三ユアル ， C 
k ；ポートによる C コンパイタである。しかも ..‘ ライブラリマ占ユアル ，' ア七ンブラマニ ユ、 

7 . これは，丰く . あるかしり1の .C では . な、 し、。 义68 ア ノレ，•.フ。口, グう マーダマニユブル： (こ、こ 

000の機能を化しく . ホポートする • ラ.イブラリ れは本体のマニユブル t して付 • いてく.るべ 

j. がぎ勺 . しり（ソ - スもある ’ でよ）詰まってわ . きち’ゃ >.. の ‘ 全 5 il 卜。総計1600ページ，総重 
i'. り，アセンブラ，，リシカ， デバっボ もきち .• 黨4 ., 5 kg, 化誤表1枚という破壊かであ ’ る。、 
I んと揃ったプロダラマの必需品，、ぉまかザ ‘ これでなんし：伽格は3 9 , 8 〇0 ' 巧と ' くる々あ 
2 HD 日 ” FD 2枚組 . て邮 1姥ツールキットなのである。わま、けにマ '. り ’ がたや 〜、。' : 

C 之 - 2り LS 39 . 8弧円 i ‘ ‘ ^ -.-い _ — 
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ド町，に 、'， 巧ザ巧 . 

, — 

ありがたや，ありがたやの 
開発ツルキツ h 













話題の^^^ 


いや一，しっ力 • 0わ||:_リしてしま-•，て，ボン 
ヤリしたまま，まだぶをに礼をお如^できてい 
むい巧さんのむめに，如スッキリ X (化〇り0お新 
ゲーム ソフト が 张をわん I ; けしましよう。まず 
は昨が求に化なとなったの力;'，上海とザ•コ 
ックピット。をしてアルカノイドの3本です。 
今年に入っては1り本にツインビーが，をし 
てをのあとは源平討巧伝やか羅曼蛇むどが統 
統な場する f を。 

ところで，新が¥々，米がのが。今年の6 
j ] ごろにアメリカの SSI (Strategic Simul 
ation . Inc .) かもパソコンゲーム版カミが苑さ 
れる DUNG 巨 ONS & DRAGONS (通称 D & D ) 
が，1989がにはその II 本说版が化なされるこ 


とが決ぶしました。 U 本での巧ぶ兄はポニー 
で，シャープのマシンにむ移械されることは 
ほぼ備ぶのようす。このパソコン版 D 公 D は， 
まったく妍しいシナリオをらとに，フアンタ 
ジ ー RPG ， アクション，インタラクティブ- 
ムービースタイルの3タイプがな端ずるし•，し 
い。をうなるとこれまで D&D=I え PG だと 
思い込んでいむキミむち^>，パソコン版はを 
れぞれのがみのジャンルを遽んでプレイでき 
るようになるってわけ。なかでもがしいジ‘ぅ’ 
ンルとしてのインタラクテイブ•ムービースタ 
イルには，いまかし•，卵 I がド々，側け人だえ i 。 

さて，シ ミュレー ションの 年 だといわれむ 
わりには化滞な睐だっむ昨がのゲームが。こ 
のような ニュース をきっ力> けに， 今年， 米 が- 
と ます ま すが央:したらのになってほしいし 
ゲームフアンを化表して言わせてくれなくも 
ゃだヮ，なのである。 



B 


上海 

ザ.コックピット 
蒼さ狼と白さ化鹿.ジンギスカン 
第4のユニット 


ヘイ八ーニア 
デイーダッシュ 
紫巧罹 



読者力く選ぶ今月のゲー厶ベスト10 

きいっと思わず身をすくませてしまう日が続 
きますね。読者の皆さん.わ元巧ですか。1988 
年も，はりきって面白ゲー厶じ挑槪しましょう。 
をかみじごちそうを食べ過ぎて動けない 一， な 
んて呑ななこと言ってられませんよ。 

さて，今月もそうそうたる顔ぶれが並びまし 
た。 ユニークなキャラクター が入り乱れるぎゅ 
わんぶらあ自己中ふがはかなりの人巧を巧得し 
ています。 リバイバー も上位に入り，マンハツ 
タン •レクイエム もトツプテンに顔を見せまし 
た。 

上海が10位前後をウロウロしてるのもなんと 


なく不巧ホですねえ。じりじりと上がってきた 
りして。 

ともあれ，今後の動静にま目。 

1 ぎゅわんぶらあ自己中'こ、ぶ 

2 イース 

3 スペースハリアー 

4 リバイバー 

5 ウルテイマ IV 

6 大戦略 XI 

7 マンハッタン•レクイエ厶 

8 =国志 

9 信長の野望を•国•版 
10上海 
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ザ.コックビット 


新作ソフトウてア情報 

な……12月25日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
☆上海 

B 乍年，麻雀パイと間けば誰もが「上ミ毎」と条件反 
射のごと〈答えるまでになってしまった，あの恐 
怖の巧薬的ゲームがついじ X 68000 じも移植され 
た。これまでのものと違って画面の左右いっぱい 
をイまってネ貧み上げられた麻雀パイ，ペロンと降り 
てくるプルダウンメニュー，そして雀卓のをの謀 
ミおを選べるボードカラーモードなどの新しい趣向 
とともじ，ひとまわり大きくなった巧雀パイを相 
手じを關できるのが嬉しい。 

X 68000用 5’’2 HD 版6,500円 

システ厶ソフト 巧 092(714)6236 

なザ.コックピット 

大型ジて’ントを巧と経験を生かして着陸させる 
あの「ザ • コックピット」 力<，さらにグレードア 
ッブして乂 68000じ登場ピ。5種類のジェット機 
を操って日本国内の7つの空港を舞台に，刻々と 
リアルタイムで変化する状況に応じてをの空港に 
着陸する醒蝴巧はもとより，この X 68000 版には 
空港ごとじをわる BGM や管制塔からの無線連絡な 
どが楽しめるよう新たな工夫が加えられている。 
部屋のなりを消して楽しめば気みはもうミッドナ 
イトランディング。を間飛斤の臨場感がたっぷ 
り楽しめる 3 D フライトシミュレーションピ。 

X 68000用 5’’2 HD 版 6,800円 

コムパック 巧 03(375)3401 

★蒼き狼と白き4ヒ鹿-ジンギスカン 

シミュレーションファンを魅了した「をき狼と 
白き化鹿」のバージョンアップ版が ，XI turbo と 
MZ - 2500じ発売される。今回はジンギスカンをま 
人公じした2部構成で，第 I 部「モンゴル編」で 
はテムジンが4人の弟（将軍候補）と力を合わせ 
て敵がする部族を倒しモンゴル平原を統一するま 
でを描いている。第2部の「世巧編」はまったく 
架空のシナリオのもと，モンゴル帝国のジンギス 
カン，イングランドのリチヤード I 世，ビザンチ 
ン帝国のアレクシオス，日本の源率負朝の4人のま 
人公のなかから自みの好きな登場人物を選び，今 
をは幻のユーラシア大陸全±の統一を目指すこと 
じなるのだが，この第2部では最大4人までプレ 
イできるマルチブレイも巧能となっている。今回 
は「杳き狼と白さ化鹿」のれ大なストーリーに加え, 
戦關モードでは騎馬隊や弓矢隊など新しく加えら 
れた截闘部隊や略奪，狩撒，降伏勸告などの新コ 
マンドも加わって，より複雑な戰略が楽しめるシ 
ミユレーシヨンゲームとして期待できる。 



をき狼と白き化鹿•ジンギスカン 


XI turbo 用 5~2 D 版3枚組9,800円 

MZ - 巧00用 3.5’’2 DD 版2枚組9,800円 

光栄 巧 044(61 )6861 

な第4のユニット 

ままは練馬区上空で航空機同丈の戰闆が起き， 

I 機が擊墜された。その翌日，儘介は公園で意識 
不明の少女を見つけた。彼女は記憶を失い名前す 
ら覚えていない。ただ手がかりとして残されたの 
は，「ブロンウィン」という彼女が覚えていた言 
葉だけ。彼かの記憶を取り戾すべく，巧介のをむ 
町に手がかりをポめる2人だが，そこには思わめ 
事実が隠されていた。「第4の ユニット」のゲー 
ムタイトルはいったいなじを意ホしているのか. 
その謎におかって事実を探り出すため.かわいい 
キャラたちがま躍する A VG だ。 

XrXIturbo 用 5”の版 3 か組 6,800円 

(2 ドライブ専用） 
デ—タウェスト 巧 06(968)1236 

★ハイバーニア 

魔術や精霊が存在する神秘の世界，ハイバーニ 
ア。そこは風，义，水，地の4つの力じよって支 
おされている。その地にたどり着いたひとつの精 
ネ申がは支配する力じよって4つじ引き裂かれてし 
まった。それぞれ4つの場所に存在するようじな 
ってしまった精神体は，もとのをじ房ろうと4人 
の民の体にそれぞれ入り込み行動を開始する。そ 
うして目的意識を持つようになった4人の体は， 


ドラゴンあ•ら•かると 

今年は誰がなんといおうと辰年なのです。そ 
こで今月は THE S 0 FT 0 UCH のお勤めメニュ ー, 

「ドラゴンあ-ら•かると J をご紹介することじ 
しましよう。 B 卜年 XI じシステムソフトから「上 
•海」が発売され，続いて Xltwin の HE システムじ 
も登場し，そしてクリスマス最大のプレゼント 
となった X 68000じとどめの「上海 J が登場して 
から，シャープユーザーの手元にはなんと3種 
類の「上海」が登場するという渥しい事態を巧 
いたわけですが，1987年の GAME OF THE YE 
AR 助演キャラにも選ばれている天晴ドラゴンと 
いうやつは，それぞれのソフトじよって個性が 
あり，麻雀パイの山を征服した男たちじは最愛 
のキャラクターとして，'むの奥深くじとどめて 
わきたい雄をなのです。 

ところが，日ち年末に発売されたばかりの X 68 
000版「上-海」は，初めてそのをを見たものを一 
瞬金縛りじし，そして数秒を，今度は爆笑の调 
じをき込んでしまうという，馬場の32文キック 
と猪木のみ固めが上の強力な破壊力を秘めた必 
おワザだったりするわけです。とにかく写真を 


なじかをホめるようじ冒険の旅に出ることじなる。 
斤く先じあるのがなじかも知らず，自みの意識に 
操られるようじ旅立った民たちが見る，ハイバー 
ニアとはいったいどのような世界なのだろうか。 
メルヘンチックな幻巧の世界を旅しながら，4つ 
のシナリオを解きおえたとき，初めてすべてが明 
らかじなる。ちょっとをわった演出が楽しめるフ 
アンタジーシミユレーシヨンゲームだ。 

XI/XI turbo 用 5" の版2か組価格未を 

ハート電子 巧 045(461)6071 

★ディーダッシュ 

宇宙空間をゆっくりと進んで巧く I 隻の恒星間 
大型輪送船。その船内でコールドスリープから強 
制的に目覚めさせられた主人公は，突然エイリア 
ンの巧巧を受ける。次々とないかかるエイリアン 
を相手にレーザーガンゃビームライフル，拳銃な 
どの武器で応戦する一方，船内で起きているま態 
をポータブルコンピュータを使ってみがしながら， 
データを収拾していかなければならない。エイり 
アンたちの目的はいったいなんなのか，いま自み 
じちえられた使命とは……。アクション RPG の傑 
作を生み出したテクノソフトカ<，今度はシナリオ 
重視の SF バイオレンス RPG という新ジャンルじ挑 
教する。 

XI/XI turbo 用 5"2 D 版2か組7,800円 

テクノソフト な 0956 (33) 5555 

★おが罹 

紫醜罹 （サジリ） とは.化生命の 脳 内に記憶さ 
れている恐怖感を増幅させ，それの形となってさ 
らじ次の獲物をボめさまよう超恐変異生命がであ 
る。その紫醜罹が銀河系惑星デイオームに現れた。 
それを察知した銀河政府は急きょ， ESP ラインセ 
ンサー と呼ばれた特殊部除の生き残り兵±アーク 
をが遣し，紫醜罹を退の作戰を開始した。不思諸 
な能力を持つといわれるアークとはいったい何者 
なのか。果たして彼は紫醜罹を壊滅させることが可 
能なのか。いま銀河宇宙最大のを機をかけて，フ 
アンタジーシユーティ ングの世界に新しい ヒーロ 
一が生まれようとしている。 

XI turbo 用 5"2 D 版2枚組7,800巧 

日本テレネット 任 03 (268) II 59 

見ていただきたい。このパステルカラーのわ目 
出たい文字と.その上下をフワフワと移動する 
金銀のドラゴン。 

「人を哈った」とはこのようなことをいうので 
しょうか。さすがは長崎と同じ九州に位置する 
システムソフト。横お.中華街のセンスとは格 
段の差。もう「上海 J はバイを取るだけのゲー 
厶でなくなってしまったのですね。さあ，これ 
からは皆さんもこのひようきんドラゴンじ会う 
ためのゴール目指して，麻雀バイ争奪戟じ参加 
しましょう。 



がノフトウで 


..mil 
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GAME 

REVIEW 

今月は，アメリカ渡来の本格的 RPG「M 
& M 」， マウス対応マルチウインドウで昨 i 
キ話題の「リバイバ ー」 MZ - 2500版。そし； 
てゾロゾロ仲間を従えてのアクション R 1 
PG 「 ザイダー」とまったくま色の違う R i 
PG 3本をお届けします。 I 



Might and Magic 

全米人気ランキング第1位にも輝いた RP 
G の移植版です。とじか〈最後まで解いて 
みないことじはこのゲームは語れません。 


▼ついに化た/ Pi むやっと,||||た。アメリカで 
人気よ葵発の「 Might and Magic 」力す。ふ 
むふむ，パーティーは6人憐化で個々につ 
いて種族，職萊を遗ベるんだな。まずは手 
始めにをのあむりをうろついてみる力‘。移 
動速度がちょっと] M いけど，をんなことは 
おにしない。ぉっと敝に逊遇したぞ。敵の 
グラフィックらなかなかいいな。コボルド 
3昨-か，余が，糸が。こんなの‘11おだろう。 
をれっ，か•おだ。わっ，なかなか敝もやる 
じやない力，。ぐわっ，やられむ。ちくしょ 
一， あっIいうI!りにち i 媒だ。 

こんな調すでおかは旅に化てもすぐにを 
減してしまうのだけど，をのたびに今唆こ 
を，今度こをとぶにのめり込んでしまう。 
使える K 法の種類も化|がと脆ぶ使いでなわ 
せて94種類もあるし l (; x 1(;のマッピング 
シート 60 枚かというとてつもなくにいこの 
川；が。ウィザードリィ派のあなむら，ウル 
ティマ派のあなむら， -) 隻プレイしむらは 
まってしまう RPG でしょう。 

熱中度 ►►►►►>!> 比に 

▼今凹，この Might and Magic の turbo 版 
でプレイして感じたのは，とにかくマップ 
は広いわ，呪文や腺ぶは多いわ，11かむもの 
パーティーがいったいどんな11的で動いて 
いるのかわからないわ，やはり尖際にレべ 
ルを_ h げながら丫:分くらいまで逃んでみな 
いことには，シナリオなん力•にI巧してはな 



ゲームまお バランス 




んとむいい雛い3 D タイプの K PG むんで 
す。しかしをのか，喚はかなり‘诛をうだけ 
ど，II乂义をかけ巧が(ら化い分けるこ t ができ 
るので，腺化化いや化Iがをうまく化えば， 
比牧的よみやすいからしれません。しかし， 
こまめにが/ "t! でセーブしてわかないと，ワ 
—プしむのはいいけれど，胁なのなかにわ 
っぼり,|||,されてあえむくたげという場がに 
遭遇するのは牌り;-です。しかし， M 设I;.げ 
しても地•ぶにをの巧動範 M を;ムげていく楽 
しさはI.かに備えているので，ウルテイマ 
IVに統く RPG をがしているようむん-にとっ 
てはわ勧め iV, といえをうです。をれにXI/ 
Xlturbolilij ん•のソフトが M 時にがぶされると 
いうのは，X1 ユーザーに t ってありがた 
いことです。 

熱中唆 ►►►►!> 〇〇 て S. 

XI 用 5"2 D 版5枚組 9,800円 

XI turbo 用 5"2 D 版5枚組 9,800円 

(2 ドライブ専用，要漢 ROM ) 
スター クラフト 任 03(988)2988 

■ J 八イ八一 

昨年中は X 1でずいぶんと人気が高かった 
RPG の MZ - 2500版の登場です0マウスを使 
ってズリズリ歩いてみるのもいいものです。 


▼ウイ パ、ー ンに絲ぃて A VG (RPG?) 
のリバイ パ、一 む MZ - 2500 に移 もな され，ゲー 
ムがきの ユーザー ならアル シス ソフトに化 
を向けておられ。ぃとぃった^ころ。しか 
むおによく練られたお〈遊べる人気ゲーム 
だから，これ1本あれば寒ぃ冬におが,しむ 
くてすむ‘。 ディスク 2化だったのが1枚で 
収まったのらさす力': 2DD である。で， AVG 
なのだが，いやらしぃアドベンチャーたさ 
がなぃ。リアルタイムでりはなれるし， R 
PG のようにキャラは動き1り1るけど I が削な 
絳験 f かなぎはぃじ,なぃし，アニメは適唆だ 
し，をの化ぃん-もよぃ。次い1から「これ， 
どんなゲーム？」と脚かれて巧えにがする 
ようならのにしてください。 ただ、 VIじ入 
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し‘，4‘いのはお八公の^"||がである。タカアキ 
t いうのはいまいも I {りが'拔けてない力 >。お 
をに，リバイパ、一の|1;しいプレイだがん;ホ 
にジョイスティック（レバーの申をい i [) の） 
ん-平にマウスをがち， ' K 人公のが動はんす， 
をれ J ； Jl 外じマウスを化いましよう。 

執中唆 ：►►►►►>(> K . Y . 

▼まだ，ほんの触0不1,嫂しかやってないい 
ど，こいつぁ，'ぶに人った。よくできてる 
じや。いの。4•んで扛かんでもグラフイッ 
ク1叫俩に巧き込んじやゎうというを％は心 I 
がちい一し （8 むしか使ってないなぁ），操 
けミがキーボード，ジョイスティック，マウ 
スのすべてにが I 心していて，かつ，をのど 
れを化って^不挑ななくゲームが尴 めし‘3 れ 
るし，ウインドウのレイアウトら川!1に I :な 
ぶできるあむりなんかは，、|'しがをうでいて， 
なかなかやれ4•いこってすよ。なだしくなっ 
もやったかし •, ， ディスクアク七スが多 II で 
イライラ寸ること^ある，なんてことはい 
わない。もろん，お術がだけでなくスト 
ーリー性ら技が。化の陰ってのが'少々巧!.小 
がでいやもしいと力’， 'じ八公の^^1前がぶ小 
されるたびに， なぜ’か,!;りリしがかってしまう 
(!) という欠点もあるけれどら。はやりの 





ビジュアル 


アイデア 


「 B G M が閒けもやうモード」!〇あるのね， 
やっはし。というところで，巧ってけ泥棒， 
化 5 っ！ 

靴小お： ►►►►►0 0 T . T . 

MZ - 2500用3.517 DD 版 6,800円 

アルシスソフトウ X ア 巧 的 56(22)3881 

超戦±ザイダー 

スクロールシュー テイング + RPG が楽し 
める，超戰±ザイダーシリーズ第1弾「大 
惑星ユング.魔神の侵攻」が登場です。 


▼魁戦±ザイダー，う一む，なんかアニメ 
みむいなお前（尖際パッヶージはいかにも 
t いう感じである）だな一しがいつつ，ひ 
t まずプレイしてみる。ふむ>ふむ‘忡脚を2 
八述れていけるのか。ゎっ，さっそく仲間 
がひとり いただ。 (戦脚場机’）うわっ ，敵ネリ 
に遭う I 敵がなんでこんむに強いんだ〜。 
GAME OVER 

スクロー ル シユー テイング+ パ、 トル ロー 
ルプレイング t 鈴がっている力;'，シューテ 
イング L いうには I 敵が少ないし，口ールプ 
レイングというにはすく、、やられる。とに力’ 
くよくわからないゲームである。跪そ刀から 
I 敵は強いし，トラップはあるし，仲間とは 
く、、れむり。髮するに t っつきにくいのだ。 
この ゲームを やり遂げる人が本当にいるの 
だろうか？ あるところまでいくとがりい 
のからしれない力す，をこまでたどり替けを 
う扛ない。か曝モードには笑えた力す，とに 
かく牧か性と I 山’1が W りげえだけはなんとか 
してほしい。 

熱|||>叟: C . W . 
▼ R PG とシューテイングゲームを組みを 
わせむという，贺:するにをういうゲームで 
ある。ど^^^らかというと，アクションゲー 
ムはゎまけに近い 。 S F 化なての民 P じが 
メインで'ある。 

f ' NIlJ を张めて敵をなく、'る。物知りのゎじ 
いさんパ）にが鞭を W く。必髮4•アイテ 
ムを化める。をして，敵が地のコアを破壞 
する。心いう，阳1くだけでどんなゲームだ 



かわかるようだが，•尖際をうだったりもす 
るところが恐ろしい t ころである。宇南速 
な:がきっての戦1:という割には，主人公は 
弱い。化挺:型の RPG には向いてない設を 
なのではないだろう力 >。まあ ， SFWRP 
G には D & D やウイザードリイのような平 
本がないから人タカ’むしれない力す，うまく 
いけばいままでにない^のが作れるからし 
れむいので， たぶんか,るだろ うシリーズ2 
作 II はがんばって备らおうし耻うのであっ 
む。 

熱||，度： ►►►►!>[>> M . Y . 

XI / XI turbo 用 5"2 D 版2か組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 
コスモス•コン ピューター 巧 03(770) 1821 



ゲー厶要ホ バランス 

虛弓弓体巧 み作性 



"19 日 7 GAME OF THE 丫 EAR " 過がな八ガキ募集のお知らせ 


" I 987 GAME OF THE YEAR " じ，たく さんわハ 
ガキをいたどきありがとうございます。だがし 
かし，ところがどつ こし、， どのハガキを読んで 
みても月並み，平巧的.ありきたりのご意見ば 
かり。ハガキ集計の担当者が「今车のハガキじ 
含いてある意見は面白みに义ける，これではイ 
ケン」と，嘆いております。ゲームなんて人そ 
れぞれで楽しみ方が違って当が。それがみんな 


で杳ってたかって，「あ一，面白かった」って書 
いていたんぢ ゃ， Oh ! X の読者が選ぶ " GAME 
OF THE YEAR " の名が；立こうというもの。「この 
ゲーム じ巧は燃えたず一。ピから絶対に00貪 
なんた•ぁ一！」と，'むからの热いメッセージを 
ぜひ，ぶつけてやってくださいな。巧当氏いわ 
く「私はどんなハガキの乱入でもをける」のだそ 
一です。 
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•J-E-S-U-S 


化刘ク 


銀幕の概をいま 
ゲ-ムザ語り始める 

Nakamon Akira 

中森章 

ハレー聋星が接近しつつあった西暦2061 
年，人類がハレー薑星調査のためじ飛ば 
した2機の有人探査機を舞をじ，これま 
でに経験できなかったような盛動のドラ 
マを，いまパソコンの AVG としてが験で 
きるときがやってきた。 



X け urbo 用 5□版3枚!© 7.邮0円 

(吕ドライブき献 
エニックス な03巧 66)43 化 


試鮮こ出る JESUS — . ■、 ぃ 、 

このゲームはコマンド遽か!ぶのアドベン 
チャーゲームですから，あまり頭を側かせ 
なくてもラストへ到速することが叫*能です。 
しかし，モンスターとの決戦に入る前には 
ぃままでの状況を分析して，武器としてレ 
—ザーロンを使川する I じ当愧を確战しなぃ 
しをこから化に尴めなぃ仕系くみになって 
ぃます（同じエニックスの「辟が沢誘がお 
内」もをうでしたね）。をの t きの FOJY 力* 
らの巧問をここに脱せてわきましよう。こ 
れらの巧が)をよく閒に入れてゲームを進め 
てぃってくださぃむ。 

1) モンスターが人りりを娛うリ U 、 はなに 

2) モンスターに製われてなぃのは雄 

3) モンスターは何いり'を身し たか 

4) わずかながら劾米のあったが縣はなに 

5) モンスターが観測集から消えむとき， 
なにか特別なこ I があった力、 

船内放送の力七ットを止めむのは誰 
力七ットを壊しむのは誰 
モンスターがぃもばん弱ぃものはなに 
9) 結論としてなにを武器にして戦う力* 

し Uh ですが，ここまでくることができ 
むあなたは，感動のエンディングまであ！： 
わずかです。がんばってくださぃね。 

さて，従米ならここでゲームの展閒を説 
I リ j しながら，ヒントなんぞを蕾ぃてみたり 
するのですが，今||1|はそんなヤボなこ i ： は 
やめましよう。 「 JESUS 」 の素峭らしさを 
知ってもらうむめにはむ分でゲームを 玻後 
まで解ぃてみるしかなぃからです。をこで， 
今1り1は少し®向ををえてみることにします。 
ゲームをプレイするとわかりますが ， JES 
US はぃかにも映||巧的でず。をの線から攻め 
てみましよう。ドの义がは JESUS を觀 
的するむめのパンフレツトとぃう感じで読 
んでくださぃむ。 

解説 (Introduction) ■■■■ ■■ 

198 G 年は76年とぃうお人な I 到期で太陽系 
の串九迸を时るハレー鲜排.が地球にお近しむ 


年でした。をして，ハレー轉霜を化るむめ 
の海外旅けッアーなどが組まれるほどの人 
フイ ーバーを 化んだのです。このように， 
ハレ ー* を补，には人を魅せるなにかを巧って 
ぃるのです。をうぃえば，あのクリーミー. 
マミの 「ロング•グッドバイ」 い、レー 巧 
非.のが::ぶにまつわる，•ぶ•でしむね。をれだけ 
でなく，この7が1:-ご t の宇'がからの淵川お- 
は SF や フアンタジーじ化がの材料を ，化た 
のでしむ。 

また，1986がは映 I 山‘1「エイリアン2」が 
人ヒットしむ年でもあります。製ぃくるエ 
イリアンどらを迎え解つ瞬問の緊张感，ラ 
ストり•近でのパワードスーッを却にまとっ 
ての肉帅.戦でのホにげ描る興 f 巧はスゴイの 
ひと K でしむ。 

をこで，この JESUS です。これはハレー 
ホを化のネ中秘忱しユイリアンお治の緊张値 
をうまくミックスしむアドベンチヤーゲー 
ムとぃうことができます。当がのことなが 
ら，おかのバージョン （ PC -88 版）は 198(; 
がに化ぶされむらのです。しかし，このゲ 
ームはただブームに使乘しただけのゲーム 
ではありません。エイリアンを倒すぷリ-と 
してを楽とぃうな披な武器を川葱し，をれ 
を)1い、むラストのエイリアンとの戦ぃに向 
けての谎れるようなストーリー展閒の兄が 
さらさるこ I :ながら，170枚い、うグラフイ 
ック|邮|がや恤所に禅入されたアニメ化巧!.， 
臨場感お群の幼果音や BGM はアドベンチ 
ヤーゲームの姑な峰 I :言ってら過言ではな 
ぃでしよう。とにかく一度プレイしてみて 
くださぃ。120%の満おを保証します。 

物語 (Story) 

リ4膊20(りが，ハレー轉思が太陽に近づき 
っつあった。をの邮年からが:が的'卷妝フ 
イリピン乂地據，七ントヘレナ人-が I •火，11 
本海祁陥巧など與おな自然現象が全地がが 
模で次々と起こってぃむ。「ノストラダムス 
の I 巧米」とむ称するで言者が現れ，「ハレー 
轉化とともにきむる恶駿によって，人橄は 
滅ぼされる。ががが象はをの前化だ」！：； S - 
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げ，信をを急速に增やしつつあった。をん 
な社を不をのなか，人類は2機の探證機で 
ハレー馨星を迎えようとしていむ。 

が藍機の名前は「コメット」と「ころな」。 
75年前……1986が……の梭近の t き！:は與 
なり，今阿は有人が盤機である。まず，1 
号機「コメット」力';， 2週間後に「ころな」 

がスカイラブ 「 J 巨 SUS 」 を化発しむ。「コメ 
ット」はハレー藝星の犀のガスを採取し， 
次々 i : 探瓷結果を 「 JESUS 」 へと送ってい 
たが、 突が媪信力 S 途絶えむ。「コメット」の 
與をを’祭知した「ころな」では，速雄（は 
やゎ）を快速艇「いなづま」で調をに向か 
わせむ。 

「コメット」で速桃;.が兄む I )のは，何者か 
に製われてな絶えむ乘組 H の死体だった。 
タヒ体の首筋にはが一撥に針で则したような 
傷があった。コンピュータに残されむ記錄 
から，をれはハレー轉おからやってきむモ 
ンスターの化業 L 判 I リ]する。速雄は「コメ 
ット J むだひとりの化がをであるを人のェ 
リーヌを脱化させむ後，モンスターを食)が 
に閒じ込め宇お?別りに放り化した。/丘機は 
去ったかのように姑えむのだが……。 

登場人觀 Charac ters ) …… 

武麻速雄（むそう-はやお）……18戚 
パソコンのゲーム人がき少年。シユーテ 
イングゲームにのめり込む>う " ibU ， 本物の 
幣曝を f 本験しむくなって銀训■戦±を志願し 
むというアブナイが。といっても，性格は 
常識的でちゃんとこの物語のお八公の役を 
果たしている（ん化進やカミーユ t は义違 

し、)。 

エリ—ヌ.シユレマン……17歳 

音楽の天み。数学の天ホ。 モンスターに 
製われた「コメット」のただひとりの生存 
者。案は モンスターが 変身した姿で，味方 
になりすまして殺人を繰り返すという物語 
かと思ったが，火はずれ。彼女は嚴後まで 
正輿正銘の彼女だった。彼女のれ;曲した音 
楽が モンスター の弱点になる（歌が弱点な 
ら 「マ クロス J だね)。 

アンドレイ • ベリーニ ...…29歳 

「コメット」 の コン ピユータ技師。 （2061 
年から） 80 年前に芸夢狂人が作った「スぺ 
ース モン スター」というゲームを樓元して 
遊ばせてくれる（むだし，このゲームでい 
くら高得点を化して^物語の進行には関係 
なし、)。 

ウイルヘルム • ハイラー . 33歳 

「コメット」 のキャプテン。モンスターが 
熱をェ本 ルギー にして いるこ t を指楠して 
总絶える。モンスターに襲われ，萬ガスに 


さらされていて杉まだ生きていた。すごい 
生命力である。 

ガルシア • バルカス •••• 24歳 

ハンクくーガー と コーラカ 《大好物。 「コ メッ 
卜」の乗組員。速錐と「変身モンスターゲ 
—ム J をやる力':,負けて特大 ハン ノで ー ガ ー 
の-一気食いをする。無芸大食，人畜無害， 

，中,前迅速，落書無用（なんのこっもゃ）。 

ロジャー • 力ーゾン . 21歳 

「ころな」の乘組貫。地球の生命は尊星が 
巡んできた， L いうをえの持ち主で，ハレ 
—馨星の尾のガスから化命の源泉がおつか 
ることを期待していた。皮肉にも，ハレー 
S 星は人類の生命を脅かすモンスターを逃 
んで’きた。 

イワン.ミラコフ . 31歳 

「ころな」のキャプテン。速雑とエリーヌ 
をかばってモンスターに殺される。 

朱芳花（しゅ•ほうか）.…•’27歳 

「マ クロス」 la 米， この乎の物語には必ず 
と富っていいほど中圃名の女-性が登場する 
ようだ。わ医者さんであると問時に「ころ 
な」のサブキャプテンを炼める。速雄 t エ 
リーヌ が 「コメット」 から連れてきむ モン 
スターの嚴初の犧牲を。 

FOJY ...…0歳 

人問ではなく，人工知能搭載のレシ —バ。 
人の脳波特性に合わせて作る特注品のむめ， 
今刚の探查では速雄の分しか閒になわなか 
っむ。いろいろとアドバイスをしてくれる 
が ，すぐにエ本ルギーがなくなって黙り込 
むのが困りもの。「2001がぞ油•の旅」の HA 
L というコンピュータの名称はあの IBM ^ 
いう アルフアベッ トをひ^ つずつ 前にずら 
しむものということは有おだが， FOJY と 
いう アルフアベッ トを ひとつずつ 前にずら 
1- i ……。な一んだ，をうだったのか。 

音楽 M 球を救ぅ (Music)— 

この JESUS のなかでは音楽が重嬰な做割 
をもめています。適所適所に流れて臨場感 
を高めてくれる BGM の素晴らしさは，こ 
のゲームをほかのゲーム L はひと睐違った 
ものにしていることはゲームをプレイした 
誰もが感じることでしよう。特に朱芳化が 
死ぬシーンでは，もの悲しい BGM が適度 
のアニメ化理 I ：相まって，をれがアニメ映 
画の1シーン k 見まがうばかりの錯觉を与 
えてくれます。まむ，ラストでのレーザー 
ロン（鍵盤楽器）を用いてのモンスターと 
の決戦は，力こを正義という SF アニメが 
氾濫する現をにわいては，新鮮さすら感じ 
させるのではないでしよう力> (「マクロス」 
はちよっと置い t いて）。 



rjBs 口 S よ、♦して獻、が防んさけなち」 

「もう HE ハン/<-ガ ー1 b 、 たかブたが • A げよ J 
r ハレイ巧 C 、 がち村れが♦•そず♦ん& 
r » * リ-夕とう♦ッてんけんとうに!* WU 」 
b ンピ•-八 M しなわッたか…’これでがもが巧れ♦」 


6人の雄姿は遠く宇宙の彼方へと 



収録曲ジーザス 
•虚空への前奏 
•やすらぎの宇お 
• 輿をの休息 
•り’い抱擁 
• 崩れゆく都—が 
•迫り米る危機 


(2061) 

•蒼い無限 
•堇色の愛 
•きらめく瞳 
•夢の中の二人 
♦空の果て 
•挑戦の時 


•死神の影 •帰還 

•鎮魂歌 •製る侵入者 

•勝利の旋律 •ぶり'斤く者たち 

•ホ命への謙歌 

作曲はごがじすぎやまこういち。昔は歌 
謡曲の作曲者として有名だったをの名前を 


テレビ アニメの タイ トルに見つけるように 
なったのは「サイボーグ 009 (新版）」のこ 
ろからだったし野います。ときには歌謡曲 
触でアップ テンポ， t きに バロ ック風に重 


摩な [111 相はアニメの國面によくマッチして 
いむ t いえるでしよう。 

をして，すぎやまこういちのアニメ音楽 
は「な説巨人イデオン」で最高潮を迎える 
のです。をの後，すぎやまこういちの名前 

は「ウイングマン」や厂ドラゴンクエスト」 

など，ゲーム音楽のか野で有名になりまし 
たが、 をういう点でこの JESUS の音楽が 
"はずれ M であるわけはないのです。実際， 
期待を叟切らないできになっていましたね。 
ゲームを終え，ふと夜空を見上げる！:，ま 
たたく星の向こうから地巧をずるために散 
っていった6人の声が閒こえるような気が 
しま した。 をして，ド户レ户ミ户……とい 
う JESUS のテーマがいつまでら僕の頭のな 
かで流れていたのです。 
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古：さあ，キーオ，七ットポジションから 
第2球，がったぁ一，球はグングン仲びて 
いる。人きい，これは大きいホームラン！ 

2対0，2が0です。ザ マミロ 阪神 フアン。 
私は巨人が火がきです。 

流：ド輿ん中の脏陳をよく振りかきましむ。 
吉村おらし L 、一発ですね。 

古：さて，4添 クロマティ 。黒い肌に ユニ 
フォームが巧-えていまず。独粋なクラウチ 
ングスタイルでピッチヤーを跋嚇します。 
がするキーオ，外角にボールを集めあっさ 
りと クロマティ を S 振に切って巧えりま した。 
流：いまの一発で目が覚めむんでしょうむ。 
古：統く 5飛隙 io 打ち取って，1【川の衣を 
終丫しま した。 ぉわっし電化描示板に「本 
fl はようこを」の文字が,中,むり >。テレ本ッ 
トスタジアム，さっをくクサイ满’か,にかむ 
ざ。これは雄いですねえ。 

流：いわゆるひとつの抱破りですね。ハイ。 

1 ) このゲーム，テレネットスタジアムという 
王ま場で行われている試合なのである。 

2) 選手名はかなり変えてある。松木，像と巧, 
吉林，タロマティなど。 

3) 実際，このゲームはかなり速い。 

4) ぶ塁もある。プレイはジョイスティックじ 
巧応。ついでに FM 音源にも巧応。 

5) このゲーム，やたらとフライが多い。 

6) 応援歌は4曲のなかから選択できる。 

7) もちろんビッチヤーごとじスピードやを化 
巧のキレが違う。 

8) 巧者じよっても打率，長巧率などが違って 

. くる。ホームランはカキーンといい音がする。 

9) 電光損示板にはを種アニメが登場して面白 

< い。 







先発ピッチャーは体調がポイント 



まだ2回なのじこの得点差 



•プロ野球 FAN 



燃える男の 
テレネットスタジアム 

Shimizu Kazuto 

清水和人 

春の高校野球がスタートするまでを眠で 
もしようと考えていた野巧フアンのあな 
た。さあ，この真新しい球場で白球に賭 
けた男たちのドラマをホわってみてくど 
さい。でも，肝'むの実況中継のほうはか 
なり脱線しているみたいです。 



X け urbo 用 5"2□版2巧組日.日邮円 

(2 ドライブき用） 
曰本テレネット 巧日3(巧日)1159 


プレイ ボール 国 I —■— 

古： 全国8千乃のプロ野がファンの皆さん 
こんばんは。本 [1 は待ちに巧った因縁のが 
カード巨人*阪利 I 戦を，完成:しむばかりの 
テレ ネットスタジ アム I ，より わ 送り飲しま 
す。お’;兄中継は私，過獻なアナウンサー-占 • 
附一郎し本 H の解説は燃える巧でわ馴染 
みの流し罔-茂雄さんです。 

流：こんばんは。 

古： 流し目さん，今 II のカードでなんい、 
ってら注目しむぃのは，やはり引退しむは 
ずの江川が化雖で登板することでしょうむ。 
流： をれはです む， ぃわゆるこの ゲーム で 
は江川ではなくて「江い川」"い、うお前に 
なってぃます力';，やはり江川は江川，江川 
でなければなりません。ハイ。ンー，です 
からこれからはこの ゲームに 證場する メン 
バーはぃわゆる，私の知ってぃるお前で紹 
介させて巧くことにするわけだったりする 
わけですね。早ぃ話力 S '， 18人も似むような 
名前をこの私が兑-えられなぃとぃう欠点を 
娘雜しむりするわけです む， ここで。を扛 
をも私ら2人がぃぃかげんなお前むわけで 
すから，これだけは エクス キューズしむぃ 
わけだったり卞るんですむ。 

古： タイガースの化光はキーオ，第1划艰 
げましむ。がったぁ，松本。が•村が' ' J に前に 
出るプロレスで内の••ゴロをん:がにしましむ。 
さすがに速ぃですむ:ぃ，化の化は。 

流：盗巧もありがると思ぃますよ，この場 
师では，ハイ。 

古： 2飛バッター膝がにが1がが:げましむ。 
ぉっと，ぃきなり松本走ったぁり。 スロー 
力ー ブの齡神バッテリー， 则せません。流 
し|;|さんのカンは人おたりですむ。 

流：ぃわゆるひとつの動物的カンですね。 
古： 傑が七カンドフライ•りに削れてワンア 
ウト，さあ テーマソング" に乘っ て— 占-村の 
證場だ。キーオのスピードボールが来たし 
て化に述用する力‘"。第1が外してボール。 
ここは様子を化むようですね，流し [ J さん。 
流：今 EI の吉ががは気ないが入っていますよ。 



夕阳せまるテレネットスタジアム 
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j 穗 i、gc 


or fr 更•♦一 だ 
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居入，注川が好投 . . 

古：試合は江川があっとぃう問に: E 振の山 
を築きます。すごぃですねえ，今 II のり‘-川 
は。 

流：わバッターのの巧，左バッターの外角 
ギリギリ，すべてにストレートですが")。 
みバッ ター 手が化ません。 バ—ス にして!^ 
完をに振り遅れてぃます。今 U は作,狗がぃ 
ぃのでしよう力 V 敵かから飛ばしてぃます1ぃ。 
中閣針をがってぃるのでしよう力>。まった 
く絶好調です。 

古：攻繫は化わって巨人のな擊。||ぃ加のヒ 
ットを河壁，山なとバントでつなぃで I リ， 
これぞ野球の化を醜味，満益のシーンを迎え 
ました。ここで好巧の江川がをのままよりが 
に入ります。 

流：江川君はあの叙りさん M 株，バッティ 
ングもシュアなんですね。 

古：わわっ！：江川，内巧に明れ込むボール 
じチョン^バットをり I ,してライト則まで述 
びます。これは阪神バッテリーゎ平い f だ C 
3が0， 3列 ■() になりましむ。 

流：ン ー， このあたりが尖に'; TJI け:,•らしぃ 
ですね。ひようひようとしむ":がでが1ホを 
おをに呑んでかかってぃますむ。 

古：なるほど，江川選乎にがする相ホは猪 
木ににらまれむストロング小林!：ぃったと 
ころでありましよう力‘。さあ， I •.化にが線 
は戻って，松本位’リれたあ!:礫塚の2点タイ 
ムリーで5タホ〇 L すでに一方的^訊なとな 
ってきましすこ。 敝帥，遲ればせならがここ 
でピッチャーの义化です1’リ。この夕化を流 
し y さんはどのように化られます力>。 

流：ちよっと遲すぎましたむ。村山さんは 
まだ现場のカンが戾ってぃ4•ぃようですね C 
U 前，天錠試合でこの私にホームランをげ 
むれむころのむ支なら，自分からマウンドを 
I 律りてぃるところです。 < 

古：さて，ピッチャー化わって|||継ぎの楠 
問，このピンチをどう切り化りるでありま 
しよう力>。迎えたバッターは化ほどホーム 
ランを巧ってぃる吉が。ワンアウト，ラン 
十一‘ I 、 3おの場怖•であります。 

流：当たってぃますからねえ，もががは。 
古：さあ，ボールが2つを站送った吉村， 
対する福間もよっ L 制ががをまらなぃ。萊 
3がおげました。がった，人-きぃまむ入る 

力‘一，レフトが'ぃっばぃまでドが'ってが i 0 
ました。しかしこの問に3益ランナー江川 
が返って6な H 。 コー ルド ゲームぱ ぃゲ ー 
ムとなってきました。しかしどうしてプロ 
野が じコール ド ゲームが あるのでしよう力>。 
これはお上嚴恶のなけ数を記録した阪神へ 


の思いやりなのでありましょう力‘。しかし， 
統く クロマティ カ':ピッチ ャーゴロ に削れて 
ようやくチェンジです。さて，試合はどん 
どん進み8阿を終えて9關表，巨人のか擊。 
巧:点は2 [ MlU 降變わらず6が0のまま。こ 
こまでよく押さえむか,問に化わって押えの 
I ：刀り化，山本がマウンドに h がります。 

流：栖問がは尖にいい仕事をしますね。 

古：さて Ih 本ですが，縱横緩急取り混ぜた 
ピッチングが でお人が線を1点によ11!さえま 
しむ。がする江川はここまで阪利耶線をノ 
— ヒット ノーランに押さえています。 これ 
は阪神，おにが!-けない。さあ，阪神，始後 
のか，解に入ります。 ■ 

流：今 U の江川巧のできからいって，まず 
はジャストミートを心がけるべきでしよう。 
でもここまでくるとノー ヒット ノーランを 
化むいですねえ。 

古：さあ，相をわらずマウンドに向かって 
んに立っての化がです。もうスピードは89 
キロし力>川ていない力':，掛化はあっさりと 
化退で2アウト。いよいよ敵後のバッタ ー 
とむるか輿り。場内からは「あとひり」コ 
—ルがをき起こっています。まず躬1紙 
内的化めにはずしたボール。どよめきが起 
こりますテレネットスタジアム。 f 荒し11さ 
んどうです力‘。めったにこのような場师に 
は遭遇できるものではありません。私はは 
っさり いって繫張の惦致を迎えています。 
流：をう姑られるものではありませんから 
ホ。1え。 

古： さあ， フ アールが 2巧統いてカウント 
は2 エンド 2。江川ゆっくりし たモーシヨ 
ンから振り彼って巧:げたあ。ストライーク！ 
ゲーム七 ットです。や0ましむ，|||聞針¬ 
り； 川， カムバック第1戦を化事にノーヒッ 
トノーランという人記録で飾りました。栓 
物，江川の俊巧です。 

流：まむひとっの赋たが，ここに刻ま れた 
わけですね。 

10) 右ピッチャーが向かって左はじからストレ 
-卜を投げると，ナチュラルカーブとなり， 
まず巧てない。特に左バッターは巧ろしく振 
り遅れてしまう。必勝お巧パターンだ。 

11 ) ピッチャーは体調表示じよってスタミナの 
もち方が違う。スタミナ切れとなると極端に 
巧速がちちる。 

12) ランナーが塁じいるときはバントが効果的。 
エン ドランじすれば才ールセーフの可能性が 
高い。しかし，満塁のときはダメ。 

13) ピッチャ ー ，ランナ ー ，バッターの交代は 
ESC + フアンクシ•ヨンキーで斤う。過去の対戟 
成績の データな ども見られる。 

14) このピッチングはかなり辛い。しかもこの 
場合，ピッチヤーじは必勝バターンがない。 



BGM じ飽きたら夕の曲をリクエスト 


顏の試さ結果 ' "― 

古：ヤクルト.中 U 戦は流し卜1 Jr . がついに 
ベンチ入りできませんでしむ。しかし，，|||| 
戻り ホー ナーの 2ホーマー によってぶお勝 
ちを収めています。 W 武.11ハム戦は W が 
の化笼，球;尾がいきなりなにを思った力>， 
バッターに麻雀パイを巧げる h いう人チョ 
ンボをしでかしました力;'，じ藤がきっもり 
と押さえ7が3でりハムを降しています。 
また， この試:合の始後では守りにがいてい 
た淸惯が突がぶきだしてしまうというパプ 
ニングらあったようです力;'，これはスタン 
ドに応援にきていむ巧永小だなさんのをに 
感激してしまったらしく，これからの F F 
か勢が心配されます。柬庵といい ，この賄 
原といい，管现扔’哨ミの残りがあるこのチ 
—ムにとって，お2のビートむけしとならな 
いことを祈るばかりです。をれにしても流 
しおさん，今りの江川のピッチングを振り 
返っていかがでしよう力>。 

流：をうですね。チェンジのなが]のあのア 
ニメ t いい，屬根のない I が天顺延剛スタジ 
アムといいまっ/、•くいまの時化にわけるプ 
口野がへのアンチテーゼ L いうのか，枕•破 
0の ミーハー 現みといいます力‘，ほんとに 
ホームランコンペモードに） ♦。あったり して， 
II 本テレネットの曲 • 11郎!如といったピッチ 
ング でしたね。 

古：をうですわ，今 U の江川や m 本なんか 
を相手に，10球絲けてがつことができるホ 
—ムラン コ ンぺ はなかなか遊べます。をれ 
では記念すべき第1戦を，これまむ紀をす 
べき人記録と t もにわ牌けしたテレ;}、ット 
スタジ アムから わ別れします。’夹況は私， 
もは I 一郎，解説は流し H 茂雄さんでしむ。 
をれでは皆さん。 

古•流：バハハーイ。 

15) ホームランコンペモードとは，る巧団のク 
リーンアップからバッターひとりを選択し， 
ピッチャーが投げる I Oi まからホー厶ランを姐 
って勝負する。試合じあきたら巧ちっぱなし 
気みで遊べる。 
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よりよいソフトウェア環境のために <7〉 


ダイナブック 
からの発想 


Tama Yutaka 

を摩豊 

1988年の幕があいた。今年はパーソナル 
コン ピユータじとってどのような年とな 
るどろう。 AX , TRON , 32ビットといっ 
た話題ばかりが先行するな力、，いま一度， 
パソコンじ託された夢を新鮮な気持ちで 
思い起こしてみてはどうだろうか。 



牡大な初夢 —— 

まだパーソ ナルコン ピュ ータ というもの 
が，彩ら形らが在していなかった1970年代 
のかめ，とんでらない夢を抱いてしまった 
人問がいむ。「誰もが側がに使えるノート 
の人きさの情報端米」をかる，こんな途方 
もないことを思い描いむ研究者がアメリカ 
にいたのである。 

をの機械を作るためには，商性能のグラ 
フィックディスプレイ，丫供でも扱えるユ 
ーザーインタフェイス，蹄単にアプリケ_ 
シヨンを作ること力;'できる言語，をのほか 
さまざまなものが必要だ。まさに夢と呼ぶ 
にふさわしいような誦だった。 

をの夢の名はダイナブック，をして夢を 
化た人の名はアラン•ケイといった。 

あれからすでに1日年というり II がむとう 
としている。しかし，この夢はまだ现実の 
ものとはなっていない。僕は，この夢が现 
嗅;になる II を夢 jri ているのである。をんな 
わけで，今||りはこの述脱のメインテーマ「よ 
りよいソフトウェア環境」というもの力;'， 
どこから始まって，どこを【け行しているの 
かをぞえてみたい。 

ダイナブックが産みおしたち の—^ 

アラン•ケイは，70年代のかめに創立さ 
れむゼ ロック ス社 パロアルト 研究所の，そ刀 
削の，をしてゎをらくはもっとも巧名な研 
が U のひとりであった。 

化が追い求めていむもの，をれは冒頭に 
がいむような"瞧法のノートブック"であ 
る 。 A 4判のノートの人きさで，情報をむ 
川11かに扱うことができるコンビュータ， 
胁よまだ Ap が e I が化•の中にがかする前に， 
こんむ^のをぞえ化したのである。 

ダイナブックというのは，おのないアイ 
デアであった。むとえば，紳 I かい仕様があ 
るわけではなく，ぶ I ぶ丫•を|乂|があったかど 
うかすら疑わしい。すべてはアラン•ケイ 
の頭の中，をして彼が能する言萊の中にが 
かしていたのである。しかしこのアイデア 
は， パロアルト 研光所の火きなテーマとな 
り，ワークステーシヨン " ALTO " という 
をを取ることになる。 

ALTO が誕化 したの は1973がの眷である。 
ダイナブックのアイデアは，当時のコンピ 
ュー タ•ハ ー ドウェアでは，どうがんばっ 
てら灾站不叫‘能ならのであった。をこでパ 
ロアルトでは"ノートの人きさ"の部分を 
取0外して，とりあえずこのアイデアを架 
験するための"システム"を作ったのであ 
る。 ALTO は，ビットマップデイスプレイ， 


マウス，マルチウインドウ， 通 倍 機能をが 
ったマシンであった。 

この ALTO 力;'，站かのパソコンに与えむ 
苗夕鄉には計り知れなぃものがある。 

たとえば，今やパソコンには当たり I おの 
ように梭綻される マウス，こ れは ALTO で 
使われるようになって初めて化に広まった 
らのだ。 

をれまでコンピュータになに力‘棉示をす 
るむめには，すべてキーボード かし ‘j 命令を 
がも&まなければならなかった。しかい乂 
化のように矢印力ーソルキーがつぃてぃる 
わけではなぃから，力ーソルひとつ動かす 
にして杉，コントロー ルキ ー + J のような 
操作を必紫としたわけである。 

これをより使ぃやすくするむめに夕'案さ 
れむ"マウス"は，誰にでも使ぃやすぃユ 
—ザーインタフュイスの一環であり，強人 
なグラフイック機能を持つはずのマシンに 
とっては，欠かせ4•ぃお器なのである。 

マウスを潛リ！したのはパロアルト研•が所 
ではなぃ。しかし，をれを採川したコンピ 
ュータをかったとぃうことは乖人である。 
このマシンを兄たアップル社のス テイ ーブ 
ン•ジョブズは，即座にをのアイデアをむ 
分のながへ村ち佩った。 

ダイナブックを夢見る入勾 

フ、ティ —ブン•ジョブズがいれ へむ も小け;- 
っむのは，マウス，ビットマップデイスプレ 
イ，マルチウインドウとぃう装おや機能で 
はなかった。 f 使•が触発されむのは，アラン 
-ケイのアイデアをのむのだったのである。 

"誰にでら fi ながに使える" マシンを 英がさ 
せるには，人 |!||1 がどのよう4•がで4•んのむ 
めに コン ピュ ータを 使うのか，をして これ 
からはどうむってぃくのかとぃったさまざ 
まむ分即にがする研光が必驳だった。 

1983が，このようむ研兜の求を場し む Li 

sad , マウス，ビットマップデイスプレイ， 
マルチウインドウを主体とするユーザーイ 
ンタフェイスを持も，ダイナブックのうも 
の"誰にでも腳がに使える’い、う部分を 
かめて尖み[しむ製,1,,’,となった。 

Lisa を作り I •.けるむめにはハードウェア 
の研究はらちろん，をれ化 h にどのよう。 
ソフトウェアが必叟なのか研究し4•けれ 
ばならなかった。基本的には， ユーザーが 
む分でアプリケーションをプログラムする 
などとぃうことを夕えてぃむかった Lisa は， 
5稱類のアプリケーションソフトを1、りおす 
る形で觉場した。これだけあれば，人 I 川が 
コンピュータを使って巧うであろうか業は 
すべてこなせるとぃう化物だったのである。 






しかしながらこの試みは若干をすぎむ。巧 
念なこ^に，をの俯段は"誰にでも"贺え 
るむのではなかったのである。 

はっきりぃって Lisa は失敗した製品であ 
った。しかしアップル礼はをの研究ををの 
まま推し邀め，嚇年，ごがじ Macintosh が 
登場することになる。 

Mac は Lisa よりさらに沸;練され/-•ユーザ 
—インタフェイスを梓ってぃて，おまけに 
数段ん:かった。をしてかめて，ダイナブッ 
クのアイデアのうちの"誰にでら斷がに使 
える"とぃう部分が川;の中ににまることに 
なるわけである。 

アラン•ケイは，このときにはパロアル 
卜 fi ) r 化所を辟め，アップル礼でが r 化をい 
うようになってぃむ。しかし，彼は化梭こ 
の Lisa にも Mac にもかかわってはぃなかっ 
む。彼のアイデアを'受け継ぃだ多くの人々 
力;'，この夢のマシンを側苑したのである。 

198'! が，をの'梦をぶうおは，無数にがか 
するようになってぃむ。 

巧が成し遂げられでぃなし、か？ 

さて，お近のラップトップコンピユータ 
は，がだけを W るな b このダイナブックに 
かな0近づぃたとぃえるからしれなぃ。し 
かし，をれは人きな與りである。ここでひ 
とつそえてもしぃむぃ。 

W マウスがつぃてぃて，ビットマップディ 
スプレイで，マルチウインドウカ':閒くコン 
ピュータ"は，すべて,能にでも使ぃやすぃ 
コンピュータなのだろうか？ 

がが.，川；の中に,11111111ってぃるコンビュー 
夕は，力’4•りこの采化に近ぃいつが多ぃ。と 
ころ力 S '， をれはこの"形"だけををろえて 
ぃるのであって，なせ''をうぃったらのが必 
がなのかをあまりぶえてぃなぃらのが多ぃ 
ような気がするのである。 

むとえば，おぶはやりのグラフィックツ 
—ル。尖り巧しぃものが沢山あることは,ぶめ 
る力;'，まだマックペイントのほうが使ぃや寸 
ぃ。ホなに，をのッールでれ-:った"絵’’を， 
(山のソフトで化ゎう t しむら，どうしてむ 
机’倒如ぃことになるのである。 

これは決してアプリケーシヨンに I !リ尴が 
あるわけではなぃ。システムをかるときに， 
アッブル社が巧ったような膨人4•研光が4‘ 
されてぃむぃからなのである。 

たとえば Mac の中に入ってぃるグラフィ 
ックルーチン"クイック ドロー" は，開化 
だけで3年の）1 U をかけてぃる。をのが I :お， 
Mac 川のソフトはすべてこのルーチンを化 
ってグラフィックを扱えるようになってゎ 
り，どのようなソフトでら，なんらかの形 


でデータの互換性があるようになってぃる。 
この準備があって，初めて Mac はノートの 
ように乎轄に使えるようになってぃるので 
ある。 

そして今進んでいること ■ 

昨年アップル礼は，クイックドロールー 
チンとマックペイントを開化したビル•ア 
トキンソンの乎によるを f しぃソフトを発裝 
しむ。をれが訴趙のハイパーカードである。 
これは，アップルがが決してダイナブック 
をおれてぃなぃことのひとつの剖‘:りりである。 

このソフト，もょっと,!がリ1を帆ぃむだけ 
て'はたた'のカー ド型のデータベースと思わ 
れてしまうかむしれむぃ。備かに， I 叫耐.1-. 
に1枚のカードを恕おし，をこにさまざま 
なが報を書き込んで， f 山のカードとリンク 
させる，と脚ぃたらデータベースソフトと 
思われてもしかたがなぃ。しかし，をの内 
'がはもっと人-きな，をむこをダイナブック 
をソフトウェアのがか！:,ぶ水したもの4•の 
である。 

1叫がいこ川てくるパ|'|なカードにが祁（义 
ぶだけでなく，絵やがまでむ桃える）を記 
錄するのがこのソフトの化本的。機能であ 
る。これはノートと lli ] じだ’。 

まむこのカードは， tll けにを北き巧めてゎ 
くだけでむく，をこか L •，さまざま。ことを 
ij •ってくれる。 

むとえば，おが4•义•ドを檢おしむ0，姑 
たぃ力ードを引っ化ってき/;: 0とぃう操作 
は，が削挺ぃコマンドむどを攸ゎむくとも 
。うことができる。まむ，ある力ードを f 山 
の力ードにリンクさせるのに （) 雛しぃコマ 
ンドは必迎:なぃ。り;.純に"ボタン"を力一 
ド I •.にかり，をのボタンをクリックしたら， 
II おすカードをぶ小させるようにすればぃ 
ぃのである。 

こうぃった极かは，木のにすべてマウ 
スだけで（むっと^データをがも込 L ‘ のは 
キーボードのな11でホる力；）けうことがて” 
含る。ノートのように，をして.ノート化1-. 
に多柿多様なが能を扱うことができ，ノー 
卜には。ぃさまざまな機能を简中.に操け;で 
きる。 

Mac だかじ,，絵む义丫も川 lll ' l 化に(おえ 
る。化のアプリケーシヨンソフトで作った 
ものを力ード i •.にがすこ^ら削り;•だ。こう 
ぃっ/、•ソフトは， Mac 力 f さいこダイナブッ 
ク へ近づ < ため の化ぶ。のである。 

ビル•アトキンソンは，まむ {) や3がと 
ぃう U II をかけてこれを I 川化し，アッフ。ル 
社は， これかじ J の Mac にはこれを むだでが 
けるという形でをのが A に乃を人れている。 



やはり，ダイ ナブ、’ノ クをぃつの II にかみ:站 
しようとぃう夢は，あのな社の中になづぃ 
てぃるのである。 

をして ハイ パーカードは，ダイナブック 
の义み I のむめのらうひとつの人が^巧ぶ",;化 
にでら化えるプログラミングふ祈"をもぶ 
求してぃる。 ハイ パーカードには，さまざ 
ま動を巧ぶするむめの， V ,!巧，ハイパー 
卜ークがつぃてぃる。これが'火:に（アメリ 
力人にとっては）化ぃやすぃのなのだ。 

これまでのプログラミング， U 巧とは遂ぃ， 
ハイパートークは ほとんどぶ隙の铅おと||リ 
じようシがで命令を,弘业することができる。 
をのスクリプト（プログラムのことををう 
呼ぶ）は，まったく1'1巧^»:捉扣として"说 
む"ことができるのだ。 

さしに，ぃわゆるアルゴリズムの。夕え 

ム•をしむくて扛，命なをすることができ（ど 
も L •，かとぃえば，アプリケーシ ヨンソフト 
のマクロ機能に近ぃ），まむこ: H を化わ。く 
てい、イ パーカー ドは化えるのである。 

夢は …… ■ ■ 

この斗 I :人な夢は決してアップルがのが尤 
化!1ではなぃ。た！：えぶ U 本でがか進んで 
ぃる TRON フ。ロジェクトの根肢に流れてぃ 
るのはダイナフ’’ックのコン七プトである。 
ま/、‘，ダイナブックの鍵である"ノートの 
人きさ"に I 划しては， II 本のお術が人ぃに 
ながつであろう。しかし，この夢のコンヒ 
ュータカ;'[ I 本人のむめののとして,|||,がす 
るには，をの思；{11，おの本巧をぶぃボめる 
/、|!りがひとりて •’(） 多く必裝だ。 

コンピュータ化術ぶ•でむぃ化々にできる 
ことは，なにが欲しぃのかを声なに叫ぶこ 
とでは^ぃだろうか？ をれこをががをが 
でなくす/、'めに必がむことなのである。 


立' 
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A 
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THE SOFTOUCK 

• X 郎邮日点ソフ h の傾向と巧策 


潮まに挑戦ずる 
ソフトウェア 

Yoshida Kouichi 

吉田ま一 

僅れたハードは ユーザーの 心を熱くし， 
その機能を生かしたソフトは感性を刺激 
する。 X 68000 じ発売されるソフトは果た 
してどこまでその欲求を満たしてくれる 
のどろう力、。現在，そして未来を語るた 
めじいま，その傾向と対策を教授しよう。 



昨年秋のと衣る I し某ソフトハウス（お 
おなワープロをかっているところ）での請。 
「パソコンは なにを使っている力‘」と間 かれ 
むので X 68()00 だと巧えると，部摇の隅の 
ほうで， 「 X (3800() ? 」，「シヤ ープが川しむ 
68000秋んだ ゲームマシン だよ J ， 「むるほ 
ど」。突韶。こいつらなんなんだあ。 

だが，川; I け]なんてをんな^のである。素 
人で ない 人む もでこうなのだから， 一介の 
パソコ ンユ— ザ—の多くが X 68000 をどう 
思っているか魁 I 像に雛くない。 X 68000 に 
ついて たいして知0もしない®が多いのだ 
から仕方ないといえば化ぶないし，某パソ 
コン誌などを読んでいると X 68000 は离伽 
で懐れたゲームマシンである！と洗脳さ 
れそうになってしまう力す，これは悲しし、問 
趣ではむいだろう力‘。物事を シニカル にれ t 
評するのが流むっている世の中とはいえ， 
表隋だけを化つめてが化れりというのでは 
あまりにゎをががである。本誌統ネ；•にはを 
んな人いない（はずな）のでひとぶ'じ、とい 
う i ころ力，。 

をんなときに飛び|||け、'のがスぺースハリ 
了一。 いまでは ユーザー 雖な率8()%を越え 
るのでは4•いかしがわれるほど充れまくり， 
摊充 1 年に満たない新機稀が川ソフトなの 
にソフト究り」•.げの. 1 •.位にない込んでいる。 
帆いた話によるし巧売1力） J で GT で本光 
れむのだをうだ。叫時としては ユーザー の 
半分くらいが巧った腳をになる。きっと速 
がぶジョイスティックがかな 0 なれむこと 
だろう。 

ゎかげでますます X 68000 はな伽で俊秀 
むゲームマシンだとの評判がむってしまっ 
た。 このままではいけない。 XG 800() は攸 
う側を試すマシンなのだ。みん。でひとつ 
の人気ソフトに飛びかきハードに決まっ/一’ 
巧削を持たせるのではなく，ユーザーがを 
れぞれまったく述う場所で異なるソフトを 
化い，勝-乎4•ことをしむがし 「 X 68000 って 
やっぱええなあ」とつぶやくマシンなのだ。 
ソフトもをういった川がをしてくれ4•けれ 
ば W るのである。 

X 目日00日にあるべきソフトとは— 

いままで何腹ら Oh ! MZ が化か本誌な 
どで事あるごとに巧かれていむ力す， C コン 
パイラが巧なされたいまだからこを，まむ 
普いてしまうのである。感性を刺傲するソ 
フトが欲しい，と。 

いままでの 1(3 ビットパソコンは川;の|||の， 
いわゆる义 I リ1の部分に龄鄉を与えてきむ。 
しかし，义 I り! 4•んてものはをこいらのが ri 
家にな•せてわいて，我々は文化を作らむば 


ならなぃのだ。11梢すはパソコン巧の文化 
大苹命である。 

むとえば ， MUSIC P 民 0-68 K 。 お近の 
私のゎ気に人りソフトである力す，完)ぶされ 
たソフト t して郭仙 i すると編集機能がぃま 
イチだったり，マウスのわボタンが遊んで 
ぃたりとまだまだである。し力•し，立線辦 
のどこになにをどう;巧ぃてもよぃとぃうユ 
ーザーかおでどうとで^なる白山さは極め 
つけである。子供には完化された電気で動 
く玩具より木でできむ敕木のほうがよりお 
く円山に遊べて奥が深ぃ，とぃった事'头;を 
肌で実感できるのだ。私のお人は C 民 T の化 
線譜をぃきなり前にして3時11り，むになっ 
たい、ぅ。 しかし，短ぃ曲をぃくつもかる 
うもに昔楽知識 k 胸]が身に村•ぃてぃくのだ。 
恐ろしぃこいこ，ゎかげでを楽の聴きん•が 
變わってしまった。 

X 68000 に とってあるべきソフトのひと 
つは，こうぃった小 ih •にのクリエイテイブ 
心をかきたてるらのである。この义脈では 
" PRO " とぃうよ〇愤人なるアマチュア向 
けだとぃえよう。グラフィックで小ん•以の 
クリエイティブ心を刺激するとぃえば ，X 
68000)1] ではなぃが フアン タビジヨンであ 
る。あれは楽しぃ。ゲームだけれど义戦略 
エディタ七ット （> ，ある恵味でクリエイテ 
ィブ'じ、を则獻する。パソコンで遊ぶとぃえ 
ばゲーム，とぃうのははや时:化遊れ。の 
だ（なんてぃってぃぃのかな)。 

音楽とくれば絵である力';， Z’sSTAFF I ) 
民 0-(38 K は文ず:ど ゎ 0プロである。あの機 
能と表現別は使う人を齡撼させる。 Z’sST 
AFF P 民 0-68 K のユーザー は次の3地りにか 
力>れるであろう。ひとつが X (; 8000のあま 
〇の凑さにむ分の I 叫半の。さを痛感してみ 
も込むやつ。あるぃは1'1かでが i くのをあき 
L •，めて カラーイメー ジ ユニット を巧ぃにむ 
くやつ。おイ多がお起して Z’sSTAFF PRO 
68 K に迫ろうと巧張るやつ 。あむすこはどれ 
になる力>。ちなみに，売れてぃるをうです。 
でらこれを使いこなすのは火ををうだ。あ。 



スぺースハリアー 





























Kamikaze 



はをれほど多くなくともよいソフトは売れ 
る。玻ぶ忘れられている，火事なことであ 
る。 


で，規実的なお話 • 


X 68000 ユーザーが强のソフトの兜実は 
巧さんの懐がわ年1;.やボーナスでふくらん 
だ年木年始（といってむこの みがが' るころ 
にはとっくに成人ぶら終わっている）から 
本恪的に始まる。なんとか1987年内にとい 
う根性から少なく t も年始めには，と I 辟さ 
れていながら発売が遅れていたソフト^店 
城に並び，買うソフトがなくて I 木 I っむ畔化 
からどのソフトを嚴初に巧うか W る畔化へ 
移巧しようとするだろう。 

をこで，新作情報を一気に並べてしまわ 
うというわけである。冬のボーナスが X 68 
000の口ーンのボーナス仏いでなくなった， 
という人は，悲しいですむ。 

Z’sSTAFF PRO -68 K 

虚奥入り乱れむ新か‘ I か祁のな力‘，やっと 
こさ Z’sSTAFF P 民 0-681 くが発ぶされむ。 
あれ？とっくに発なされていたのでは， 
と®く人らいるだろう。力 f ， が iW は昨年11 
U まで待たされむのである。川米はどうか 
というと，前述したとわり。 I ルげ!形の領域 
を任意に回転させむ0 (倾けるのだ)，わじ 
ったりひねったり， 底辺（あるいは1-.ぶ） 
だけ拡火-縮小してデフォルメしむり^い 


で58,000 [IJ というのはん:いのかもしれない。 
Kamikaze (神風)バージョンアップ！ 

続いて少々佈の娘 • るソフト Kamikaze (P 
民 0-68 K は村-かない） だが ，マクロがない 
とか七ル閒をができないとか部分的にあら 
まっ，という点が巧楠されていた。で，ザ 
々にそっと機能強化してしまったのだった。 
思ったより早いバージョンアップで私は感 
心している（当が BUSINESS PRO も同撥)。 

新しい広告を化ればわかるように，阿刑 
右のアイコンむ 一 的に化 I えている。値段 
お前はをのまま，ユーザー登録をした IH ユ 
ーザーには無料でバージョンアップという， 
当然だけれどもうれしい話。いままで値段 
の害りに……と二の化を踏んでいた—ぶもこれ 
で満おするのではなかろう力‘。私なん力>， 
ビジネスユーザーでらなんでらないけれど， 
Kamikaze で遊んじゃうのである。98刖の 
メジヤーなスプレッドシートと違ってマニ 
ユアルを熟読しなくとも肋で使えるから（マ 
ウスのわかげむ）， I り；の中におがっている 
数字（情報過多 I が化だから，おるところに 
データがある）をぶも込んで，自分だけの 
データ化现をして楽しんでいるのだ。情報 
過多時化とはいっても化々のりに届くらの 
はすべて一度メディアの手によって加工さ 
れむらのばかりだかじ J ， 輿.英を見失わない 
ためにら1次データである素の数字から， 

自分で結果を導き,|||,すというのは脚むい遊 


私など，輿っ白な画丽にパレットや編集の 
ウィンドウを開いたまま石になりをうだ。 

しいうわけで X 68000 に t ってふさわ 
しいソフトの次'の姿は，プロがつい衝動買 
いしてしまうような優れた完成したソフト 
である。音楽ならやはり MIDI が欲しいむ。 

さて，気がついている人はとっくに気が 
ついている力':， X 68000 用のゲームり、外の 
ソフトにはたいていソフトハウスを問わず 
で民 0-68 K " がかいている。う一ん，师|;1 
い。をこで，手元にあるシャーフ。の X 68000 
ソフト情報をおるし発売中，発売すをを 
含めてなんと10本らある（らちろんかかな 
いの^あるけれど)。待望のマルチウィンド 
ウエディタ WINDEX や，今け発虎 I '•をの 
FINAL などにも " P 民 0-68 K " 力;'かくので 
を部で12本。でもよくおる t なにかが足り 
ない。をう，ワード P 民 0-68 K ， ワープロで 
ある。 仙!南の ワープロではとてら PRO i 
は呼べない。とりあえず，烏速高機能エデ 
ィタ+印刷機能+よい H 本語 F P でいいか 
ら今が-印!.々にでら欲しいものである。ワー 
ド P 民 0-68 K のあ t は吗が DTP PRO -68 K , 
アウトライン P 民0 - 68 K と統いて欲しいのだ 
けれどむ。いくら遊べるマシンでも帅さえ 
るところは押さえてもらいむい。 

で，をういったアプリケーションをかる 
人に欠かせなし、のが俗にいう剛発キット， 

C compiler P 民 0-68 K だ。 C といえば，こ 
の問 I BM - PC 用の Turbo C を見たんだけれ 
ど，ウィンドウが開きまくって使いやすを 
うだった。をうなるしエディット用やら 
デバ、 y グ阳やらメッ七ージ用などマルチウ 
ィンドウの I 淵能環境が欲しい。をうなると 
PROLOGUES Small Talk も欲しいけど 
化は急がない。 

玻 f をにゲームである。ゲームは放ってゎ 
いてら玉あ混鴻嗔化しをうなので，お後に 
|リ1してしまったのだが，「モンスターが数 
I - 神;」なんて宣なをしていむりするのを兄 
る！:不ぶである。ビデオゲームを移が I ;すれ 
ばいいというものでもない。ゲームソフト 
でなく I )ゲームりに奥深く遊べるとわ 
かったいま，よりに1上の！)のがポめられる 
のである。與慷にリアルなゲームしアイ 
デアで勝のゲームが求められるだろう。 
むとえばダンジョンものでもウィザードリ 
ィのような黒い壁に白の線ではなく，煉山: 
の壁には遠くからでも書いてある文ザが兄 
え，落ちているらのは目で雜認してマウス 
力ーソルをテケテケ1：動かして拾い，プレ 
イヤーは民 PG 力，シミュレ—シヨンかアドべ 
ンチャーかわからなくなっていく〜となる 
のだ。スペースハリアーや Z’sSTAFF P 民 
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吻細 p 



XLink PRO -68 K 


上 

海 



，か 

上海 


びである。少々怖剧だけれどゲームより师‘ 
川、。 

謎の Hyper UD 

ゎ次も P 民 0-68 K の付かないソフトである。 
謎の，と村-いむのはタイトルを化てもどん 
なソフトで4•にを したいのかわかし‘ J ないか 
し•，である。 AV 統合ソフトなどといってい 
るように，ビデオ両像に， X 68000 の絵， 
FM を源，サンプリング，スプライト（ア 
ニメ）， 父ず (テロップ）などのぶが機桃 
をリンクしてビデオアートしてしまおうと 
いう夕？沢なソフトなのだが，なないを入れ 
て使おうと思うとビデオ2たとカラーイメ 
-ジユニットが欲しくなる。しかし，むだ 
遊ぶだけならビデオアートまでいかなくと 
もいっこう じ m ゎない。 X 68000 の機能を 
牛:かすツールがをれぞれが•いて1 G , 8001リで 
ホに人るだけでミ J ， ^つてむわいしい,ホで 


は 了ふいか。 

グラフィックエディタは Z ’ sSTAFF にか 
なわなくとも，ミュージックエディタは M 
USIC P 民 0-68 K にかなわなくとも，全部 
いっしよでをければ強刀な武器である。ホが 
にスプライトエディタ（ついでにかったキ 
ャラクタが動いてくれる）やボイスエディ 
夕はほかに市版, V ,もなく， ありがたい 。ビ 
デオがなくとら X 680()0 の機能だけでもよ 
っとしたアートはり J ■能だし（パにも作れる 
61境ソフト），ひとつひとつ個別に使いたい 
人には便利なわらちゃのかんづめ，をれに 
してもん:い力;'，全部で1(;，8001リなのであっ 
て，ひとつひとつはをれなりのものである 
ことに化意が必巧である。もなみに，アイ 
コン やサンプルデータは七とダサい。 
マウスと 通信 

と，くれば次は通ん i ’ ソフトである 。 XLi 


nk P 民 0-68 K だ。 キーボー ドから シコシコ 
と文字をがつのが メイ ンの通信にマウスや 
プルダウンメニューは 似も、わなぃかと思っ 
たのだが，あにはからんや，意外にじっと 
刚师を化てが報を化人れてぃる時問のほう 
が多ぃから（中かに300ボーだ！:）マウス片ホに 
コチョコチョできるほうが便利なのだ。を 
の _ L ， マウスが壊れたらむだの鍋敕きと化 
してしまう X (; 8000のソフトで，初めて キ 
ーボードのみで も 操 か 可能だ。逝信ソフト 
だからおがとぃえばおがだが，夹隙に I ' i か 
の U で備謀するまでは一抹の不ををがぃ切 
れなかったのは備か。 

述僞バッファに巧倍データが蓄えられる 
ので，特にダウンロードしなくてもバッフ 
アからあふれなぃ I がり（デフオルトで K 
バイト），||||線を切っても内容は保梓され 
てぃるし，エディタ（これらが川バッファ 
がある）とターミナルは瞬時に明り換えら 
れるのでエディタのなかの必要な部かだけ 
をカットしてターミナルで ぺース トしてや 
ればず辟にアップロードできる。少々避ぃ 
のが気になるとはぃえ，機能はなかなかの 
ものである。あとは速ぃモデム i : 巧ぃぶ訊 
料金（うもから都|乂;内に力> けるとなんと 3 S 
秒101リである）ですな。 

そして作る人の巧方 

やっと化なされた C compiler PRO -68 K , 
俗称 X 6800 (mi おキットである。何唆 U お 
じられむように X (58000 の機能を網羅しむ 
むくさんのライブラリし標準ではかぃて 
こなかったぃくつかの便利な外部 コマンド 
なんかが村-ぃてぃて，ゎまけに BASIC も C 
に コンパ'—卜 して コンパイル できてしまう 
とぃうゎぃしさ。 L って重ぃ5川卜のマニ 
ュアルがかぃて39,8001リである。う一ん， 
破がだ。8086 )11 の練られた コンパイ ラに比 
ベお適化がどう t か効率がどう i かぃう k 
い、 るがぶをオリジナル版だし，バージョ 
ンアップを巧むるうもにどんどんよくなっ 
てぃくことでしよう。 

最後に新作ゲーム 

ぃつでらすく、、遊べて4•か4•か飽きなぃ-1-. 
海である。ぃままでの_1•.海も機種によって 
微妙'に||巧师や解けたきにおる龍のデザイ 
ンが述ったので削巧してぃむら，なかなか 
個性的な I •.海になってぃるようだ。特にプ 
ルダウンメニューとな0，ズリッとウイン 
ドウカ;'化てくるさまは気持もぃぃ。牌扛^も 
米の」•.海より人きくて化やすぃ。みす&れ 
とぃうよりむ 巧が絲也のプラ スチックの牌 
を恕傑させる。能むむか4‘か傑作である（編 
お室のスタッフが樂まって日分く b ぃみん 
なで'笑いおげながら兄ていむ)。 
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やはり XB 日0001む—ザ- 0 味方 • 

X 68000 はをなパソコンである。巧小に 
リモート端子があるのも変だし，停おにな 
るとディスクががけなくなるのらをだ（昨 
年夏のおな人がおのときに妓編化氏もぶで 
をき込まれ，惦棉の人ったディスクがかけ 
なくなって W つむのはが名ながである、ど 


んなからくりかデイスクは飛び,|||,てくるし， 
ビープをの化わりにユーザーによって嗚る 
昔が述うのもをだ（ちなみに私のはウルト 
ラ七ブンが叫ぶ）し，スイッチを I !リ述って 
がってカラータイマーが点滅していれば 
おが•できるというのもいままでのパソコン 
と比べると'をだ。 

ここまで做1だしたパソコンには，人知を 


越えむソフトがふさわしい。パソコンは|'1 
分でいじる人^入の作ったソフトを化う人 
の2稀類が沿化してかめて成0立つもので 
ある。いじる人がいじってかめてソフトが 
でき，使う人が潤い， I 山 j おがクロスオーバ 
—する。をして，をの繰り返しの結米とし 
てム i 後に笑うぶ•がいもばんよく繁元るむの 
なのだ。 


各種ソフトウェア X 68000 度チェック 


この表の正しい見方これまで X 68000 じ発売されたソフトの数々を実際じさ 
わってみて，私が感じたままを備考欄にコメントとして紹介してあります。た 
た‘し WINDEX PRO -68 K と鬥 NAL PR 0-68 K はまだ完成版が手元じなかったので， 
サンプル版などをもとに感巧を述べることじしました。そしてとどめの X 68000 


度の星印は，5段階評価 （5 つ星が満点）で早い話がこの私が X 68000の機能を気 
持ちよく生かしている，または使ってみてそのコンセブトが気に入った，ゲーム 
の場合はただ単に面白かったなど，なんといいましょうか率直にいうと「独斷 
と偏見」，結局この一語じをきてしまうわけですな。 


1万円が下のソフト 






ソフト名 

X 68000 を 

ソフトハウス名 

価格 

発売時期 

衞 考 

ゼビウス 

★ ★ 

電波新閒社 

6,800円 

発売中 

♦わ馴染み，究極のゼビウスです。電ぶ新聞社の定番アイテ厶。 
ジョイスティツクせき8,800円。 

レリクス 

★ 

ボーステック 

7,200円 

発売中 

•祝一平巧のレビュー参照のこと。ノーコメント。 

スぺースハリアー 

★ ★★★★ 

電波新聞社 

6,800円 

発売中 

•売れ行きがすべてを証明。14面の人知を越えたまさが好きで 
す。私はこれの16面で自みの動態視力の限界を思い知らされ 
ました。 

魔神宮 

★ 

ザインソフト 

7,800円 

発売中 

• X 68000 ネ刀の RPG 。 絵は綺麗だけれどちょいと遅い（ X -BASIC 
で害いてある）のが残を。 

マンハツタン•レクイエム 

★ ★★★ 

リバーヒルソフト 

7,800円 

発売中 

•マウス片手にできる操作は簡単，話は複雑のアドベンチャー。 
才ープニングのかっこよさとグラフィツクロードの速さは特 
筆もの。高品質である。 

T . D.F 

★ 

データウェスト 

6,800円 

発売中 

•なぜか「1ドライブより楽しめます」なんて害いてある。 

上海 

★ ★ 

システムソフト 

6,500円 

発売中 

•麻雀牌を使ったバズルピが，絵が綺麗で見やすい。暇;’ましに 
最高である。やりピすと龍を見るまでやめられない。 

ツインビー 

★ ★ ★ 

シャープ 

7,800円 

1巧発売予ま： 

• 2人で遊ぶとなも楽しいかわいいシューティングゲーム。ジ 
ョイスティツクが2本がしいね。ゲーセンではま手でした。 
雪辱を果たすぞ。 

アルカノ イド 

(リベンジ.オフ.ドゥー) 

★ ★★★ 

シャープ 

7,800円 

発売中 

•ただのアルカノイドではなく新作リベンジ.オブ.ドゥーで 
あるところがポイント。マウスでやりたい。 

1巧円从上のソフト 






Kamikaze 

BUSINESS PRO -68 K 

★ ★★★ 

サムシンググッド 
シャーフ 

68,000円 

発売中 

•マウスとマルチウィンドウを駆使したエクセルライクな遊べ 
るスプレツドシート。近頃機能強化されたのでとてもよくな 
った。和製統合化ソフトの最高峰か？ 

SOUND PRO -68 K 

★ ★ ★ ★ 

シャープ 

15,800円 

発売中 

• 3 次元放形は見れるわ，イメ ージで音は作れるわ，50曲ある 
サンプル曲を聴きながらエディツトできるわのまれリタくせ 
りの音を作成ツール。たピサンプル曲を気に入った音をで流 
し続けても環境ソフトとなるところが凄し 、。 MUSIC PRO -68 K 
や BASIC から呼べるのもよい。 

MUSIC PRO -68 K 

★ ★ ★ 

シャープ 

18,800円 

発売中 

•詳しくは本文参照。人知を越えたソフト。詰めの甘さとサン 
ブル曲が偏っているのは愛敬？ 

Z’sSTAFF PRO -68 K 

★ ★ ★ ★★ 

ツァイト 

58,800円 

発売中 

•これも詳しくは本文を。人知を越えていて，自みのネ能が思 
い知らされる（ほかの機種のグラフィツクツールのようじ不 
出来を機械やソフトのせいじできない)。表現力はピカー。 

Hyper UD 

★ ★ 

イースト 

16,800円 

発売中 

•至れリタくせりの幕の内弁当。サンブルは努力不足。詳しく 
は本文。安いでんなあ。 

XLink PRO -68 K 

★ ★ ★ 

シスポート 

19,800円 

発売中 

•またまた本文参照。自動アクセスやホスト機能などを機能。 
マウスの威力が通信にも。ヘルプ機能も嬉しい。 

WINDEX PRO -68 K 

★ ★ ★ ★ 

J EL 

28,000円 

1月発売子を 

•マルチウィンドウで機能満載のスクリーンエディタ。考えら 
れる機能どころか思いもしなかった機郎まで詰め込んである 
ようだ。人知を越えるか？ 

FINAL PRO -68 K 

★ ★ ★ 

ASP 

: J 8,000円 

1巧を売予定 

•—見，人気エディタ MIFES に似ているが，コマンドは Word 
Star ライクでずっとコントロールキーやエスケーブキーが 
充実している。人知は越えないが，よき伴侶である。 

C compiler PRO -68 K 

★ ★ ★ ★ 

シャープ 

39,800円 

発売中 

•本文参照。国産オリジナルコンパイラである。 
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19 邮年型 turbo 仕様 


その名は Z - BAS に 


巧阜人 Kam 日 n Masato 


XlturboZ の登場 U ホ符ちに巧むれていむ 
新型 turbo BASIC がこのたび ， XlturboZII 
の登場とともにようやくをを明しましむ。 
をのおら Z - BASIC です。4096色アナログ 
グラフィック， FM 音源など XlturboZ でが： 
張されむハードをフルサポートしただけで 
はなく，バンクメモリを標準化することに 
よってアナロググラフィックを梓むない X 
Iturbo じ t ってむ1•分使いでのある BASIC 
になっています。 

その性能 

さてをの NEW Z - BASIC ですが，今ま 
での化 I 七0 BASIC といったいどこが異なる 
のでしよう力，。 

アナロググラフィックじ対応 

XlturboZ でようやく XI ij 4096色問畔な 
色。了能のアナロググラフィックが応、になっ 
たには J ぶったので卞が、 肝心の BASIC が 
が化;してわらず， Z’sSTAFF Z からしか使 
えないというが悚でしむ。ここにきてよう 
やく BASIC でアナロググラフィックを使 
えるようになった L いうわけです。 

テキストのパレットだってアナログさ 

アナログが応 、になった のはなにらグラフ 
ィックだけではありません。テキストらテ 
キストパレット機能によって64色中のげ,を 
の8たによる表示-が可能になっむのです。 
さらにこれを化けりすることによって ， PCG 
でら64たを使うことと力>， H ; •た PCG を256 
X 3 fl 刮使け]する，なんてことができるのです。 
グラフィックが面白い 

グラフィックはむだがに多た化しむだけ 
ではありません。をのほかにら小巧があっ 
たりするのです。この小巧のわまじない 
らいえるのが OPTION SCREEN 5/6命令 
です。この命なで，グラフィックやパレッ 
卜の七ーブ/ 口ー ド，2咖 — けリ|り]時表示など 
が可能になるのです。特に师 r 1いのが2刚 
面同時装示で，グラフィック （1 枚 U /2 
化け）/テキスト（貪む PCG ) の3画耐を 
俊た顺化つきで同畔获示できるのです。こ 


れを使えばグラフイックとグラフイックの 
問にテキストをはさむこ t もできちやうと 
いうわけでなかなか师 r い、機能であります 
ぞ。 

画像取り込み自由自在 

これまでは邮削くさかっむ I け|’|傑取り込み 
も削’中-をのものです。なんむって IMGGE 
T 命令ひ t つですんじやうのですから。も 
ちろん8/64/512/4096化取り込みすべてに 
が I 心しモザイク，なおも I ’川114か:です。を 
の f 山ビデオれミりで重'ましをうなクロ マキー 
な化やいろいろなモー ドカすでき たス クロー 
ル命ななど本ぶ AV パソコンならではのい 
むれ0つくせ0ぶりです。 

これであなたも作曲家？ の MML 

むんといってもアナロググラフイックが 
化とならぶ （） うひとつの U 11がこの MML 
でしょう。いまいち不紳な VIP か心しか扱 
えなかった FM 音源を BASIC 卜.から PSG 
感化で容おにいじることができるようにな 
ったのです。化本的には X 68000 の MML と 
まったく M じです力 S '， M _ C し民命令を如え 
ることによりメモリを幼率的に使うことが 
"化 li になっています。 

バンクメモリて’ 大容量 

Xlturbo でが米抱張されるべき機能^し 
てが化したバンクメモリですカミ，マルチプ 
ランで化われむのみでこれまではほとんど 
II の II をあびることがありませんでし/-’。 

XUui’bo ユーザ、一の方は BASIC でプログ 
ラムを組人でいて，メモリに I 词っむことは 
ほとんどないはずです。 tiH’ho BASIC では 
プログラム領域と'を数納城を分けることが 
できますから，純梓なプログラムが i 城力で6 
K バイトもあれば足りないということはま 
ずないでしょう（あま0 •巧庇で力‘いらのは 
CHAIN などをするべきです）。 

このバンクメモリは 32 K バイト X 16バン 
クな,汁 512 K バイトで， Z-BASIC ではバン 
ク0/1の 64 K バイトが標準とむってわり，デ 
ータトラックなどのシステム領域や《数領 
城などに削いられています。 


さあ，新しい turbo 巨 ASIC の底力を見てみ 
ましょう。 XlturboZ はもちろん，従来の X 
Iturbo でも増設 RAM と FM 音源のサポ 
—卜された高機能 BAS にとして使用が可 
能です。1988年はこの BAS にから始まり 
ます。 


ボードを化るし RAM を巧ってきてジャ 
ンパを人れるだけで 512 K バイトまで抱お 
できをうですのでデータエリアは'じ、配あり 
ません。アナロググラフィックと FM 音源 
を使うし f 追米と同様のこ！：をするプログ 
ラムでもデータなどがかなり人きく。り， 
G-RAM h r » i 有されてしまぃます。今1り1の 
BASIC i すた ijK - RAM は f 志米の turbo .BASIC 
と w 様のプログラムををのまま グレー ドア 
ップできるように配赚されむらのと考えた 
ほうがよぃでしよう。マルチプランの抱張 
ボードと化換性がなぃなどネ VP の I !リ跑点も 
あります。 

このように BASIC だけで使川するぶん 
にはよぃのです力':，遮うバンク r . じプログ 
ラムを;;む、むりするとなるし途端に师倒 
になってきます。となると，今をはこのボ 
—ドの能刀をサポートしむ 0 S のな場が巧 
ち靖まれます。 

コンパチモード/アルチモード 

さて，をれでは NEW Z - BASIC でが:娘 
されむ機化を紳け•く巧てぃってみましよう C 
グラフィック閱係、の命令はすべてアナログ 
がが;になり， 8/64/4096 色のい]時おぶが。] ■ 
能なってぃます。むもろんパレットも 40 
96 色にえ，)■応してぃますから， 640 X 400 ドッ 
トモードでら， 4096 た中の巧,なの 8 色を遗 
ぶことができます（マルチモード）。らちろ 
ん化米の BASIC とコンパチなモードらあ 
ります。 

Z-BASIC ではアナログ列心のモードをマ 
ルチモード，従來 t コンパチ4•デジタル そ 
ー ドをコンパチモードと呼んで区別 してぃ 
ます。このモードを設をするのが OPTION 
SC 民 EEN 命令です。 tui’bo BASIC では OPT 
ION SCREEN 0 〜 4 のみで、しむ力 1' ， Z-BAS 
1C では斯たに OPTION SCREEN 5/6 が如 
わり，この命令を奥•むする t マルチモード 
が設をされるようになりましむ。 

ホなしなければならなぃのはモードを,な 
をするのとモードをしリり換えるのは別だと 
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いうことです。ぶ際の切り換え動作は WID 
TH / SCREEN 命令によってけわれます。 

OPTION SCREEN 5 

おがむ 25 U アナログモード 
お巧む10/12/20む 
OPTION SCREEN 0 i ： いリじ動か 

(コンパチモード） 

OPTION SCREEN 6 

WIDTH 40, 25, 0,1 
64也21叫 ifliWi ホおお可能モード 
をの化 

OPTION SCREEN 5 U 巧じ動か 
(袭水-ページ， 俊 化1帖侣:は SCRE 巨 N/GRA 
PH 命令で明〇げえる） 

このようなシステムにより ， U I 、•の命令 
に-乎-が加えられま した。 

1) コンパチモ•ードで8色，マルチモード 

で8/64/4096色おぶの命令 

COLOR 

PALET 

GET @/ PUT @ 

PS 巨 T/PRESET 

LINE 

POLY 

CIRC し E/CIRC し E @ 

PAINT / PAINT ® 

PATTERN 

SYMBOL 

POINT 

これものな令ではコンパ チモー ドでは8を 
お 巧，マル チモー ドでは岡肺の解像度に化； 
じ4096色中化なの8/64/4096色の炎示が可 
能となっています。 

ただし PALET 命令で気をつけなければ 
ならないのは， コンパチモード では不透明 
な, 1.:.!; (スーパーインポーズしてら 透けない 
お）の カラーコー ドが8であり，設をでき 
る パレットコー ドが0まむは1であるの力;'， 
マル チモー ドでは カラーコードが'— 1，設 
ぶできる パレットコー ドが0のみになった 
という こ とです。すなわち コンパチモード 
と マルチ モー ドでは次のような藻が川ます。 
コンパチモード 

PA し ET 0, 8,1 
PALET 1，8，1 

マルチモード 

PALET 0,一 1，1 
(PALET 1， -1 は个叫‘） 

これは! d もろん マルチモー ドでは カラーコ 
—ド8がほかの色のおをに川いられるむめ 
なのですが，化なが必要でしょう。また，マ 


ル チモ ー ドと コン ノぐチモ ー ドでの パレット 
のか削化の述いなどに化蔥してくださし、。 

2) コンパチモー ドでしか動かしない命令 
SCREEN @/ GRAPH @ 

CLS 1/2/3 
PALET® 

PRW 
CANVAS 
LAYER 
KS 巨 N 

これしの命令はマルチモードで'尖巧すると 
エラーにな0ます。 CLS 1/2/3が英巧でき 
4•いというのは， R / G/B のろプレーンごと 
の CLS ができないということです。アナ 
ログになるとが純に RGB に分離できない 
力‘ L ’ j ですね。 

3) その他 

アナロググラフイックが化; のために JJ 、 ド 
のよう。命令がが;化されています。 

HSV ( h , S, v ) 

h :色イ :ll 〇〜95 
S :飽和您〇〜15 
V : II "，隻 〇〜15 

h , S, V を 巧•ぶし，カラーコード （0 〜 4095) 
を巧る‘間数です。 

RGB ( r . g ， b ) 

r :ホの階淵〇〜15 
g :緑の脱则〇〜15 
1) :靑の階淵〇〜15 
r , も 1) を巧ぶし，カラーコード （0 〜 4095) 
を巧る間数です。 

4096色^:^4‘ると，たと カラーコー ドがす 
く、'さまがびつきませんかじ3 I •.の2 I 划数を ) |j 
いて4096た|||の1也をおをするわけです。 

まむ，4096たのカラーコードを巧る I 巧な 
には次の2つがあ I )ます。 

HALF ( n ) 

n :中|||リ色コード 

& H 00 〜 & H 7 F の，|||!||]色コードをカラー 
コ—ド （0 〜4095)にが换します。 

CUP ( pc ) 

I)c : ハ〇レツトコ _ ド 

パレットコー ドをが H がモー ドに 化って 力 
ラーコード （0 〜4095)にを換します。 

ぶに カラーコード をみ!化の I 叫师 モー ドに 
化い， パレットコー ドに《げする命令に C 
DOWN があり，この命令によって4096たの 
カラーコードを 8/64/4096 色のパレットコ 
—ドに义換できるというわけです。 

さて，ほかにむアナログ化にから L ‘ もの 
して TPAL 巨 T があ0ます。これはグラ 


A 魏 



フイックだけでなくテキスト^アナログお 
小しようぃうことで，テキストに64拉||， 
のげ,な;の8色を遮んで化うことができるよ 
うにむってぃます。このテキストパレット 
は PCG にん)•して （） が幼ですから， PCG で (） 
64た|||8たお/ J ; •がり r 能になるわけです（コ 
ンパチ/マルチモードによらず使りい ij *) 。 

まむマルチモードでのみ使える命令に， 
VSAVE 
VLOAD 
PSAVE 
PLOAD 

があります。 こ いは前かし‘3您像がつく 
とわりをれぞれグラフイックを七ーブ/口 
—ド，パレットデータをセ_ブ/ 口 ードする 

命令です。 VSAVE / VLOAD に I 划しては]; J 、 
がけ‘じ，をの必划 t が叫ばれてわ0，ゃっ t 
とぃう感じなのですが七ーブにかかる I 刷：り 
がおく， Z ’ sSTAFF の ファイルと デー タが 
ぶが选う，とぃまぃも个満が巧ります。 一 
Jj \ ，な;外に便利をうなのが PSAVE/PLOA 
D てす。今までは j 山 I が li の七ーブ/ 口ー ドの 
こ^をぶえると祕牺的にパレットを使うわ 
けにはぃきませんでし/、•力;'，これさえあれ 
ばらう人' i ： 火です。4096た中巧思;の8色お 
小などとぃうときに巧ぶしをうで寸む。 

化おか t •，あった SCROLL 命令ですが， 

期7、’ にスクロ ールのモードが加わりました。 

m : 0 站一が j 一み I [一 . ( 繰 I) おし） 

m :1 が ! 一み!一 消一 . ( 繰りぶし） 

m : 2 ょ姑一消一巧 il 一 . ( 繰り返し） 

m : 3ぶ一巧！!— 
m : 4如一が i 

m =0 は化木;とコンパチシモードです。モー 
ド指•ぶを 'か化して^このモードに。 0 ます。 
モード 0 とモード 2 の述ぃはモード 0 は消 
えてぃく過がが ’， I Jyini (ドん-向）かい ; W 
えてぃったのがドム•向 （ I •. ム•向） かし•，が' 
てくるこ t にあ0ます。 

CUTCRT n 

n : 0 (まむは'パ略） 
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コンピュータ刚酣出ソ J 
n :1 

コンピュータ闽师化カカット 
CUTCRT はコンピュータの刚邮を/じ力す 
るかしないかを切りげえる命令です。 
CUTCRT 1 

I ：するとコンピュータ阀师の, || Wj がカット 
され黑一色（スーパーインポーダ時はテレ 
ビ刚师のみの, MWj ) になります。 

INPMODE n 

n : 0 (または巧略） 

インターレーススーノぐーインポーズ 
しない 
n :1 

インター レーススーパー インポーズ 
する 

インター レーススーパー インポーズとは 
ハイレゾがリ像らスーパーインポーズできる 
モードです。ですから， 

WIDTH 80, 2日，0,1 

にゎいて，述巧のスーパーインポーズが態 
(CRT 2/3) にする t キャラクタのフォント 
は8ドットで，がずはつぶれてぶ示されま 
す。ここで， INPMODE 1とするとキャラ 
クタのフォントは16ドットになり，漢をも 
おしく榮ボされます。 

MML 

巧ち!の，という形容詞がびったりの MM 
L です。化本的にはすべて X 68000 とが】じ 
ですが FM &源で破’祭するためには次のよ 
うな T - 顺が必巧となります。 

1) M」NIT (0) 命令で FM を臘化川を宣 
君卞る。 

この命令により FM 音源をか期化してい 
ないとじ I 降の M _ 命令はすべて Device of f 
line エラーになります。 

2) M_ALLOC ( trk , bytes ) 命令でトラッ 
クバッファを備化する。 

トラックバッファとは賄祭川のデータを 
稱‘えてゎく場所です。 FM 昔源は CTC の割 
り込みにより，ぶ削的にトラックバッファ 
から滿麥/りデータを取り出して演每するの 
です。このトラックバッファは BASIC の 
システム領域内にあり，人きさはを体で約 
16 K バイトで，これを16個のトラックバッ 
ファに振りかけます。 

3) M_ASSIGN ( ch ， trk ) 命令で FM 音般 
のチヤンネルにトラックを彻 j り:} M る。 

トラックバッファは16イ1があります力 ;'， F 
M 宵源のチヤンネルは8個し力’ありません。 


をこでひとつのチヤンネルがどのトラック 
バソフ了のデータ を祝•葵するかをが'速;する 
のがこの命令です。これを利り j すれば，お 
数のチヤンう、ルで同じ楽譜を滿裝させるこ 
とが容おにできます（お数のチヤンネルに 
同一のトラックバッファを削り，|1てる）。な 
わ，か期り火態はチヤンネル1にトラックバ 
ッフア1，チヤンう、ル2にトラックバッフ 
ァ2……のようになっています。 

4) M_TEMPO (テンポ）命令でテンポを 
哉を。 

テンポの初朗«は120です。またテンポ 
は楽譜データの中でも記述できますので， 
必ずしもこの命令を使う必髮はありません。 

5) M_TRK ( trk , 楽譜データ）命令で楽譜 
データをトラックバッファに;!!•き 込む。 

MML 蒂式の楽滯データ（义ネ列）をトラ 
ック バッファに 七ットします。楽 I 辨データ 
の;すぶは X 68000 とまったく I ホ•です。ま 
た 『試験に化る XI 』の MML のデータ郎ぶ 
とは，1オクターブ I •.ドのデータ(く，〉） 
が'逆になっているという違いがあり，命令 
4多少增えていますので楽譜データをコン 
バートする際には化なが必梦です。 

6) M_PLAY ( ch ， ch ， …… ) 命令で满葵 
閒始。 

データを七ットしてようやくが!•與するこ 
I ができます。化,なしなければなし‘，ないの 
は，贿葵關始のお令はトラック バッファに 
がしてではなく，チヤンネルにがして巧う 
ということです。トラック バッファ はあく 
まで データを むめてわく バッファ なのであ 
って，実際に满がするのは FM 巧源のチヤ 
ン木ルなのですかじ J む。 

をして^うひとつ巧巧なのは，このコマ 
ンドは荫葵の間始をお令するコマンドであ 
るということです。すなわも，一けこの命 
令で满葵を閒始してしまえば，あとは FM 
を臘力;' CTC による削0込みを使って勝平に 
斌與を統けてくれるのです。をれゆえ，お 
矣しながらほかの化がをするということら 
'ん巧できます。 

ひと述りの满おは.記の命令だけで化り 
ます力;'，ほかにも次のような命令が化张さ 
れています。 

IV 1_ C 0 NT ( ch ’ ch , …… ) 

巧をされたチヤン木ルにわいて，一 I 咕 
が||:されむが朵を||が H します。 

M _ FR 巨巳 ( trk ) 

析'志されむトラックの巧0のバイト数 
を返します。 


M_STAT ( ch ) 

衍'去されむチヤンネルの状態を，綱べま 
す。 

M_STOP ( ch . ch . …… ) 

梢をされたチヤンネルのが麥を -11 がを 
止します。 

M_CLR ( trk ) 

巧をされたトラツクに入ってぃる楽满 
データを消去します。これは X 68000 に 
はなぃ命令です。ぃらなくなったデ ー 
夕をどんどん消去することによりメモ 
リの劾率化を I 刘ろうとぃうもので，メ 
モリにあまり糸がのなぃ XI にわぃては 
( X 68000 に比べての訊）かなりが知な命 
令です。 

M_VSET ( vo , va ) 

VO :菩色を号 

ca :音色データ化納用卷数が2次兄配 
列名 

2次元配列を数を W ぃてを色データを 
七ツトしまず。 

M_VGET ( vo , ca ) 

FM 鲁源の昔色データを 2 次化か!列ぶ 
数をけ!ぃて読み出します。 

大容量メモリ 

turboU 米ハード的には'尖現されながし•，む 
ソフトサポートされてぃなかったバンクメ 
モリがようやく BASIC でもサポートされる 
ようになりましむ。 

バンクメ.モリは〇〜15あり，バンク0/1 
が標準装備されます（しかしマルチプラン 
W おの RAM ボードが化えなぃい、うとん 
でもなぃことがあったりする）。 BASIC で 
はバンクメモリ0 A びバンクメモリ1の5 
FFFh までをシステム領域に、るので，を 
数領域 t してり j ぃれるのはバンク1の6000,1 
〜 7 FFF ,, しかなく，’尖際にを数が城心して 
)リぃるには少し狹すぎるようです。バンク 
メモリを BASIC が ij 义まるだけのお小阪し 
か装備してぃなぃのが隙[对なのです力;'，こ 
のままでは'を数領城を多く取るためにはも 
っとバンクメモリが必髮になりをうです。 

しかしをのぶん BASIC には糸がが化て， 
N 臣 WON n 命令（一部のコマンドを||川除す 
ることによりメモリを增やす）が削られて 
ぃます （ BASIC テキストの閒始アドレスを 
巧'ぶする NEWON ad 命令はある）。 

さて， BASIC でバンクメモリをなにに使 
える 力•とし、うと，カラーハ——ドコピ——ル—— 

チンと'《数領域です。 
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1) 變数領域 

turbo BASIC では G - 民 AM を変数領域に 
も川いれるようになっていました力';，これ 
も3バンクメモリにまでが張されましむ。 
バンクメモリ r . に楚数を t 現くお i なにむ VDI 
M 命令を川います。 この際，どのメモリを 
巧数領域にするかをお左する命令が VDIM 
艮 AS 巨です。 

VDIM BASE n 

n こメモリあ V 

0 : G-RAM 1 

1〜15 :バンクメモリ1〜15 
VD 1 M/VDIM CLEA 民などの命令は VDI 
M BASE によっておをされたメモリにがし 
て側きます 。 VDIM BASE のデフオルト俯 
は0 ( G - 民 AM 1) L なってわり ， turbo BA 
SIC とコンパチです。 

まむ，バンクメモリじめ;接データを郎き 
込んだり，バンクメモリから化接データを 
說み込む^こ i : もできます。 

VPOKE n ， a ， データ，…… 
n : メモリ巧み 
- 1:メインメモリ 

0 : G-RAM 1 

1 〜 15 :バンクメモリ 1 〜 15 

a :アドレス 

VPEEK ( n , a ) 

この2命令を使うことによって，バンク 
メモリをが I; 化アク七スすることができます 
( n に！〜15をおをする）。さらにメインメモ 
リや G - RAM 1 らアク七スできますかも，力’ 
なり便がな命なです。 

さて， VDIM BAS 巨命令によってバンク 
メモリや G - RAM 1にも夕なを;巧くこと力;' 
できるようになったわけです力;’，逆に《な 
がどのメモリ1-.じあるのかを知るこ t もで 
きます。 

VARBASE (変数名） 

'变数がどのメモリ心こが納されているの 
かをメモリが |, J - (―1〜 15) で返します。 

該おするお数が巧化しないときは， をの}: 

き 芋地 しているメモリを巧の北人 • +1を， I り） 
じをながお数のメモリにある場なはむっと 
ら小さいメモリホみを，それぞれぶします。 

さらにをのメモリ h で《数がどんなアド 
レスに巧 かれているのかを知るためには， 
STRPTR ( n )， VARPTR (变数名）を川 L 、 ます 
力;'，これらの命令むバンクメモリ， G-RAM 
1に夕よ応するようになりました。 

ここで化,なしたいのが， SWAP 命令では 
VARBASE がい]じなメモリ h のお数の义げ 


しかできないということです。すなわちメ 
インメモリ上に変数 A 力;'，バンクメモリ1 
上に変数 B があったとするし 
SWAP A , B 

とはできません。この場た 
C = A : A = B : B=C 
^しくは 

PUSH A : PUSH B 
POP A : POP B 
などとすることになります。 

また， 当がのことですが BASIC のフリー 
エリアは変数領域におんされるので， F 民巨 
( 2 ) は VDIM BASE で’巧*おされたメモリの 
フリ ー エリアを返すようになりましむ。 

2) カラーハードコピールーチン 

パ、 ンクメモリには カラーハードコピール 
ーチンを罵くこともできます。ふつうはバ 
ンクメモリはアク 七ススピードが メインメ 
モリより遲いのであまりプログラムは;巧か 
ず，データバッファや，’を数が(域などに川 
いるこ t が 多いのです 力;，ハードコピー ル 
—チンなど，弊段はあまり攸われずバンク 
をまたとにもどすなどのバンクヒ刀り換え 
をあまり必要としないプログラムはおいて 
備わないのです。をれゆえ， Z - 区 ASIC で 
は樵準で，バンクメモリ1の600011 U 降に 
CZ -8 PC 1/2 り j のカラーハードコピールーチ 
ンが 組み込まれます。 

このルーチンはマルチモードのときに使 
)11 されます。すなわも HCOPY 命令はマル 
ナモード時 （ 2 I 叫师|り1時おみモード I ホを除 
く）には， 

HCOPY n 

n :約略テキスト I 叫がハードコピー 
n : 0 グラフイツ ク I 叫が縮小サイズ 

ハー ドコピー 

n : 1 グラフィック I 叫が概带サイズ 
のようになります。 

まむ，この ハー ド コピールー チンは むか 
の扛のら使うことができます。 

HCOPY ON base , ad , I 
base : メモリがみ 

( — 1,1 〜 15) 

ad :ハードコ ピー ルーチンの スター ト 
アドレス 

1:ノ、ー ドコピールーチンのお;さ 

(IFOOh I ' X ドであること） 

この命令はマルチモード I ホに使 W される 
ハードコピールーチンをどこに;巧くかを巧 
をする命令です。ただし，ハードコピール 
—チンを置く場所はあらかじめ VDIM CL 


EAR / CLEAR 命令などで確保してゎく必要 

があります。まむハードコピールーチンが 
i 巧かれているアドレスにがし VDIM CLEA 
R / CLEAR 命令が类斤される t この命令は 
無幼になります。 

Z-BASIC その真価 

さて，こうして巧:•韻ともにパワーアップ 
しすこ NEW Z - BASIC を紹介してきたわけ 
です力 S '， をれではこの Z - BASIC はをの値段 
(18, 80011し 64 K バイトメモリボードか城） 
ををえる L ぶむしてゎ U い得なのでしょう 
か。 

turboZ の ユーザ ーは間違いなく n うべき 
でしょう。なにせ，1'1分の愛機の性能を100 
%光抑:してくれる BASIC なのですから。を 
れに64化に対応し たが-マウフ、 が化の PCG 
エディ タむ どのユーティリティプログラム 
もぶ備していますし，マニュアルら親明で 
す。 

それでは turbo ( Z でない） のユーザー は 
どうでしよう力’。 turbo ではハードの制約に 
よりじ、ドの命令を使川できません。 
VSAVE/VLOAD 
PSAVE/PLOAD 
TPALET 
HCOPY ON 
CUTCRT 
INPMOD 巨 
IMGGET 
IMGPOS 
IMGBIT 

IMGMOS/IMGMOS @ 

CHROM 

なんだこんなに使えないんじゃな味ない 
じゃないかと思われるかもしれません。錐； 
かにアナロググラ フィ ック I 划係の命令は一 
じ刀使川できません。しかしそれを差し iJI い 
て杉火容おメモリと MML は巧るのです。 

さに今後は巧}設メモリにがおしたな槐能 
なシステムなどが明れてくるというりパを性 
むありますから，從米の turbo ユーザーが7? 
ってむ決してれミをしないものであるとい ;I 
るでしよう。 

お後に，今まで， Z - BASIC を当然のごと 
くに納介してきました力;'，これは•尖はが人 
4•ことなのです。いいんされた言葉です力;'， 

「やつばりクリーンコンピュータ」 という わ 

けです。さあ， XI ワールドはこの Z-BASI 
C によって今後どんな腥閒をおせていくの 
でしよう力，，非が;に楽しみです。 
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X 目日000 
日 ASIC 入門 


第/回 


半透明機能奪回作戦 

Nakamori Akira 

中森章 


先月のグラフィック機能の基礎事項紹介に続いて，今回はその応用編を 
お届けしまず。して，その内容はといラと，禁断の半透明機能と特殊プ 
ライオリテイ機能を中/こ、に， Z ’ sSTAFF 戶 RO - 郎 K で作成したグラ 
フィックを用いて簡単なアニメ処理にお臟してみることにしてみましよう。 


X - BASIC でグラフィツク機能を扱う上 
での基礎事 XI は化)!説明しました。しかし 
X 68000 が持つてぃるグラフイツク機能のう 
も， X - BASIC では扱うことのできなぃ機 
能があることをごがじでしよう力>。、ド透 II パ 
機能や特殊プライオリティ機能もをうぃつ 
む機能に分類することができます。をこて‘’， 
今りのテーマは丫透りパ機能！:特殊プライオ 
リティ機能を取りい f ようと思ぃます。 X - 
BASIC で扱うことのできなぃ機能をどうや 
つて使り]するか L ぃうしをれは，必要嚴 
小雌な閒数をマシン訊の外部 I 划数にするこ 

図1半透明機能のイメージ 


画面 I 画面2 


A 


同時表示 半透明 

ブライオリティの低い画面は見えない 画面2がるけて 

プライオリティは画面 I >画面2 見える 


X - BAS にでは変数を使用する前には変数の型宣言 
をしなければなりません。宣言できるデータ型は 
int (4 バイト整数）， char ( I バイト整数）， str は 
字列)， 化) aU 実敎）の4種類です。 

X - BAS にのプログラムの実斤はその大部みが関 
数の呼び出しじよって斤われます。それが外は制 
御構造です。型宣言と制御構造と関数，これが X - 
BASIC の3大要素です。 

X - BAS にじは画面上のキャラクターをス厶ース 
じ移動させるための機能としてスプライトが備わ 
っています。スプライト画面には0から127まで 
の128平面があり，それぞれの面上に置いたバタ 
—ンを自由に移動させることができます。この移 
動じ際し，パターンのち右反転，上下反転，を(目 
5己％をから16を）の変更なども可能です。また， 

スプライト画面のほかにバックグラウンドと呼ば 
れる画面が2面あり，ここでは最大 64 X 64 個並べ 
たスブライトパターンを背景として利用巧能です。 


L で解決します。最初の予をでは，この X - 
BASIC 入門でマシン語をやるつらりなどな 
かったのですが，半透明 L いう魅-乃的な機 
能が私の固い誓いを破ってしまったのです。 
といっても，マシン語の外部閱数は隠し睐 
稱度にしか使いませんから，マシン語を加 
らない人らを心してくださいむ。 


半透明機能 


半透明機能とは，2つの闽师.卜_の色の明 
るさを半かずつにして足し合わせる機能で 

図 S 半透明の領域指定 


画面 I 

(グラフィック） 画面2 



半透明 


パレットが奇数の領域のみ半透明じなる 
プライオリテイは画面 I 〉画面2 


バックグラウンド面上では，スプライト面とは異 
なり，面上のすべてのバターンを同時に移動させ 
ます。 

また， X - BAS にでは65536色同時発色を特徴と 
する X 68000 のグラフィック機能を扱うことができ 
ます。を数が6553目をであるのはグラフィック画 
面（実画面）力巧 12 X 512 ドットの場合ですが，こ 
のときは色数を256を，16をと減らすことじよって， 
実画面を2画面，4画面と增やすことができます。 
さらに，を数を16を，実画面数を I 画面に限れば 
1024 X 1024ドットという大画面を扱うこともでき 
ます。 X 68000 の実画面はその一部が表示画面と呼 
ばれる画面上に表示されます。表示画面とはパソ 
コンのディスプレイじ映る画面のことです。表示 
画面は実画面よりも狭くなっていますから，表示 
画面で実画面のすべてを見ることはできません。 
しかし home という関数をイまえば表示画面が表示 
する実画面上の領域を変えることができます。 


す。このときの2つの画肺とは，グラフィ 
ック I! 巧师の 2 つのぺージ，グラフィック晒 
师のひ1:つのぺージとテキスト晒面，グラ 
フィック刚师のひとつのぺージとスプライ 
卜刚师という組みなわせがをえられます。 
いずれにしても，が方の晒耐はグラフィッ 
ク I 叫师のひとつのページになります。をし 
て，2つの1が I 师‘問で半透 n りがけわれるしプ 
ラィオリティ（表がの優先顺做の高い岡晒 
が，ド•透 I リ1になり，プライオリティの低い顾 
肺の内容が化えるようになるのです（図1)。 

しかし，半透明はいつら顾师‘金体に渡っ 
て巧われるのではありません。ザ透けルこな 
る領域を棍をしなければなりません。をれ 
は，グラフィック晒师のプライオリティカミ 
いもばん高いページ h でおをします。つま 
り，グラフィック闽而のプライオリティカ;' 
いちばんないぺージのパレットコードが巧 
数（つまり做の F 1ビットが1 ) である領 
域が半透 Wj のが象領域になるのです（図2 )。 
このこ！：からわかるように，半透明機能を 
使用する！：き，パレットコードの下1ビッ 
卜は半透けパを巧う領域の梢をに使われるた 
め，パレットコードの 2 N I : (2 N + 1)( N は 
機数）は问じを（カラーコード）を指をし 
てわかむばなりません（違う色を指定する 
と關师のたがメチャクチャになる)。従って， 
をれぞれの阳 I がモードにわいて使用できる 
化数はホ分になってしまいます。 

ここで，半透 I リ j 機能を使うためのを件を 
まとめてわきましよう。 

1) グラフィック陋而のいもばんプライオ 
リティの高いぺージのパレットコードが 
荷•数である部分が，半透明の列•象領域に 
なる。 

2) 偶数パレットコード （2 N ) L 奇数パレ 
ットコード （2 N + 1) は同じカラーコード 
を持つ。 

3) グラフィック画両^別の画面（テキス 
卜刚师またはスプライト画雨）の半透剛 
では，グラフィック画面のプライオリテ 
ィは別の晒晒よりも嵩くなければならな 
し、。グラフイック圃而の2つのページ間 
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の半透明ではいもばんプライオリティの 
髙いページ(領域ネ旨定）と次にプライオリ 
ティの高いページの問です透けパが行•われる。 
4) グラフィック圃面のページ I !りの半透明 
しグラフィック刚师と別の I 叫晒（テキ 
スト圃面またはスプライト刚师）との半 
透明は同時に巧うこ t ができる。 

と，ここまで書いた t ころで疑問を持った 
人がいるかしれませんね。今りまで，こ 
の X-BASIC の速載を説んできてくれた人 
な疑問を持って当たり前なのです。 L い 
うのは，グラフィック晒耐，テキスト師而， 
スプライト晒耐のプライオリティは， 

グラフィック岡耐くテキスト I 叫袖‘ くスプ 
ライト圃师 

という顺序に固定されています。 

まむ，グラフィック刚耐のろぺージのプ 
ライオリティにわいては，ページ0が最も 
高く，ページ3が最も低いので，半透明領 
城のおをでわざわざ「いちばんプライオリ 
ティの简し、」ページ I いうのは，まわりくど 
いような気がします。確かに X-BASIC で 
はプライオリティが U 上のように閒をされ 
ていましむ。このため，、ド•透明機能はほと 
んど夹视できない機能だったのです。しか 
し， Xfi 8000 の機能 t してはプライオリティ 
をけ川に'变えることができるようになって 
いますから心配しないでください。 


特殊プライオリティ機能 


特珠プライオリティ機能は，グラフィッ 
ク I 叫 I がの特を領域のプライオリティを，別 
のテキスト画閒やスプライト11111 [ fii よりも廚 
くする機能です。特殊プライオリティの領 
域のおを方法は半透 I り]の場なと||りじで，グ 
ラフィック岡耐でプライオリティが玻火の 
ぺージの パレット コードを奇数にすること 
でお'ぶします。特碟プライオリティモード 
に移るしグラフイック刚师のプライオリ 
ティが別の晒面（テキスト I 山‘ I 怖またはスプ 
ライト邮肺 ） よりら低い場なでも，粹碟プ 
ライオリティを指をされむ領域は嚴人-のプ 
ライオリティになります。すなわち， 

テキスト圃而>ページ0>ページ1 
スプライト圃喃 •> ぺージ0 >ページ1 
というプライオリティの場かでむ， 

ぺージ0 > テキスト1叫肺‘〉ぺージ1 
ぺージ0>スプライト帅师>ぺージ1 
というように，テキスト1叫师やスプライト 
I 山1师のプライオリテ イカ':， グラフ イッ ク画 
师の2つのぺージのプライオリティの中問 
であるように見せかけることができるので 

す（図3)。 


ちうひとつの半透明機能 


これまで説 【 リ1してきた半透明機能はグラ 
フィック刚而の厳义プライオリティを持つ 
ぺージで領域を指をするものでしむ。しか 
し， X 68()0() では別の方法で指定する半透明 
機能があります。をれは，テキスト I 山咖の 
パレット コー ドの0の 内容（カラー コー ド） 

とグラフィック刚閒の半透りパです。この半 
透明をむうと I 叫师モード（ドット数，色数） 
に I 划係なく，阳师 i 全体がテキスト I 叫师のパ 
レット コード 0に設定されているカラー コ 
ード（半透 I リ1になっている）で敏われます。 
つまり，グラフィック刚师を化に「 （) や」 

が'かかったようにおえます。 

このとき，テキスト顾师のパレットコー 
ド0のカラーコードを適当にをえることに 
よって，この「らや」の佐を-雙えることが 
できます （ X - BASIC マニュアルなどではパ 

レットコード0のカラーコードは0にする 
ように推;唆されていますが)。しかし，この 
半透 I リ1機能を使川するテキスト刚がやス 
プライト(山 mi は化えなくなってしまいます 
(なぜ'なんでしよう）。姑:材はグラフィック 
I 邮がに「もや」を村-けるだけの機能ですが 
果たしてこの機能がなにをするむめにある 
のか（本米の II 的）はよくわかりません。 


半透明機能実現のために 


ホ透 I リ1機能や特殊プライオリティ機化を 
利り]するためには，帖1而が]のプライオリテ 
ィををえなければ4•りません。まむ，ホ透 
I り]や巧殊プライオリテイ n 体 X BASIC か 
らはおをできない機能です。をこで，いよ 
いよマシン郎の證場です。といっても，な 
にからなにまでマシン語の外部 I 划数にする 
のでは师 I '1くありません（これは X 书 ASIC 
の速載ですからね)。をこで，お小限の機能 
のみをマシン訊の外部閒数にして，あ t は 
X 书 ASIC でやりくりしましょう。 

このお小限の機能^いうのは，が-姐の B 
ASICaiuBASIC など）でいうところの PE 
EKI 划敕， POKE 命令です。 X-BASIC には 
1が摆 OS の内部やメモリの I が韓を参照する命 
令（間数）が あり ません。これは， ューザー 
プログラムかし‘, OS や X - BASIC のシステム 
を保禮するという観点に立てば!)っ L ^な 
ことです。しかし，をこは少しりをつぶっ 
てらうことにしましよう。 X 68000 ではビ 
デオコントローラ を始めとする補々の コン 
トローラの 内部レジスタがメモリ h に マツ 
ピン グ されているむめ， X 68000 にできて X - 


図3特殊プライオリテイのイ X —ジ 


グラフィック グラフィック 

ぺージ0 ぺージ I スプライト 



プライオリティ 

スプライト >グラフィック （ベージ 0， ぺージ I ) 
ページ0 >ページ1 


BASIC にできなぃことを巧-うためにはメモ 
リをな山に読み茜きできる機能が必棠なの 
です。 

とぃうわけで，リスト1がメモリを読み 
書きするむめの外部 I 划数を'去義するァ七ン 
ブラ W のプログラムです。リスト1では re 
gr 脚数（メモリリード，民 EGister 民 ead の 
つもり）と regw (メモリライト，民巨 Gister 
Write のつらり） I 划数をを義してあります。 
外部脚数の詳しぃけ;り方は Oh!MZ 1987が S 
}] 号の「 X - BAS にの外部間数を作る」（別ぺ 
ージ）とぃうお野氏の記事を化てくださし、。 
扛っ t む，||りじ記’がの。力’でメモリの PEE 
K や POKE い、うおげ U 紹介されてぃます 
ので，をれを和 J 川してもよぃでしよう。 

リスト1の閲数はワード （16 ビット）り；. 
化のメモリ彭照しかサポートしてぃません 
(さし当たってをれ rj 、 外は必要ありません 
から)。 I :にかくリスト1のプログラムをが 
ち込んでかじ,， regri 划数や regwl 划数を X B 
ASIC に糾.み込むまでの手顺を示してわきま 
す。ここでは，リスト1のプログラムカ;' reg.s 
L ぃうファイルになってぃると化:をします。 

1 ) ア七ンブル 
as reg.S 

reg . s をア七ンブルして reg . 〇をかる。 

2 ) リンク 
Ik reg . 0 

reg . 〇をリンカに述して reg . X を作る。 

3) リう、ーム 

ren reg . x reg . rnc 

reg . X を reg . fnc ^ ぃうお前にをえる。こ夕1 
で外部 I 划数のファイルができ たので 、 BAS 
1 C . X I l > i ) じデイレクトリにコピーしてわく。 

4) BASIC . CNF の帯き換ぇ 
BASIC . CNF というファイルじ 

FUNC = 民 EG 

い、う1りをぶ加する。民 EG I :は reg . fnc 
のこと 。〜 .FNC t いうファイルが圳のノ 
前の！：きは，「=」のん辺ををれにする。 

UJj - のようなホ顺を踏めば，次に X BA 
SIC を立ち - h げた t きから regr 阀数や regw 
関数が使えるようになります。をうをう， 


X 68000 BAS に入門 10 1 











































この regr 関数や regw 間数の使い方を説明し 
なければなりません。をれは， ■ lU 下のよう 
なフォーマットで使 W します。 
regr ( addr ) 

引数 ： addr . int 型 

メモリのアドレスを指をする 
戻り値： int 型 

addr で指をされたメモリの内容 
16ビットのがけ;'返る 
regw laddr , value ) 

引数 ： addr . int 型 

メモリのアドレスをおをする 

value . int 型 

メモリに普く俯をおをする 
ド位16ビットのみが有効 
戻り値：なし 

ここで，オマケを杉うひとつが•けてゎきま 
しよう。 X - BASIC のプログラムは， C コ 
ン パイラでコンパイルして マシン 語に変换 
することができます力;'，このとき X-BASI 
C の外部闊数はライブラリにが化しません 
から（当たり前），リンクがに エラー になつ 
てしまいます。これから作ろう i ： している 
プログラムをコンパイルした^ き， エラー 
になる のは困る ので， C コンパイラの BA 
SIC トリライブラリ （ BASLIB . A ) に regr 関数 
i regw 闕数を追加してゎきましょう。 

まず，リスト1のプログラムではライブ 
ラリ閒数はできません。なにも聞かずにリ 
スト1を少し書き換えてリスト2のように 
してください（書きがえの方法は別の機を 
にやりたいと思います)。これが ' regc . S とい 
うファイルである L 假をします。このとき， 
化ドの手順で BASLIB . A に新たな外部閱数 
を追加するこじがでさます。 

1) ア七ンブル 
as regc . s 

regc . s をア七ンブルして regc . 0 を作る。 

2) ライブラリに追加 

ar BAbLIB . A regc . o 
アーカイバを用いてライブラリじ regc . o(r 
e が蝴数と regwl 接臘）を追加する。 

こ れで C コン パイ ラへの 対策ら一ぶ全です。 


半透明機能を実現ずる関数 


マシン語のリストにもを站きてき たので， 
をろをろ 半透明機能 や 特殊 プラ イ オリテイ 
機能をお現す るすこめの X-BASIC の脚数を 
紹介します。をれがリスト3です。リスト 
3の プログラムに は巧ホ号がか いてい ませ 
ん （ save ® 命令でセーブしたもの)。をれは， 
この プログラム 'を別の X - BASIC のプ ログ 
ラムに 一部追加して使うためです。をのた 


めの命令は1〇3づ@です。つまり，1〇3(1@命 
令を川ぃて， 

load @ "ファイルお"，む•飛号 
とすることで，指をした巧が号の位置から 
プログラムを 追加して使うことができます。 
このとき指定するむ巧号は追加される前の 
プログラムに 使われてぃなぃ乂きな数値に 
すればよぃでしよう。 

さて，リスト3の解説ですが，リスト3 
でやってぃるこ t は，メモリの特'志アドレ 
スの内をを読み込みそれを一部を更して巧 
じアドレスに書き戻すことです。あまり变 
なことはしてぃませんからやってぃること 
はわかると思ぃます（シフト满党や and,or 
とぃったビット操作が I いこ村•きますね)。こ 
の t き，メモリの何眾地にどういうレジス 
夕が削り当てられてぃて，それぞれのレジ 
スタのビットの患味はなに力，とぃう説明は 
巧咯します。詳しく知りむぃぶは参考义献 
1)， 2) を読んでみてくださぃ。ここではリ 
スト3に'定義されてぃる間数の使ぃ方を解 
説するに留めましよう。これらの閒数の引 
数の型はすべて int 巧で，巧り値（ある場な） 
は int 型です（プログラムを化ればわかりま 
すが，念のため）。 

1 ) m_prior(sp, txt, gr) 

sp •••スプライト刚师のプライオリテイ 
txt ••テキスト刚师のプライオリテイ 
が … グラフイック 1! 印 I がのフ°ライオリテイ 
スプライト顿师，テキスト刚师，グラフ 
イック||巧师のプライオリテイを変おします。 
プライオリテイは0から2までの数値でお 
をします。このとき0ががん2が最小の 
プライオリテイを,藍味します。 X - BASIC の 
初側状態では 
m _ prior (0, 1 ,2) 

を裝がしむ場なと||りじプライオリテイにな 
ってぃます。 

2) p_prior(p4 ， p3 ， p2,p1) 

[4 1がモード] 

P い. ぺ—ジ0のプライオリテイ 
p 2 …ぺージ1のプライオリテイ 
P :! …ぺージ2のプライオリテイ 
P 个••ぺ—ジ3のプライオリテイ 
[ 2 I か • モード ] 

pi , p 2 …ぺージ〇のプライオリテイ 
p 3, p 4 .••ページ1のプライオリテイ 
グラフイック i 叫师のみページ削のプライ 
オリテイをを史します。プライオリテイは 
0から3までの数値でおをします。このと 
き0がお人-，3がお小のプライオリテイを 
，舒みします。 X - BASIC の初期が態では 
p _ prior (3,2, l ,0) 

を‘尖:行-しむのと问じプライオリテイになつ 


ています。プライオリティを変える場合， 

2师モードでは0 t し2と3を七ットで 
相*'去しなければなりません。すなわも， 

p _ prior (3,2, l ,0) 

p _ prior(l ,0,3,2) 

の2つが意味のある指'去です。1面モード 
や2师モードにわいて寇味のないおををし 
た場なは，晒面のパレットコードが変わっ 
てしまいます（色がメチャクチャになる） 
から化寇しましよう。 

3) txt_disp(n) 

n ……テキスト晒师の表示の指を 
0 表巧しない 
1表示する 

テキスト赋面を表示するか巧かを指定し 
ます。ホ透りパ機能には1划がありませんが， 

スプライト闕励の表示のおぶ ( sp.disp m 
数）やグラフィック刚怖‘の表示のおを （vp 
age 閲数）との対照性を考えて作りました。 

4) gt_half(n) 

n ……グラフィック刚师1:テキスト神师 
(スプライト刚师）の半透りパおを 
0 半透明にしない 
1半透1けいこする 

グラフィック顾师のいちばんプライオリ 
ティの窩いぺージの パレットコー ドが奇数 
である領域を半透明にして，グラフィック 
刚师より备プライオリティの化いテキスト 
1叫师やスプライト晒而が透けて化えるよう 
にします。 

5) gg_half(n) 

n ……グラフィック刚师のでの2つのぺ 
ージ間の半透明指'ま 
0 半透明にしない 
1半透リリにする 

グラフィック關前のいもばんプライオリ 
ティのないページのパレットコードが奇数 
である領域を半透明にして，をの次にプラ 
イオリティの蔚いページが透けておえるよ 
うにします。 

6) gt_spec(n) 

n ……グラフィック(が I 怖とテキスト刚前 
(スフ。ライトが，11む i ) の中が朱プライオ 
リティ指を 

0 特殊プライオリティにしない 
1特:殊プライオリティにする 

グラフィック1 則惭のいちばんプライオリ 
ティのないページのパレットコードが奇数 
である領域のプライオリティをほかの刚师 
(テキスト晒面や スフ。 ライト刚曲‘）よりら高 
くします。 

7) gg_spec(n) 

n ……グラフィック I 山‘ I I がとテキスト晒加 
(スプライト晒肺）の特殊プライオ 
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リティ指•定 

0 特殊プライオリテイにしなぃ 
1料；殊プライオリテイにする 
g し spec とまったく同様の機能を持った 
閱数です。グラフィック幽閒のぺージ間で 
が蛛プライオリティを行-う脚数をかるつも 
りだったのですが，考元て^みればもとも 
とプライオリティがぃちばん簡ぃぺージで 
特殊プライオリティの領域指をを行うので， 
をうぃう機能は奖現できても藏味がなかっ 
むのです。 

8) pg _ half ( n ) 

n . テキスト刚耐のパ レットコー ド0 

の内容とグラフィック晒圃の無を 
件半透明指定 
0 ずこ透明にしなぃ 

1半透け}]にする 

グラフィック刚耐を f 本をテキスト1が师 i の 
パ レットコード 0の内容（カラ— コード） 

を巧す色で「もや」をかけます。このとき， 
スプライト幽刑やテキスト I 叫がは見えなく 
なってしまぃます。 

9) txt _ ccode ( pal ) 

pal . パレツトコード 

テキスト刚怖のパレットコード （ 0から 
15) に割り当てられてぃるカラーコードを 
戻り俯とします。 

10) sp _ ccode ( pal , blk ) 

pal . パレツトコード 

blk . パレットブロック 

スプライトリ巧がのみパレットブロック （0 
から 15) に儀する，それぞれのパレットコ 
—ド （0 から 15) に割り当てられてぃる力 
ラー コ— ドを戾り俯とします。パレットブ 
ロック0のパレットはテキスト1―峭面のパレ 
ットと共通になってぃます。 

11) g _ ccodeO ( pal ) 

pal . パレツトコード 

グラフイック则肺•が16化モード，256色モ 
ードのとき，グラフイック1叫 I がのパレット 
コー ドに割り当てられてぃる カラーコード 
をおり値とします。 

12) g_ccodel ( pal ) 

pal . パレツトコード 

グラフイック刚|がが65536色モードのと 
き，グラフイック阳 1晒のパレットコードに 
割り当てられてぃるカラーコードを戻り値 
とします。 

9) から 12) の I 划数は今い||の テーマと はま 
ったく I 划係ありません。み1叫师のパレット 
の カラーコードの 初期値を知りたぃ人が夕 
ぃと思うので，マシン語を扱うせっかくの 
この機会に，をのための脚数を作ってみま 
しむ。 


画面データの変換 


半透明機能や特殊プライオリティ機能を 
使う場なだけでなく，グラフィック機能を 
使ってなにかをやろうとする！：き，まず， 
刚师に表示する絵を川意しなければなりま 
せん。をのむめには， X-BASIC の関数を 
使い，类晒閒上に線や点や叫的や円などを 
系化みなわせた図形を描き，それをファイル 
に七ーブしむものを川いるのが普通です。 

し力•し， X 68000 には Z’sSTAFF PRO -68 K 
という強如なゎ絵描きツールがあります力‘ 
ら，をれによってかられむ刚师データを利 
用することもできます。 

今11，1は半透けパ機能や特殊プライオリティ 
機能の説 W をするわけです力 S ， これから例 
として示すプログラムのなかで使う刚师デ 
―夕はすべて（といっても2 I が11がだけです 
力;') Z’sSTAFF PRO -68 K で作ぶしたむの 
です。この作成しむ刚閒データを X-BASI 
C でファイルするぶ法は， 

今 U みの特樂 (42 ページ） 

に詳しく紹介してあるの 
で，をちらをまずは説ん 
でみてください。 

ところで，个透 I リ I 機能 
や特殊プライオリティ機 
能を川いる場な，グラフ 
ィックが1画师しかない 
のは叔しいので，せめて 
21が||か‘ （256 色）のモード 
で使川し/一•いむのですね。 

をうするし Z’sSTAFF 
PRO 68 K の I 叫邮データ 
を川いることができませ 
ん。をこで，6553(;色モー 
ドの I 叫师 データを 256 色 
モードの刚刷データに変 
換するこ心が必叟になり 
ます。らちろん，もとの 
65536化モードの I が I 师デ 
—夕で256種類げ透明機 
能や特殊プライオリティ 
機能を使う場をは128種 
類）より多くの色が使わ 
れている場なはぶをな変 
換は不 " r 能です（これま 
む今り皆の特樂42ページ 
を応川すれば" J ■能となり 
ます）。しかし，256極類 
(あるいは128穂赞 (） iU 下 
の色数であればパレット 
を適当じがけ換えるこ！： 


で完全な変換ができるのです。をの方法に 
ついて示してわきましよう。 

化ドでは，關师データは512 X 512ドット 
のもののみを考えます （102/1 X 1 〇 24 ドット 
では1 I 叫而しか持てないのでつまらない）。 
まず，65536色モードの I 剛晒データのフォー 
マットを図4に，25(;色モードの刚而データ 
のフォーマットをお15に，16色モードのが!-1 
晒データのフォーマットを図6に示します。 
図4， I 乂15，図6を姐てわかるように， I 【巧 
面データをファイルにをとす，阿面の各 
座標の俯（パレットコード）力': 

(0,0), (1,0), (2,0)，……け11，0)， 

(0,1), (1,1), (2，1)，…… (511,1), 

(0,2)， (1,2), (2,2)，……け1し2)， 

という) iiri 序（つまり，デイスプレイの左か 
らわ，1--から下の)帆序）で並びます。この 
き，パレットコードのビット数は，65536 
色モードで16ビット，256色モードで8ビッ 
卜，16化モードで4ビットです。 


図4日日閱目色モードの画面データとファイル内容の巧応 
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図已巧6色モードの画面データとファイル内容の巧応 
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図目16色モードの画面データとフアイル内容の巧応 
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図 7 65536色から256色へのデータ変換 


16ビット16ビット16ピット16ビット16ビット 



8 8 8 8 8 
ビットビットビットビットビット 


図日巧目色から16色へのデータ変換 


8ビット 8ビット 8ビット 8ピット 8ビット 



8ピット 8ビット 8ビット 8ビット 8ビット 
化.ット X 2 


さて，（巧536色モードの I 山欄データを 2 r )(; 
色の刚がデータにを換卞るむめには，响向‘ 
データを2バイト （16 ビット）ずつ取り川 
し，なんらかの方法で1バイト （ 8ビット） 
に変換してやればよいでしよう（図7)。ま 
た，256たモードの刚面データを16色モード 
の阳 I 师データに'楚換するためには，2 デー 
夕を単位として，闽而データを2バイト （8 
ビット X 2) ずつ取り山し，1バイト （4 
ビット X 2) に变換してやればよいでしよ 
う （I 乂 I 8 )。ここでは，65536色モードの神而 
データを25(; 包モー ドの刚师データに雙換 
するプログラムの一例を示-します。をれが 
リスト4のプログラムです。プログラムの 
内容を僻りいこ説明します。 

1) 化圳.をしやすくするむめに，65536色モ 
—ドの帅师データ （524288 バイト）を ， char 



図9 ぺージ0 成の子) 



図 II ぺージ0とぺージ I の同時表示 
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型の配列（ひとつは655:がバイト）に8分割 
して読み込みます。 

2) 励がデータの内容をが;;かめるために， 

8分割して読み込んだ神师‘データを神面1-. 
(65536 色モード）で聞化します （ put 閱数を 
使峭）。 

3) み char 型配列のデータを2バイトずつ 
check 間数に娘し，1バイトのデータにを 
換します。つまり，添ぞ力;' 2 N と 2 N + 1 (N 
= 0,1,2,…… ） のデータからい《イトのデー 
夕を作り，添宇が N の媒所に書き戻します 
(図7けリじ）。 このため 、を換後のみ配列 
はホ分のデータのみが怠味を持つようにな 
ります。 

4) check I 划数は巧•えられた16ビットの力 
ラーコードに適当な数値 （ 8ビット）を削り 
当て，をれををのカラーコードに対するパ 
レットコードとして戾り俯 . とします。この 
とき，误り化は偶数でリ-えます力す，戻り做 
+1のパレットコードにも同じカラ--コ_ 
ドを割り当てています。これは，もちろん 
変換後の刚师データを半透明機能のデモに 
使うむめです（ザ透明機能を使うとき，偶 
数パレット舒数パレットは同じカラーコ 
—ドにする必叟がある）。 

さらに，炭り做とするパレットコードに 
•左数値を加えていますが，これは別の2つ 
の晒閒データを'変換したきに，2つの神 
师データが]のノぐレットコードを问じに卞る 
むめのオフセットです。まむ，この check 
間数ををおして，戻り仙;の特をの値を奇数 
にすれば， M 時に半透りバになる領域を指'志 
することむできます。ところで， check 閱 

数に引数!：して勺-えられる数做はカラーコ 

.や' …’ 

，が 




画 


図じページ0とぺージ I を交互に表示 


—ドであるといいました力;'，厳密には65536 
色モード I !本のパレットコードで’す。 

5) 神がを2日6色モードにして，変換後の 
刚脯データを表示します。この L き、な6化 
モー ドの刚师 データのパレット コードは ch 
eck 閒数によって適当にをえでいるので’， 
帆而の色はメチャクチャになっています。 

6) 256化モードに変換された刚酣データを 
ファイルに保がします。811，1に分けてファ 
イルに誰き川します。ファイルのバイト数 
は変換前のファイルの半分になります。 

7) check I 划数によって決をされるパレッ 
トコードとカラーコードの脚係は，あとで 
BASIC のプログラムに追加して使えるよう 
にファイルに保がしてわきます。 


半透明機能のデモプログラム 


をれでは，ず:透明機能と特殊プライオリ 
テイ機化のわさらいとしてデモプログラム 
を作ってみましょう。 

ここでは， 512X512 ドット .256 色モード 
の晒师を2つ使って半透明や特殊プライオ 
リテイをり•います。これらの闽而データは 
Z’sSTAFF PRO -68 K によって揃いた絵を 
リスト 4 に巧すようなプログラムで変換し 
む扛のです（パレットの設'まを觉えてわく 
ことを忘れずに）。図 9( 写致）が第 0 ペー 
ジとして川いる人物の絵，図10 (写真）力'; 
第1ページとして用いる背景の絵です。 

説明するまでらなく，図 9 は女の子の絵 
(ちよっデッサンが'狂ってしまったよわ）， 
阅10は青巧!:雲の絵です。女の子の絵は透 
明な背帮（パレットコード 0) じ、外はすべ 
て奇数のパレットコードです。また，巧お 
の絵は靑巧の部分が奇数のパレットコード， 
雲の部分が偶数のパレットコードです。え 
っ，かの丫雲になんの脚ががあるかです 
って。本当はもっとロマンチックな背景を 
揣くつもりでしたが，女の子を揃いむあし 
カタきてしまったのですよ。この程度の雲 
の絵なら II をつぶっていてらよなけをうです。 

さて，デモプログラムはリスト 5 のよう 
になります。リスト 5 のなかで gal 256. hlf 
が女の子の絵のファイル， sky256. hlf が巧 
黃の絵のファイルになっています。をして， 
このデモプログラムは，リスト 3 でを義し 
む穗々の I 划数のわ世話じなりながら次の 8 
つの テーマを 無限 ルーフ。 T ■'娛り返します。 

1 ) 第〇ぺージ，第1ぺージの同時表示 
刚师が2 I 邮师‘あれば同時に-表示してみよ 

うしなうのはむがな発恕でしょう（図11)。 

2 ) 第 0 ページ，第 1 ぺージを交互に表示 

2つの 1— 叫がのプライオリテイを交:/立に'变 
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図16ぺージ I とテキストの半透明 


図17ぺージ0，ぺージしテキストの同時半を明 


図18特殊プライオリティ 


えるだけでも，ほうら半透明のでき上がり。 
気分はパラパラ マン ガ，もしくは， アニメ 
ーシヨン（図12)。 

3) テキストのパレツトコード0の内容と 
の無条件半透明 

7をのスポットライトを i なびちやって。 
でも，使い道のよくわからない無条件半透 
巧でした（図13)。 

4) 第0ぺージを手前じした半透明 

空にかすかに映る女の子。「スターシヤ」 
なんて呼んでみたりしてね（図14)。 

5) 第1ぺージを手前じした半透明 

こういう使い方が半透明機能の一般的な 
使い方なんだろうなあ個15)。 

6) 第1ペ^ジとテキストの半透明 

これもグラフイック画面テキスト画面 
の半透明では一般的な使い方 i : いえるでし 
ょう（図16)。 

7) 第〇ぺージ，第1ぺージとテキストの 
同時半透明 

グラフイック晒面のぺージとぺージの半 


透明，グラフィック画面！：テキスト画面の 
半透明を組み合わせると，こんな面白い効 
果も出せるのです（図17)。 

8) 特殊プライオリティ 
XlturboZII の Z - BASIC では2 つの グラフ 
ィック画面の閒にテキスト画面を入れるこ 
t ができます。残念ながら X 68000 のハード 
ウェアではをのようなプライオリティを指 
をすることができません。でもご心配なく。 
特蛛プライオリティを使えば似たような効 
果をけけことができるのです（図18)。 

しまあの^上のような解説を X 68000 わ得意 
の ADPCM でしゃべらせるのも面白いから 
しれませんね。しかし，自分自身の声でパ 
ソコンがしゃべり出すのは無気味なので， 
さすがにをこまではやりませんでし たが。 

1 ころで，リスト5のプログラムをのも 
のの解説は不嬰でしよう。前化理として， 
晒而データの読み这みとパレットの設定を 
するじ I 外は，プライオリティを変更するこ 
し半透明にすること，プライオリティを 
リスト1外部関数 re 良 r と r^w 


もとに戻すこし半透明をやめることし絵 
をじっくり見るためにウェイトを入れるこ 
t くらいしかやっていません。ほ力‘じらテ 
キスト画面のパレットを変えたりしていま 
すが，細かい部分は自習としましょう。 

本 本 

X - BASIC にとっては禁断の半透明機能 
はどうでした力>。ホ巧はフラクタル図形に 
よる アニメーション などを やって みたいと 
思います。をのほかになにをやるかはいま 
この時点では私自身もわかりません。本当 
は今月でグラフィック機能の課程を修了す 
る予定でしたが，例の「予定は未をじして 
決定にあらず」という法則が働いてしまっ 
たようです。では，ホ巧までさようなら。 
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0も 2) も内容はほとんど同じ。たた‘， 2) のほうは 

100円安くて IOCS コールの一おが載っている。 
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_uapbuf,&0 

move.1 
move.1 

a0,uap 
—Bspbuf ,-0 

dc.w 

_SUPER 

addq.1 

#4,8P 


rts 
.even 


レジスタリ， 


regr(addr) 
addr : int 


t 本:！;京本 > ♦本♦♦拿 

regr : 


bsr _auper 

田 ove.l arg vec(8p),a0 
olra 过 0 

move.w (a0),d0 
曲 ove•1 d0,_r©t_vftl 

bar user 


clr，1 
lea 
rts 
.even 

本拿拿 4 

レジスタラ 


regw{a 过 dr , va 上》 
addr : int 
val : int 


过 0 

_re し arg,a0 


bsr 

_8uper 

曲 ove•1 
田 ove.1 
and.1 

arg—vec(sp),a0 
arg veo+10(8p) 
#$ffff,d0 

move.w 

d0,(a0) 

bar 

_ua 色 r 

clr ， 1 
rts 

d0 


regr_param 
regw—para 田 



regr 

regw 


aspbuf : 

d 

_U8pbuf : 


dc ，丄 
， even 


► 12H18 り本咕さんへけくと Oh!X があった。「う一ん，また今破から化しくなるど」と化 
いながらけって，今がは 2 階のコンピユータ閒述お 1 誰のコーナーへ • りくと，なんとをこに 
は r 試験に 11111 る Xlj 力す。すぐさま I 巧ったをの相けぶは，时から ♦ ちかっむが，化リ义りはむっ 
とおかった。 化义化幸（ 1 が岐か U- 


巧巧巧巧供 

子予予予子 


4 8 2 6 0 
4 4 5 5 6 

t t t t t 
c 6 6 6 0 

8 8 8 8 OQ 
f f f f f 
f f f f f 
o o o o o 


ム2222233333333334444斗4444455556555556666666666777777777788888888889999999999000000000011111111112222222222333 

111111111111111111111111111111111 
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リス K 2 re 宫 r と re 居 w の C コンパイラ用 


SUPER 



_8uper ： 


$ff20 


olr. 1 

-Up) 

dc. W 

_SUPER 

addq* 1 

#4,8p 

田 ove* 1 

d0,_8apbuf 

田 ove， 1 

uap,a0 

move.1 
rts 

a0,_U8pbuf 

.even 


move•1 

田 ove.1 

_u8pbuf,a0 
a0,usp 

田 ove.1 

sspbuf,-(sp) 

dc • w 

_SUPER 

addq.1 
rts 

#4 ,sp 

.even 


.globl 

韋拿韋拿韋拿拿 > 

_regr 

ttttt 

スタリー 

K » 


regr(adar) 

addr : int 


.regr: 


link 
田 ove，1 

a6 , が 
a0,-(8p) 

bar 

_8uper 

move.1 

move.w 

move.w 

8(a6)»a0 
(a0),d0 
d0 し ret—val 

bar 

user 

olr.l 

move.w 

过 0 

_ret_val,d0 


スーパ — バイ ザモー ドに巧る 
旧 SSP 巧避 
USPjfi ii 


; USP 度 w 

;ユーザーモー ドにちる 


;アドレス 
;メモリリード 


move. 1 (ap)+,aO 

unlk a6 

rts 


.even 

■tflobl regw 



« レジスタライト * 

t « 


regw(addr,val)» 
addr : int * 
val : int » 




« 

* けけ 


_regw: 

link 

a6,«0 



田 ove•1 

a0,-(ap) 



bar 

_8uper 


t 

move•1 

8(a6),a0 

; アドレス 


move•1 

12(a6),d0 

； データ 


and.1 

#$ffff,d0 



move.w 

dO,(a0) 

; メモリライト 

寒 

bar 

user 


本 

clr.l 

d0 

；エラー •なし 

t 

move.1 

(8p)+,a0 



unlk 

rts 

a6 



.even 
ret val : 

dc.l 0 ; R 〇值 

.even 

Bspbuf : 

■ dc.l 0 

_u8pbuf : 

dc.l 0 

.even 

end 


/* 

/* スプライト • テキスト•グラフィック 
/* 阳のる示 « ホ巧位巧を 

/* 

func 田 _prior{8p,txt,gr) 
int vl,v2 
8p=8p and 3 
txt=txt and 3 
gr=gr and 3 

vl=(sp ahl4)+{txt shl2 )*gr 
v2=regr(4HE82500) and fcHFF 
v2=v2+(vl shl8) 
regw(&HE82500,v2) 
endfunc 
/» 

/* グラフィック•ページ曲の 
/、 巧 ft ホ顺化巧を 
/» 

func p_prior(p4,p3,p2,pl) 
int vl,v2 
pl=pl and 3 
p2=p2 and 3 
p3=p3 and 3 
p4=p4 and 3 

vl=(p4 shl 6)+(p3 shl 4)+(p2 shl 2)+pl 
v2=regr(4HE82500) and &HFF00 
v2=v2+vl 

regw(&HE82500,v2) 

endfunc 

I 、 

/* テキスト巧巧校を 

/* 

func txt_di8p(n) 
int V 

n=(n and 1)shl5 
V 三 regrUHE82600) and fcHFFDF 
re2w(&HE82600,v+n) 
endfunc 

/» 

/» グラフィック•テキスト曲の 
/» 半 a 巧校を 
/* 

func gt_half(n) 
int V 

n=(n and 1)shl8 
v=regr(kHE82600) and 4HEEFF 
if n<>0 then v=(v or &H1CO0)-fn 
re2w(4HE82600,v) 
endfunc 
/* 

/* グラフィック阳の半 « 巧»を 

/» 

func gg_half(n) 
int V 

n=(n and 1)shl9 
v=regr(&HE82600) and &HEDFF 


リス K 3 半透明用関数パ、ッケージ 


if n<>0 then v=(v or &H1C00)+n 
regw(&HE8260e,v) 
endfunc 

I 、 

/» グラフィック•テキスト阳の 
/♦ 符殊プラィオリティ技を 

/» 

func gt_8pec(n) 
int V 

n=(n and 1)ahl8 
v=regr(4HE82600) and 4HE6FF 
if n<>0 then v=(v or 4H1400)+n 
regw(ftHE8260O,v) 
endfunc 
/» 

/» グラフィック MO 
/« 持抹プライオリティ巧を 

/♦ 

func 2g_spec(n) 
int V 

n=(n and 1)shl9 
v=regr(&HE82600) and &HE5FF 
if n<>0 then v=(v or ftH1400)+n 
retfw(4HE82600,v) 
endfunc 
/» 

/* バレットブロック 0 と 
/* グラフィックとの半透明 
/* 

func pg_half(n) 
int V 

n=(n and 1)shl14 
v=regr{&HE82600) and &HBFFF 
if n<>0 then v=v+n 
regw(4HE82600,v) 
endfunc 


/« テキストカラーコード 

/* 

func txt_ccode(pal) 
pal=pal and 15 
return (regr (&HE 82200 ■«-2*pal)) 
endfunc 

/» 

/* スプライト カラーコード 

/» 

func 8p_ccode(pal , blk) 
int a 

pal=pal and 15 
blk=blk and 15 

a= 左 HE82200+(blk shl 5)+( pal ahl1) 
return(regr(a)) 
endfunc 

/» 

/* グラフィックカラーコード 
/* 16,256 をモ-■ド 


► 12 H 18 り，ようやくブラックタイプの X 68000 を U うことができました。いい ソフ トがら 

っと化ることを期待しています。 PC なんぞに打けるなよ（もう勝っているけど）。 X 68000 BAS に入門 107 

菊な巧一 （19) 山がが 






/* 

funo g_ccode0(pal) 

pal=(pal and 255) shl1 
return(regr(ftHS 820004 -pal)) 

endfunc 

/» 

/* グラフィックカラーコード 

/» 65536 をモード 

/» 

func g_ 000 de 1 (pal) 
int ah,al,high,low 
ah=(pal and AHFF00) ahr 8 


al=pal and AHFF 
high=(ah or 1)shl 1 
low=(al and 4HFE) shl1 
ah=ah and 1 
al=al and 1 

hiffh=regr(&HE 82000 ♦high) 
low 三 regr け HE82e00+low) 

if ah=0 then ah=hitfh shr 8 else ah=high and &HPF 
if al=0 then al=low ahr 8 else al=low and 4HFF 
return((ah shl8)+al) 
endfunc 


リス K 4 目日的目色から巧目色への変換 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

see 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

576 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 


/» 

/* 65536 をモードの B »ホ 
/» 256 をモードに * 換ずる 
/»ブログラム 

/» 

int Z 

di 田 int p(256) : int pptr=0,poff=0 

dim char b( 65535) ,b( 65535).c(65535),d(65535) 

din char e(65535),f(65535).g(6553S),h(65S35) 


str inameaOname,pna 田 e,n 
int fp,i,J 

input "input file" : iname 
input "output file"；ona 田 e 
input "pallet file" ；pnaine 
input "pallet offset"；poff 

/» 

/» ■ 像データの « み込み 

/» 

fp=fopen(ina 田 e , "r") 
fread(a.65536,fp) ： fread(b,65536,fp) 
fread(o,65536,fp) ： fread(d,65536,fp) 
fread(e, 65536 ,fp) : fread(f,65536,fp) 
fread( 2 ,66536 > fp) ： freadjh,65536,fp) 
fcloae(fp) 

/» 

/» 面•データの再生 

/♦ 

screen 1,3,1,1 : apage(0) ： vpage(1) 
put(0,0,511,63•&);put(0,64,511,127,6) 
put(0, 128,511 ,191,c) : put(0, 192,51 1,255,d) 
put(0,266,511,319,e) ： put(0,320,611,383,f) 
put (e, 384,511 ,447,g) ： put(0,448,511,511,h) 


データの巧換 


/» 

/♦ 

p(0)=0 ； p(l) 
for i=0 to 
for i=0 to 
for i=0 to 
for i=0 to 
for i=0 to 
for 1=0 to 
for i=0 to 
for i=0 to 
/» 

/» « 推した 

/« 


0:pptr=l:for 
32767 : j=i shl 
32767 : j=l Bhl 
32767 : j=l shl 
32767 : j=l Bhl 
32767 : j=l shl 
32767 : j=l shl 
32767 : j=l Bhl 
32767 : j=i Bhl 

データの再を 


i=2 to 255 ： p(i)=-l 
1 ： a(1)scheck((a(j) 
l ： b(i)=check<(b(j) 
1:c(i)=oheok((c(J) 
l:d(l)=oheck((d(j) 
1 ： e(i)=check((e(J) 
l ： f(i)=check((f(j) 
l:g(i)=oheok((g(J) 
l ： h(i)=check( (h リ） 


shl8) +a( j+1)) ； next 
shl8)+b(j+1)) : next 
shl 8)+c(j+1)) : next 
shl 8)+d(j+1)) : next 
shl 8)+e(J+1)) : next 
shl 8)+f(j+1)) : next 
shl 8)+g(j+1)) : next 
shl 8)+h( j-f 1)) : next 


screen 1,2,1»1:apage(0) ： vpage(1) 
put(0,0,511,63,a) : put(0,64,611,127,b) 
put(0,128,511,191,0) ： put(0,192,511,255,d) 
put(0,256,511,319,e) ： put(0,320,511,383,f) 
put(0,384,511,447,g) ： put(0,448,511,511,h) 

/» 

/* 変换 したデータのセーブ 

/♦ 

fp=fopen(ona 田 e,"c") 

fwrite(a,32768,fp) ： fwrite(b,32768,fp) 
fwriteic,32768,fp) : fwriteid,32768•fp) 
fwrite(e,32768,fp) ： fwrite(f,32768,fp) 
fwri い （ a, 32768 ifp):fwrite(h, 32768 .fpi 
fclose(fp) 

/» 

/* バレットのセーブ 
fp=f open(pname,"c") 
for i=0 to pptr 

in="piaet("+atr>(i+poff)+","+atr*(p(i))+")"+chr*(13)+chr>(10) 
fwritea(m,fp) 


next 

fputc(4MlA,fp):fclose(fp) 
け 

/» おしまい 

/拿 


input 玄 
end 


/♦ 

/» デー タの* 换 （16 ビット -a ビット 

/* 

/* ここでいろいろな化理がでをる 

/» 

func check(c) 
int i 


for i=0 to pptr 

if p(l)=o then break 
next 

if i<pptr then return(i+poff) 
if pptr<=254 then{ 

p(pptr+l)=c : p(pptr+2)=c:pptr=pptr+2 
return(pptr+poff_l) 

)else( 

print "pallet overflow "； c 
return((c mod 256)+poff) 

1 

endfunc 


►1 りり 164 ページの化川お，やってくれましたわ。お、 （) S -0 S ) IJ アルカノイドをかってい 
たのです。を験がおわったらゆっくウ仕上げようと把.っていむのですが.なんとなくレ;1じ 
ことを夕えている人がいるようないや一な丫•想はしていたんだけど，くを一，惟のが問を 
おせ 一。 山川純:： （18) 神を川お 
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リス h 己半透明特殊プライオリテイのデモ 


10 /* 

20/* 半透明樣おのデモ 
30 /拿 

40 dim int a( 65535 )•b( 65535 ) 

50 int fp,i 

60 atr fna 田 e0 = "b:¥gal'256 .hlf " 

70 atr fnamel="b:¥8ky256.hlf" 

80 /» 

90 /» 512 X 512 256 を 

100 /» 

110 screen 1,2, し 1 : console ,,0 

120 /拿 

130 msg (" 第 0 ベージの « み込み"） 

140 /» 

150 fp=fopen(fname0,"r") 

160 fread(a,65536,fp) 

170 fclose(fp) 

180 galpaK ) 

190 apage(0) 

200 put(0,0,511,511,a) 

210 /* 

220 magr 第 1 ぺージの « み达み"） 

230 /* 

240 fp=fopen(fname 1 ,"r") 

250 freadUb,65536,fp) 

260 fcloBe(fp) 

270 bgpal() 

280 apage(l) 

290 put(0,0,511,511,b) 

300 /* 

310 while 1 
320 /拿 

330 田 aa (" 第 0 、第 1 同時 « 示"） 

340 /♦ 

350 vpage( 3 ) : wait( 10000 ) 

360 /拿 

370 mBg(" 第 0 、第 1 ページを交互じ"） 

380 /« 

390 for i=0 to 100 

400 if (i mod 2)=0 then ( 

410 p_prior(3,2,1,0) 

420 } else { 

430 p_prior(1,0,3,2) 

440 ) 

450 next : wait け 000) 

460 /拿 

470 magr’ テキストとの無条件半 it 明"） 

480 /» 

490 walt(1000) : pg_half(l) 

500 m_prior(0,2,1) 

510 for i=0 to 20 

520 color th8v(6*i,31,31)] : walt(3000) 

530 next 

540 in_prior(0,1,2) : pg_half(0) 

550 color [0 】 

560 /* 

570 msg (" 第 0 ベージを手前で半道巧"） 

580 /» 

590 p_prior(3,2,1,0) : gg_half(l) 

600 waitoeeeo) : gg_half(0) 

610 /拿 

620 田 aa ("第 1 ぺージを手前で半 it 巧"） 

630 /» 

640 p_prior(l,0,3,2) : gg_half(1) 

650 wait(30000) : gg_half(0) 

660 p_prior( 3 ,2,1,0) 

670 /» 

680 mBg (" 第 1 ベージとテキストの半透明"） 

690 /» 

700 P prior( 1,0,3,2 ) : m_prior( 0 ,2,1) 

710 gt.half(1) : kprint() 

720 wait( 30000 ) : p_prior( 3 ,2,1, 0 ) : els 
730 m Drior(0,l,2) : gt half( 0 ) 

740 /» — 

750 mag (" 第 0 、第 1 ぺージとテキストの半 if 巧"） 

760 /♦ 

770 m_prior(0,2, 1 ) 

780 gi half(l) : gt half(l) : kprint() 

790 wait け 0000 い els 

800 m_prior(0,1,2) : gt_half(0) : gg_half(0) 

810 /* 

820 msg (" 持巧ブラィオリティ"） 

830 /» 

840 p_prior( 3,2,1,0 ) : in_prior( 0 ,1,2) 

850 g し apec{l) : kprint() : wait(3000) 

860 g し spec(0) : els 
870 バ 

880 endwhile 
890 end 
900 /* 

9 け /* 

920 /« 人巧く巧 0 ベージ）のバレット 
930 /章 

940 func galpal() 

950 palet(0,0) : palet(l,0) 

960 palet(2,16958) : paiet(3,16958) 

970 palet(4,17278) : paiet(5 * 17278) 

980 palette,64060): paiet(7,64060) 

990 palet(8,49726) : paiet(9,49726 ) 

1000 palet( 10,5321 8): paiet(1 し 53218) 

1010 palet( 12,429 78) : palet( 13,429 78) 

1020 palet( 14.36 8) : paiet(15, 368 ) 

1030 palet( 16,668 6) : paiet(17,6686) 

1040 paiet(18,63102 )： paiet(19•63 102 ) 

1050 palet(20, 36834) : paiet(2 し 36834 ) 

► 「あけまして.わめでとう」などとぃう吕萊は我々にはぃらなぃ。なザって？をうさ 
わぃらは，ろ，ろ，ろ，ろが3つ，ぶった，ぶ人生なんだよう。4巧には大学をになりた 
ぃよ一。とぃうわけで5リクエストは盤が L 询 HI の 「1999 SECRET OBJECT 」 をわ脚ぃし 
ます（な，なんなんだこの义窜は）。 葛目明久 （18) 火阪府 


1060 paiet け 2,4912 2) ; palet( 23,49122 ) 

1070 palet(24,65148) : paiet( 25,65148 ) 

1080 palet(26,36800) : paiet( 27, 3680C) 

1090 palet(28,63482) : paiet(29,63482) 

1100 palet(30,18398); paiet(3 し 18398) 

1110 palet(32,2002): paiet(33,2002) 

1120 endfunc 
1130 /* 

1140 パ 貨 *( 第 1 ぺージ）のバレット 
1150 /* 

1160 func bgpal() 

1170 palet(38,0) : palet(39,0) 

1180 palet<40, 63546): paiet(41,63546) 

1190 palet(42,65534) : paiet(43,65534) 

1200 palet(44,65406 )： paiet(45,65406) 

1210 palet(46,65342 )： palet(47,65342) 

1220 palet(48,63358 )： palet(49,63358) 

1230 palet<50,63294) : paiet けし 63294) 

1240 paiet(52,63230): palet(53,63230) 

1250 palet(54,61246 )： paiet け 5,6124 6) 

1260 palet(56,61182 )： palet(57 ,61182) 

.1270 palet<58,61118) ： paiet ( 59,61118 ) 

1280 palet(6e,59006 )： paiet(61,59006) 

1290 palet(62,65470): paiet(63,65470) 

1300 palet(64,63422): paiet(65,63422) 

1310 palet(66,62970): paiet(67,62970) 

1320 palet(68,64890 )： paiet(69,64890) 

1330 palet(70,60922 )： palet(71,60922) 

1340 palet(72,63674) : palet(73,63674) 

1350 palet(74,63994 )； paiet(75,63994) 

1360 palet<76,64442): palet(77,64442) 

1370 palet(78,64762 )： palet(79,64762) 

1380 palet(80,62842): palet(81,62842) 

1390 palet(82,63866): paiet け 3,63866) 

1400 palet(84,64250 )： paiet(85,64260) 

1410 palet(86,64634 )： paiet(87,64634) 

1420 paiet け 8,6277 8); paiet(89,62778) 

1430 palet(90,64314): palet(91,64314) 

1440 palet(92, 62906) : palet(93,62906) 

1450 palet(94,64378 )： paiet(95,64378) 

1460 endfunc 
1470 /t 

1480 /* メッセージ春巧巧する 
1490 /本 

1500 func msg(m ； str) 

1510 田 =m+space>(60-strlen ( 田）） 

1620 color 6 : locate 0,0 
1530 print m : color 3 
1540 endfunc 
1550 /» 

1560 バ ウェイトそ人れる 
1570 /» 

1580 func wait(w) 

1590 int i 

1600 for i=0 to w : next 

1610 endfunc 
1620 /t 

1630 /» 澳宇を巧示する 
1640 /» 

1650 func kprint() 

1660 int i,j 

1670 color 6 

1680 for i=tH88 to 4H98 

1690 for j=AH3F to 4HEF 

1700 print 巴 hr)(i>;chr 章 （ j); 

1710 next 

1720 next 

1730 color 3 

1740 endfunc 
1750 パ 

1760 /* スプライト • テキスト.グラフィック 
1770 /» 閒の表示«ホ顺な松を 
1780 /* 

1790 func 田 _prior(Bp,txt,gr) 

1800 int vl,v2 

1810 sp=8p and 3 

1820 txt=txt and 3 

1830 gr=gr and 3 

1840 vl={ sp ahl4 )4-( txt shl2)+gr 

1850 v2=regr(4HE82500) and 4HFF 

1860 v2=v2+(vl shl8) 

1870 re£w(&HE825e0,v2) 

1880 endfunc 
1890 /* 

1900 /* グラフィック•ベージ扣の 
1910 /» 巧巧巧!！*位巧を 
1920 /» 

1930 func p_prior(p4,p3,p2,pl) 

1940 int vl,v2 

1950 pl=pl and 3 

1960 p2=p2 and 3 

1970 p3=p3 and 3 

1980 p4=p4 and 3 

1990 vl={p4 shl 6)+(p3 shl 4)+(p2 shl 2)+pl 
2000 v2=regr(&ME82500) and &MFF00 

2010 v2=v2+vl 

2020 regw(&HE82500,v2) 

2030 endfunc 
2040 /» 

2050 /* テキストま示巧を 
2060 /* 

2070 func tx し过 isp(n) 

2080 int V 

2090 n=(n and 1)ahl5 

2100 v=regr(&HE82600) and &HFFDF 
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2110 regw(&HE82600,v+n) 

2120 endfunc 
2130 /♦ 

2140 パ グラフィック•テキスト M の 
2150 /» 半 a 巧巧を 
2160 /« 

2170 func gt_half(n) 

2180 int V 

2190 n=(n and 1)shl8 

2200 v=regr(&HE82600) and &HEEFF 

2210 if n<>0 then v=(v or &H1C00)+n 

2220 regw ( 左 HE82600,v) 

2230 endfunc 
2240 /* 

2250 パグラフィック曲の半 a 明巧を 

2260 /拿 

2270 func gg_half(n) 

2280 int V 

2290 n=(n and 1)shl9 

2300 v=regr け HE8260e) and 4HEDFF 

2310 if n<>0 then v=(v or iHlC00)+n 
2320 regw(&HE82600,v) 

2330 endfunc 
2340 /♦ 

2350 /» グラフィック•テキスト曲の 
2360 /» 持巧プライオリティ巧を 
2370 /♦ 

2380 func gt_8pec(n) 

2390 int V 

2400 n=(n and 1)shl8 

2410 v=regr(&HE82600) and &HE6FF 

2420 if n<>0 then v=(v or 4H1400)+n 

2430 regw(AHE82600,v) 

2440 endfunc 
2450 /* 

2460 /» グラフィック阳の 
2470 パ特巧プライオリティ巧を 
2480 /» 

2490 func gg_8pec(n) 

2500 int V 

2510 n=(n and 1)shl9 

2520 v=regr(&HE826O0) and &HB5FF 

2530 if n<>0 then v=(v or &H1400)+n 

2540 re2w(&HE82600,v) 

2550 endfunc 
2560 バ 

2570 /» バレットブロック 0 と 
2580 /» グラフィックとの半透巧 
2590 ft 

2600 func pg_half(n) 


2610 int V 

2620 n=(n and 1)shl14 
2630 v=regr(&HE82600) and 4HBFFF 

2640 if n<>0 then v=v+n 
2650 regw け HE82600,v) 

2660 endfunc 
2670 /拿 

2680 It テキストカラーコード 
2690 /拿 

2700 func txt_ccode(pal) 

2710 pal=pal and 15 

2720 return(regr(AHE82200+2*pal)) 

2730 endfunc 
2740 ft 

2750 /» スプライト カラーコード 
2760 ft 

2770 func sp_ccode(pal,blk) 

2780 int a 

2790 pal=pal and 15 

2800 blkrblk and 15 

2810 a=&HE82200+(blk shl 5)+ (pal shl1) 

2820 return{regr(a)) 

2830 endfunc 
2840 /♦ 

2850 /* グラフィックカラーコード 
2860 ft 16,256 をモード 

2870 /* 

2880 func g_ccode0(pal) 

2890 pal=(pal and 255) shl1 
2900 return(regr(&HE 82000 +pal)) 

2910 endfunc 
2920 /♦ 

2930 /» グラフィックカラーコード 
2940 /* 65536 をモード 

2950 /本 

2960 func g_ccodel(pal) 

2970 int ah,al,high•low 

2980 ah=<pal and &HFF0O) shr 8 

2990 alrpal and &HFF 

3000 high=(ah or 1)shl1 

3010 low=(al and &HFE) shl1 

3020 ah=ah and 1 

3030 al=al and 1 

3040 high=regr(&HE 82000 +high) 

3050 10 w=regr け HE82000+low) 

3060 if ah=0 then ah=high shr 8 else ah=high and tHFF 
3070 if al=0 then al=low shr 8 else al=low and 4HFF 
3080 returnt(ah shl8)+al) 

3090 endfunc 



図 CP/M68Kfor X 68000 ¥110,000 

X68000 川 CBIOS をインストールした X68000 が，りの純ぶ CP/M 

68K です。储带 CP/M-68K のか腐コマンド及びューティリティ 

一ををてをみます。 

〇マウス.キーボード、電摩が使州可能 
マウスによるソフト.ネーボード、おホ機化、テレビコント 
口ール機化 COPY キーが Human68K と问がじ化川できます。 

ORAM ディスク 768KB 力 f 使用可能 
VRAM 1•.じ RAM ディスクを設定するためメイン RAM を祀迫 
しません。 

〇巧鼓 RAM、 巧設ディスクにが応 

が J 故 RAM もを火 12MB まで、増設ディスクお火2をまでが化し 
ます。 

0128、256、1024バイト/セクターにが化 
巧が ilS、PC-9801 用 CP/M-86、MS-DOS、Human68K ディ 
スク.フォーマットにネホ応します。 


図 CP/M-68K エミュレーター EM68K ¥30,000 

Human68K h で CP/M-68K の ト ランジェントコマンド、 ユーテ イリ テイーソフト、 
アプリケーションソフトを作動]させるためのエミュレーターです。一度エミュレ 
—クーをが駐させると後は Human68K コマンドと同じ感党で CP/M-68K コマンド 
が化川できます。また、 CP/M-68K の C コンパイラで刪発したアプリケーション 
ソフトをトランスレーターじかけると、エミュレーターなしで Human68K 卜.でか 
動するがになります。 

なお、エミュレーターじは CP/M-68K のかI南コマンドは含まれません。 

図 CP/M-68K ファイルコピー CP68K ¥20,000 

CP/M-68 に1•.で作動し、 CP/M-68K と Human68K(MS-DOS) 問のファイル相ぶコ 
ピーをするトランジュントコマンドです。ワイルド.々ード（*、 ？） が化け1でき 
ます。 

CP/M-68K はディジタルリサーチ、 Human68K はシャープの登錄商標です。 


1C ランド 

ニューウエイブ 


システム事業部 


干792愛媛県新居浜市久保田町3 - 1 - 4 

第2アイヮビル1 F 

TEL (0897) 3 5 - 2 2 80 
FAX (0897) 3 5 - 2 3 1 4 
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WORD POWER の移植 


X 郎日日日あなたの知らない世界 


よラや <C 言語の7ニユアルで ASK68K 
のフアンクシヨンコールが公開されました 
な。さて，今回は S 塞插造とフ□ントフ〇 
セツサの関係じむすかなりとを迫ってみた 
し、と思います。 Xlturbo 用の WORD 戶〇 
1. WER を X68000 上で使用してみましよう。 


フロントブロセツサ ASKBBK の解が 


X 68000 にか厲してくるワードプロ七ツサ 
はひかえめにいっても，あまり「夢を超え 
た」杉のではありません。この Human 68 k 
に搭載されている日本語フロントプロ七ツ 
サ ASK 68 K を解ネ斤してみようと思ったので 
す力す，これ自体 104 K バイトもの巨大なプロ 
グラムであり解析するのは至難の巧です。 

をこでまず罔本語フロントエンドプロ七ブ 
サとは切ってもがれない関係にある辞書 X 
68 K _ M . DIC の解析を行いました。 

かな义字を漢ぞに変換する場合，いった 
いどんな化理が行われているのでしよう力’。 
ごなじのように X 68000 では2文節最長一致 
法という方式が採用されています。この方 
式では変換が象となる文字列の頭から順番 
じ文節の切れ目を探し，変換が象の最初の 
文字から始まる？)っとも長い単語を2文節 
の範閲で探し化してきます。さらに1語決 
ましたらをの次からまた2文節取ウ出して 
同様の化理を巧っているようです。これら 


の検索化理を鳥速に巧うため辞書の構造は 
いろいろ工夫が凝らされています。 


辞書の構造 


X 68000 の X 68 K _ M . DIC は1ブロ ック1024 
バイトで形成されており，をの巧をは図1 
のようにインデックス領域 t 辞書本体に分 
けられます。インデックス領域は辞書本体 
の各ブロックのいちばん最初に登録されて 
いる見出し語を8バイトごとに並べたもの 
です （8 バイト lU h の姐, Ip , し語の場合は最 
かの8バイトのみを格納する。をいてしま 
つむ領域は00りで埋める）。 

日本語変換作業のき ASK 68 K は最初に 
このインデックス領域をアク七スし，求め 
る語の格納されているブロックを知ります。 
インデックス領域の見化し語をサーチしホ 
める語にもつ t むぶい見化し語までの見出 
し語の個数を数えるしそれが辞書本体内 
のボめる語のあるブロックの番号となりま 
す。次に辞書本体のをのブロックをアク七 
スして，変換したい語を発見し，めでたく 


変換となるわけです。 

さて，をの辞書本体は図2のように構成 
されています。ひとつの単語は大きく分け 
て見化し語部分と登録語部分の2つの部分 
から構成されています。辞書本体はひとつ 
の見出し語につきをの全体の長さの値（下 
位，上位の順で格納されている）2バイト 
と見化し語の長さ1バイトで始まります。 

この見化し語の長さによって変換時に使用 
される顺番がわわむ’ね決をされます。一般 
にこの長さが大きい語が優先的に変換が染 
となります。 

辞蕾巧では記号とアルファベットは JIS 
コードと同じなのですが片仮名が独自のユ 
ニークな {) のとなっています（図3)。これ 
は ASK 68 K の変換速度向上のむめし辞書 
自体を小さく押さえるために使用される A 
SK 68 K の特殊な内部コードであると思われ 
ます （ JIS コードとよく見比べてください）。 
また，辞書内のを見出し語の順番はこの内 
部コードじ’沿って並べられています。 

各登録語はそれぞれ自分の前に自分の品 
詞情報を1バイトで表現して置いています。 


図1 X 68 K — M . DIC の構成 

000000 H ~ 001 FFFh インデックス領域 

( IE 00 が降にフラグ領域？） 

002000 Oh ~ 巧書の本体 

たどし， I ブロック=1024バイト 

回2 X 68 K __ M . D にの辞書フ□ック内部構造 



を体の長さし0は下位•上位の順で記録されている。また1024バイトじ満たない部 
みは"〇〇り"で埋められる 


図3見出し語コード 



見出し語コード巧 (ASK68K ①巧おコード） 

0 I 23456789 ABCDEF 


2 。！"社這％ &‘（）*+'，一./ 

3 0 I 23456789 : ;< = >? 

4 @ABCDEFGHIJKLMNO 

5 PQRSTUVWXYZ [¥]* — 

6 abcdefghi jkimno 

7 pqrstuvwxyzl I 1 

8 


9 _ 

A ァアィイゥウェェォオカガキギク 
B グケゲコゴサザシジスズセゼソゾタ 
C ダチデッツソテデトドナニヌネノハ 
D バハ‘ヒビビフブブへべぺホボポマミ 
巨 ムメモヤヤュユョヨラリルレ□ワワ 
F キエヲンヴカケ 
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品詞 


品詞コード（16進) 

お詞（力巧5段） 

01 

// (ガ 

// 

) 

02 

// (サ 

// 

) 

03 

// (夕 

// 

) 

04 

// (ナ 

グ 

) 

05 

// (バ 

// 

) 

06 

// (マ 

// 

) 

07 

// (ラ 

// 

) 

08 

// (ワ 

// 

) 

09 

// (サ行を格） 

0 A 

// (力斤を巧） 

0 B 

り (上下 

一 

段) 

0 C 

形容詞 



, 0 D 

形容動詞 



0 E 

形容受 I 詞巧合名お 

OF 


回 6 WORD 戶 OWER の使巧が況 



オンメモリ 
アドレス FOOOh が巧 

レコードま号 
36-65 




ディスク A 

レコードまち 内を 

0 ~13 ホイま用 （ FFh で埋めてある） 

14 FAT 領域(詳しく は User's Manual ) 

15 未使用 （ E 5 h で埋めてある） 

16~31 ディレクトリ領域 

(詳しくは，’87年 Oh!MZ U 巧号 Q & A ) 
32-35 WORD POWER マシン語及び 

ルートインデックス 

(メインメモリの FOOOi 似降に巧り込まれる ) 
(" A 日本語ち科"の义ずが見られる） 
36-65 インデックス領域 

66- 1251 巧♦領域 （" ！ ズルズル"） 

ディスク B 

レコード番号 巧を 

0~15 お書領域（"セ"一"セイシヨ"） 

16—17 未使用 

(" B 日本語百科"の文字が見られる） 

18— 1279 巧書領域（"セイショウ"一"ワンリョク"） 

なお， I ブロック= 2レコード. I レコード=512バイト 


この 品詞コード（図 4) は最大で IEh です。 
文字の コー ドで IEh じ[下はコン トロー ルコ 
ードとして使用されており，これらは容易 
に区別できるようになっています。ですか 
ら各登録語は隣の語とくっついた状態で格 
納されていますが閒題ありません。 

また，見出し語の並ぶ順番は変換時に化 
てくる順番に相当し，変換でホめる語が'?雀 
をされるしをれ U 外の登録語が後方にず 
らされて確をされた語が先頭にきます。し 
たがって，もっとも最近使巧した語が先頭 
じきまず。をして辞書の拡張として登録さ 
れた語も先頭に加えられます。なわ，最終 
的に1ブロック巧で1024バイトじ満たない 
部分は OOh で埋められます。あるブロック 
から次のブロックじ登録語が統くことは許 
されません。 

これらのインデックス部なびブロック内 
の余った領域（具 f 本的には使用されないの 
で〇〇りで埋められている領域）は，辞書拡張 
時に使用されます力;'，ブロックに空き領域 
がなくなるをの部分には登録不可能とな 
ります。この場合は DICM . X を用いて辞書 
を與編成することで再び登録できるように 
せねばなりません。 


WORD POWER の構造 


XGSOOO の日本語化理でもっとも不満に思 
えるものは JIS 第2水準漢字のサポートの 
弱さでしょう。標準で JIS 第2水準漢字 R 
OM を搭載し， 600 K バイトもの巨大な辞書 


を待ちながら，なんでこんなにと思えるほ 
どの貧弱さです。 

こんなとき懐かしくなるのが Xlturbo の 
WORD POWER です。これは JIS 第2水 
準をちゃんとサポートした唯一のワープロ 
用辞書といってよいものでしょう。たとえ 
ば， 

さんずい〈変換> 

とするしさんずいを部首とした漢字が次 
次と表示されます。「て1」などを変換する 
と手紙の書き方，「なん1」では雛読語が読 
み仮名つきで出てきます。もともと JIS 第 
2水準漢字のたちの恶いところは，読み方 
がわからないことですから，こういった検 
索方法は必要不可欠といえるでしょう。を 
のほか，類義語/反意語ら逐次表示されます 
から义章の中で使用する語藥もどんどん広 
がります。なぜ’こんな便利なものが8ビッ 
卜機でできて X 68000 についてこないのかま 
ったく不思謙です。 

をこでついで t いってはなんです力 S '， こ 
こまできたら思い切って Xlturbo シリーズ 
用の辞書 WORD POWER h 解析してみま 
しよう。この WORD POWE 民は A ， B の2 
ネ父のデイスケットで供給されていて，これ 
らは 1 ブロック 2 レコ ード，1 レコ ード512 
バイトで稱成されています（図5)。 

この辞書ら X 68 K _ M . DIC と同祿に各辞書 
本イ本[巧ブロックの始初の語を集めたインデ 
ックス領域と辞當本が，それと短いプログ 
ラムからできています。このプログラム， 
すなわも レコード ホ号の32から35の部分は 


マシン語のプログラムです。この辞書が使 
用されるときにメインメモリの FOOOh じ[降 
に取り込まれ，実際に変換の際に目的の語 
を探すプログラムをのものなのです。橄単 
にいえば，辞書をめくるプログラム1:むい 
えるでしよう。 

この プログラムの 載後のはうじ ルー トイ 
ンデックスと呼ぶべきものがあります。こ 
れはインデックス紙域のインデックスです。 
図6を見てください。これが WO 民 DPOW 
ER の使用時のが態です。ホめる語を辞善力， 
ら探すとき，まずルートインデックスから 
求める語のあるインデックスをボめ，をれ 
により辞書のあるブロックを探します。こ 
のようじするこ t でボめる語を高速に見つ 
けることが可能となります。実際には1語 
の 変換に最低2回のファイルアク七スを巧 
うことがわかります。 

ルートインデックスはマシン語のプログ 
ラムに埋め込まれむ形！：なってわり，イン 
デックスの各ブロックは，辞書本体のろブ 
ロックの最初の见化し語をブロックの顺を 
に並べたものとなってわり，名•兄化し語と 
見化し語は20卜|で区がられています。また， 
名*インデックスブロックの後方で512バイ 
卜に満たない I :ころは FFh で埋められてい 
ます（ただし娘後の2バイトを餘きます)。 
ここは抵張域として使川可能です 。 W 7は 
名•辞書本体のブロックの憐ぶを示したもの 
です。辞書本体の憐成は X 68000 に似てい 
ますが品詞コードがなく，辞書としての性 
能としては劣るものと思われます。乂化し 


図4登録語/品詞コード 


図己 WORD POWER の構成 
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112 Oh ! X 1988.2. 















回 7 WORD POWER の内部構造 


2 レコー ド引2バイト • 
20h …. 



登録語 n 


2 Fh 


見出 ' 


スフツシュ 


ただし，登録語 I の I 文字目は 
全角である 


なわ，512バイトに満たないところは， 2 Eh "." で埋めてある 


語は，半角の1バイトキャラクタコード0 
IS コード）数バイトから構成されており， 
をの直後に登録語が続きます。いちばん嚴 
初の登録語は必ず全角の2バイトコードで 
始まってわり，これじよって見出し語と登 
録語の区切りを判別しています。登録語と 
登録語の間は 20 h で区切られ，各見出し語の 
最後の登録語の後ろには 2 Fh をつけて各見 
出し語から始まる語群の区切りを示してい 
ます。 


純で高い効率を得る方法のひとつです。ほ 
かにハッシュ法や B 木などがあります。こ 
れらについては各自学習してください。知 
つていて損はありません。 


WORD POWER を X 閒邮〇に移植ずる 


WORD POWE 民を X 68000 に移植するプ 
ログラムを記載します。この移植を斤うに 
あたって必要なものとして， Xlturbo シリ 


します。 この 順番を忘れないでください。 
このプログラムの 実行で X 68000 側に WOR 
D . A と WORD . B というファイルが作られ 
ます。 

2) WORD POWER の变お 

辞書本体内の見出し語^：をの登録語を1 
斤ずつに分けて見出し語を ASK 68 K 内の内 
部コードに変換しまず。 ますこ， 50音ごとに 
ファイルを分割します。使用するプログラ 
ムは convert , bas で，これを口ードしてドラ 
イブ A じは先ほどの WO 民 D . A ， WORD . B 
のディスケットをドライブ B じは別のディ 
スケットを入れて走らせてください。プロ 
ク''ラム終了によつて V 、の RD 0. C ， WORDA . 
C と WORD ア . C から WO 民 D ワ . C のファイ 
ルがドライブ B に形成されます。 

3) 巧書本体のソート 

作成された50音ごとのファイルををれを、' 
れ ASK 68 K で使用される辞書と同じ順序に 
なるようじソートしなわします。使用する 
のはバッチファイル WSORT . BAT です。 
エディタの編集機能を使用するなどして作 


X 68 K _ M . Die と同様にブロックから次 
のブロックへひとつの見出し語の登録語が 
続くことは禁止されてぉり，最終的に各ブ 
ロックの後方の512バイトに満たない部み 
は 2 Eh で埋められます。この部分も拡張域 
i して使用可能です。 

実際に変換対象となった登緑語はをの見 
出し語内の登録語列の最初に移り，他の登 
録語はひとつ後方にずれます。また，辞書 
の拡張についてですが，この拡張を斤うプ 
ログラムが手元にないので（ひょっとする 
し存在しないのかな？），なんともいえな 
いのですがお張は結構簡単に行えるものと 
思われます。これについてはを自で考えて 
みてください。 

なゎ，この辞書にもやはり不明な部分が 
あり，これについては読者の皆々様の知恵 
を揮借したいと思うしだいであります。具 
体的に述べますと，各インデックスブロッ 
ク（レコード番号36から 65) の最後の2バ 
イトに注目してください。ここになにやら 
意味ありげな値が書き込まれているのです 
力《，この意味がよくわかりませんでした。 

さて，このように辞書はデータベースの 
もっ t も基礎的なもののひとつであり，き 
わめて単純な構造でありながら，高速にデ 
—夕を探し出すことらできます（扱うデー 
夕の量にもよりますがらっと高速な方'法も 
あるし野われます）。 

膨大なデータの中から高速にポめるデー 
夕を得るためにはさまざま なか徒:があり， 

ここで用いられているインデックス法は単 


—ズ、 RS -232 C ケーブル（クロスネ妄続のも 
の ）， WORD POWER 本体が必要です。 

下に移植の手順を述べます。 

1) 巧書 WORD POWER のお送 
WORD POWE 民のテ、'イスクの内容を XI 
turbo から X 68000 へ RS -232 C で転送します。 
転送プログラムは Xlturbo 側には transxl . 
bas ， X 68000 側には transX 68 K _. bas を使い 
まず。これらのプログラムをロードしたら， 
Xlturbo のドライブ A に " WORD POWER 
A ’’， ドライブ B に ‘‘ WORD POWER B ", X 
68000の A ドライブには新しいデイスケット 
(フォーマット後のもの）を入れて，必ず X 
68000を先に民 UN し，次に Xlturbo を民 UN 


成してください。これを使用するにあたっ 
てバッチファイルを実斤する COMMAND . 
X にノス、ッチエリアサイズを確保させるため 
にオプシヨンをつけて 

COMMAND / B :8 
としてこの WSORT . BAT を実斤します。 
この際，ドライブ ' A には WORD 0. C から始 
まる拡張子 C の先ほどのファイルを入れ， 
ドライブ B には別のデイスケットを入れて 
わきます。このバッチファイルの実行によ 
り，同じ名前です広張子 D のファイルが作ら 
れます。 

4) 巧 書フォーマットへの 変換 

分割された各ファイルをまとめ， ASK 68 


VS のカレンダーを修正ずる 


X 68000 ユーザーの皆さん，9巧23日は驚か 
れませんでしたか？ ザうです， VS 上のカレ 
ンダーには春みの日と秋みの日がか日として 
登録されていないのです。 

これらの休日は年じよってころころ変わる 
とはいえ，計がする方まはあるでしょうし， 
当みのあいだ9巧24日ががみの日になること 
はないはずです。 MZ -2500 のアルゴカレンダ 
一ではこの2 つの 休日は固定されていますが 
ほかの休日とはを違いで表示されるなどのエ 
ホが見られます。ようするじ，やりようはあ 
ったはずなのじ平日あつかいというのはあん 
まりというものでしょう:. 

というわけで VS を解ネ斤したところ，00013 F 
35|ィからを月の日数，00013 F 4 Ih から4バイト 
ごとじを月のネ兄日が格納されていることがわ 


かりました。下のプログラムを実斤すると春 
みの日と秋みの日を加えることができます。 
あまりやりたくはないのですがシステムを書 
き換えることじなりますので，必ずバックァ 
ップを取ったディスクで行ってください。マ 
シン語入カツールで直接♦き換えてもかまい 
ません。これを応用すれば自分の誕生日など 
も登録することができます。 （棚瀬克明） 

リストカレンダー巧正 

10 int march , sept 
20 input " 春々の日？ ", march 
30 input " 巧みの日？ "，sept 
40 nuB=fopen( "a ： ¥vs.x" , "rw'*) 

50 faeek(num,&H13F49,0) 

60 fputc(march,num) 

70 fseek(num ，& H13F62,0) 

80 fputc(sept,num) 

90 fclosealK ) 

100 end 
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K で使用できるように X 68 K _ M . Die と同 
じフ オーマットに 変換します。使用するプ 
ログラムは create , bas です。このプログラ 
ムを口ードして，ドライブ A に先ほどのフ 
アイルをドライブ B には別のデイスケット 
を入れて実行します。 

このプログラムの実斤で USER . D にが形 
成されます。この USER . DIC を DICM で再 
編成すると，この辞書は使用可能となり W 
ORD POWE 民の移植は終了します。 

このままでも使用可能なのです力 S '， 今ま 
での辞書 X 68 K _ M . Die も使いたいので2つ 
の辞書の重なった部分は削り，無駄をなく 
したほうがよいでしよう。ということで U 


SER . DK ： 側から X 68 K _ M . DIC との共通部 
分を削除します。これを行うのが' compare , 
bas です。このプログラムを口ードして， 
ドライブ A に USER . Die ( D に M で再編成し 
なく I :もよい），ドライブ B に X 68 K _ M.DI 
C を.入れて実斤します。このプログラムの 
実斤でドライブ A に WORD . Die が作られ 
ます。 

この WORD . Die を DICM で再編成し CO 
NFIG . SYS に定義してやることで X 68000 
で WORD POWER を使用することができ 
ます。実際に使用する t きには，これまで 
使っていたサブ辞書をメイン辞鲁•とマージ 
してできあがったものをサブ辞書， WORD . 


Die をメイン辞書！:設定してわいてくださ 
い。また，辞書学習はさせないように気を 
つけましよう。 


最後に 


このように，ほかの システムの 辞書を変 
換し マージな どを斤うことで， X 68000 の辞 
書強化を図ることができます。特にこの H 
uman 68 k は MS - DOS のフアイルが'起懐論め 
るので，フロントプロ七ツサ ATOK などで 
使川されている辞專で，強化をお I ることが 
できるものと思われます。 

(長井清/相風英智） 


リスト1 transXi bas 


リス h 2 が ansX 88 K . bas 


100 * 拿車本本！ [ 拿》本 ♦ 拿 ♦ 拿 * 拿 ♦ 拿拿本 ♦♦ 拿拿本本 ♦ 本 ♦ 本本本本》本本本 *« 

110 • 

120 • WORD POWER を X68000 におを 

130 • 

140 • 87/09/07 Ver. 1 .00 

150 • 

160 * ♦ 拿《拿本本本 《 x 拿拿本 

170 recstart = 0 
180 recend = 1279 

190 OPEN "C" ,#1, "COM:6N81XNLLNZ" 

200 FOR i=rec8tart TO recend : PRINT "Rec. No.=";i 
210 DEVI$ "1;", i, dtl$, dt2$ 

220 FOR j=0 TO 7 * 

230 dt$ = 

240 FOR k=0 TO15 

250 dt$ = d け + RIGHT$("00"+HEX$(ASC(MID$<dtl$, バ 16+k+l,1)) ) ,2> 

260 NEXT k 

270 PRINT #1,dt$ 

280 NEXT j 
290 FOR j=0 TO 7 
300 dt$ ="" 

310 FOR k=0 TO15 

320 dt$ = dt$ + RrGHT$("00"+HEX${ASC(MID${dt2$,j»16+k+l,1))),2) 

330 NEXT k 

340 PRINT #1,dt$ 

350 NEXT j 
360 NEXT i 

370 PRINT #1,CHR$(&H1A) 

380 CLOSE #1 
390 END 


10 / 拿 ♦ 拿韋拿 ♦♦ 本 《 本本本 ♦ 本♦本本本本本 

20 /♦ XI turbo 力、ら WORD POWER を入力する 
30 /本 ， 87/11/19 Ver.2. 00 

40 / 拿拿 > 拿 ♦ 拿本拿 < 本本 ♦ 本 ♦ 本本 ♦« 寒本拿本 ♦♦ 本！ ;♦♦ 拿♦拿本 

50 atr d[2551 
60 str fin,fout(2) 

70 int i, fpin, fpout 
80 /♦ 

90 fin = "aux" 

100 fout い） ="A:WORD.A" 

110 fout(2) = "A ： WORD.B" 

120 fpin = fopen(fin, "r") 

130 for i=l to 2 

140 print "receiving ";fout(i) 

150 fpout = fopen(fout(i),"c") 

160 while (1) 

170 if freads(d,fpin)=—1 then break 

180 fwrite8(d,fpout) 

190 endwhile 

200 fputc(&H1A,fpout) 

210 fclose(fpout) 

220 next 

230 fcloaealK ) 

240 end 


U ス WORD I ^ WER 変換 


100 

110/* WORD POWER のを化し巧を巧化しる巧巧し巧を 1 巧じする， 
120 /♦ 87/11/23 Ver 3.00 

130 /«>♦«>» 拿本本拿 

140 int fpin , fpout,i , j , k 


150 char c 

160 atr filein(1)ifileout 
170 dim char bufin(511),endl(2) 
180 dim char cond(1)={•A',， 7 ’】 
190 dim char conv け 3) 


=(&H2P,&HD,&HA) 


200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 / 本 

290 k = 0 
300 filein(0) 
310 filein(l) 
320 fileout 


&H0, 0, 0, 

4HA3, 4HA5, &MA7, 
&H9D, &HA2, 4MA4, 
&HAF, 左 HBl, &HB3, 
&HBF, &HC1, 

&HCD, 4HCE, 

&HDF, &HE0, 

&HEA, &HEB, 


&HC4, 
AHCF, 
&HE し 
&HEC, 


="A:WORD.A" 

="A:WORD.B" 

="B:WORD0.C" 


0 , 0 , 
&HA9, 8lHE 3, 
4MA6, &HA8, 
&HB5, &MB7, 
AHC6, fcHC8, 
&HD2, &HD5, 
&HE2, &HE4, 
&HED, &HEF, 


0， 

&HE5, 

&HAA, 

&MBd, 

&HCA, 

&HD8, 

&HE6, 

4HF3, 


左 HF2, 4MA1, 
&HE7, 4HC3, 
AMAB, 4MAD, 
&MBB, &HBD, 
&HCB, &HCC, 
&HDB, &HDE, 
&HE8, 4ME9, 
0 , 0 


330 fpout = fopen(fileout, "o") 

340 for i = 0 to1 

350 fpin = fopen(filein(i), "r") 

360 print filein(i) 

370 whiled) 

380 fread(bufin,512,fpin) 

390 if bufin(0) = &H1A then break 
400 j = 0 

410 while(1) 

420 if bufin(j) = &H2E then break 

430 while isprint(bufin(j)) or (&HA0<bufin(j) and bufin(j)<&HE0) 

440 while isprint(bufin(j)) 
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450 fputc(bufin(J),fpout) 

460 j = か 1 

470 endwhile 

480 while(&HA0<bufin(j) and bufin(j)<4HE0) 

490 c = conv け ufinjj)- 左 HA0) 

500 J = j+1 

510 if bufin(j) = 4HDK then { 

520 c = c+1 

530 j = j+1} 

540 if bufinU) = ftHDF then { 

550 c = c+2 

560 j = j+1) 

570 fputc(c,fpout) 

580 endwhile 

590 endwhile 

600 fputc ( 左 H20,fpout) 

610 while bufin(j) <> 4H2F 

620 if (&H7F<bufin(j) and bufiri(j)<AHA0) or &HDF <bufin{j) then { 

630 fputc(bufin(j),fpout) 

640 fputc(bufin(j+l),fpout) 

650 j = j+2 

660 } else { 

670 fputc(bufin(j),fpout) 

680 j = j+1) 

690 endwhile 

700 fwrite(endl,3,fpout) 

710 j = j+1 

720 if bufin(j) >= cond(k) then { 

730 fclose(fpout) 

740 fileout = "B:WORD" +chr$(cond(k))+".C" 

750 fpout = fopen(fileout,"c") 

760 if k = 0 then k = k+1 else cond(k) = cond け ） +1 

770 } 

780 endwhile 

790 endwhile 
800 next 
810 fcloseall() 

820 end 


U スト声 WORD 爭 C 作成 


100 / 本本本本本 ♦ 本本本本本本 《 本本 ♦ 本 ♦ 本拿 ♦ 本 ♦ 本本 *♦ 本 ♦ 本本本本本本本本本本本拿本 ♦ 

110 /* X68K 用日本おちがを作る 
120 ft 87/11/29 Ver.2.30 

130 

140 int i , j , fpl.fp2,nrec, prec,ntrn8,lenall,lenind,retval,hh 
150 str flnamel,flname2,indx[40],dmy[ 100 ] 

160 dim int lentr(200) 

170 dim char header{8910) 

180 dim atr trns (200) [ 80 ], nf 1,fn(1)=('*0" , "A" ) 

190 flname2 = "B:USER.DIC" 

200 fp2 = fopen(flname2, "c") 

210 for i=0 to 8191 
220 header(i) = 0 
230 next 
240 nrec = 0 

250 fwrite(header, 8192, fp2) 

260 for i=0 to 45 

270 if i<2 then {nfl=fn{i)} else (nfl=chr$(i-2+ •ァ • ）） 

280 flnamel="A:WORD"+nfl+".D" : print flnamel 
290 fpl=fopen(flnamel,"r") 

300 prec =1024 
310 repeat 

320 retval=makedic い 

330 if retval<0 then writezero い ： break 

340 if prec+retval> =1024 then { 

350 writezero() 

360 prec = 0 

370 hh = nrec 拿 8 

380 for j=0 to lenind—1 

390 header(hh+j) = indx[j] 

400 next 

410 nrec = nrec + 1} 

420 writedic() 

430 until(0) 

440 fclose(fpl) 

450 next 

460 f8eek(fp2, 0, 0) 

470 fwrite(header, 8192, fp2) 

480 fcloseall() 

490 end 

500 func int makedic() 

510 int 1,i 

520 ntrns = 0 

530 1=rdindx() 

540 if 1<0 then return(-1) 

550 lenind =1 

560 1=rdtrna() 

570 while (dmyO"/") 

580 trna(ntrns) = dmy 

590 lentr(ntrns)=1 

600 ntrns = ntrna + 1 

610 1=rdtrna() 

620 endwhile 

630 lenall= 2 牛 1 + lenind + ntrna 


640 for i=0 to ntrna 一 1 

650 lenall=lenall + lentr(i) 

660 next 

670 if lenall>1024 then print "Too long ! indx 
680 return(lenall) 

690 endfunc 

700 func int writedic() 

710 int i 

720 char c 

730 c = < lenall mod 256 ) 

740 fputc(c, fp2) 

750 c =(lenall ¥ 256 ) 

760 fput 巴 <c, fp2) 

770 c =lenind 

780 fputc(c, fp2) 

790 fwritesiindx, fp2) 

800 for i=0 to ntrns—1 

810 fputc(&H11, fp2) 

820 fwritea(trns(i), fp2) 

830 next 

840 prec = prec + lenall 

850 endfunc 

860 func int rdindx() 

870 int c 

880 indx ="" 

890 c = fgetc(fpl) 

900 if c<0 then return(—1) 

910 while c<> * * 

920 indx = indx + chr$(c) 

930 c = fgetc(fpl) 

940 endwhile 

950 return!strlen(indx)) 

960 endfunc 

970 func int rdtrna() 

980 int c 

990 dmy = "•’ 

1000 c = fgetc(fpl) 

1010 while ( (c<>* * ) and (cO'/M and (cOiHD)) 

1020 dmy = dmy + chr$(c) 

1030 c = fgetc(fpl) 

1040 endwhile 

1050 if c= * • or 。二、/、 then return(8trlen(dmy)) 
1060 if c=&HD then { 

1070 dmy = 

1080 fgetc(fpl) 

1090 return{1)} 

1100 endfunc 

1110 func int writezero い 
1120 int i 

1130 for i=prec to 1023 

1140 fputc(0, fp2) 

1150 next 

1160 print •’ Page = " ; nrec 

1170 endfunc 
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U ス h 5 


/♦ メインが書と日本な百巧を比較して里ながかを削除する。 

/% 87/12/02 Ver.1.20 

str t'lnamel 二 "A:USER.DIG" 
int fpl,fIgl 

int lenaii1,lenindxl, ntrnsl 

str indxl 140] 

dim str trna1(200)[80] 

dim char dl(1024) 

str finame2 = ..B:X68K_M.DIC" 

int fp2,flg2 

int lenail2, lenindx2, ntrns2 

str indx2[40] 

dim str trnB2(200)[80J 

dim char d2(1024) 

int i• j, m, dpl=1024, dp2=1024 

dim char header(8191) 

int nrec, prec= 1024 

str flnameS = "ArWORDS.DIC" 

int fp3 

fpl=fopen(fInamel,"r") 
fseek(fpl, &H2000, 0) 
fp2 = fopen(flname2, "r") 
fseek(fp2, &H20e0, 0) 
fp3 = fopen(fInameS, "c") 
for i=0 to 8191 
header い ） =0 
next 

nrec = 0 

fwrite(header, 8192 , fp3) 
flgl=rdUSERO 
fl が =rdX68K(l) 
while ( (fig い 0) and (flg2>0)) 
if indxl>indx2 then ( 
repeat 

fl が =rdX68K(l) 
if flg2<0 then break 
until(indxl<=indx2) 

) 

if indxl=indx2 then { 

fU2 = rdX68K{2) 
for i=0 to ntrnsl—1 

for j 三 0 to ntrnaS-1 

if trnsl(i)=trns2(j) then trnsl(i)="" : 

next 

next 

flg2 = rdX68K{l) 

) 

if indxl<indx2 then ( 
repeat 

wrUSER(1) 
flgl=rdUSER() 
if flgl<0 then break 
until(indxl>=indx2) 


730 

func int 

rdUSEft< ) 


740 

int dd, i, J, c, k 


750 

char cl 

,c2 


760 

Str dmy(80J 


770 

if dpl>=1024 then ( 


780 


dd = fread(dl, 1024, fpl) : dpl=0 

790 


if dd<1024 then return(-l) 

800 

1 



810 

cl = d1 ( dp1 1 : dpi=dpi + 

1 

820 

c2 = dl(dpi ) : dpi ? dpi + 

1 

830 

lenaiil 

=c2 ♦ 256 牛 cl 


840 

if lenalll=0 then { 


850 


dd = fread(dl, 1024 

• fpl) : dpi=0 

860 


if dd< 1024 then return(-1 ) 

870 


cl = dl(dpi ) : dpi 

= dpi 十 1 

880 


c2 = dl(dpl) : dpi 

= dpi + 1 

890 


lenalll = c2 * 256 

+ cl 

900 

) 



910 

lenindxl = dl(dpi ): dpi = 

dpi + 1 

920 

for 1= 

0 to lenindxl-1 


930 


c = dl(dpi ) : dpi = 

dpi + 1 

940 


indxl [ 1 ]= c 


950 

next 



960 

indxl 1 lenindxl ]= 0 


970 

ntrns1 

= 0 ： k = 0 


980 

c = d 1 ( 

dpi) : dpi = dpi 牛 1 


990 

for j = 

5+ienin 过 xl to lenaiil 

1000 


c = d1(dpi) : dpi = 

dpi41 

1010 


if c>=&H20 then { 


1020 


dmy[k] = c 

: k = k ♦ 1 

1030 


J else { 


1040 


dmy[k ] = 0 

: k = 0 

1050 


trnsl(ntrnsl )= dmy :打 trnal 二 ntrnsl 

1060 


) 


1070 

next 



1080 

dmy ( k ] 

= 0 : trns1 ( ntrnsl) 

= dmy : ntrnsl = ntrnsl + 1 

1090 

return ( 

lenalll) 


1100 

endfunc 




1110 / 本 . X68K_M.DIC 

1120 func int rdX68K(opt;int) /» 

1130 int dd; i, j, c, k 

1140 char cl,c2 

1150 str dmylSOl 

1160 if opt=l then I 

1170 if dp2>=l024 then 


opt=1 : read 'index, opt = 2 : make table 
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►うもの大学ではスぺ _ スハリア _ のグラフィックデータを角を析して改造してしまった化 
がいる。「ドラえもんスケイラ」と力’ r オバ Q アイダ」「錯乱がゴダーニ」广七ーラー服ド 
ム J 「うるうる淚マンモス」などがあり.プレイ中に思わず「うわ_オレの目の前から消え 
てなくなれ一」と叫んでしようはどアブナイ。 おな仰和 （20) •を知お 


118 け 

1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
12 己 0 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 


dd=tread(d2, 1024 , fp2) : dp2=0 
1 if dd<1024 then return(-l) 

cl=d2(dp2) : dp2 = dp2 + i 
c2 = d2(dp2) : dp2 = dp2 十 1 

lenall2 = c2 ♦ 256 + cl 
if lenall2 =0 then ( 

dd = fread(d2, 1024, fp2) : dp2 二 0 
if dd<1024 then return(-1) 
cl=d2(dp2) : dp2 = dp2 + 1 
c2 = d2(dp2) : dp2 = dp2 + 1 
lenall2 = c2 本 256 + cl 

} 

lenindxZ = d2(dp2) : dp2 = dp2 + 1 
for i = 0 to lenindxZ-1 

c = dZ(dp2) : dp2 = dp2 + 1 
indx2[ij = c 

next 

indx2[lenindx2] = 0 

dp2 = dp2 + (lenall2-3-lenindx2 ) 

return{lenall2) 

) 

if opt=2 then { 

过 p2 = dp2 - (lenalI2-3-lenindx2 ) 
ntrnsS =0 : k = 0 
c = d2(dp2) : dp2 = dp2 + 1 
for j = 5+lenindx2 to lenall2 

c = d2(dp2) : dp2 = dp2 + 1 
if c>=iH20 then { 

d 田 y[k】=c : k = k + 1 

)else { 

dmy 【 k]=0:k=0 

tr 打 s2(ntrn82) = dmy : ntr 打 a2 = ntr 打 s2 + 

} 

next 

dmy[k] = 0 : trna2(ntrns2) = dmy : ntrns2 = ntrns2 + 1 
return(lenall2) 


1560 endfunc 
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/* write new die. 
func int wrUSER{ff ； int) 
int 1 ,hh,retval 
char c 

if ff=0 then writezero() : return() 
retval=makedic() 
if retval<>0 then ( 

if prec+retval> =1024 then ( 
writezero() 
prec = 0 
hh = nrec ♦ 8 
for 1=0 to lenindxl-1 

header(hh+i) = indx1[i] 

next 


c = ( retval mod 256 ) 
fputc(c, fp3) 
c = ( retval ¥ 256 ) 
fputc(c, fp3) 
c =lenindxl 
fputc(c, fp3) 
fwritea(indxl,fp3) 
for i=0 to ntrnsl-1 

if strlen(trnsl(i))>0 then ( 
fputc(&Hll,fp3) 
fwrites(trns1(i), fp3) 

} 

next 

prec = prec + retval 

J 

return() 
endfunc 

func int 田 akedic() 
int 11, 12 ， i,11 
11= 3 + lenindxl 
12 =11 

for i=0 to ntrnsl-1 

11=strlen(trnsl(i)) 
if 11>0 then 12 =12 + 11 + 1 

next 

if 11=12 then return(0) 
return!12) 
endfunc 

func int writezero() 
int i 

for i=prec to 1023 

f putc(0, fp3) 

next 

print .. Page = .. ;nrec 
return() 
endfunc 


sort <a ： word0.C >b:word0，D 
sort <a:wordA.C >b ： wordA.D 
sort <a:word ァ .C >b:word ァ .D 
sort <a:word<.C >b:word<.D 
sort <a;word ゥ .C >b:word 々 .D 
sort <a:wordx.C >b:words.D 
sort <a:word<.C >b:word>.D 
sort <a:word 々 .C >b:word 々 .D 
sort <a ： word^.C >b ； word^.D 
sort <a:word9,C >b:word 々 ，D 
sort <tt;wordY.C >b;wordY.D 
sort <a:words.C >b:word3.D 
sort <a;word マ .C >b:wor が .D 
sort <a:word シ .C >b:word シ .D 
sort <a:wordX.C >b:word3.D 
sort <a:wordt.C >b:wordt.D 


IJ ス h 6 用バが 9^ ファイル 


sort <&;word ソ ， C >b:wordV,D 
sort <aiword^/C >b:word>.D 
sort <a：wordf .C >b ： wordf* .D 
sort <&:word ツ ， C >b ： word^.D 
sort <a:word テ， C >bsword テ， D 
sort <a;wordKC >b;word 卜 .D 
sort <a ： wordt*C >b:wordf，D 
sort <a:word 二 ， C >b:word 二 ， D 
sort <a:word3,C >b;word ヌ .D 
sort <&：word 車， C >b ： word#.D 
sort <a:word ノ， C >b:word ノ .D 
sort <a:wordA•C >b:word 八 .D 
sort <a:word ヒ， C >b:word ヒ ，D 
sort <a:word フ •C >b:word フ .D 
sort <a：word へ •C >b:word へ .D 


sort <a:word 拿 * C 
sort <a:word マぶ 
sort <a=word ミ .C 
sort <a ： word ム ， C 
sort <a ： word>.C 
sort <a:wordt，C 
sort <a ： wordt.C 
sort <a ： word ユ •C 
sort <a : words•C 
sort <&sword ラ ， C 
sort <a:wor 过リ .C 
sort <a ： word^.C 
sort <a:word レ .C 
sort <a ： vfordD.C 
sort <a:word7,C 


>b ： word>，D 
>b:word7.D 
>b ： word 乏 ， D 
>b:wordA.D 
>b:word 夕 .D 
>b:word そ ， D 
>b=wordY，D 
>b:worda.D 
>b:word3，D 
>b:wordS.D 
>b ： wordV.D 
>b:wordA.D 
>b:word レ ， D 
>b;word 口 ， D 
>b:word7，D 


► XlturboZ のロゴをペイントマーカーでを色にをったのは私だけではないハス'だ…… しお' 
う。 し-浦巧が （16) 巧 I がが 
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第 13 回知能おがが論一お茶房な If 算鱗たち一 


結んで開いで， 


また開いて... 


[_ 巧巧巧生と節木先生の話 1 

ここに挙げたわふたりは，両氏ともいろ 
いろな面でたいへんュニークといえる，計 
算機の世界の人物です。 

おが健先生は，ご存じ T 民 ON プロジェク 
卜の中,じ、人物です。このプロジュクトに 
ついては，一般新脚の1耐を何度か飾るほ 
どの大きな話題になってわり，単に技術的 
な閒題でなく，社をが]，緒済的な問趟もいろ 
いろからんでいます。だからこを， TRON 
現象でなく T 民 ON 自体の持つ純粋な思想に 
ついて近々考えてみたいと思っています。 
とくに思うことは， BTRON ばかりにと 
らわれると T 民 ON 構想がつかみにく くなる 
L いうこ L です。 

一方の鈴木刖久先生に閒しては， bit 誌 
(共立化版）の1987年1巧号から始まった， 

ご自身の連載を読んでもらうのが一番よく 
わかると思います。力ーホギーメロン大学, 
ゼロックス，来京大学などで仕事をした後 
に，現在は日本 IBM の東京基礎研究所の所 
長をされているという経趣だけでため息が 
出るのではないでしようか？ 

ふたりとら，少し接するだけで，従来の 
日本の計算機研究者!：は違うスケールの大 
きさを備えていることがひしひしとなわっ 
てきます。アメリカ的なおわらかさとアピ 
ールの強さを持っているとでもいえばよい 
でしょう力、。授業でも学会の講演をでも齒 
に衣を着せない発言をするので，聴講する 
側は非常に化快な気かになります。 

さて，このふたりが参加するという願っ 
てもない討論の場が北海道で行われた学を 
で実現しました。タイトルは，「新しい小型 
コンピュータ用 0 S について」。つまりこれ 
からのパソコンのオペレーテイングシステ 



ムはどうなっていくべきかというものでし 
た。 

両者は予想どぉり ， TRON (がが）ゎよ 
び OS /2( 鈴木）について強くアピールしま 
した。中でもきわだった論点のひとつは， 
0 S のユーザーインタフェイスに関して， 
BTRON のように枠組みをあらかじめ計 
算機システム側から，かなり穗極的にみえ 
ることが果たしていいことなのかどうかと 
いうことでした。 

T 民 ON プロ ジ王ク トのパソコンモテ、'ルと 

呼べる BT 民 ON では，基本的な「作法」か 
ら始まり，キーボードの形までのモデルが 
設定されています。 IBM とマイクロソフト 
が、 MS - DOS 後のスタンダードとして発表 
しむ OS /2 は， MS - DOS 上に実現した MS - 
WINDOWS からは多少の発展が見られる 
ものの，インタフェイス全体としては ， B 
T 民 ON のようにアピールするものはありま 
せん。 

閒題点は，極端にいえば無愛想，不親切， 
ぶっきらぼうをとる力、，逆にわせっ力 > い， 

まだるっこしい，がんこをとるかというこ 
とになるような気らします。この部分の対 
立は，もう少し掘り下げるとかなり普遍的 
な問題といっていいように思えます。つま 
り，「マシンは才•ープンである（關いてい 
る）べき力，，あるいはクローズドである（閉 
じている）べきなのか？」 

数学的には，ひとつの領域を考えたとき 
にをの領域の端の点がをの領域に含まれて 
いるならば，クローズドであり，含まれて 
いないのならオープンであるといいます。 
俯単な例を拳げましょう。 

X > 0 

X 含 0 

ここで，前者は境界 （ x = o ) を含んでい 
ないので開いてわり，後者は含んでいるの 
で閉じているといいます。 

計算機のインタフェイスに閱して，これ 
をアナロジ ー t して使うならばかのように 
なるでしょう。計算機と使う人間の境界， 
つまりインタフュイスの部分で，計算機側 
からの規定が大きいものが閉じたシステム 
であり，逆にユーザー側にイ壬されているの 
が開いたシステムというわけです。 

計算機は比較的きれいな階層構造を持ち 
各層は緊密にリンクしているので，「削い 
ている」，「閉じている」という閒題は，イ 


ンタフェイス部のみにとどまらず，ハード 
ウェアも含むアーキテクチャ全体の設計思 
想に関わる重要な問題であるといえます。 

をれでは，元祖 MZ ， つまり MZ -80 K な 
ども思い化しながら，主要なパソコンにこ 
の視点からスポットを当ててみましよう。 
マシンが開かれている力，，閉じているかと 
いう基準によって，さまざまなが況が意外 
にきれいに捉えられるのではないかと思い 
ます。 

/ 元祖 MZ か6始まる / 

日本のパソコン第1号といえるあのクリ 
ーンパソコン MZ -80 K こ をが 、オープンな 
パソコンのひ！：つの典型でしよう 。 TRON 
に見られるような，いろいろな「思想」を 
持たないこ L 力す，最大の特徴でした。オー 
プンだったからこを，信じられないはど多 
くの計算機言語がその上でまり，ハードウ 
ェア的にも，プログラマブルなキャラジェ 
本，カラー化などいろいろな拡張が見られ 
ましむ。 

ただし，創世紀のパソコンだったため， 
メーカー側がユーザ_やサ_ドパーティの 
をの後の開発に頼らざるを得なかったこと 
も事実です。 

アメリカでのオープンなパソコンはなん 
といっても Applell です。秋葉原でにせ Ap 
pie の基板を買って，部品を半田づけして， 
映像信号のところをもよっ^:調整すればで 
きてしまいました。をれほどコンパクトで 
魅力的なアーキテクチャを持つ， CPU 6502 
のパワーを最大限に生かしたパソコンとい 
えるでしよう。 

最ぶのパソコン i ： は違い，簡単にケース 
の背中のカバーが外せて基板をいじるこ！： 
ができます。拡張基板のスロットも比較的 
多く用意され，基板を選キ尺する信号もあり， 
堂々たるオープンなパソコンです。 

ハ〇ソコンが登場した当時は，ソフトウェ 
ア，ハードウェア，またパソコンという概 
念自体の未成熟さのために，かえって MZ - 
80 K や Apple II など才ープンなパソコンの 
名機ができたといえるでしよう。 

その後， 国外では IBM - PC が，国内では 
NEC - PC が大きなシェアを占めます力';，こ 
れらは特に主張や面白味のないマシンとい 
えます。 

さて，ここで登場するのがご存じ Macin 
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tosh です。これほど閒じたマシンにはをう 
をうゎ目にかかれないでしよう。本体を閒 
けることさえ简単にできないのです（オー 
プナーキットが売られている)。手で働単に 
關けられる Apple II とはまったく対照的で 
すね。 

つまり Macintosh は， オペレーティング 
システム も含め「マックライク」の ひとこ 
とで象徴される独自の世界を作り上げてい 
るのです。 クロー ズドであるから こを， ま 
るで新輿宗教の信者のような熱烈な支持グ 
ループを 作り出しています （98 にまであの 
「サイケな」りんごマークを貼っている僕も 
信者なのかもしれません)。 

才ープンをしてクローズドのまったく両 
極端で，しかも俊れた2つのマシンを作り 
出した Apple 社の独創性にはむだ驚いてし 
まいます。 

Apple II t は正反対の方向性を持つ Mac 
が発表されたときは落胆の声も聞かれまし 
た。しかしこの方向性はをの後しばら〈の 
P 乳パソコン界の大きな流れの指針 L なり 
続けたのでした。 

Mac の傑出したインタフェイスには定評 
があります力 i '， 逆にをれは欠点にもなりま 
す。たとえば，ェディタを作ろう i ： してッ 
—ル ボックス（システム ルーチン）を調べ 
た1：きのことです。 Mac 上で標準となって 
いるような画面ェディタなら驚くほど簡単 
に作れるのですが，最近僕が手を出してい 
る構造エディタをうまく載せようし野って 
も限界があり， Mac 的な作法からはずれた 
プログラム 手法を取らざるを得ませんでし 
た。その結果，相当の努力が必要だとわか 
り，現在中断が態です。 

このようなことは Mac でプログラムを作 
る L きは当たり前なのからしれません 。 M 
ac でのプログラム開発については，図1の 
ようなことがいえるかし野います。これは， 
ある雑誌で見たグラフだった I ：記憶してい 
ます。つまり，初めあるいは初心者はほか 
のマシンよりも効率的に作業をすることが 
できます力 S '， 時間がたってもあまり上達が 
見られない，あるいはベテランでも腕のお 
せどころがないということです。 

Mac はプログラム開発 マシンで はないと 
いわれるかもしれません力';，基本的なファ 
イル操作などについても，これは無関係な 
話ではないと思います。たとえば，バッチ 


図1 Macintosh じおけるプログラムの生をせ 
(あくまでもひとつの意見） 



ファイル^いう概念がありませんので，操 
作に慣れて作業が定型化してくると，マウ 
スでの意味付けを伴う作業を面倒に思う人 
がいても不思議ではありません。 

閉じたシステムに入る思われる巨 TR 
ON に関しても，あのキーボードを無理や 
りあらゆる人たちに抑し付けるのはとうて 
い困難な話だとある友人がいっていました 
力 S '， をれも一理ある気がします。アメリカ 
を始めとして日本でも完全に誓及している 
キーボードの配列はもうかなり昔に作られ 
たものですが，をれは今なゎ不動の地位を 
保ち続けています。実は，をの間にいろい 
ろなデータに基づいてもっと効率的なキー 
ボード配列がいくつも提案されたのです力3'， 
結局は消えていきました。をれほどインタ 
フェイスとは相手が人間であるだけに微妙 
なものなのです。 

今を L きめく X 68000 について初めて情 
報を得たときは，僕は完全に Mac のような 
クロー ズドなマシンであるし野い込んだの 
ですが，詳しく知れば知るほど，これは実 
はオープンなマシンではないかと思うよう 
になりました。 

ただし，元祖 MZ や NEC - PC や IBM-PC 
のような典型的オープンタイプのパソコン 
とは違い，比較的容易にクローダドとなり 
得るような，新しいタイプのオープンなマ 
シンといえると思います。 

[_ 開けつびろげでいいかマ / 

OS のインタフェイスのところに話趣を 
絞ったけ にが照的なのは， UNIX とやは 
り Mac の 0 S でしよう。 UNIX では，シス 
テム側は最小限のユーザーインタフェイス 
しか提供しません力;'，をの気になればかな 
り深い！：ころまで入り込むことができます。 


しかしうっかりすると痛い目にあいます。 

たとえば， UNIX ではキーを5四ほど打 
つだけでをこにあるすべてのフ アイ ルが 一 
瞬にして消えてしまいます。 Mac ではファ 
イルをごみ箱に檢てても，をの中を舰く t 
きもんと残ってわり， "Empty Trash " を 
実行しなければ，まむ復活ずるこ心が備単 
にできます。 

「知能機械」というものが人々の生活に直 
接関わってくる将来を考えたとき，「オープ 
ン」の意眯するものが単に「なんでもし放 
題」ならば，大きな問題がをずるし野いま 
す。少なくとも初期の頃のように，本体が 
すぐに開いたり，ソフトウユアでなんでも 
できてしまうような意味での「オープン」 
ではまずいというこ t です。 

^「スープナブルク□-ズド J な7シン 

初めの頃のマシンは，仕方なく才ープン 
であったけれども， Macintosh の出現から 
急に クロー ズドなシステム，つまり計算機 
側が最大限に，ある閉じたインタフユイス 
を提供する方おへと向かっていきました。 

しかし理想的なパソコンはやはり側いて 
いるほうだと思います。人間と計算機の境 
界の部分は完全に人間側に属するべきです。 
をうすれば，ユーザーは計算機だから！：い 
って特別の行動をとらなくてすむ、のです。 

さらにハードウェアを含めた卜ータルア 
ーキテクチャも，初期のパソコンとは別の 
意味でのオープン性が，インタフユイスか 
らの要巧で必要になってくると思、います。 

このような方向に向かうことは， クロー 
ズドシステムのよくできた典型例である M 
acintosh を使い込むにつれて，多くの人が 
次第に感じるであろう限界を鑑みれば，ご 
く自然な結論ではないかと思います。 

では， BT 民 ON のような Mac 的な方向 
性を持つマシンの今後の位置がけですが， 
これらは専用マシンとして，ハ。ソコンとは 
別の道を歩むだろうし野います。ワープロ 
マ シンがパ、ノ コンとは一線を画すように， 
高級文房具としての吊崔実なしかもパーソナ 
ルな地位をよめるのです。 

開くことの可能な削じた マシン， つまり 
「才ープナブル クロー ズド J ということカ ミ， 
もょっ^化を見たときの目標といえます。 
をういう マシンの 第一歩として X 68000 が振 
り返られる日が杉うすぐホることでしょう。 
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_< 特別の_ 

MZ-7 邮で 
GP-IB を 



Katsumoto Shin 

勝本信 


ひと昔前，能食いの「通」は卵焼きを注文 
するといわれた。卵焼きはを旨職人が自分で 
焼くため，腕の善し悪しが一番顕著に現れ 
るからだ。 コン ピュータの「通」 力す 最後にの 
めりこむのが GP - IB である。 ワープロに 飽 
き， グラフィックに 飽き ， C に 飽きた ュー 
ザ ーは 次々と GP - IB の関門をくく、、り， コン 
ピュータメーカーの 恐かさに泣き，また メ 
一力一のプログラマを恨みつつ，コントロ 
ール プログラムを 自分で組むことになる。 

GP-IB (General Purpose-interlace 
Bus ), なんという心地よい響きであろう力’。 
も t もと，米国ヒューレット•パッカード 
社の測定機器と計算機をネ妄続するためのイ 
ンタフェイス規格であった HP - IB は，1978 
年に世界的な標準規格化巨£-488 ^：して採 
用され， GP - IB となった。 GP - IB を使うこ 
とによって，多くの研究者がメーターの読 
みをノートに書き写す t いう単調な作業か 
ら永遠に解放されたこ t はすでに何回か述 
ベた。今回は，同じくコンピュータの「通」 
が好む MZ - 700を取り上げ，メーカーによ 
るサポートなしに MZ -80 B 用 GP - IB ボード 
を使用する方法を探索してみることにする。 

なわ，これから述べるノウハウは MZ -80 
B ， 2000/2200/2500，700/1500の各シリー 
ズに わいて 共通に利用で きる も のである。 

GP - IB とは何か I 

GP - IB インタフェイスの特徴をひとこと 
で述べれば，複数の機器を同時に接続でき 
るという点にがきる。をの秘密は，データ 
の転をを始める前にコンピュータがデータ 
の送り手（トーカ），受け手（リスナ）を指*を 
することにある。 GP - IB インタフェイスに 
ネ妾続される機器はそれぞれアドレス心呼ば 
れる自分の齋号を持ってわり， コン ピュー 
夕は何番の機器はトーカに，何番はリスナ 
に，という具合いにキ旨をを行う。もちろん 
コン ピュータ自身が卜一力になったりリス 
ナになったりすることらある。 

複数の機器を制御するためのもうひとつ 
の秘密は3線 ハンドシュ イクである。他の 
多くの インタフェイスに わいては， ハンド 
シェイ クは2本の制御線を用いて斤われる。 
すなわち，受け手が送り手にがし「データ 
を送ってもいいですよ」と口をび力>けると， 
送り手はデータを送るとともに，「データ 
を送りましたよ」と反応する。受け手の「デ 
—夕を受け取りました」という反応は，最 


ネ刀の「データを送ってもいいですよ」を兼ね 
ることじなる。 

これに対し GP - IB では，リスナ（受け手） 
が2本，卜ーカ（送り手）が1本の制御線 
を用いる。「データを送ってもいいですよ」 

とリスナが呼びかけると，トーカはデータ 
を送り，「データを送りましたよ」と応答 
する。ここまでは2線式 t 同じであるが， 

リスナは「確かにデータを受け取りました 
よ」という反応を3本目の制御線を用いて 
斤うのである。これじより，リスナが複数 
である場合でも，データ転送のもっとむ遅 
いリスナに歩調を合わせてハンドシェイク 
を斤うことができる。リスナの反応が2種 
類あるため，1本の制御線の on / off だけで 
は，「リスナ全員がデータを受信できるが態 
にある力>」，わよび「リスナ全員がデータを 
受け取ったか」，の両方を判断することは不 
可能なのである。 

トーカ （ talker ) とリスナ （ listener ) の 
指定を斤うためにはなんらかのコマンドを 
送らなければならない。このコマンドとい 
う概念ら GP - IB の特徴のひとつである 。 G 
P - IB ではデータバス上に乗っているのカミコ 
マンドなのかデータなのかを，1本の制御 
線 ATN を用いて区別している。 ATN が 
Low の場合はコマンドモードであり ，デー 
タバス上の情報は卜ーカやリスナを指定し 
たり，周辺機器を制御するためのコマンド 
として取り扱われる。 

I MZ シリーズにおける GP - IB の歷$ 

MZ シリーズ用に GP - IB インタフェイス 
がサポートされむのは MZ -80 B からで，ボ 
ード名 MZ -8 BI 04 であった。ボード上には 
大型のカスタムハイブリッド 1 C の脇に Z 80- 
-PIO (わざわざカスタムを起こした上に PI 
0を併用するとはどういうことだろう力，） 

が並び，さらに TTL が12個使用されている。 
このボードこを，我々がこれから MZ -700 
で使わうとしている宝物であり， MZ -80 B 
を始めとして2000/2200/2500，700/1500の 
いずれの拡張ュニットにも装着可能である。 

発売当時の伽格は4で5千円であり，日 
電ゃ富±通など他の機種と比べても若干安 
かったようだ。特に MZ 用の民 S -232 C ボー 
ド （ MZ -8 BI 03) 力；日で円もしたため，感 
觉的にはかなりをいというが象を受ける。 
なわ， MZ 用周ぶ機器の中には， TTL が数 
個乗っただけの GP - IO ボードというまぎら 
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図 1 MZ - 日日104ブロック図 
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図 S 1/□ポー h 機能表 


アドレス 

接続 

機能 

COh 入力 

PIO - A / データ 

DA V ， NRFD , NDAC . E 0 I , ATN . SRQ , 1 FC，REN の状,態読み取り 

ClH 入出力 

PIO - B / データ 

MZ 自身力《卜一力力、リスナかの状態読み取り（2 5 ,2 6 ) 

E 0 I . ATN , SQR , IFC , REN を制御 （2 し 2*, 2?) 

C 2 h 出力 

PIO - A / 制御 

Z 80- PIO の制御語用 

C 3 m 出力 

PIO - B / 制御 

Z 80- PIO の制御語用 

C 4 h 入出力 

データバス 

データバス Do — D ? への入出力 

C 5 h 出力 

HIC 制御 

MZ 自身を卜一力/リスナじ設を，シリアルポール応答 
データ/コマンドの送信時のハンドシェイク 


わしいむのもある力;'， GP - IB とはなんの閲 
係むないのでをなが必要である。 

今回は， HuBASIC など通能•の BASIC 
インタプリタ上で INP ， OUT 命令のみを用 
いて GP - IB ボードをコントロールする方法 
を述べるため ， SHARP BASIC の GP-IB 
用命令にっいては一切知る必要はない。 

実除に使ってみよう 

I / O ポート 

GP - IB ボード MZ -8 BI 0 4 のブロックダイ 
アグラムを図1に示す。このボードは ， Z 
80 CPU の I / O 空削に接続される。使用す 
る I / O アドレスは COh 力’ら C 5 h までの6つ 
である。をのうも2つがハイブリッド IC(H 
1 C ) を直接制御するためのものであり，残 
りの4っは Z 80- PIO のデータポートと制御！ 
語用ポートに使用される。この COh から 
C 5 h までのアドレスは MZ -80 Bia 降の MZ - 
2500まで，すべての MZ シリーズ （8 ビッ 


卜）にわいて GP-IB ボードのための予約巧 
みとむっている。 

図2に各ポートの機能表を示す。ポート 
への入化力は BASIC では INP 間数と OUT 
命令で巧えばよい。アドレス ClH のポートは 
ビットによって入九と江 I ,力！:が混在してい 
もが 、これは Z 80 -PIO のモード3 (ビット 
モード）のわ陰である。8本の線を自山に 
入力と出力に割り振って使うことができる 
のだ。なわ，入力の線（ビット）へ書き込み 
を巧ってもなにも起こらないし， け i ,- Jj の線 
から入力を斤うと Ja 前に書き込んだデータ 
が返される。最ネ刃に Z 80 -PIO をモード3で 
割り込み禁止に設定してわけば，あとはデ 
ータポートに入化力を斤うだけでよい。 

MZ -700 で GP-IB ボードを使う際は拖張 
ユニット 1 U 03 を経かしてす妾続することに 
なる力《，1 U 03 は Z 80 CPU のモード2割り 
込みが使えな L 、ので十分な注意が必要だ。 
原因は，周ぶ LSI が割り込みベクトルを送 


か,する際に バッファ ゲートが開かないとい 
う，設計上の単純なミスである。通常のな 
GP - IB の使用にゎいては，わざわざ割り达 
み駆動するほどのこともないため，問题に 
はならない。シリアル ポール も，割り込み 
ではなくポーリングで化理できる力‘らだ。 
しかし， RS -232 C などの「いつ デー タが来 
るかわからない」ようなインタフェイスの 
場合は割り込みが不可欠である。困ってい 
る（あきらめた？）人も多いことた'’ろう。. 
GP - IB でもシリア ルポール やパラ レルポー 
ルを化う場合には割り込み駆動にできない 
ことない力 S '， たいていはポーリングに〇り 
ポート の2 2 ビットを監化）で十分である。 
接続ケーブル 

コ木クタの形状を図3に示す力 ;'， IEEE 
规格と IEC 規格の2種類ある。 IEEE は26ピ 
ンアンフ エノール タイフ3， IEC は25ピンの 
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図 3 コネクタのお状 


リス hi サンプルプログラ厶 




D - SUB ( RS -232 C と同じ）である。突際に 
使用されてぃるのは，コンピュータ側い測 
を器側も IEEE 規格のコネクタがほとんど 
なのだが， MZ 用 GP - IB ボードは例によっ 
て実際にはほとんどみかけることのなぃ IE 
C 規格を採用してぃる。ぃまさら驚くこと 
もなぃた^ろう。 

変換ケーブルは備単に自作することがで 
きる。わざわざ高伽な GP - IB 部用コネクタ 
でなく，一番をぃ25ピン D-SUB (メス）と 
26ピンアン フエノー ル （オ ス）を 質って きて 
が応するピンを配線すればよぃ。なわ，正 
式な規格にはアース線がを制御線ごとに設 
けられてぃる力;'，ケーブルをよほど長くし 
なぃ限り1本にまとめてしまっても十分作 
動する。 

コントロールプログラムを作る 

ここが今 巧のポイント である。マニュア 
ルではマシン語によるコントロールにつぃ 

てなにも触れてぃなぃむめ W 3を赖りに手 
探りで解析してぃった。 COh から C 5 りまでの 
入カポートの値を2進数で表示させるプロ 
グラムを作り，ポートへの化力にがしてど 
のように変化するかを1ビット1ビット追 
跡した。 

サンプルプログラムをリスト1に示すが 
をの手顺じつぃて瞒単に説明しよう。まず 
最初にやらなければならなぃことは Z 80 -P 
10のネ刀期化である。モード3 (ビットモー 
ド）じ設定し，図2におって入,中,力を決め 


る。割り込みは禁止してわく。ハイブリッ 
ド 1 C のほうは初期化は特に必要ない力 S '， と 
きどき暴走することがある。をの場合は拡 
張ユニットの電源を入れなわせばよい。な 
わ， MZ - 7 00 本体のリセットでは復旧しな 

い 0 

Z 80- PIO の設定が終われば，あとは一般 
的な GP - IB 操作と同じである。 IFC をイネ 
—ブルにするには， ClH ポートの21ビット 
をいったん1にして.から0にすればよい。 
次'に，リスナと卜一力の指定をご破算にし 
てやり直すためにアンリスン （3 Fii ) とアン 
トーク （5 Fh ) を送る。 C 1 H ポートの2〇ビッ 
卜 （ REN ), 23ビット （ ATN )， 24ビット 
(not E 0 I ) のそれぞれを1にして（リモー 
トイネーブルであり，コマンドモードであ 
り，データェンドではないように設を）か 
ら C 4 h にアンリスン （3 Fh ) とアントーク 
(5 Fh ) を書き込む。 

データや コマンドの 転送は3線 ハンドシ 
ェイクを使って巧う必要がある。 GP - IB 用 
BASIC 上ではこれらの ハンドシェ イクを 
BASIC インタプリタが斤うため， ユーザ 
—は気にしなくともよいのだ力ず，我々は自 
分で ハンド シユイクを斤わなければならな 
い。一見大変をうに見えるかもしれないが， 
ポートの特定のビットを監桃したり，書き 
込んだりするだけの備単なものである。を 
の上， SHA 民 P の GP - IB 用 BASIC にはテ、'一 
夕を1文字送受信するという基本的な コマ 


1000 ‘MZ- 奶 104 CONTROL PROGRAM 
1010 P • 地 C2;0UT P,&HCF ： 0UT P,255：OUT P,7 
1020 P-&HC3 ： 0UT P,&HCF ： 0UT P,96 ： 0UT P,7 
1030 * 


1040 OUT 地 Cl,2 ‘IFC enable 

1050 OUT &HC1,18+8+1 ‘EOl disenable 


1060 

1070 

1080 OUT 如 C4 , 如が 
1090 OUT 地 C4, 帥 5F 
1100 OUT 如 C5,16 
1110 OUT 如 C 5,128 


: ATN enable 
'REN enable 
'UNListen 

‘urnik 

'MZ isn't listener 
MZ is talker 


1120 OUT 地 C4, 帥 20+14‘listener is #14 


1130 OUT 地 Cl,16+1 'EOl disenable 

1140 'ATN disenable 

1150 'REN enable 

1160 D$--F0R0S0T1K0G0YX** : GOSUB*^SEND" 


1170 WHILE 1 

1180 OUT 地 Cl,1 わか 1 EOI disenable 

1190 'ATM enable 

1200 'REN enable 

1210 OUT &hC4,& 脱 F 'UNLi れ en 

1220 OUT 地 C4, 如 5F 'UNTilk 

1230 OUT 姐 C5,32 UZ is listener 


1240 OUT &HC4, 如 4 わ 14'ttlker is #14 


1250 OUT 如 C4,0 
1260 OUT 如 Cl,l わ 1 
1270 
1280 


•It's iaportant!! 
'EOI disenable 
'ATN disenable 
‘BEN enable 


1290 ‘ 
1300 E-0 


1310 府比 E E-0 
1820 GOSUB "GET 
1330 PRINT G わ 


1340 雁抓 
1350 PRINT 
1360 肪佩 

1370 ‘义宇巧データをなサブルーチン 
1380 LABEL—SEND" 

1390 FOR I- 1 TO LEN (D$) 

1400 OUT 姑 C4,ASC(MID$(D$,U1)) 

1410 NE の r 1 
1420 RETURN 

1430 ‘1 バイトデータそなサブルーチン 
1440 LABEL-GET 


1450 OUT 如 C5,l 

1460 WHILE (1NP(&HC0) AND 128)-0 : 惦师 
1470 G わ C 邸 $(INP ( 地 C が） 

1480 E-INP ( 地 CO) AND 18 
1490 OUT 她 C5,0 
1500 RETURN 


アドレス 14 をのデジタルマルチメ —夕 （KE 
ITHLEY 社モデル 195)じ， TOROSOTIKOGOYZ" 
というデータを送って測定レンジの設定など 
を 巧い，あとは送られてくるデータををけ取 
って（デリミタは EOI 制御線）画面に表示する。 
データ送信：変数 D$ じ文字列データ を 入れて 
サブルーチン "SEND" をコー ルする。 
データを信：サブルーチン "GET" をコ ールす 
ると変数 G$ じ1バイトを信してリターン。そ 
の隐，変数 E が0ならば EOI はイネーブルで 
はない。 
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ンドが欠如しているため，結局自分でプロ 
グラムを組むことになる。 

なわ， BASIC インタプリタ程度の速さ 
では，データやコマンドの送信に隙し，ハ 
ンドシユイクは実質的に不冀である。単に 
C 4 h ポートじデータを書き込むだけでよい。 
受信の際のハンドシェイク手順は図4に示 
してわく。ある程度はハードウユアでやっ 
てくれるため， C5h ポートの2〇ビットを操 
作するだけでよい。 

ハイブリッドにの 問題点 
GP - IB 用 B A S I C がデータ転送に際して 
デリミタコードを必ず付けてしまうため， 
バイナリデータを取り扱うこ t ができない 
ということはじ[前に述べた。多くの-光人が 
この I !リ跑を解みするべく，マシン語による G 
P - IB ボードのコント ロールに 挑戦し敗れ 
まった。なぜ，うまくいかなかったのか。 
コマンドモード （ ATN が low の状態）で書 
き込んだ最後のデータがバスにいつまでも 
残り，測を器からのデータと重なって （0 
民）しまうのである。 

t んでもないノすグである力;'，解かぶ法は 
いたって俯•単で，コマンドモードの玻後に 
0を蕾き込めばよい。コマンドとしての0 
は GP - IB 規格では未定義であるからなんら 
悪さはしない。あるいは0はハイブリッド 
I C の中で化理され，バスへは化力されない 
のからしれない。いずれにしても， MZ -8 B 
10 4の設計者がいかにいいかげんであった 
かを如実に物語っている。 

をのほかに^いくつかを意すべき,ながあ 
るため， U 下に列肇してわく。まず，コン 
ピユータ自身を卜一力にするかリスナにす 
るかという設定を，他の周辺機器に先駆け 
て巧う必要がある。具体的にいえば，アン 
リスンとアントークを送った直後に C 5 i レポ 
ートに適宜嘗き込んで設定すればよい。 

コンピユータ自身が現在トーカである力‘ 
リスナであるかの状態（ステータス）は ClH 


ポートの2 5 ，2 6 ビットでわかるが，このビ 
ットが有効なのはデータモードだけであり， 
コマンドモードでは岡をされている。卜一 
力とリスナの指定はコマンドモードで斤う 
必要があるカミ，コマンドモードではどもら 
のビットもまったく変わらない。 ATN を hi 
gh にしてデータモードに入り初めて変化す 
る。 

実！！に巧 M してみよ 5 

では，実際に測を機器をコンピュータと 
接続してどのようなことができるのか，ち 
ょっ t 凝っむ使いん•の例をまとめてゎく。 
デジタル電压計 

GP - IB インタフェイスを内臘した測定器 
は一般に高価であり，をう俯単に赚入する 
ことはできない（側人にはらもろん，研究 
所などにとっても离い)。1台だけ臟入する 
としたら，まずデジタル電圧計である 。 G 
P - IB かきのデジタル電圧計があれば，単体 
で測定に使えるだけではなく， GP - IB イン 
タフェイスを持たない他の機器からの出力 
を読み取って GP - IB に変换してくれる。 

を電流電源 

ちょっと耳惯れないと思われる力 i '， を電 
圧ではなく，を電流電源である。試料に流 
れる電流をいろいろをえな力':ら，両端の電 
圧を測をすれば，電流一電圧特性 （ I - V 曲 
線）が簡単に得られる。 

信号発生器 

いろいろな鬧波数の交流を発生してくれ 
る信号発生器で， GP - IB 村•きのものがある。 
これを使えば，アンプなどの則波数特性を 
自動測定することができる。則波数をコン 
ピュータで変えながらかが技圧を測定すれ 
ばょい。 

巧ねりに 

多くのメーカーでは GP - IB にがするソフ 
トウェアのサポートが BASIC のみである 
ため， BASIC インタ 
フ。リタのスピードを 
GP - IB ち身のスピー 
ドとが Jit いし， GP - 
IB は旌い，という迷 
も?を俗じている人が 
多い。がおかに BASIC 
インタプリタ上で使 
HJ する場合はかなり 
遲いのである力す，一 



般的にいってコンパイラやマシン語でプログ 
ラムを組む‘ことにより，10倍の J : 高速にな 
るようだ。 

特定の測を機器とコンピュータを結ぶが 
用インタフェイスを作ると，をのコンピュ 
ータが1台まるご^:測定にかかりきりにな 
ってしまい，化の用途に使えなくなる 。 G 
P - IB なら，インタフェイスを持ったコンピ 
ュータであればどんな機種でもお統でき， 
自由に取り換えて使える。 

らちろん， GP - IB にも問題点がないわけ 
ではない。如在，ューザーをてこずらせて 
いる一おの問趣は，デ ータ の不統一•である。 
測を機器にがして" A " という文字を送った 
場合，どのような反応が返るかは，測定器 
によってまもまちなのである。同じデジタ 
ル屯山計でも，メーカーや機種によってまっ 
む〈異なるのだ。だから， GP - IB を使う際 
には， コン ピュ ータのマニュアルと GP-IB 
の本と測を機器の マニュアル 3刪を抱えて 
右往左往することになってしまう。また， 

インタフェイスの规格自身にも曖昧む点が 
ある。•たとえば ローカル ロックアウト （LL 
0，11り）されむが態から ， GTL コマンド （0 
In ) ローカル モードに移むする機器とをう 
でない（民 EN をデイスイえーブルにしてや 
る必毀:がある）機器 U ががかしお礼をが 

いている。 

规格が脱しすぎれば i 化用性がなくなり， 

採川するメーカーが減り，普なしにくい。 
一力*，说化が卿るいと細かい点でない述い 
が現れるむめ，をれを使うューザーが苦労 
することになる。をの苦労杉ます、バ裝し。 

<参考文献> 

1 ) 岡巧迪夫：標おデジタルバス （ IEEE -488) と 
その応用， CQ 出版 

2) SHARP : MZ -80 用 GP - 旧インタフェイスマニユ 
ァル 

3) Z 80周ぶ LSI 規格表， CQ 出版 


図4データ/コマンド受信手順 


手順 

実際の操作 

し NRFD=I 

C 5 h ポートに1を♦き込む 

2. DAC を監視 

COh ポートの2 7 ビットが1じなるまで待つ 

3. データ巧么 

C 4 h ポートから1バイト入力 

4. EOI チェック 

COh ポートの2 4 ビットカ<1ならば最後のデータ 

5. NDAC=I 

C 5 h ポートじ〇を書き込む 

6. リターン 

RETURN 
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マシン語巧操 V 2,3 


Lisp インタプリタを作ろう (1) 


Izumi Daisuke 

泉大か 


川り川川川 I りり！川り川り川川リリ川り I 川り川り川川川りり川り川川リ1川川 I 

ネリめにどのような文字列がキーボードから入力されるのか I :い 
うこと について お話してわきましよう。まず， カツコ， 空白，ピ 
リオド，シングルクオートなどを含まない文字列があります。こ 
れは 

CA に CDR , LIST , PRINT , …… 

というような文字列で， Lisp ではこれらのこ^をアトムと呼んで 
います。 

次に化巧やったリストがあります。これはアトムの並びをカツ 
コでくくったもので， 

(A ( B ) C ) 

というようなものです。この例からもわわかりのように，リスト 
の要素 t なれるのはアトムだけではなく，リストらリストの要素 
にするこ k ができ ます。 

特に 


A B 

t いう七ルで表されるリストを 

( A . B ) 

と書き，これをドッティッドペアと呼びます。 

ドッティッドペアについて先巧の復習をするし 
( A . ( B . に. NIL ))) 

というのは 

(ABC) 

I: 同じことなんでしたね。思い出してもらえました力，。 

Lisp ではアトムとリストを併せて S ぶ!:呼びます。 S 式は Lisp 
が扱うことのできる唯一のデータです。 

じ[上ざっと先月の復習をしてみました。特にセルとリストとの 
閲イ系は重要ですから，をれてしまった方はもう一度先ち号を取り 
化して，復習していただくこ^をわ勧めします。 

川 I 川り川 I 川川 im り川 m 川り CONS ルーチン II 川川川り川川 III 川川 I 川川 II 

CONS というのは construct (組み立てる）を略したもので，新 
しい七ルを作り出ずルーチンです。七ルには2つの部屋があり， 
それぞれの部屋にポインタを書き込むことができます。 

この2つの部屋の，前の部屋を CA 民部，後ろの部屋を CD 民部 
I: 呼びます。 CONS ルーチンの役:割は， CA 民部， CD 民部に書き込 
むポインタを2つ受け取って，これから新しい七ルを作り出して 


EXERCISE 

2己 

前回はリストといラデータ構造の紹介ととちにメモリ上に作った 
リストを画面に表示させるプログラム 「 PRNT 」 を作ってみまし 
た。今月は Us 日製作に向けてその第吕弾としてキーボードから 
カツコ付さで入力した文字列を，メモリ上にリス h として展開し 
てくれるルーチン READ を作ってみることにしまず。 

やることです。をして作り出した新しい七ルへのポインタを値と 
して返します。たとえば CONS ルーチンを P 1， P 21： いう2つのポ 
インタをみえて呼び出したとするしまず CONS は 


いう新しい七ルを用意します。をしてこの七ルへ 

I P 1 I P 2] 

というぐあいにポインタを書きをみ，最後にこの七ルへのポイン 
夕を返すのです。 

P 1 が A というアトムへのポインタ， P 2 が B というアトムへのポ 
インタだとするし CONS した結果 （A . B ) へのポインタが返り 
ます。 

新しい七ルを用意するとあります力;'， CONS ルーチンはいった 
いどこから新しい七ルを持ってくるのでしよう。 

図1を見てください。これは今回作ろうとしている Lisp のメモ 
リマップです。まだ全体を作ったわりではありませんのでだいた 
いの概略に過ぎません力 S '， このままで恐らく問題はないし思いま 
す。このなかに七ル領域と書いてあるところがありますね。ここ 
が七ルを入れる場所です。 

実はこのセル領域は最初， 

rT^r~r^rT^r~T^r~r^ …… 

…… > r~r^r~r^r~r^i ~~ 

というぐあいに初期化されます。先ちゎ話しむようじひ!:つの七 
ルは4バイト使って表現されますから，七ル領域には全部で5 K 
個の七ルがあるわけです力す，この 5 K 個のセルがすべてつながっ 
てリストを作っているのです。この長いリストのことを自由リス 
卜と呼びます。をして自由リストの先頭を NEWCELL というポ 
インタカ;'キ旨しています。 

今月登場する命令たち （17 語） 

LD 値を入れる。 「LD (9876 h ), Aj で 9876 h を地に A が入る 
CALL サブルーチンを呼ぶ。 「CA し L Z, 社 NLj はゼロなら# N しをコール 
RET サブルーチンから赌る。 「R 口 C」 はキャリなら巧る 

PUSH スタックじレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP スタックからレジスタじ値を取り出す （ex.「POP DE」） 

AND A = A AND m。m はレジスタまたは数値 
XOR A = A XOR m 
OR A = A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに巧る 

ADD A = A + m, HL=HL + rp。rp はレジスタペア （H し DE. BC) 

SUB A = A-m 

SBC A = A —m-cy, HL=H し一 rp —cy 
INC レジスタの値を I 巧やす 

DEC レジスタの化を I 減じる 

JP BAS にの GOTO じ相当。 「JP 8邮 Ohj は800 Oh ホ化へのジャンプを行う 

JR 巧巧ジャンプを巧う 

EX 「EX DE, HLj は DE と H しの内容を交換する 
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NEWCELL 

…… * r~r^rT^rT^r~r^i ~~ iti 

と，このようなが態になってぃるわけですね。 

CONS ルーチンがセルをひとつ消赞すると，この肉山リストは 
NEWCELL 
I_ 

Z~~i _ _ II I 

rn 1 r ^^ rT ^ rr ^ rr ^ …… 

…… * r ~ r ^ r ~ r ^ r ~ n ^ r ~ r ^! ~~ 

い、うぐあぃじなります。自由リストの號かの1個がリストから 
外されるわけです。をして NEWCELL は自ホリストの新しぃ先頭 
を指すようになります。 CONS は自由リストから外しむこの七ル 
に2つのポインタ P 1， P 2 を書き込みますから，七ル領域は 


ipirp2i 广 i^r~] ^1 厂 ^1 …… 

…… * r~r^r~r^r~r^r~n^rn7i 

とぃうぐあぃになります。 

をして最後にこの IP 1 I P 2| い、う セルへの ポインタカ;'返されて 
CONS は系を了します。 

U 上の動作をマシン語で実現しようとするとどうすればぃぃで 
しよう。まず七ル領域をフォーマットしてくれるルーチンが必嬰 


INC HL 
し D ( HL ), C 
INC HL 

LD ( HL ), B ; CDR 部を嘗き込も> 

DEC HL 
DEC HL 

DEC HL ; 七ルへのポインタを返す 

というぐあいに化理してやればいいということになりますね。 

1111111111111111111111111~川川川川 I 川川川 II 川 

ではいよいよ民 EAD ルーチンを作りましよう。リストは再俯的 
なデータ構造ですから，をれを読み取る READ ルーチンむ再帰的 
に定義してやるのがもっとも備単です。入力は2つの場合に分力、 
れます。アトムである力 >，をれともリストであるかです。をこで 
R 巨 AD ルーチンをかのように作ります。リストに変換する文字列 
が入っているアドレスを D 巨力;'梢•している L するし 
READ () 户 

空白をカットする 
if ( DE ) が‘(’ then 
RDCD 民 （） を呼び出 I し 
をの結果を返す 

else 


です。このルーチンは 


0民 G 

600 OH 

持1: DEFW 

0,社2 

样2: DEFW 

0,持3 

持3: DEFW 

0,社4 

持巨 ND : DEFW 

0,0 


I ：やるの！：同じように，メモリをフォーマットしてくれるルーチ 
ンです。 

かに七ルをひとつ切り出してくるルーチンが必嬰です。このル 
—チン GETCELL は， 

LD HL , ( NEWCELL ) ;新しい七ルへのポインタを HL へ 
PUSH HL ;それを保存 

INC HL 

INC HL ; HL が CD 民部をホをすようにし 


MKATOM () を呼び化し 
をの結果を返す 
endif 

t いうぐあいになります。 

ここで MKATOM というのは，アトムを作り化すルーチンです。 
もし文字列が 「（ J で始まっていなければをれはアトムだというこ 
とですから， MKATOM ルーチンに制御を移してアトムを作り出 
させます。この MKATOM ルーチンはもよっ t 複雑なのであと回 
しにします力;'，アトムを作り終えた段階で， DE がアトムの次を指 
して佩ってきます。具体白勺にいうし 
(KOKOWA DOKO ) 

という文字列の KOKOWA の頭を DE が指していたとするし MK 
ATOM を呼び化しむ結果 ， KOKOWA I ：いうアトムが作られ DE 
は KOKOWA の後ろのスぺースを指すようになって'帰ってきます。 
次に民 DCDR です。このルーチンは 


LD E , ( HL ) 
INC HL 


LD D , ( HL ) 

LD ( NEWCELL ), DE 
POP HL 


DE に CD 民部の情報を取り化す 
をれを新たに登錄 
保存してわいたポインタを取り化す 
というく、' あいに やれば いいです ね 。 HL に 新しい七 ルへの ポイン 
夕を取り出すことができ， ついでに NEWCELL がす旨すアドレス 
も変更してやることができます。 

ここまでできれば CONS ルーチンを作るのは削•単なことです。 

2つのポインタを受け取りをれを七ルに書き込んでやればいいの 
ですから， CA 民部に書き込む‘ポインタを DEC , CDR 部に書き込 
。ポインタを BC じ持っているのだとするし 


CALL GETCEL ;新しい七ルを得:る 
LD ( HL ), E 


RDCDR ( 

空なをカットする 
if ( DE ) が '）， then 
NIL を返す 

else if ( DE ) が '‘.， then 
民 EAD () を呼び化す 
‘）’が現れるまで DE を；！める 
先の READ () の結果を返す 
else 

CONS ( 民 EAD ( )， RDCD 民 （）） を実巧し 
をの結果を返す 
endif 

と，定義します。 

もし （ DE ) 力 s ' r )」 だったなら NIL を返します。 NIL というのは 


INC HL 


(A . NIL ) = ( A ) 


LD ( HL ), D ; CA 民部を書き込む 


というときの NIL です。通常リストの終端を表す記号として用い 
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図 1 Lisp システムのメモリマップ るのは先巧説明したとわりでず。 

もし （ DE ) が「.」だったら民 E 
AD () を呼び化して，続く文字 
列を民 EAD ルーチンに化理させ 
ます。をのあし （ DE ) がり」に 
なるまで DE を進めます。これ 
は， 

(A • B C ) 

というような間違った入力がな 
されたときにが応するためです。 
この場合にというアトムは無視 
されることになります。 

( DE ) が「)」でも「.」でもなか 
つたときには，民 EAD ルーチン 
を呼び山した結乘し民 DCDR 
( レレーチンを呼び出した結果を 
CONS します。 

じ I 上の READ ( )， 民 DCDR () の2つの ルーチン により，すべて 
の S 式にが応してリストを生成してやることができるのです。ち 
ょっ t 試してみましょう。入力がアトムだった場合は追いかける 
までもないでしょう。をこで入力が 
() 

だった場合を考えます。これはリストのかたちをしていますが実 
は NIL というアトムと同じこ t です。 

民 EAD () を呼び化すと，最初の文字は「(」ですから民 DCDR () が 
呼び出されます。かに DE は「)」をネ旨します。をこで民 DCD 民 （） の 
最初の条件に引っ掛かり NIL が返ります。これが民 EAD () が返す 
結果になりますから，最終的に NIL 力;'返って READ () は終了します。 
もう少し複雑な場合を考えてみましょう。入力が 
(A B ) 

だった場合を考えてみます。判りやすくするために，現在 DE が指 
している义字を□で囲ってわきます。まず最初に READ () が呼び 
出され， 

□A B ) 

となっていますから，民 DCD 民 （ 》が呼び化されます。いま， 

週が 

です力、ら RDCDR () 内のを件を追っていくし最後の ELSE のと 
ころにやってきますね。 CONS するためにはまず引数をポめなけ 
ればなりません。をこで民巨 AD () が呼び出されます。 DE が指して 
いるのはアトムですから READ () 内で MKATOM ( け;'呼び出され， 
アトムへのポインタが返ります。次'は CONS の2番目の引数であ 
る民 DCDR () の呼び出しです。 

いま， 

( aDb ) 

ですからまず空白がカットされ， 

(A 画） 

t なります。これは「)」でなければ「.」でらありませんから， 
再び CONS の呼び化しです。まず READ ( )が呼ばれてアトム 
B へのポインタカ;'返り， DE は 
(A BC 

をネ旨します。今度は民 DCD 民 （ が呼び出,され， NIL が返ります。 
これで CONS の2つの引数は求まりましたから，これらを C 
ONS してやります。この結果 
(B . NIL ) 


へのポインタが返ります。 

これで CONS の2つの引数がボまりました。ひとつは A へのポイ 
ンタで!）うひとつは （B . NIL ) へのポインタです。をこでこれらを 
CONS します。この結果 
(A . (B . NIL )) 

へのポインタカミ返ります。これは 
(A B ) 

というのと同じことです。 

上の字下げしてある部分は再帰しているこ！：を表しています。 
このほかにもいろいろな S 式を考えて，をれがうまく READ でき 
るかどうか試してみてください。 

実際に民丘 AD ルーチンを作る際には，林 GETL ルーチンを使っ 
て文字列を入力してもらう部分も付けなければなりませんので， 
ここで説明した READ ( レレーチンは民 DCAR という名前にしてあ 
ります。をして文字列を入力する部分を民 EAD と名づけ，文字列 
の入力が終わったら自動的に民 DCA 民 （） を呼び化して义字列をリ 
ストに変換してくれるようになっています。 

川 II 川 I 川川川川川川川 MKATOM ルーチン 川川川川川川り|川川川 

MKATOM ルーチンはアトムを作り出すルーチンでず。図1の 
アトムエリアと書いてあるところにアトムを作るのですカミ ， Lisp 
のある性質のために，ちょっ^面倒なことをしなければなりませ 
ん。をれは，同じ文字列で表されるアトムはただひとつしか存在 
しないということです。义字列は先巧と同じように〇〇りで区切り 
ます力 S '， 

OOh 41 h OOh 

という 「 A 」 を表す部分はこの領域のなかにただ1力所だけしか 
ありません。最初の OOh はこの前にあるアトムの終了マークです。 

このような機構を実現するためには，アトムの サーチルーチン 
を組み込まなければなりません。この サーチルーチン という やつ 
が マシン 語で作ろうとするとちょっと面倒な ルーチンな のです。 

BASIC ならば2つの文字列が等しいかどうかは，「=」を使って 
備単に調べてやるこ t ができます。しかしマシン語ではこ L はを 
う単純ではありません。 （ DE 〜）に入っている文字列が （ HL 〜）に 
あるかどうかを確かめ，あった場合にはをの位置を返してくれる 
ルーチンを作る方法を考-えてみましょう。 

最初はすでに使われているアトム領域のバイト数を BC に入れ 
ます。かに HL と DE を保存してわきます。これは文字列の比較に 
失败したきの用心です。をして （ HL ) と （ DE ) を上ヒベます。もし 
違うなら保存してわいた HL と DE を取り出 I して， HL をひ t っ大 
きくし， BC をひとつ小さくして上ヒ較を再網します 。 BC = 0!: なっ 
てもまだ見つからなければ探している文字列はまだ登録されてい 
ないというこ t になります。 （ HL ) と （ DE ) が同じだったら HL と 
DE をひとつ大きくし，次の文字を比較します。最後まで，つまり 
( HL ) = ( DE ) =00 h となるまで比較が成功したら保存してわいた D 
E を HL に取り江,し，保存してわいた HL を HL に取り化し終了しま 
す。これは保存してわいた DE を捨てるための化理です。これによ 
つ て比較が成功したときには DE はアトムを表す文字列の次のアド 
レスを指すことになり， HL のほうはすでに登録されていたアトム 
のアドレスを指すことになります。 

D 巨の値を捨ててしまう理あは，先ほどの民 EAD ( )， RDCD 民 （） 
ルーチンの説明を思い出してららえればいいでしょう 。 MKATO 
M () から帰ってきたとき DE はアトムの次を指しているのでしたね。 


300 Oh 


400 Oh 


500 Oh 


600 Oh 


BOOOh 


COOOh 


システ厶 


アトム領域 


バッファ 


セル領域 


スタックエリア 
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この比較ルーチンをマシン語で書いてみると次のようじなります。 
SEARCH : 

LD BC , ( SIZE ) ; BC じ検索サイズを入れる 
LOOP : PUSH HL 

PUSH DE 

LOOPl : LD A , ( DE ) 

CALL CONV 
CP ( HL ) 

JR NZ ， S 民 CHI 
OR A 

JR Z , SRCH 2 


INC HL 


INC DE i 

; HL と DE をひとつ進めて 

JR LOOPl i 

; 次の文字を比較 

S 民 CHI:POP DE 


POP HL 

保存した HL と DE を取りかし 

INC HL 

HL をひ!：つ進めて 

JR LOOP 

檢索を続ける 

SRCH 2 : POP HL 

D 巨を捨て 

POP HL 

HL を取り化して 

RET 

終了 


ここで CONV というルーチンがあります力;’，これは次のような 
ことをしてくれるルーチンです。 （ DE 〜）に入れてある文字列の 
なかからアトムを拾い出して，これがすでに登録されているかど 
うかを調べるのがこのルーチンのな割なのです力《，アトムは〇〇り 
で終わっているとは限りません。空白， カツコ， ピリオドはいず 
れらアトムの終了を意味します。ところが （ HL 〜）のはうはアト 
ムの最後は OOh となっていますから，普通に比較すると失敗してし 
まうのです。をこで A がアトムの終了記号となりおるキャラクタ 
だった場合には，すなわち A が空白， カツコ， ピリオドのいずれ 
かだった場合には， A に OOh を入れて返してやるのがこの CONV 
ルーチンです。なわ，ここではサイズの化理は'省いてあります。 

検索した結果，見つからなかった場合には （ DE 〜）じ入ってい 
るアトムをアトム領域に加え， （ S に E ) を更新します。この部分は 
上のルーチンには書き込んでありません。 

ここで紹介したルーチンは完全なルーチンではありません。た 
だ檢索のやり方を簡単に把握してららう肖的で紹介しただけです。 
完全なルーチンのほうはリストの説明をするときに紹介します。 
このルーチンは檢索速度を上げるため， CPIR を使ってプログラ 
ムしてあります。 

しかし， CPI 民を使った今回のルーチンでもまだ避い部類に入る 
のです。速度を要ポされるサーチルーチンは，ほとんどカミノ、ツシ 
ュ閒数などの化置を施して検索速度向上に努めまず。大鼠のデー 
夕を扱い，しかも化理の大半がデータ検索に鉛やされるようなプ 
ログラム，たとえばア七ンブラ，コンパイラのコードジェネレー 
夕，データベースなどでは檢索速度は命とらいえるのです。今回 
の Lisp では検索するアトム領域はたかだか 4 K バイトですからを 
こまで凝らなくてもいいでしょう。 

先巧はアトムを表すポインタは AOOOh . 〜 AFFFh でした力3 '， Lisp 
内では000 Oh 〜 OFFFh をアトムへのポインタとします。アトム領域 
は400 Oh 〜 4 FFFh ですから， MKATOM ルーチンがアトム領域の 
なかからアトムを探し当てたきは，をのアドレスから400 Oh を 
引いてアトムへのポインタとします。 

なぜ’このようにしたのか!：いいますし化巧手でリストを作っ 


た際に，リストの終了マーク t して最後の七ルの CD 民部に 000 Oh 
を書き込んだことを思い出してください。リストの最後のセルの 
CD 民部には NIL が入るのです力 S ， これを 000 Oh としたのでず。と 
ころが今ちの仕様では NIL はどんなに小さいアドレスに取っても 
400 Oh より小さくするこ！：はできません。をこでこのような変換を 
施し，リストの終了マークと NIL が同じポインタになるように調 
整したのです。 

らもろんリストの終了マークを400 Oh じするのもひ t つの手で 
す。しかし， HL 力 《 OOOOh かどうかを調べるほうが400 Oh かどうか 
を調べるより簡単です。ここでは NIL は000 Oh ということに決め 
ます。 

111111 illlllllllllllill それぞれのプロクラム説明， " ， """"""""I" 

ではプログラムを見ながら説明をしていきましよう。ここで作 
るプログラムの多くは関数です。関数には引数をみえて呼び化す 

結果が返ってくるという性質があります。たとえば民 IGHT $ と 
いう関数に 「 ABC 」 I ：1という引数をみえて巧び化すと 「 C 」 という 
値が返ってきますね。この性質を実現するために， HL レジスタを 
値を返すレジスタと決めます。間数にみえる引数のほうは場合に 
化じてレジスタで渡すことにすればいいでしよう。引数がひとつ 
の場合は HL を使うということにしてわきます。 

長いリストですのでいくつかに分けて説明していきます。入力 
する t きはリストのを号にこだわらず，巧恭号に従って入力して 
いってください。 

リスト1 

まずリスト1です。これはキーボードから入力された S 巧を内 
部表現に変がするルーチン R 巨 AD () です。図1のメモリマップで 
バッファと書いてある t ころにまず入力された义字列を納め，入 
力が終了したら民 DCAR ( )，民 DCD 民 （） を使って変換します。114 
巧からは敵初の入力部分が始まります。 S - OS の# GETL を使っ 
て S 式を入力しますから，まず115斤で DE じ読み込むアドレスを 
セットしまず。 

次に116〜118斤で RPAR ， LPA 民の2つのワークをクリアしま 
す。このワークは入力された义字列のなかに右カッコ，左カッコ 
がいくつあるかを入れてわくワークです。なぜこのようなワーク 
を持っているのかといいますと，長い S 式を入力するときのこと 
を考えているのです。1行では入力できないほど長い S 式や，1 
斤に書いてしまう t 見づらくなってしまう場合などは，巧を分け 
て書くことができるようにしたかったのです。たとえば 
(COND ((NULL X ) Y ) 

(T (CONS (CAR X ) 

(APPEND ( CD 民 X ) Y )))) 

という S 式などです。これはある闕数の一部なのですが，これを 
1巧に書いたのでは S 式の構造を見極めるのは非常に困雛です。 
ところが斤を分けて書くことができるようにするしいったいい 
つ入力がが了したと判断したらいいのかわかりませんね。をこで 
左カッコの数より右カッコの数のほうが多くなったら入力を終了 
できるようじしたのです。 

120巧で持 GETL を呼び化して1斤入力をしたら121〜1%巧で左 
カッコの数と右カッコの数を数えます。をして巧の終端を表す OOh 
を見つけたら140斤へときます。140〜144斤で左右のカッコのお 
を比較し，右カッコの数が左カッコの数の Jl だったら144巧で RD 
CA 民へと飛ばして変換に入ります。をうでなかったら1が〜1が斤 


1文字取り江',して 
これを変換 
A は （ HL ) t 等しいか 
遠うなら S 民 CH 1 へ 
比較した义字は OOh だつ たか 
をうだったなら S 民 CH 2 へ 
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S-Expression 


<RPAR),A 
(LPAR),A 


♦ G 巨 TL 
A,(DE) 


NZ.READ3 
A, (し PAR) 


LD 

JR 

LD 


N 之 iREADS 
A,(RPAR) 


A, (LPAR) 

B, A 

A, (RPAR) 


DK.BUF 

A,(DE) 

UE 

之， RDCABl 


K2,RDCDB3 

RDCARl 

A,(DK) 


RET 

DEC 

CALL 

PUSH 

CALL 


POP 

CALL 

RET 


RDCDR 
C. し 
白， M 


で，ます行末の OOh を空白に変え， DE ををの次のアドレスを指す 
ようにしてから READ 1 へと戻り片 GETL による1斤入力を続けます。 

154斤からは RDCAR です。これは本文中で民 EAD () と して紹介 
した部分です。155行で DE をバッファの先頭に戻し，156〜159斤 
で余分な空白をカットします。をして161行で「(」かどうかを調べ， 
もしをうなら RDCDR へし違うなら MKATOM へと制御を移し 
ます。163斤で DE をデクリメントしているのは，156〜159行で空 
白をカットした際に DE が進んでわり，現在はアトムの2文字目 
を指•しているからです。 

166行からは RDCD 民です。166〜170行で空白をカットし，172 
行でまず「)」比べます。もしをうなら174，175斤で HL に0000卜 I 
をセットして終了します。これは NIL へのポインタです。 

177〜184斤はドッティッド ペアの 処理です。177行で「.」と比べ， 
もしをうなら179行で RDCA 民を呼び化します。をのあと180〜184 
斤で「)」までの文字をカットし，終了します。 

186〜194斤はをれ外のときの化理です。空白をカットすると 
きに読みすぎたキャラクタを186斤でもとに戻し，187巧で民 DCA 
民を呼び化します。この結果は HL に帰りますからこれを188巧で 
保存し，次に189斤で RDCDR を呼び出します。呼び出 I しが終了し 

READ ル-チン 


たら民 DCD 民の結果を BC に，民 DCA 民の結果を HL に入れて193行 
で CONS を呼び化し終了します。 HLtBC は CONS の引数です。 
DE はいま文字列パ'ッファを指していますから， DE を壊すわけに 
いかないので BC を使用しました。 

ia 上で READ ルーチンは終了。次に MKATOM ルーチンの化理 
に入ります。 

199行が MKATOM ルーチンなのですカミ，ここで’は SEA 民 CH と 
いうルーチンへジャンプしているだけです。ここで数値を扱うた 
めの特別の嫂理をしてやるつらりだったのですが，数 fit アトムを 
扱えるようにするとただでさえ權雑なプログラムがいっそう複雑 
になってしまいをうだったのでやめにしました。 Lisp 化理系の裳 
本が理解できたら皆さんで挑戦してみてください。 

さて，サーチルーチンの基本は理解してもらえていると思いま 
す力《，ここではもう少し実践的なサーチルーチンをご覚にいれま 
しよう。これまでにも何度か使ってきむ CPI 民命令は 

1) ( HL ) と A を比較する 

2) HL をひ i ： つ大きくする 

3) BC をひ！：つ小さくする 

という-動バ乍を （ HL ) = A ， または BC = 0 となるまで続ける命令です。 


50D2 
60D2 
5QD2 
50D2 
50D2 
50D5 
50D5 
50D5 
5005 
50D5 
501)5 
50D8 
50DB 
50DC 
50DE 
50DF 
50E0 
50E3 
50E3 
50巨4 
50E6 
50E8 
50£9 
50EA 
50EB 
50EC 
50EE 
50EF 
50F0 
50F2 
60F2 
50F3 
50F4 
50F5 
50F6 
50K9 
50FA 
50FC 
50FD 
50FF 


Make ATOM 


23 

18 FI 


05 0100 58 


21 2A E5 51 

24 E3 

25 22 E5 51 


29 01 00 58 


: FE 20 
28 07 
‘ KE 2E 
t 28 03 
.FE 29 


196 

197 

198 

199 MKATOM: 

200 JP SEARCH 

201 
202 ; 

203 ； Search Atom begins at DE 

204 : 

205 SEARCH: 

206 l,D H し, （MXATOM) 

207 LO BC.ATMAREA 

208 OR A 

209 SBC HL,BC 


LD 

CPIR 


219 LD 

220 OR 

221 JK 

222 INC 

223 INC 

224 JR 

225 ； 

226 SRCH2: INC 

227 PUSH 

228 PUSH 

229 SRCH3： LD 


CA しし 
CP 


230 

231 

232 

233 

234 JR 

235 INC 

236 INC 

237 JR 

238 SRCH4 : POP 

239 POP 

240 し D 

241 OR 

242 SBC 

243 RET 

244 : 

245 SRCH5： POP 

246 POP 

247 INC 

248 JR 

250 MAKE； LD 

251 MAKEl: 


CAL し 

LD 

JR 

INC 

INC 

JR 


252 

253 

254 

255 

256 

258 MAKE2： 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 ； 

269 ENDCK： 

270 

271 

272 

273 JR 

274 CP 

276 JR 

276 CP 

277 RET 

278 ENDCK1：XOR 

279 RET 

280 


B,H 

H し* ATMAR 巨 A 

A, (DE) 

N 之, MAKE 

HL 

HL 

A, (HL) 

A 

Z,SRCH2 

HL 

HL 

SRCHl 


DE 

A •け E) 
ENDCK 
(HU 

NZ.SRCH5 

A 

Z.SRCH4 


BC.ATMAREA 


SRCHl 

H し， （MXATOM> 
A,(DE) 

ENDCK 

(HL),A 

Z,MAKE2 

H し 
DE 


HL,(MXATOM) 
(SP),M し 
(MXATOM),HL 


OR 

RET 


start ADRS 


ATOM head ? 


Z,ENDCK1 
•)1 
N2 


d 




: い 
反 R A A 

A A c c 
p p D D 
;R L ;R R 


出 swwss ぶ SB 尚 為 哉 祝 smmHP 端端 ？ SS 常说？常 


o 0 0 F oo 0 0 0 0 0 o 
75 5 1 55 5555 7 5 

0453 & 89 己 5E9A 4415480 B 0 0 乂 842 
o 9 9 D 1 2AV9 9E 2E9 9E 9 9 0 2 c 0 2 F 2 0 D 

1 F 2 2 D A 7 8 3 E0AC28 E o A c 2 8 A 7 A 0 0 E 2 3 8 0 0 1A3 で 8 E 8 B 3 
lA 33 C1B21 F 23331 F 23331 34393 3111 00 1 I 1 F 2 F 之 1C 


0 0 0 0 0 
0 5 5 5 5 

0 \ 9 4 0 E A 9 9 A 97 A 
2 も 2 0 0 209 2 p 9 A 2 
\3 B 8 E 019 E0DA3E09 BD5DD41D9 
いし巧 Si F 2 2 c F2C11F2C ICBC44ECC 


, s !!(]’ ； _ ミ， 1 1;^ ィ， __ ミ abdffi 3177789 bddfi 45579 CDE 0233478 Bp DE12 

65555555666666666677777777788688888899999999999999dAAAAAAAAAAAWW5wwwwws5WKCWWW^5^wwi;JWS5 

sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 


128 Oh! X 1988.2. 









CPI 民命令が終了したときにもしノンゼロだったなら BC 二0となっ 
て終了，ゼロ だったら ( HL ) = A !：なって終了し たのだ k 判断して 
やるこ t ができます。この CPI 民命令を使って作ったサーチルー 
チンカ;'205斤からの沈 A 民 CH です。 

まず最初に検索するバイト数を算化します。206〜212巧で使用 
しているアトムエリアの最終アドレスを HL じ取り化し， BC にア 
トムエリアの先受員アドレスをセットします。 HL から BC を引くと 
検索をするバイト数が巧まりますから，これを BC に七ットし ， H 
L にはアトムエリアの先頭アドレスを入れます。これで CPIR の 
用意は整いました。 

214斤で ( DE ) を，つまウ檢索する文字列の最ネ刀の义字を A に七 
ットし，215斤で CPIR 。 この結果ノンゼロになれば; It 索した文字 
は見つからなかったということですから216巧で MAKE へ飛ばし 
て新しいアトムを生成させます。 

をうでなかったら217, 218行で HL を2つ小さくします。これは 
CPI 民が1)，2)， 3) のすベての化理を実行してからでないと終わら 
ないためです。このせいで HL は文字を見つけむアドレス+1を指 
しているのです。2つ小さくすることによって， HL は見つけた义 
をのひとつ前の位置を指すことになります。ここにはアトムを区 
切っている OOh が書き込んであるはずです。をこで219〜221斤で 
ここ力 3' OOh かどうかを調べます。をうなら S 民 CH 2 へ飛ばして2义 
を目 iU 降の比較に入ります。違うなら， CPI 民が探し当てた文字は 
アトムの最初の义字ではなかったということになります。222〜 
224行で HL をもとに戻して檢索を続けます。 

226斤の S 艮 CH 2 へは CPI 民が探し当てむ文字がアトムの最初の文 
字だったときにやってきます。まず226斤で HL を1增やし，アト 
ムの先頭を指すようにします。をして （ HL 〜）と （ DE 〜）を比較す 
るむめじ227, 228斤で HLIiDE を保存します。ここから248巧ま 
では先に説明したとわりです。追いかけてみてください。 

ただ了 トムへのポインタは0000卜1〜 OFFFhI ： したので，それぞれ 
の最後でアトム領域の先頭アドレスを見つけたアドレスから引く 



メモリフオーマツトルーチン 


51AE 

5UE 

51AE 

51AE 

51AE 21 04 00 
51B1 11 00 80 
51B4 19 
51目5 E 目 
51B6 AF 
51B7 
61B7 77 
SIB8 23 
51B9 77 
51BA 23 
51BB 73 
51BC 23 
51BD 72 
51BE 23 
51BF 

51BF 21 00 B0 
51C2 目7 
51C3 ED 52 
51C5 28 07 
51C7 

51C7 21 04 00 
61CA 19 
51CB E 良 
51CC 18 E9 
51CE 
51CE E& 

5U：F 2B 

51DO 77 

51D12B 

511)2 77 

51D3 C9 

51D4 

51D4 

5104 

51D4 

51D4 

51D4 D5 

51D5 2A E7 51 

51D8 £5 

51D9 23 

510A 23 

5iDB 5E 

51DC 23 

51DD 56 

SIDE EO 53 E7 51 

51 区 2 El 

51E3 D1 

51E4 C9 

51B5 



HL,4 
H し ，0 巨 
DE»H し 
FRMTl 

DE,H し 


402 

403 

404 

405 

406 GETCELL： 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 


PUSH 

INC 

INC 


POP 

POP 

RET 


H し， (NEWCELL) 


D,(H し） 

(NEWCELL),DE 


;DE=H し中 4 : HL=CELL 


;End Check 


: DE=HL+4 


；Get New Cell 


save Next Cell 


ことによって変換している t ころ力す，先のルーチンの説巧とは異 
なっているころです。また247行で HL をインクリメントしてい 
るのは， CPIR から抜けた心きの HL の値 J こ戻しているためです。 

アトム領域に登録されていないときは， （ DE 〜）に入っている 
アトムをアトム領域に登録してやり，をの登録したアトムへのポ 
インタを返さなければなりません。これカミ250斤からの MKATO 
M ルーチンの役割です。まず250斤で登録されているアトムの愚 
終アドレスを HL に取り化し，251〜257行で （ DE 〜）のアトムを 
( HL 〜）にコピーします。アトム文字列の最後を例によって END 
CK ルーチンで判定します。253行-で ( HL ) に A を入れてから254行 
で文字列終了かどう力>の判定を行っていますから，アトム終了を 
示す OOh もここで （ HL ) に入れられます。 

登録が終了するし258行で HL をインクリメントします。これ 
によって HL は登録したアトムの次のアドレスを指すようになり 
ました。259行でこの HL をスタックに押し上げ260斤で登録され 
ているアトムの最終アドレスを取り出します。これは，いま登録 
した了 トムへのポインタを計算するのに使います。をこで261斤 
でスタックトッフ。 LHL を交換。これによってスタックにはさっき 
まで ( MXATOM ) が入っていた数値が， HL にはアトムエリアの新 
しい載終アドレスが入ります。をこで262行でこの HL を （MXAT 
OM ) に登録し，263〜267巧で新しいアトムへのポインタを計算し 
て， MKATOM ルーチンは終了です。 

最後に残ったのは ENDCK ルーチンですね。これは空白，ピリ 
オド， わ カッコ を エンドマークで ある OOh に変換する ルー チンで 
す。雛しくはないでしょう。説明は省略します。自分で追いかけ 
てみてください。 

リスト2 

かにリスト2のメモリフォーマットルーチンを説明しましよう。 
メモリは 

片1: DEFW 0,片2 

林2 ; DEFW 0,材3 

林 END : DEF'W 0,0 

というぐあいに フォーマット すればいいのですから， A に0, DE 
に HL + 4 を入れてある I ：すると， 

し D ( HL ), A 

INC HL 

LD ( HL ), A ; CAR 部は 000 Oh 
INC HL 
LD ( HL ), E 
INC HL 

LD ( HL ), D ; CDR 部は次の 七 ルへのポインタ 
としてやれば，ア ドレス HL にある 七 ルをフォーマツトしてやる こ 
とができます。 

これをループじしむのが370〜394斤の FORM AT ルーチンです。 
雛しくはないので追いかけてみてください。七ル領域は AFFFh 
までですので386〜389行でチュックをし，七ル領域をフォーマッ 
卜し終わったら396〜401行で最後の七ルの CD 民部のポインタを0 
に書き換えています。 

406行からは新しい七ルを供給する GETCELL ルーチンです。自 
由リストの化夏貞は （ NEWCELL ) というワークに入っていますから， 
これを HL に取り化します。をして HL に入っているアドレスにあ 
る七ルの CD 民部を取り化し，これを新しい （ NEWCELL ) として 
登録。先の HL の値を持って終了します。このルーチンは CONS 
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49 〜 58 行は CD 民関数です。 HL カミ指している七ルの CDR 部に入 
っているポインタを取り化すようになっているだけで，基本的に 
は CAR 関数と同じです。 

64〜81行は CONS 関数です。 HL に CA 民部に書き込むポインタ 
を， BC に CD 民部に書き込む、ポインタを与-えて呼び出します。まず 
65，67斤で書き込むポインタを保存してわいて，68巧で GETCE 
LL を呼び化し，新しい七ルを供給してもらいます。この新しい七 
ルへのポインタは HL に返ってきますから，69斤でまず CA 民部に 
書き込む、ポインタをスタックから取り化し，70〜73巧でこれを H 
L 力;'指しているセルの CA 民部に書き込みます。74〜77行で CDR 部 
にも同様にしてポインタを書き么み，78〜81斤で HL がこの七ル 
を指すように調签して終了します。 

86〜95行の ATOM 閱数は備単でしよう。アトムへのポインタは 
000011〜 OFFFh ですから， HL がこの範囲にあるかどうかを調べれ 
ばいいのです。93巧で HL に0をセットしていますがこれは NIL 
へのポインタです。 .95 斤では HL に & T というのを七ットしていま 
す力;'，これは T というアトムへのポインタです。リスト4でを載 
してあります。 

103〜108巧は EQ 関数です。2つの引数は HL と DE に入れて渡さ 
れます。これらが同じポインタカ’どうかを判断するのは衙単です。 

Usp のホ本関数 


ルーチンから 呼び出され ， CONS ルーチン は民 EAD ルーチンから 
呼び出されます。ということは DE が交換中の文字列を指している 
わけです から， こ のルーチンのなか でら DE を保存しています。 

リスト3 

リスト3には Lisp の最も基本的な5つの関数を集めました。5 
つの関数というのは CAR , CDR , CONS , ATOM ， EQ です 。 C 
A 民は引数!：して与えられたポインタが指す七ルの CA 民部に入っ 
ているポインタを， CD 民は CD 民部に入っているポインタを値とし 
て返します。次のようなリストを考えてみましよう。 

( ABC ) 

これはセルを使って表現すると 

ABC 

となります。このリストへのポインタを CA 民闕数に渡します。ポ 
インタは 

rTT ^ 


A 

i ： いうセルを指していますから，この七ルの CAR 部に入っている 
A へのポインタカ';値として返ります。 

またこのセルの CDR 部に入っているポインタは 

nrr^rriTi 


B C 

というリストを才旨しています。をこで （A B C ) というリストへ 
のポインタを CDR 関数に渡すし （B C ) へのポインタが値とし 
て返ってきます。 

L i SP では関数を呼び出して返ってきた値を見るために先巧作っ 
たような P 民 NT ルーチンを呼び出します。をこで 
( ABC ) 

の CAR をか(れば 
A 

が， CD 民を取れば 
(B C ) 

が画面に表示されることになります。このあたりの仕組みはまた 
来月ゆっくりとお話しすることにしましよう。 

CONSIl 数はすでに説明したとわりです。2つのポインタをら 
らってをれから新しい七ルを作り出し，をの七ルへのポインタを 
返します。 

ATOM 闡数は，引数としてみえられたポインタが七 ルへの ポイ 
ンタなのかアトム への ポインタなのかを判定する関数です。アト 
ム への ポインタだった場合は T というアトム への ポインタを，七 
ルへの ポインタだった場合は NIL への ポインタを返します 。 Lisp 
で T というのは「真」， NIL は「偽」を表すアトムとして使用されま 
す。 

最後の EQ 闕数は，みえられた2つの引数が同じポインタかどう 
かを判をする闡数です。同じポインタだった場合には T へのポイ 
ンタが ，違うなら NIL へのポインタが返ります。 

では順にプログラムを見ていきましよう。37〜43巧は CA 民閱 
数です。 リストへのポインタを HL じ入れて呼び出します。 DE を 
保存してわいて， DE へ HL カミ指している七ルの CAR 部に入ってい 
るポインタを取り出し，をれを HL じ入れて終了します。値は HL 
に入れて返します。 


8 L しし ぶ 化 LL 
C H H H m H H H 
r ( (I e ((• 
d E —L tE E r y ム L *L »EE 
d D 巨 HDDD ^ dhhehddd 

f f 

a sc PT 8 sec c PT 
t UDNDXOE t UNNDNDXOE 
n p し 1 し E 巧 R n PIILILEPR 


L c B c B 

w 化邮 w け化け化化け化化化 


化^ M 0 S 
EEL L E L L 

ddhahdhch 


A が K N M 


w A ^ け 

II SSLPCCPCCCCT t s CP T T i = CTT 
し uuAoDNDN 伯 DNDBEEE 打 UXDRBODEDB o L RBDEDE 
H ppep し iliplildddr 1 PBLOSPLR し R p H OSLR し R 
0 




: M 


23466789012345678901234567890123456789 cl 234567890123456789012345678901234567890 
3333333344444444445555555555666666666677777777778888888888999999999900000000001 


1 F o o 0 0 
5 0 o 0 0 0 

4 F 2 0 4 204 
D F 5 o o 500 

5 E 3 6 B 1 9 533E36B19 55D11 303113 OBBB9 5B17DI1819 7 DI0 1 9 
D525EDC D 22525 EDC CBCC 7272 c 727222 c DE2BED2D2C BB2C2C 

AAAAAAABCOEFOlll—11 23456789 AAAAAAAABCP 01234 S6789ABCCCCCCDE1 24589 CDDDODDDDB 03478 
1111111111112222222222222222222222222233333333333333333333444444444444444455555 
000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000600000000000000000000000 
55555555555 5 55555555555555 5 5555555555555555555555555555555555555555555555555555 
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PUSH 

CALL 

POP 

RET 


This routine 
PRCAR： 


prints CAR of the list 


M し， DE 


C.PRTl 
DE.ATMAREA 
HL.DE 
DE.HL 
参 MSX 


HL is ATOM ? 


CAL し 
POP 
INC 
INC 
LD 
INC 
し D 
し D 


♦PRINT 

ML 

A,(HL) 

HL 

H,(HL) 
し lA 
PRCAR 


A.(I 
HL 


H,(HL) 
L,A 


save pointer 


H い CAR 

get pointer 


This routine prints CDR of the list 


PRCDR： LD 


AiL 

N 之， PRCDRI 

A,-)* 


2： LD 


CALL 

POP 

INC 

INC - 

LD 

INC 


DEtHL 

HL.ATM 

A 

HUDE 

DE,HL 

C.PRCDR2 

DE.DOT 

•MSX 

DE.ATMAREA 
HL,DE 
DE,HL 
参 MSX 
A,，）i 
参 PRINT 


A,(HL) 
HL 

H,(HL) 

L|A 

PRCAR 


HL 
H し 

A.(HL) 

HL 

H,(HL) 

L,A 

PRCDR 


HL is ATOM ? 


save pointer 


<39 !ATOM: DEFM "ATOM" DEFB 0 

440 !EQ： DEFM "EQ" DEFB 6 

441!QUOTE： DBFM "QUOTE" DEFB 0 


は Lisp 巧部でスタツクポインタを監ネ兒するこ t じします。今回は 
この化理はしてありません。エラー化理!：合わせてホ巧やっつけ 
る予定です。 

次に21巧で七ル領域をフオーマツトします。セルをフオーマツ 
卜しないことには CONS できませんからね。 

をして23巧からがプログラムです。これは EQ 関数の動作を試 
すためのサンプルです。まず23巧で民 EAD ルーチンを呼び化し， 

S 式をひとつ入力してもらいます。24巧で READ が作がしたリス 
卜へのポインタを保存してわいて，25巧でもう一度 S 式を入力し 
てもらいます。26斤で保なしてわいたポインタを DE にちえり化せば， 
HL と DE に2つの S 式へのポインタを得ることができます。をこ 
で27巧で EQ を呼び化し，この2つの S 式へのポインタが同じもの 
かどうか判定させるのです。結果は HL にポインタ L して返ります 
から28斤で P 民 NT に表示させ，化理は終わりです。29斤はな巧をす 
るサブルー チン， 30斤は S - OS をホツ ト スター ト させる エントリ 
です。わざわざラベルにするのが面倒だったので直接アドレスで 
記入しま した。 

PRINT ルーチン 


51E5 
S1E5 
51E5 
51E5 4E 
51E7 00 
51E9 
51E9 
51E9 
SIEB 
51E9 
57FF 
57FF 
57FF 00 
5800 
5800 4E 
5804 54 
5806 43 
580A 43 
S80E 43 
5812 00 


4152 00 
44 52 00 
げ4巨53 


3 4154 4F 4D 
00 


4160 
4C 41 4D 

44 41 00 

45 46 00 
: 4F 4144 


58 
58 

582143 

5825 00 

5826 4C 41 4D 42 
582A 44 
582D 4E 
583142 
5835 44 

5839 4C < 

583D 00 

583B 53 4156 45 

5842 00 

5843 50 52 49 4E 
5847 54 00 

5849 52 45 4144 

5840 00 
584E 
584E 
S84B 
584E 
S84E 
584E 
584E 

58が 
584B 
584B 
584E 
584E 
584£ 

584E 

584E 

584E 

584E 

5d4E 

584E 


引き算して0じなったら同じものですね。 ATOM 脚数と同じよう 
じ T と NIL へのポインタを判断の結果に応じて返します。 

リスト4 

リスト4はワークエリアとアトムエリアです。433〜 4(38 斤をご 
黯になれば，なぜ’ & T が T というアトムへのポインタ t して使える 
のか理解いただけるでしよう。 

リスト5 

リスト日は化巧作った PRNT ルーチンです。アトムへのポイン 
夕を化りのらのから変更したため，をれに合わせて作り変えてあ 
ります。また， Lisp の仕様では P 民 NT ルーチンは表示したらの!： 
同じものを値!：して返すようになっていますから，285, 287斤で 
ポインタ HL を保存して，表示したの！:同じポインタを値として返 
すように作ってあります。 

リスト6 

嚴後にリスト6です力《，これはプログラムのテストルーチンで 
す 。 OFST I ：いうラベルが定義してあって，なにやら複雑なこ！： 
をしています力':，これはデバッグを容易にするためにこうしまし 
た。作成する Lisp システムのメモリマップは図1に示したとわり 
ですが，デバッグを簡単にするため，システムを5000りに，アトム 
エリアを580 Oh 〜 67 FFh に，バッファを700011〜 7 FFFh に，をして 
七ル領域を800 Oh 〜 AFFFh にしてあります。ホ巧はこの OFST を 
0にすればいいだけなのでこのまま入力してもらって稱いません。 

プログラムはまず20行のスタックポインタの初期化から始まり 
ます。これは Lisp 言語力《再帰を多用するためスタックをかなり消 
數するためです。いくつかの機種では S - OS が用意しているスタ 
ック領域を使いがくしてシステムを壊してしまうなれがあります。 
をこで区 II に巧したようにスタック領域を自分で設定し，動作中 
つークエリァとァトムエリァ 


1234567890123456789012345678901 
88888888899 d 9999999090000000011 
2222222222222222222333333333333 


18901234567890123456789012345678901234567890123456 
11122222222223333333333444444444455555565 S 56666666 


I FBFF 1 FF1F8FFF 1 0 
5 0511 5 10515111 5 2 

5 F 290584 5 6 9 4 F24A 5059404 5 ME 
4 F50OB2F 4 〇 2 F F 5 lAEO B 2 F 2 F 4 c 2 

5 D 1 9 B17DB819BD9 ED5E36FD133E36P D 4 0 E D 9 B17 DB81D19BDED9 ED5fi36FD133E36F8 o o 
巨 CEC E2BEE 311 Ecc 3CE7266CE 227266 7B23CC E 2 BBE 31 C 11 BC 3 CC 3c 67266 CE 2272661 2 0 
FFFFFO 3455555569 ACDF 234788 ADEPOl 256789 ABCCCCDEO 25667 ABDE0369ABE0 34469 ABCDEl 2345678 AADE 
33333444444444444444555555555566666666666666667777777777888888899999999999 aaaaaaaaaaaa 


F F p 
E E E 
ODD 


: D B 
DBM 
N M A 
o A L 
c L N 

CM H 

£ £ w 

E E E 
ODD 
: ^ 
: A D 
D D B 

g 地 w 

CUN 


F F F F p 
bP E E E g 
D D D D D 


N D B N D 
F A V I A 
E o A R E 
D L s で p ： 

諸 w w 

BE E R E 
D D o D D 


E a A R 
D L s p 


AAR A 

A A Baer a a b a 
A A B E RERAABERE 

eerraarambrrar 

ARRAAEMAMTRAAMA 

eaammrtmtaammtm 

RMMTTAATA-MTTAT 
ATTAAM ; - ATAA -A 
MAA - ITE*ADA 《 _T- 
T - - SHATDDB -DBND 
ARRNO -ONBMPAVIA 

tccca^q^lndlspr 


uuuuuuuuuuuuuuu か 
QQQQQQQQQQQQQQQQ 

s H TD^ ぶ 

化 5 抓 wtoqww 佈因 wsww 臨 

技 2 SS 托 sssss 

2 3-4 56 7 8 9 0123456789012345678 
444 44 444 5555555555666666666 
4 4 4 4 ft. 4 4 4 4444444444444444444 


XL 
A E 
Me 

a w w 
e F F 
r EE 
■A D D 
k : L 
r ML 

如 TOS 
Aw 
X E 


w 即 
o F 
0 7 
3 3 


B B B B B 
F F F F F 
E E E B E 
D D D D D 


« « M s 

L R R N 
1 M ADO 

p ： T —c c p 


a s B M M M M N 
e F G p FFFFF 
r FR B EEEEB 
a oo;D DDDDD 


T c c c 
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8C 69 9D 8A 19 83 A12B 9D83 

1318 F2 El El 01 00 58 : 38 
B7 ED 42 C9 D1 El2318 : 9C 
D2 2A E5 51 lA CD 30 51 : 9A 
77 28 04 231318 F5 23 : 09 
E5 2A E 己 51 E3 22 E5 51 : 80 
El 01 00 58 B7 ED 42 C9 : E9 
B7 C8 FE 20 28 07 FE 2E : F8 
28 03 FE 29 C0 AF C9 E5 : 6F 
CD 45 51 El C9 EB 21 FF : 18 
0F B7 ED 52 EB 38 0911 : 42 
00 5819 EB CD E5IF C9 : F6 
3E 28 CD F4IF E5 7E 23 : CC 
66 6F CD 45 51 El23 23 : 5F 
7E 23 66 6F 7D B4 20 06 : CD 
3E 29 CD F4IF C9 EB 21 : 1C 
FF 0F B7 ED 52 EB 38 14 : 3B 


SUM ： F3 93 D9 B7 40 C2 63 6B 61E0 

5180 11 AA 51 CD E5IF 11 00 : EE 
5188 5819 EB CD E5IF 3E 29 : 94 
5190 CD F4IF C9 3E 20 CD F4 : C8 


50D8 01 
50E0 21 
50E8 2B 
50F0 18 
50F8 51 


00 58 B7 
00 58lA 
2B 7E B7 
FI23 E5 
BE 20 10 


ED 42 4D 
ED B120 
28 04 23 
D5lA CD 
B7 28 04 


44 

D0 

29 

7A 

23 

FD 

30 

FD 

23 

45 


LD B , H 

j ^ QQI 全ダンプリスト 


5000 31 00 CO CD AE 51 CD 58 : E2 
5008 50 E5 CD 58 50 Dt CD 4D : 95 
5010 50 CD 3F 51 CO 臣区 IF C3 : 4A 
5018 FA IF D5 5E 23 56 EB D1 : 81 
5020 C9 D5 23 23 5E 23 56 EB : A6 
5028 U1 C9 C5 E5 CD D4 51 Cl : F7 
5030 7123 70 23 Cl71 23 70 : EC 
5038 2B 2B 2B C9 D5 EB 21 FF : 2A 
5040 0F B7 ED 52 D121 00 00 : F7 
5048 D8 21 04 00 C9 B7 ED 52 : BC 
5050 21 00 00 C0 21 04 00 C9 : CF 
5058 11 00 70 AF 32 94 50 32 : 78 
5060 95 50 CD D3IF lA B7 28 : 9D 
5068 IB 13 FE 28 20 09 3A 95 : 4C 
5070 50 3C 32 95 50 18 EE FE : A7 
5078 29 20 EA 3A 94 50 3C 32 : BF 


SUM ： 43 54 6C 53 BF B4 E7 8E 4F94 

5080 94 50 18 El3A 95 50 47 : 43 
5088 3A 94 50 90 30 08 3E 20 : 44 
5090 121318 CE 00 00 11 00 : 1C 
5098 70 lA 13 FE 20 28 FA FE : DB 
50A0 28 28 04IB C3 D2 50 lA : 6E 
50A813 FE 20 28 FA FE 29 20 : 9A 
50B0 04 21 00 00 C9 FE 2E 20 : 3A 
50B8 0A CD 99 50 lA 13 FE 29 : 14 
50C0 20 FA C9IB CD 99 50 E5 : 99 
50C8 CD A7 50 4D 44 El CD 2A : 2D 
50D0 50 C9 C3 D5 50 2A E5 51 : 61 


5198 IF E5 7E 23 66 6F CD 45 : 8C 
51A0 51 El23 23 7E 23 66 6F : EE 
51A818 C2 20 2E 20 00 21 04 : 6D 
51B0 00 11 00 80 19 EB AF 77 : BB 
51B8 23 77 23 73 23 72 23 21 : 09 
51C0 00 B0 B7 ED 52 28 07 21 : F6 
51C8 04 00 19 EB 18 E9 EB 2B : IF 
51D0 77 2B 77 C9 D5 2A E7 51 : 19 
51D8 E5 23 23 5E 23 56 ED 53 : 42 
51E0 E7 51 El D1 C9 4E 58 00 : 59 
51E8 80 : 80 


SUM ： A816 8A 9A 73 2C 60 5D C67F 


5800 4E 49 4C 00 54 00 43 41 : BB 
5808 52 00 43 44 52 00 43 4F : BD 
5810 4E 53 00 4154 4F 4D 00 : D2 
5818 45 51 00 5155 4F 54 45 : 24 
5820 00 43 4F 4E 44 00 4C 41 : B1 
5828 4D 42 44 41 00 4E 4C 41 : EF 
5830 4D 42 44 41 00 44 45 46 : E3 
5838 00 4C 4F 4144 00 53 41 : B4 
5840 56 45 00 50 52 49 4E 54 : 28 
5848 00 52 45 4144 00 : 1C 


SUM ： 23 97 FA 78 6D 79 A5 32 E6D1 


プログラムをアセン ブルしたら ZEDA の アセンブラ モードから 
S 5000 5 FFF 5000 8000 :ファイル名 
と入力して一度七ーブし，なめて S - OS のモニタから プログラム 
を読みをんで実斤してくださぃ。最ネ刀にカーソルが点滅します。 
なんでもぃぃですから適当な S 式を入力してくださぃ。たとえば 
( ABC ) 

い、うく、'あぃです。 S 式を入力すると巧び力ーソルが点滅します。 
らうひとつ好きな S 式を入力してくださぃ。ここでも 
( ABC ) 

と入力してやります。入力された2つの S 式へのポインタが等し 
ければ T 力3'，等しくなければ NIL が画面に表示されて終了するは 
ずです。 

2度とら同じリストを入力したのに NIL と表示されてしまうで 
しょう。そこで思ぃ出してほしぃのは EQ とは同じポインタかど 
うかを比べる閱数だとぃうことです。メモリをダンプしてみれば 
わかります力す， 2つのリストは別の七ルを使って作られてぃます。 
当が2つのリストへのポインタも違ってきますから画而には NIL 
と表示されたのです。 S ぶを入力するときに2时とら同じァトム 
を入力すれば T が返ります。ここのテストルーチンを書き換えれ 
ばぃろぃろなことを試してみることができます。備単なところでは 
CALL READ 
CALL P 民 NT 
CALL $1 FEE 
JP $1 FFA 

などです。これは入力された S ぶを画面に表示するだけです。し 
かし表示するときには普通の表記法で表示しますから， 

(A . (B . (C . NIL ))) 

I 入力すると 
( ABC ) 

^:画面には表示されるこ！：になります。ドッティッドペアの変換 
の勉強にはちょうどぃぃでしょう。 

CALL READ 
PUSH HL 
CALL READ 
LD C , L 


POP HL 

CALL CONS 
CALL PRNT 
CALL $1 F'EE 
JP $1 FFA 

は入力された 2 つの S 式を CONS したリストを表示してくれます。 
ほ力，にもいろいろ t 遊べます。プログラムを作って試してみてく 
ださい。 

さて米巧はいよいよ Lisp の制作です。今巧のソースリストは一 
部変更するだけでホ巧使えますから，ぜひ入力してわいてくださ 
い。 Lisp は初めてだという方のために参を文献を上げておきます。 
『 Lisp 入門ーシステムとプログラミングー』 

中阻正和著近代科学社刊 

第1章から第4章までは M 言語!：いう言語でかかれているため 
をのまま入力しても実行はできませんが，第5章で M 言語を S 巧 
に旌卞方法が示されますので，をこまで読み終えむなら第1章に戻 
って M 言語を S 式に直して入力してみるといいでしょう。 Lisp を 
システムから理解するにはいい本です。 

ホパ制作する Lisp システムはこの本の第7章じある pure Lisp 
のシステムを機能拡張したものです。小さな化理系ですが，基本 
は押さえてあります。ご期待ください。 

テストル-チン 

0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 

5000 31 00 C0 
5003 CD AE 51 
5006 

5006 CD 58 50 
5009 E5 
500A CD 58 50 
500D D1 
500K CD 4D 50 
5011 CD 3F 51 
5014 CD BE IF 
5017 C3 FA IF 
501A 


9 #PRINT 
10 ♦し BTN し 
11♦MSX 
12 #GETL 

14 #KBFAD EQU 


OFFSET 300OH 
ORG 3O0OH^OFST 

EQU 1FF4H 
EQU IFEEH 
EQU 1FE5H 
EQU 1FD3H 


15 ； 

16 ATM 


EQU 

EQU 

EQU 


IF76H 

0FFFH 

5O00H+OFST 

6O00H+OFST 


CALL 

CALL 

PUSH 

CALL 

POP 

CALL 

CALL 

CALL 

JP 


PRNT 

$1FEE 

$1FFA 


w w 2 w 如 M ?? w M ^ 郎 w 

u 1* 1 1111 1111111 X 11 
s 5555555555555555 
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•大作ゲーム登場 

ひと頃は8 K バイトで十み巨大なプログ 
ラ厶という意識がありました力 <，先月の F 
uzzyBASIC コンパイラは28 K バイトもの超 
大作，さらには 32 K を超えるかという大き 
さのモノの蹲もちらほら。リスト入力に悲 
鳴をあげている人もいるのではないでしよ 
うか。 

さて，今月は一息ついてアクションゲー 
ムをお届けします。これもかなり大作の部 
類に入るべきものですが，先月に比べると 
かなりおとなしく感じられますね。 

二のゲー厶の特徴は画面を見てもらえれ 
ば一目瞭然です。キャラクタを組み合わせ 
て作られた画面もなかなか3 D っぽくまと 
まってわり，そしてなんといっても速い。 
MZ -2500, X 1 turbo の16ラスタ文字でかつ 
最低速度のままだと多少もたつきを感じま 
すが， X 1 ゃ MZ - 2000などでは，最低速に抑 
えてなも'追いつかないんじゃないかという 
くらいの スピー ド感です。 

当がのことながら，遅いと評判の共通ル 


全機種共通システム摄載記事 


■8 目年6月号 
巧お 共通化のがみ 

第 I 部 S -0 S " MAC 巨" 

ま2部 Usp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプ□グラム 
■85 キ7月号 

第4部マシン語プログラム巧発入巧 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 キ8月号 

ま7部ゲーム阳発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト5-05ホ外化 
第9部マシン語入カツール MACINT 0 -S 
第10部 Lisp - 85入門( I ) 

■85 キ10月号 

第 II 部が巧マシン CAP - X 85 
巧が Lisp -85 入門 (2) 

■85 年 II 月号 
まが Lisp - 85入巧 (3) 

■ 85 年12月号 

ま12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 巧号 

を13部リロケータブルのおお 
第14部 FM をおサウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

ま 15部 S -0 S " SWORD " 

第 16部 Prolog -85 入門( I ) 

■ 86 キ3月号 

第17部 magiFORTH 発ま 
ホ巧 ド[〇1〇6-85入ドツ2) 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
產お を礎からの magiFORTH 
產巧 Prolog -85 入門(31 

■ 86 年5巧号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
を巧 ま找巧習 magiFORTH 

■86 年6ち号 


第閒部シューテインクグーム ELFES 


ーチンだけを使ってこれだけのスピードを 
出しているのですから，開発時の作者の苦 
巧が偕ばれますね。 

• X 68000版" SWORD " ? 

先月号の U 氏の編集後記にもありました 
とわり， X 68000 上で X 1 のソフトウエア 
を実行しようという XI エミュレータが開 
発されているようです。先月号では Z 80 ボ 
ードを使うとの情報をお伝えしましたが， 
実際にはボードは使わずすべてソフトウェ 
アで処理されるもようです。 

BASIC が動く，となればほぼ自動的に 
" SWORD " も動く，という図式が成立するわ 
けです。依がとしてメディアの問題は残り 
ますが，従来の X 1 用" SWORD " を打ち込ん 
でやれば，そのまま走ってしまうと思われ 
ます。 

メディアの違いから直接 X 1 用のディス 
クを読み込むといったことは不可能ですの 


第21 部 Z 80 TRACER 
ま22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 " SWORD " 2000 0 D 
連巧 巧おで学ぶ magiFORTH 

特別れお PC - 8801 版 S-OS " SWORD " 

■ 86 キ7月号 

第巧部 FM 音おミュージックシステム 
付ミま FM を原、ボードのお作 

を私 計其カアップの magiFORTH 

特別イ寸ミま SMC -777 版 S - OS " SWORD " 

■ 86 年8月号 

第26部巧局五目並べ 
第27部 MZ - 巧00版 S - OS " SWORD " 

■ 86 年9月ち 

第28部 FuzzyBASIC 発表 
ホが 日月日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10月号 

第29部ちょっと巧利む化巧フログラム 
ま30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 Fuzzy BASIC すがまま<1> 

■ 86 年 II 月号 

第32部パズルゲー厶 HOTTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
mWi FuzzyBASIC 料理ま <2> 

■ 86 年 12 巧号 

第34部 CASL & COMET 
违が FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 キ I 月号 

第35部マシンお入カツール MACINTO-C 
巧化 FuzzyBASIC 巧巧ま <4> 

■ 87 キ2月号 

第36部アドベンチャーゲー厶 MARMALADE 
第37部テキアぺ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 キ3巧ち 

第38部度法巧いはアニメがわ巧き 
第39部アニメーシヨンツール MAGE 
付巧 " SWORD " 巧巧化と MAGIC の巧ホ化 

■ 87 キ4巧ち 

第40部 INVADER GAME 
巧41 部 TANGERINE 


で，ソフトウェアは•シリアル転送で X 68000. 
じ送るとのこと。となると，もしかして隣 
じ1台 XI が必要なのでは……と新たな疑 
問も湧いてきますが，とりあえず今後の情 
報じを目したいと思います。 

参来月はコンパイラ 

さて，ついじあのマシン語体操が， S -0 S 
上の言語化 i 里系の作成にまで手を染めてき 
ました。こちらも読者パワー全開で S -0 S 上 
のオリジナル構造化言語をお届けする予定 
です。 

詳しい仕様は来月のわ楽しみとしますが， 
懐かしの TL /1 やにといったコンパイラじ C 
が混ざったものと考えてわけば間違いはな 
いでしよう。 S -0 S では初めての専用コンパ 
イラ処理系となります。 

サイズは I 6 K バイト。大きいと判断する 
か，小さいと判斬するかはあなたにわまか 
せします。ではご期待ください。 


■ 87 キ5月号 

第が部 S - OS " SWORD " をきセット 
第43部 MZ -700 用" SWORD " を 0 D 巧応じ 
■87 キ6巧号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBAS に〕ンバイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 キ7ち号 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8巧号 

第47部バズルゲームを石拾い 
第48部漢字出カパンケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S - OS " SWORD " 

■ 87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別イ寸録 PC - 8001 8801 版 S - OS " SWORD " 

■ 87 年10巧号 

ま50部 tiny CORE WARS 
第引部 FuzzyBASIC コンパイラの巧:巧 
第52部 XlturboWS - OS " SWORD " 

■87 年 II 月号 

巧論 神話のなかのマイクロ コン ピユータ 

付録 S -0 S の仲間たち 

第53部もうひとつの Fuzzy 日 ASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& 口ーダ 
インタラプト S -0 S こちら集中治巧ま 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部夕ートルグラフィックバッケージ TURTLE 
第57部 XI turbo 版" SWORD " アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PASOPIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奧村版 
付綺 石上版コンバイラおお部の修正 


上のアプリケーシヨンは，を本システムてあ 
る S - OS " MACE " または S - OS " SWORD " 々くないと 
の 作しませんのでごま 意く ださい。 
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を機種な ilS - OS ‘ iSWORD ••要 


シューテインクグーム 

ELFES 


青木高博 Aoki Takahiro 


SIDE STORY 


これは，とある星でのゎ話です。廚い义 
明を持ついくつかの星閒圃'家が勢力跪训の 
衝突から戦争を始めました。をの慾显 f 邵伐 
争の際に帝國恣星が試作した亚をが]航巧能 
力を持つ自動支援戦艦，をれが ELFES で 
す。強： / J な破壊九を持つ新兵器として期诗 
されていましたが開発中のアクシデントに 
よる人工脂1の暴をにより長い[亂亚空削に 
廃棄されていました。新盟蟹塞 ELFES 2 
配備の隙に辟害となることがす想されるた 
め，あなたに ELFES 破壞梢令がドされた 
のです。 

本本 本 

というわけで’， S - OS 用の 3 D 風シユー 
ティングゲームです。画面中央上部から流 
れる星，顿面の奥に向かって消えていくビ 
—ム，キャラクターを組み合わせて作られ 
ているリアル （？） なキャラクターと，これ 
までの S - OS 用ゲームとは一線を晒す中蘇ぶ: 
となっています。キャラクターゃ刚耐構成 
が PC -8801 用のシル〇イードに似ていると 
かいう話もあります力;'，たぶん気のせいで 
しよう 0 


HOW TO PLAY 


リスト1の80001け、ら A 01 B りまでの部分を 
ろ機補川のモニタまたは， MACINT 0- C な 



どのマシン語入カツールを使ってネ了 送ん 
でいってください。入力後は必ずチェック 
サムを礎認してから，七ーブしておいてく 
ださい。 

実行は S - OS のモニタから， 

J 8000 

です。実行を中断する！：きはブレイク キー 
を狎してください。ゲームを起動するとデ 
モが始まります。このデモが終わった時点 
でトリガーにあたる キーを 押すことで ゲー 
ムが始まります。 

まむ，このデモの途中で上方向のキーを 
押すことでスピードコントロ ールが可能で 
す。各自とを自のマシンにあった速度でわ 
楽しみください（デフオルトは XI 巧に設 
をされています)。 

キー操作は5を中' じ、 としたキー（テンキ 
一のある機種)，または 力ーソル キ ー（ MZ - 
700/1500, SMC -777 など），または S を中心 
としたキ ー（ MZ -80 K / C ) で移動，スペース， 
リターンキーはビームが包の ON / OFF です。 
ビームはロックされると速射が態に聞をさ 
れますので，潛らかな移動が可能です。 

ゲーム はダ メージ 制をとってわり， シー 
ルド/ウエポンともになくなるとゲ ームオ ー 
バーとなります。各ステージごとにボスキ 
ャ ラクターが登場します。これをクリアす 
ると友軍の補給艦がやってきてシールド 
ウェポンが増強されます。あとはただ擊ち 
まくるた''け。 

では，健脚を祈ります。 


J 龍减 S L WUW 2 


qAp 


星は流れ，ビームは飛び交ラスペース シユ 
ーティンググームでず。超窝速で敵が迫つ 
てをまずが，專用ルーチンは一切使用して 
おりません。また，3□的な画面処理にを 
ま目してください。それではキヤラクタグ 
ラフィックの野趣あふれるゲー厶構ぶを巧 
能いたしましよラ。 


最後に 


このところ，を機穂共通シリーズもシス 
テム続きでアクションゲームといえば INV 
ADE 民 GAME と TANGERINE 力す化て la 米， 
1本も発表されませんでした。 S - OS では 
リアルタイムゲームは少し重いというのは 
ありますカミ，やってできないわけではあり 
ません。このプログラムには私のゲームプ 
ログラムテクニックを詰め込んであります 
(といっても，たいしたことはしていません 
が)。 

私は XI 尊用のジョイステイッ クルー チ 
ンを組み込んで使っているので，キー入力 
部分は特殊なテーブルを使用しています。 
を自で解析してを機種用のジョイステイッ 
クタホ応キー入如ルーチンと差し替えるのも 
よいでしょう。暇な人は解がしてみてくだ 
さい。 

また，キャラタターじ小文字の W P ，，" q W 
などが使け!されています。これらが火文字 
に変换されてしまうと見苦しいので-火文字 
の使えない MZ -80 K/C ユーザーの方は， 
" pw ，" q " のキャラクターをそれぞれ"]"， 

一["や">"，"く"などのキャラクターに罵き 
換えて奠巧するようにしてください。 

デフォルトの速腹のままでは MZ - 2500や 
XI turbo など16ラスタ文字のモードで動作 
させるのはきついかもしれません。でも， 
これが S - OS の般がとは思わないでくださ 
い。速度は32段階で調整できます力 S ， はっ 
きりいってデフォルトは嚴低速になってい 
ます。ではな射神絳の限界に挑戦して〈だ 

さぃ。 

Profile 

◊亩木さんは埼玉県にわをまいの16歲，离校1 
年生です。 マイコン 歴は約5 年。 FP - II 00 を 
経て現を は X I G のユー ザーです。 バックマン 
タイプのゲームを制作中とのこと。 
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8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


CD E2IF 52 4F 55 
00 2111 01 CD IE 
E2IF 53 48 49 45 
00 2111 02 CD IE 
E2IF 57 45 4150 
00 CD E7 8F CD D3 
B3 913C 32 B3 91 
2E 2A BB 917E FE 
03 C3 0B 8123 22 
32 B6 91 FE 0C 38 
7F 20 11 FE 20 CA 
FE 0C CC 9A 88 3E 
B6 9118 03 CD 9A 
BE 813A B5 91 B7 
91 CD 3F 82 CD D8 
E8 82 CD 37 85 CD 


8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 

80B0 

80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

80D8 

80E0 

80E8 

80FO 

80F8 


SUM ： EC 7D 6F E7 0C 69 D0 C7 


UXhl E し F 巨 S 


82B0 

28 

06 

DD 

19 

10 

EE 

18 

2A 

64 

82B8 

E5 

2D 

7D 

DD 

77 

00 

7C 

DD 

3C 

82C0 

77 

01 

CD 

94 

90 

CD 

IE 

20 

74 

82C8 

3E 

6F 

CD 

F4 

IF 

El 

2C 

7D 

17 

82D0 

DD 

77 

02 

7C 

DD 

77 

03 

CD 

F6 

821)8 

94 

90 

CD 

IE 

20 

3E 

6F 

CD 

A9 

82E0 

F4 

IF 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

C9 

01) 

82E8 

C5 

D5 

E5 

DD 

21 

15 

93 

3A 

5F 

82F0 

AD 

91 

47 

DD 

1 它 

01 

FE 

FF 

DE 

82F8 

20 

2D 

AF 

DD 

77 

00 

DD 

77 

A4 

SUM ： 

A0 

6F 

2D 

D3 

58 

DF 

71 

B5 BERC 

8300 

02 

DD 

36 

01 

13 

DD 

36 

03 

3F 

8308 

03 

ED 

5F 

3C 

DD 

77 

06 

ED 

D2 

8310 

5F 

E6 

0F 

4F 

ED 

5F 

07 

07 

FD 

8318 

E6 

F0 

B1 

DD 

77 

04 

ED 

5F 

2B 

8320 

E6 

02 

0F 

3D 

DD 

77 

05 

DD 

6A 

8328 

6E 

01 

DD 

66 

03 

CD 

IE 

20 

C0 

8330 

3A 

AC 

91 

CD 

F4 

IF 

DD 

66 

9A 

8338 

01 

DD 

6E 

00 

DD 

56 

05 

DD 

61 

8340 

5E 

04 

19 

DD 

74 

01 

DD 

75 

IF 

8348 

00 

DD 

66 

03 

DD 

6E 

02 

16 

A9 

8350 

00 

DD 

5 巨 

06 

19 

DD 

74 

03 

AE 

8358 

DD 

75 

02 

DD 

7E 

03 

FE 

18 

C8 

8360 

20 

06 

DD 

36 

01 

FF 

18 

lA 

6B 

8368 

DD 

7E 

01 

FE 

FF 

28 

F3 

FE 

72 

8370 

28 

28 

EF 

DD 

66 

03 

DD 

6E 

D0 

8378 

01 

CD 

IE 

20 

3A 

AB 

91 

CD 

4F 

SUM ： 

3A 

D8 

0A 

CD 

8D 

94 

FF 

8F B65F 

8380 

F4 

IF 

11 

07 

00 

DD 

19 

05 

26 

8388 

C2 

F3 

82 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

38 

8390 

D5 

E5 

DD 

21 

DD 

91 

06 

08 

34 

8398 

3E 

FF 

DD 

BE 

00 

CA 

36 

84 

5C 

83A0 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

02 

CD 

94 

F2 

83A8 

90 

FD 

21 

78 

91 

CD 

40 

90 

54 

83B0 

0E 

FF 

DD 

6 丘 

01 

DD 

66 

02 

9E 

83B8 

DD 

7E 

00 

FD 

21 

FC 

88 

CD 

CA 

83C0 

72 

8E 

DD 

7E 

00 

FE 

0D 

D2 

38 

83C8 

36 

84 

DD 

75 

01 

DD 

74 

02 

60 

83D0 

79 

FE 

FF 

28 

03 

CD 

35 

87 

2A 

83D8 

DD 

7E 

01 

CB 

7F 

28 

lA 

DD 

C5 

83E0 

36 

00 

FF 

18 

51 

DD 

7E 

00 

F9 

83E8 

FE 

0D 

28 

4A 

CD 

Cl 

8F 

DD 

77 

83F0 

36 

00 

0D 

DD 

36 

03 

03 

18 

74 

83F8 

3D 

FE 

ID 

30 

E2 

DD 

7E 

02 

C7 

SUM ： 

C6 

77 

57 

DC 

80 

EF 

77 

78 0295 

8400 

CB 

7F 

20 

DB 

FE 

15 

30 

D7 

5F 

8408 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

02 

CD 

48 

A6 

8410 

86 

B7 

28 

D1 

CD 

94 

90 

FD 

24 

8418 

21 

72 

91 

CD 

40 

90 

DD 

6E 

0C 

8420 

01 

DD 

66 

02 

3A 

AF 

91 

55 

15 

8428 

CD 

90 

86 

30 

09 

3A 

B0 

91 

97 

8430 

BC 

20 

03 

CD 

3E 

88 

11 

05 

88 

8438 

00 

DD 

19 

05 

C2 

98 

83 

DD 

B 己 

8440 

21 

05 

93 

DD 

7E 

00 

FE 

FF 

11 

8448 

CA 

0B 

85 

DD 

6E 

02 

DD 

66 

EA 

8450 

03 

E5 

CD 

94 

90 

FD 

21 

95 

8C 

8458 

91 

CD 

67 

90 

El 

DD 

7E 

01 

92 

8460 

FE 

05 

20 

07 

FD 

21 

78 

91 

51 

8468 

CD 

39 

8E 

DD 

7E 

0C 

B7 

20 

D2 

8470 

0A 

DD 

7E 

00 

FD 

21 

3C 

89 

48 

8478 

CD 

72 

8E 

DD 

75 

02 

DD 

74 

72 

SUM ： 

FA 

CF 

E8 

F9 

FE 

70 

01 

FB 309E 

8480 

03 

3E 

01 

BD 

20 

06 

CD 

0F 

01 

8488 

85 

C3 

0B 

85 

BC 

28 

F7 

3E 

FI 

8490 

IB 

BD 

28 

F2 

3E 

13 

BC 

28 

27 

8498 

ED 

DD 

7E 

0E 

B7 

20 

1C 

CD 

16 

84A0 

48 

86 

B7 

20 

16 

CD 

Cl 

8F 

D8 

84A8 

DD 

36 

0E 

03 

DD 

7E 

0F 

FE 

8C 

84B0 

01 

20 

08 

DD 

36 

0E 

14 

DD 

3B 

84B8 

36 

0C 

01 

DD 

7E 

0E 

B7 

28 

8B 

84C0 

12 

DD 

35 

0E 

20 

0D 

DD 

35 

71 

84C8 

0F 

20 

08 

CD 

C4 

IF 

CD 

0F 

C3 

84D0 

85 

18 

38 

E5 

CD 

94 

90 

FD 

A8 

84D8 

21 

A0 

91 

DD 

7E 

0E 

B7 

20 

92 

84E0 

04 

FD 

21 

8A 

91 

CD 

67 

90 

01 

84E8 

El 

DD 

7E 

0C 

B7 

20 

0A 

DD 

06 

84F0 

7E 

01 

FD 

21 

44 

89 

CD 

72 

A9 

84F8 

8E 

3A 

AF 

91 

55 

CD 

90 

86 

40 

SUM: 

A4 

4D 

D1 

04 

88 

D9 

F6 

9A DCB3 

8500 

30 

09 

3A 

B0 

91 

BC 

20 

03 

93 

8508 

CD 

3E 

88 

El 

D1 

Cl 

C9 

2A 

F9 

8510 

BB 

91 

2B 

7E 

FE 

0C 

28 

0D 

34 

8518 

23 

7E 

FE 

OC 

28 

03 

23 

18 

11 

8520 

F8 

23 

22 

BB 

91 

3E 

80 

32 

79 

8528 

B3 

91 

3E 

2E 

32 

AB 

91 

DD 

FB 

8530 

36 

00 

FF 

CD 

AD 

8F 

C9 

C5 

CC 

8538 

D5 

E5 

3A 

B6 

91 

CB 

7F 

20 

A5 

8540 

33 

21 

EE 

88 

85 

6F 

7C 

CE 

08 

8548 

00 

67 

46 

3A 

B3 

91 

A0 

20 

EB 

8550 

23 

DD 

21 

DD 

91 

06 

08 

3E 

DB 


8558 FF DD BE 00 28 09 


02 

B0 

17 

AF 

IB 

80 

BF 

F7 

B6 

07 

78 

53 

07 

CB 

B5 

12 


SUM ： C6 EF 11 F0 A0 BC F8 E0 F271 


8100 

8108 

8110 

8118 

8120 

8128 

8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 

8170 

8178 


3F 82 
C3 B1 
06 0A 
32 AB 
32 AC 
B3 91 
B7 C2 
5181 
CD 51 
81 FE 
81 DD 
03 DD 
DD 6E 
20 3E 
32 6F 
23 DD 


CD 8F 
80 21 
77 23 
91 CD 
913A 
CD BE 
2F 91 
CD E8 
81 CD 
01 CA 
21 BD 
BE 01 
00 CD 
20 CD 
94 DD 
2310 


83 CD 
6E 94 
10 FC 
E8 82 
B3 91 
813A 
CD 3F 
82 CD 
95 86 
AF 90 
91 06 
20 19 
94 90 
F4IF 
36 00 
DA C9 


95 86 
3E 00 
3E 00 
3E 00 
3C 32 
B5 91 
82 CD 
3F 82 
CD 7E 
C3 23 
10 3E 
26 03 
CD IE 
3E 01 
FF DD 
3A 6F 


88 

55 

F4 

E3 

5B 

D0 

94 

97 

D2 

6F 

21 

01 

27 

9D 

24 

7F 


SUM ： 

4B 

69 

E7 

ED 

F9 

63 

0B 

E5 31A7 

8180 

94 

B7 

28 

27 

3A 

70 

94 

6F 

47 

8188 

3A 

71 

94 

67 

23 

3A 

6E 

94 

05 

8190 

3C 

BC 

20 

0F 

26 

00 

CD 

C4 

DE 

8198 

IF 

CD 

AD 

8F 

3A 

6E 

94 

3C 

A0 

81A0 

32 

6E 

94 

7D 

32 

70 

94 

7C 

63 

81A8 

32 

71 

94 

3E 

00 

32 

6F 

94 

AA 

81B0 

FD 

21 

52 

89 

3A 

6E 

94 

0E 

43 

81B8 

00 

CD 

72 

8E 

79 

C9 

3A 

B4 

FD 

81C0 

91 

B7 

28 

14 

3D 

32 

B4 

91 

38 

81C8 

B7 

20 

0D 

3A 

B9 

91 

B7 

C2 

El 

81D0 

D8 

81 

3E 

01 

32 

B5 

91 

C9 

D9 

81D8 

2A 

AF 

91 

CD 

B1 

9A 

47 

CB 

94 

81E0 

50 

20 

06 

7D 

FE 

01 

28 

01 

IB 

81E8 

2D 

CB 

58 

20 

06 

7D 

FE 

IB 

0C 

81F0 

30 

01 

2C 

CB 

40 

20 

06 

7C 

0A 

81F8 

FE 

0A 

38 

01 

25 

CB 

48 

20 

99 

SUM ： 

7F 

7B 

3B 

83 

E4 

6C 

EB 

74 6F8A 

8200 

06 

7C 

FE 

13 

30 

01 

24 

CB 

B3 

8208 

68 

20 

09 

3A 

B4 

91 

B7 

20 

E7 

8210 

03 

CD 

93 

82 

22 

AF 

91 

2A 

71 

8218 

B1 

91 

CD 

94 

90 

FD 

21 

6C 

BD 

8220 

91 

CD 

40 

90 

2A 

AF 

91 

22 

BA 

8228 

B1 

91 

FD 

21 

66 

91 

3A 

B4 

45 

8230 

91 

B7 

28 

04 

FD 

21 

7E 

91 

A1 

8238 

CD 

94 

90 

CD 

40 

90 

C9 

C5 

1C 

8240 

D5 

E5 

DD 

21 

BD 

91 

06 

10 

1C 

8248 

DD 

7E 

00 

FE 

FF 

28 

3A 

DD 

97 

8250 

6E 

00 

DD 

66 

01 

CD 

94 

90 

A3 

8258 

CD 

IE 

20 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

49 

8260 

DD 

35 

01 

3E 

FF 

DD 

BE 

01 

EC 

8268 

20 

06 

DD 

36 

00 

FF 

18 

19 

69 

8270 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

CD 

94 

F0 

8278 

90 

CD 

IE 

20 

0E 

6F 

7C 

FE 

92 

SUM: 

19 

9A 

32 

19 

B3 

CE 

86 

F5 024F 

8280 

0A 

30 

02 

0E 

A1 

79 

CD 

F4 

25 

8288 

IF 

DD 

23 

DD 

23 

10 

B9 

El 

C9 

8290 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

9C 

8298 

DD 

21 

BD 

91 

3A 

B9 

91 

47 

17 

82A0 

11 

04 

00 

25 

DD 

7E 

00 

FE 

93 


82A8 FF 20 07 DD 7E 02 FE FF 


8560 00 DD 1910 F218 0D 3A 


8568 

B6 

91 

FD 

21 

18 

89 

DD 

77 

5A 

8570 

00 

CD 

72 

8E 

3A 

B6 

91 

CB 

19 

8578 

7F 

C4 

80 

85 

El 

D1 

Cl 

C9 

84 

SUM ： 

IB 

30 

9F 

6 A 

9F 

06 

FE 

BC F08A 

8580 

3A 

B3 

91 

B7 

28 

4C 

FE 

40 

E7 

8588 

C0 

DD 

21 

05 

93 

3A 

B6 

91 

D7 

859.0 

47 

E6 

03 

DD 

77 

00 

78 

E6 

E2 

8598 

70 

OF 

0F 

0F 

0F 

DD 

77 

01 

01 

85A0 

DD 

36 

02 

0E 

DD 

36 

03 

02 

3B 

85A8 

DD 

7 它 

00 

FD 

21 

34 

89 

CD 

03 

85B0 

72 

8E 

2A 

BB 

91 

7E 

23 

22 

39 

85B8 

RB 

91 

DD 

77 

0F 

DD 

36 

0E 

DC 

85C0 

00 

DD 

36 

0D 

00 

DD 

36 

0C 

3F 

85C8 

00 

DD 

36 

0A 

00 

DD 

36 

OB 

3B 

85D0 

08 

C9 

3E 

00 

32 

AB 

91 

C9 

46 

85D8 

C5 

D5 

E5 

DD 

巨 5 

DD 

21 

DD 

1C 

85E0 

91 

06 

08 

DD 

7E 

00 

FE 

FF 

F7 

85E8 

28 

IE 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

02 

D7 

85F0 

CD 

48 

86 

B7 

20 

12 

DD 

7E 

DF 

85F8 

00 

FE 

0D 

28 

0B 

CD 

Cl 

8F 

5B 

SUM ： 

EB 

lA 

D4 

03 

A0 

26 

A8 

82 : 

び 84 

8600 

DD 

36 

00 

0D 

DD 

36 

03 

03 

39 

8608 

11 

05 

00 

DD 

19 

10 

D4 

DD 

CD 

8610 

21 

05 

93 

DD 

6E 

02 

DD 

66 

49 

8618 

03 

3E 

FF 

DD 

BE 

00 

28 

22 

25 

8620 

DD 

7E 

0E 

B7 

20 

1C 

CD 

48 

71 

8628 

86 

B7 

20 

16 

CD 

Cl 

8F 

DD 

6D 

8630 

36 

0E 

03 

DD 

7E 

0F 

FE 

01 

B0 

8638 

20 

08 

DD 

36 

0E 

14 

DD 

36 

70 

8640 

0C 

01 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

C9 

07 

8648 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

DD 

21 

BD 

FC 

8650 

91 

01 

01 

10 

DD 

7E 

00 

FE 

FC 

8658 

FF 

28 

28 

DD 

7E 

01 

BC 

20 

87 

8660 

22 

DD 

7E 

00 

55 

CD 

90 

86 

B5 

8668 

30 

19 

0E 

00 

E5 

DD 

6E 

00 

87 

8670 

DD 

66 

01 

CD 

94 

90 

CD 

IE 

20 

8678 

20 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

DD 

36 

71 

SUM ： 

7B 

62 

38 

C9 

7E 

CE 

59 

42 D05C 

8680 

00 

FF 

El 

DD 

23 

DD 

23 

10 

F0 

8688 

CB 

79 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

C9 

3E 

8690 

92 

3C 

D6 

03 

C9 

C5 

D5 

E5 

EF 

8698 

DD 

21 

05 

92 

06 

20 

3E 

FF 

F8 

86A0 

DD 

BE 

01 

CA 

28 

87 

DD 

6 巨 

60 

86A8 

01 

DD 

66 

03 

CD 

94 

90 

CD 

05 

86B0 

IE 

20 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

DD 

59 

86B8 

66 

01 

DD 

6E 

00 

DD 

56 

05 

EA 

86C0 

DD 

5E 

04 

19 

DD 

74 

01 

DD 

87 

86C8 

75 

00 

DD 

66 

03 

DD 

6E 

02 

08 

86D0 

DD 

56 

07 

DD 

5E 

06 

19 

DD 

71 

86D8 

74 

03 

DD 

75 

02 

DD 

7E 

01 

27 

86E0 

CB 

7F 

28 

06 

DD 

36 

01 

FF 

8B 

86E8 

18 

3E 

FE 

ID 

30 

F6 

DD 

7E 

F2 

86F0 

03 

CB 

7F 

20 

EF 

FE 

15 

30 

9F 

86F8 

EB 

3A 

6E 

94 

FE 

FF 

28 

05 

51 

SUM ： 

10 

0A 

F3 

56 

CF 

DC 

FA 

49 6322 

8700 

7C 

FE 

02 

28 

DF 

DD 

6E 

01 

CF 

8708 

DD 

66 

03 

3A 

AF 

91 

55 

CD 

E2 

8710 

90 

86 

30 

09 

3A 

B0 

91 

BC 

86 

8718 

20 

03 

CD 

3E 

88 

CD 

94 

90 

A7 

8720 

CD 

IE 

20 

3E 

2A 

CD 

F4 

IF 

53 

8728 

11 

08 

00 

DD 

19 

05 

C2 

9E 

74 

8730 

86 

El 

D1 

Cl 

C9 

E5 

DD 

E5 

69 

8738 

C5 

D5 

F5 

4F 

DD 

21 

05 

92 

73 

8740 

06 

20 

11 

08 

00 

3E 

FF 

DD 

59 

8748 

BE 

01 

28 

07 

DD 

19 

10 

F7 

EB 

8750 

C3 

D2 

87 

DD 

75 

01 

DD 

74 

C0 

8758 

03 

AF 

DD 

77 

00 

DD 

77 

02 

5C 

8760 

79 

CB 

47 

28 

5E 

3A 

AF 

91 

8B 

8768 

95 

6F 

3A 

B0 

91 

94 

67 

DD 

57 

8770 

36 

04 

00 

DD 

36 

05 

01 

CB 

IE 

8778 

7D 

28 

09 

DD 

36 

05 

FF 

7D 

42 

SUM ： 

7D 

D1 

0F 

C9 

E6 

D0 

F9 

4E DA95 

8780 

EE 

FF 

3C 

6F 

DD 

36 

06 

00 

B1 

8788 

DD 

36 

07 

0.1 

CB 

7C 

28 

09 

93 

8790 

7C 

EE 

FF 

3C 

67 

DD 

36 

07 

26 

8798 

FF 

7D 

BC 

38 

13 

5D 

3A 

B0 

CA 

87A0 

91 

DD 

96 

03 

67 

CD 

FD 

87 

BF 

87A8 

DD 

75 

06 

DD 

74 

07 

18 

22 

EA 

87B0 

5C 

3A 

AF 

91 

DD 

96 

01 

67 

B1 

87B8 

OD 

FD 

87 

DD 

75 

04 

DD 

74 

F8 

87C0 

05 

18 

0F 

AF 

DD 

77 

04 

DD 

10 

87C8 

77 

05 

DD 

36 

06 

00 

DD 

36 

A8 

87D0 

07 

01 

FI 

D1 

Cl 

CB 

4F 

20 

C5 

87D8 

20 

DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

CB 

82 

87E0 

2C 

CB 

ID 

DD 

75 

04 

DD 

74 

BB 

87E8 

05 

DD 

6E 

06 

DD 

66 

07 

CB 

6B 

87F0 

2C 

CB 

ID 

DD 

75 

06 

DD 

74 

BD 

87F8 

07 

DD 

El 

El 

C9 

F5 

C5 

16 

3F 


SUM ： E4 74 A4 8D 60 67 4C 0B F272 


C4473F7880A10BF2 

E06A304C9E46B46F 


C13212E 2120 E103D 
991393329 F1F904C 

0EEF5E10BD83B030 

0B0AB290BC22B050 

D1112 巨 C02C1E21FE 
C12933A 029072211 

0F 0114218 FE58F21 
2FBB 993295 F0F1E2 

06D24E019D1704D0 
33E2B 6292 C941FC0 

d12122e61a*e1a^d05 
c 909333 旦 29A9FC24 

8d2 ぶ 1T1212AB0C 巨 2 
2b8a9f939f3*b2015 

E1123EBC7DAA0EDF 

3202B3A0BC9223C4 


04D4D 巨 A001BE2DFD 
24C4C 43229 C83C2C 

巨 E0C0FF7FB5FC825 
1424248 BFB1808C8 


さ E SENT 乏 EL 


ELFES 135 







































8F80 

8F88 

8F90 

8F98 

8FA0 

8FA8 

8FB0 

8FB8 

8FC0 

8FC8 

8FD0 

8FD8 

8FE0 

8FE8 

8FF0 

8FF8 


SUM：17 34 48 D3 EA 19 FC 62 


E9 

0F 

BD 

BA 

B8 

BC 

04 

FI 

AD 

90 

02 

5A 

7A 

45 

B1 

42 


SUM: B7 5A C5 8A CA B9 2A 84 

8D80 C0 2D 2D 3E 02 CD 35 87 
8D88 2C 3E 00 CD 35 87 2C 3E 
8D90 02 CD 35 87 2C 3E 00 CD 
8D98 35 87 2C 3E 02 C3 35 87 
8DA0 3A B3 91 E6IF 47 3E 01 
8DA8 CA 35 87 3E 0F B8 C0 0E 
8DB0 7B CD CE 8D 3A AF 9195 
8DB8 C6 02 FE 05 30 07 3A B0 
8DC0 91 BC D4 3E 88 CD C4IF 
8DC8 0E 20 CD CE 8D C9 E5 E5 
8DD0 5D 44 2D 2D CD 94 90 55 
8DD8 CD IE 20 3E 02 83 60 6F 
8DE0 CD 94 90 7D 92 47 04 79 
8DE8 CD F4IF 10 FA El24 3E 
8DF0 15 BC 20 DB El C9 3A B3 
8DF8 91 E6 03 20 IE 3A B3 91 


SUM ： DB 45 46 56 BC 15 4C 4A 0E38 

9000 CD IE 20 3E 7B CD F4IF : A4 
9008151C 10 EA 3A B9 9147 : F6 
9010 B7 28IB 1118 0F 26 02 : 5A 
9018 6A CD IE 20 3E 7B CD F4 : EF 


SUM ： 71 DE 32 85 6C E2 0D 30 2EBB 

8E00 E6 07 20 05 3E 03 CD 35 : 55 
8E08 87 DD 7E 0A 3C E6 0F DD : FA 
8E10 77 0A DD 7E 0B 3C E6 0F : 18 
8E18 DD 77 0B FD 2184 91 CD : 5F 
8E20 39 8E DD 7E 0A FE 04 C0 : EE 
8E28 2D 2D 3E 02 CD 35 87 3E : 61 
8E30 05 85 6F 3E 02 CD 35 87 : C2 
8E38 C9 E5 DD 7E 0A CD 4A 8E : B8 
8E40 El E5 DD 7E 0B CD 4A 8E : D1 
8E48 El C9 8711 09 98 83 5F : C5 
8E50 3E 00 8A 57lA 85 6F 13 ; 40 
8E58lA 84 67 CD 94 90 CD 40 : 03 
8E60 90 C9 3E 2A 32 AB 91 3A : 69 
8E68 B3 91 E6 0F C0 3E 01 C3 : FB 
8E70 35 87 87 FD E5 D9 El85 ； 64 
8E78 6F 7C CE 00 67 5E 23 56 : F7 


SUM ： F619 BB AF 8910 FC 19 FABB 

8E80 D5 D9 C9 C5 47 04 ED 5F : D3 
8E88 E6IF B8 30 F9 Cl C9 06 : 76 
8E90 0F 2A AF 9124 3E 14 BC : AB 
8E98 20 0125 CD 8C 8F CD 3F : 3A 
8EA0 82 CD E8 82 10 EB 0614 : CE 
8EA8 2A AF 913E 0E BD 28 06 : A1 
8 臣 B0 38 03 2C 18 012D CD 8C : 06 
8EB8 8F CD E8 8210 EA 21 F5 : D6 
8EC0 93 361C 11 F6 93 0178 : F8 
8EC8 00 ED B0 36 00 06 00 C5 : 9E 
8ED0 78 21 6B 94116C 94 01 : AA 
8ED8 77 00 ED B8 47 FE 0F 38 : A8 
8EE0 02 06 0F 3E 0F 90 2102 : 17 
8EE8 99 DD 21 F5 93 85 6F 3E : 51 
8EF0 00 8C 67 06 03 7E DD 77 : CE 
8EF8 00 11OF 00 19 ]128 00 : 72 


SUM ： 7A 33 AC 79 2B F8 EC 28 6E60 

8F00 DD 1910 FI21 00 10 CD : F5 
8F08 IE 20 11 F5 93 CD E5IF : A8 
8F10 CD E8 82 2A AF 91 CD 8C : FA 
8F18 8F Cl 04 3E IB B8 CC 29 : 5A 
8F20 8F 3E 37 B8 20 A9 C3 BB : 03 
8F28 80 C5 0113 03 2E 13 61 : FE 
8F30 CD IE 20 3E 21 CD F4IF : 4A 
8F38 C5 54 5D 01 00 20 ED B0 : 34 
8F40 Cl 0C 1C E9 3A B9 913C : 86 
8F48 32 B9 913A BA 9147 3A : 82 
8F50 AE 9180 FE 0C 38 02 3E : 41 
8F58 0C 32 BA 913A AE 913C : 3E 
8F60 32 AE 91 CD E7 8F CD C4 : 45 
8F68 IF 54 5D 01 00 00 ED B0 : 6E 
8F70 0115 03 2E 13 61 CD IE : A6 
8F78 20 3E 20 CD F4IF C5 54 : 77 


8D78 C3 35 87 3A B3 91 E6 0F : F2 


8AB8 20 0B 3A 76 94 EE FF 3C 


8AC0 

32 

76 

94 

18 

05 

3E 

1C 

BD 


70 

8AC8 

28 

F0 

3A 

B3 

91 

E6 

IF 

C0 


5B 

8AD0 

3E 

01 

CD 

35 

87 

21 

00 

03 


EC 

8AD8 

3E 

01 

CD 

35 

87 

21 

09 

03 


F5 

8AE0 

3E 

01 

CD 

35 

87 

21 

13 

03 


FF 

8AE8 

3E 

01 

CD 

35 

87 

21 

1C 

03 


08 

8AF0 

3E 

01 

C3 

35 

87 

3A 

77 

94 


03 

8AF8 

B7 

28 

15 

3A 

73 

94 

6F 

26 


CA 

SUM ： 

6C 

5A 

DB 

6E 

3F 

6D 

21 

F0 

B24F 

8B00 

14 

CD 

94 

90 

FD 

21 

78 

91 


2C 

8B08 

CD 

40 

90 

3E 

00 

32 

77 

94 


18 

8B10 

3A 

B3 

91 

E6 

3F 

C0 

3A 

72 


0F 

8B18 

94 

3D 

32 

72 

94 

FE 

FF 

28 


2E 

8B20 

07 

47 

3E 

03 

90 

C3 

75 

89 


E0 

8B28 

0E 

01 

C9 

3A 

B3 

91 

E6 

03 


3F 

8B30 

C0 

24 

DD 

7E 

03 

BC 

C0 

DD 


9B 

8B38 

7E 

00 

B7 

C0 

0E 

01 

C9 

3A 


07 

8B40 

B3 

91 

E6 

01 

C0 

DD 

7E 

03 


49 

8B48 

85 

6F 

B7 

28 

04 

FE 

1C 

20 


11 

8B50 

09 

3 丘 

FF 

DD 

AE 

03 

3C 

DD 


ED 

8B58 

77 

03 

DD 

7E 

04 

84 

67 

B7 


7B 

8B60 

28 

03 

FE 

14 

C0 

3E 

FF 

DD 


17 

8B68 

AE 

04 

3C 

DD 

77 

04 

C9 

3A 


49 

8B70 

B3 

91 

E6 

01 

C0 

DD 

7E 

04 


4A 

8B78 

B7 

20 

18 

24 

3A 

B0 

91 

BC 


4A 

SUM ： 

FA 

62 

33 

3B 

CB 

53 

20 

F0 

4E65 

8B80 

C0 

DD 

36 

04 

01 

DD 

36 

03 


EE 

8B88 

FF 

3A 

AF 

91 

BD 

D8 

DD 

36 


21 

8890 

03 

01 

C9 

DD 

7E 

03 

85 

6F 


IF 

8B98 

DD 

7 巨 

00 

FE 

0A 

C0 

25 

C9 


11 

8BA0 

0E 

00 

DD 

7E 

03 

85 

6F 

3E 


9E 

8BA8 

00 

BD 

28 

07 

3E 

1C 

BD 

28 


2B 

8BB0 

02 

18 

09 

3E 

FF 

DD 

AE 

03 


EE 

8BB8 

3C 

DD 

77 

03 

OE 

00 

DD 

7E 


FC 

8BC0 

00 

FE 

0B 

C8 

0E 

FF 

ED 

5F 


2A 

8BC8 

E6 

IF 

C0 

0E 

00 

DD 

7E 

00 


2E 

8BD0 

FE 

03 

C8 

0E 

01 

C9 

DD 

7 它 


FC 

8BD8 

03 

84 

67 

C9 

DD 

35 

03 

28 


F4 

8BE0 

0D 

E5 

CD 

94 

90 

KD 

21 

7E 


7F 

8BE8 

91 

CD 

40 

90 

El 

C9 

DD 

36 


EB 

8BF0 

00 

FF 

C9 

3E 

1C 

CD 

83 

8E 


00 

8BF8 

DD 

77 

01 

3E 

06 

CD 

83 

8E 


77 

SUM ： 

4D 

14 

04 

83 

13 

30 

C3 

2D 

62AC 

8C00 

DD 

77 

03 

DD 

36 

02 

00 

C9 


35 

8C08 

DD 

7E 

00 

FE 

01 

28 

45 

FE 


C5 

8C10 

09 

28 

11 

DD 

36 

01 

00 

DD 


33 

8C18 

36 

02 

00 

DD 

36 

03 

01 

DD 


2C 

8C20 

36 

04 

01 

C9 

DD 

36 

01 

00 


18 

8C28 

DD 

36 

02 

14 

DD 

36 

03 

01 


40 

8C30 

DD 

36 

04 

FF 

3A 

B3 

91 

E6 


7A 

8C38 

01 

C0 

DD 

36 

01 

1C 

DD 

36 


04 

8C40 

03 

FF 

C9 

DD 

36 

02 

00 

DD 


BD 

8C48 

36 

04 

00 

3E 

1C 

CD 

83 

8E 


72 

8C50 

DD 

77 

01 

C9 

3E 

lA 

CD 

83 


C6 

8C58 

8E 

3C 

DD 

77 

01 

DD 

36 

02 


34 

8C60 

00 

DD 

36 

04 

01 

ED 

5F 

E6 


4A 

8C68 

02 

3D 

DD 

77 

03 

C9 

DD 

36 


72 

8C70 

00 

FF 

C9 

DD 

36 

04 

01 

C9 


A9 

8C78 

DD 

36 

04 

00 

ED 

5F 

E6 

02 


4B 

SUM ： 

6D 

54 

7F 

5A 

50 

48 

61 

75 

C727 

8C80 

3D 

DD 

77 

05 

C9 

DD 

36 

05 


77 

8C88 

01 

ED 

5F 

E6 

02 

3D 

DD 

77 


C6 

8C90 

04 

C9 

DD 

7E 

04 

85 

6F 

FE 


IE 

8C98 

02 

20 

04 

DD 

36 

04 

01 

FE 


3C 

8CA0 

lA 

20 

04 

DD 

36 

04 

FF 

24 


78 

8CA8 

3E 

09 

BC 

D0 

25 

C9 

DD 

7E 


1C 

8CB0 

0D 

3C 

E6 

01 

DD 

77 

0D 

C0 


51 

8CB8 

DD 

7E 

04 

B7 

20 

26 

DD 

マ反 


B7 

8CC0 

05 

85 

6F 

3A 

AF 

91 

BD 

28 


58 

8CC8 

12 

7D 

FE 

02 

28 

08 

FE 

lA 


D7 

8CD0 

C0 

DD 

36 

05 

FF 

C9 

DD 

36 


B3 

8CD8 

05 

01 

C9 

DD 

36 

04 

01 

DD 


C4 

8CE0 

36 

05 

01 

C9 

DD 

7E 

05 

84 


E9 

8CE8 

67 

FE 

12 

28 

10 

FE 

02 

C0 


6F 

8CF0 

DD 

36 

04 

00 

ED 

5F 

E6 

02 


4B 

8CF8 

3D 

DD 

77 

05 

C9 

DD 

36 

05 


77 

SUM: 

19 

8C 

5B 

BF 

0C 

2B 

05 

F8 

8923 

8D00 

FF 

C9 

DD 

7E 

0D 

DD 

34 

0D 


: 4E 

8D08 

FE 

02 

C0 

DD 

36 

0D 

00 

DD 


: BD 

8D10 

7E 

04 

85 

6F 

FE 

02 

20 

04 


: 9A 

8D18 

DD 

36 

04 

01 

FE 

lA 

20 

04 


: 54 

8D20 

DD 

36 

04 

FF 

DD 

7E 

05 

84 


: FA 

8D28 

67 

FE 

02 

20 

05 

DD 

36 

05 


: A4 

8D30 

01 

C9 

FE 

12 

C0 

DD 

36 

05 


: B2 

8D38 

FF 

C9 

DD 

7E 

04 

84 

67 

C9 


: DB 

8D40 

3A 

B3 

91 

E6 

0F 

C0 

3E 

01 


: 72 

8D48 

C3 

35 

87 

3A 

B3 

91 

E6 

0F 


: F2 

8D50 

C0 

2D 

2D 

3E 

00 

CD 

35 

87 


: E1 

8D58 

2C 

3E 

00 

CD 

35 

87 

2C 

3E 


: 5D 

8D60 

00 

CD 

35 

87 

2C 

3E 

00 

CD 


: C0 

8D68 

35 

87 

2C 

3E 

00 

C3 

35 

87 


: A5 


8D70 3A B3 91 E6 0F C0 3E 03 


SUM ： 

8880 

8888 

8890 

8898 

88A0 

88A8 

88B0 

88B8 

88C0 

88C8 

88D0 

88D8 

88E0 

88E8 

88F0 

88F8 


SUM ： 

8900 

8908 

8910 

8918 

8920 

8928 

8930 

8938 

8940 

8948 

8950 

8958 

8960 

8968 

8970 

8978 


► MACIKTO - C 巧ぶ前のマシン，おプログラムをがら込むたび「 CRC チェックはなんて化 
利なんだ J とがしてしまう。ところでみんなわな所化がをめいっぱい巧をする力 f ， わ做巧 
がも攸になった i : きのなろしさををえたことがあるのむ•ろうか。巧お稔 （ 18 ) を对 U 巧 


SUM: 0C C3 47 1A C6 50 EC 71 DEB9 

8A00 CD 35 87 3E 3F B8 C0 CD : 4B 
8A08 94 90 FD 2178 91 C3 40 : 4E 
8A10 90 3A 77 94 B7 281C 3A : 0A 
8A18 73 94 6F 3A 74 94 67 CD : EC 
8A20 94 90 FD 2178 91 CD 40 : 58 
8A28 90 3E 00 32 77 94 3E 02 : 4B 
8A30 32 76 94 3A B3 91 E6 0F : AF 
8A38 C0 21 00 03 3E 01 CD 35 : 25 
8A40 87 211C 03 3E 01 CD 35 : 08 
8A48 87 3A 76 94 26 03 6F 0E : 71 
8A50 7B CD CE 8D CD C4IF 0E : 61 
8A58 20 CD CE 8D 3A AF 9195 : 57 
8A60 C6 02 FE 05 30 07 3A B0 : EC 
8A68 91 BC D4 3E 88 7D C6 04 : 2E 
8A70 32 76 94 FE IE C0 3E 02 : 58 
8A78 32 76 94 C9 3A 77 94 B7 : 01 


SUM ； DE 97 23 78 3D EE 82 ED 85F5 

8A80 20 0D 3E 00 32 73 94 3E : E2 
8A88 0132 76 94 32 77 94 3A : B4 
8A90 73 94 6F 2614 E5 CD 94 : F6 
8A98 90 FD 2178 91 CD 40 90 : 54 
8AA0 El3A 76 94 85 32 73 94 : E3 
8AA8 6F E5 CD 94 90 FD 2184 : E7 
8AB0 91 CD 40 90 El3E 00 BD : 0A 


136 Oh! X 1988.2. 


8800 00 2E 00 3E 00 CB 7C 28 : DB 
8808 07 7C EE FF 3C 67 3E 01 : 52 
8810 08 4B 42 5D 54 3E 10 21 : B5 
8818 00 00 CB 23 CB 12 ED 6A : 22 
8820 E5 B7 ED 42 El38 03 ED : D4 
8828 4213 3D 20 ED EB 08 B7 : 49 
8830 28 09 7C EE FF 67 7D EE : 6C 
8838 FF 6F 23 Cl FI C9 3A B4 : FA 
8840 91 B7 C0 E5 D5 C5 3E 10 : D5 
8848 32 B4 913A BA 91 B7 28 : DB 
8850 22 3D 32 BA 9147 3E 0F : 70 
8858 90 57 3E 18 80 26 016F : 53 
8860 CD IE 20 3E 20 CD F4 IF : 49 
8868 6A CD IE 20 3E 20 CD F4 : 94 
8870 IF 18 23 3A B9 913D 32 : 4D 
8878 B9 9147 3E 0F 90 57 3E : 03 


DAC247E812DF58DB 
02629 BC1C2C1E2C6 

1111 DAC1670 巨 97AF 
C929C27EC60BCB61 
0FDF15F1D76D1714 
BAFA9E 69720 CE40F 

D20A 697710 11F16D 
E2926C2B 9029192 c 

094010027 E571AFB 
2c 992952 BCEBCB07 

01D0D067AC1ADA8E 

0CC4F4C627E2C313 

191 D1DD75F1 00510 
0E9C9C72E6920C12 

D 0111010277 EE5BE 
51B9B 99012 B13D11 


s 別卽別 WWW 叫 wws い ws 卽 sw 


1 A 3088947 aff 99903 
B 39FCF594FE 269068 
A 

c . 

3 0E1D0CA 30 ED0100B 
3 21DD0030DFO 芭 0008 

ED15E 026003 A4FFF 
ICC 巨 700310030003 

DAFDD66D9 巨 03690 B 
C61DD36D1 7003 C08 


2 

0 


5 2 4 
9 0 F 


D 目 65F 003 OD4100 
CD 01 F309DD0D00 


A 00E9DF6 
c 823CDF39 

1 8E011ED01DF61D33 
E 132E2FDB0DF39D00 


5 733111 C7B59C1F1D 
D ABFCCCF8FB2CC147 


B 呂 BCCCCCDD9A3C76 
888888888888 B 381 


)444794. 


V 7937570338 


0 D 387184618 D8BE46 
2 B81F00E7E39FF568 

2 Dll 33167 E7263D01 
7 c 90000 EB3B3C7C40 


33333999883 EC3 


F IF 093 C5A2ADD 9448 

1 2100117333 CCC98B 

9 目 51111 A404CF 4410 
4 E 巨 22223909109721 

2 93077775 E7EE4ADE 
9 ICC 88887373373 F3 

8 90F 55552 A2342F01 
1 920333330319369 E 

8 FE6DDD3F 01034440 
c 21ECCCC 320270999 

: 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 


































SUM ： BD 

9180 7B 
9188 29 
9190 5B 
9198 20 
91A0 7B 
91A8 7B 
91B0 00 
91B8 00 
91C0 00 
91C8 00 
91D0 00 
91D8 00 
91E0 00 
91E8 00 
91F0 00 
91F8 00 


SUM：15 C0 B0 33 50 77 E3 27 3BE0 

9200 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9208 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9210 00 00 00 00 00 00 .00 00 : 00 
9218 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9220 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9228 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9230 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9238 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9240 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9248 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9250 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9258 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9260 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9268 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9270 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9278 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

9280 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9288 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9290 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9298 00 00 00 00 00 00 00. 00 : 00 
92A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
92D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


9020 1F 6B CD 1E 20 3E 7B CD : 1B 
9028 F4IF 15 1C 10 EA 2124 : 83 
9030 00 CD IE 20 3A AE 91 C6 : 4A 
9038 30 CD F4IF Cl D1 El C9 : 4C 
9040 7C FE 0C 38 0C 2D FD E5 : D9 
9048 D11313 CD IE 20 C3 E5 : AA 
9050 IF FE 07 38 09 CD IE 20 : 70 
9058 FD 7E 01 C3 F4IF CD IE : 3D 
9060 20 FD 7E 00 C3 F4IF 7C : ED 
9068 FE 0C 3810 2D 2D FD E5 : 8E 
9070 D11313131313 CD IE : IB 
9078 20 C3 E5IF FE 07 38 0B : 2F 


SUM ： BE BF 3214 5E 2B 52 6E 9B41 

9080 2D FD E5 D113 CD IE 20 : FE 
9088 C3 E5IF CD IE 20 FD 7E : 4D 
9090 00 C3 F4IF C5 D516 00 : 86 
9098 5C 7C EB 29 29 29 29 29 : 90 
90A0 0169 9516 00 0919 4E : 85 
90A8 C6 03 67 69 D1 Cl C9 3E : 32 
90B0 2E 32 AB 913E 20 32 AC : D8 
90B8 9121 D0 99 E5 06 0A C5 : D5 
90C0 CD BE 81 CD 3F 82 CD E8 : 4F 
90C8 82 CD 3F 82 Cl10 F0 21 : F2 
90D0 0118 CD IE 20 06 26 El : 31 
90D8 54 5D 23 3E 00 BE 28 0C : 04 
90E0 lA B7 28 D813 CD F4IF : C4 
90E810 F618 D0 2A AF 9125 : 7D 
90F0 3E FF BC 2817 06 05 C5 : 08 
90F8 CD 8C 8F CD 3F 82 CD E8 : 2B 


SUM: AB 18 95 D7 C6 35 DA AB 29E0 

9100 82 CD 3F 82 2A AF 91 Cl : 3B 
910810 ED 18 E0 2112 03 CD : F8 
9110 IE 20 CD E2IF 20 20 20 : 6C 
9118 00 2110 18 CD IE 20 CD : 21 
9120 E2 IF 54 68 65 20 65 6E : 15 
9128 64 00 CD 巨 8 8218 FB 21 : CF 
9130 0F 0C CD IE 20 CD E2IF : F4 
9138 '!7 414D 45 20 4F 56 45 : 24 
9140 52 00 CD C4IF 01 00 00 : 03 
9148 54 5D ED B8 CD C4IF 01 : 07 
9150 00 00 54 5D ED B8 CD F2 : 15 
9158 9A CD B19A FE DF CA 08 : 61 
9160 80 FE FB C818 F3 2D 3D : B9 
9168 714170 00 20 20 20 20 : A2 
9170 20 00 2D 3D 2D 23 2D 00 : 07 
9178 20 20 20 20 20 00 7B 7B : 96 


92E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


92E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

;00 

92F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

92F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

;00 

SUM: 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

9300 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

;00 

9308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

;00 

9310 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9318 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9320 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9328 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9330 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9338 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9340 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9348 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

;00 

9350 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9358 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9360 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

;00 

9368 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9370 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9378 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

9380 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9388 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9390 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9398 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

;00 

93C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

93F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

9400 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9408 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9418 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9420 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9428 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9430 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9438 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9440 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9448 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9450 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9458 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9460 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9468 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9470 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9478 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

9480. 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9488 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9490 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9498 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

9500 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9508 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9510 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9518 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9520 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9528 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9538 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9540 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9548 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9550 

00 

00 .00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9558 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9560 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9568 

00 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

13 

7F 

9570 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

98 

9578 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

98 

SUM: 

26 

38 

38 

38 

38 

38 

38 

39 已 591 


9580 141414141414 00 00 : 78 


► Oh ! MZ はわいてあつたのに， Oh ! X はわいてないかがある。ゆ，ゆるせん； 

が巧化 （22) T •裝ん L 


9590 

12 

12 

12 

13 

13 

13 

13 

13 

95 

9598 

13 

13 

13 

13 

14 

14 

14 

14 

9C 

95A0 

14 

14 

14 

14 

14 

15 

00 

00 

79 

95A8 

00 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

12 

78 

95B0 

12 

12 

12 

12 

12 

13 

13 

13 

93 

95B8 

13 

13 

14 

14 

14 

14 

14 

14 

9E 

95C0 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

00 

00 

7E 

95C8 

00 

10 

10 

10 

10 

11 

11 

11 

73 

95D0 

11 

12 

12 

12 

12 

13 

13 

13 

92 

95D8 

13 

13 

14 

14 

14 

14 

15 

15 

A0 

95E0 

15 

15 

16 

16 

16 

16 

00 

00 

82 

95E8 

00 

0F 

0F 

10 

10 

10 

10 

11 

6F 

95F0 

11 

11 

12 

12 

12 

12 

13 

13 

90 

95F8 

13 

14 

14 

14 

14 

15 

15 

15 

A2 

SUM ： 

E4 

27 

2C 

2E 

2F 

34 

E2 

E4 8543 

9600 

16 

16 

16 

16 

17 

17 

00 

00 

86 

9608 

00 

0E 

0F 

0F 

0F 

10 

10 

10 

6B 

9610 

11 

11 

11 

12 

12 

12 

13 

13 

8F 

9618 

13 

14 

14 

14 

15 

15 

15 

16 

A4 

9620 

16 

16 

17 

17 

17 

18 

00 

00 

89 

9628 

00 

0D 

0E 

0E 

0F 

0F 

0F 

10 

66 

9630 

10 

11 

11 

11 

12 

12 

13 

13 

8D 

9638 

13 

14 

14 

15 

15 

15 

16 

16 

A6 

9640 

17 

17 

17 

18 

18 

19 

00 

00 

8E 

9648 

00 

0D 

0D 

0E 

0E 

0E 

0F 

0F 

62 

9650 

10 

10 

11 

11 

12 

12 

13 

13 

8C 

9658 

13 

14 

14 

15 

15 

16 

16 

17 

A8 

9660 

17 

18 

18 

18 

19 

19 

00 

00 

91 

9668 

00 

0C 

0C 

0D 

0D 

0E 

0E 

0F 

5D 

9670 

0F 

10 

10 

11 

11 

12 

12 

13 

88 

9678 

14 

14 

15 

15 

16 

16 

17 

17 

AC 

SUM ： 

E7 

21 

26 

2D 

34 

3A 

DF 

E4 C0F6 

9680 

18 

18 

19 

19 

lA 

lA 

00 

00 

96 

9688 

00 

0B 

0C 

0C 

0D 

0D 

0E 

0E 

59 

9690 

0F 

10 

10 

11 

11 

12 

12 

13 

88 

9698 

14 

14 

15 

15 

16 

16 

17 

18 

AD 

96A0 

18 

19 

19 

lA 

lA 

IB 

00 

00 

99 

96A8 

00 

0A 

0B 

0B 

0C 

0D 

0D 

0E 

54 

9660 

0F 

0F 

10 

10 

11 

12 

12 

13 

86 

96B8 

14 

14- 

15 

16 

16 

17 

17 

18 

AF 

96C0 

19 

19 

lA 

IB 

IB 

1C 

00 

00 

9E 

96C8 

00 

09 

0A 

0B 

0B 

0C 

0D 

0E 

50 

96D0 

0E 

0F 

10 

10 

11 

12 

12 

13 

85 

96D8 

14 

14 

15 

16 

16 

17 

18 

18 

B0 

96E0 

19 

lA 

IB 

IB 

1C 

ID 

00 

00 

A2 

96E8 

00 

09 

09 

0A 

0B 

0C 

0C 

0D 

4C 

96F0 

0E 

0F 

0F 

10 

11 

12 

12 

13 

84 

96F8 

14 

14 

15 

16 

17 

17 

18 

19 

B2 

SUM ： 

EC 

18 

24 

2D 

37 

43 

DA 

E4 7F12 

9700 

lA 

lA 

IB 

1C 

ID 

ID 

00 

00 

A5 

9708 

00 

08 

09 

09 

0A 

0B 

0C 

0D 

48 

9710 

0D 

0E 

0F 

10 

11 

11 

12 

13 

81 

9718 

14 

15 

15 

16 

17 

18 

19 

19 

B5 

9720 

lA 

IB 

1C 

ID 

ID 

IE 

00 

00 

A9 

9728 

00 

07 

08 

09 

0A 

0A 

0B 

0C 

43 

9730 

0D 

0E 

OF 

10 

10 

11 

12 

13 

80 

9738 

14 

15 

16 

16 

17 

18 

19 

lA 

B7 

9740 

IB 

1C 

1C 

ID 

IE 

IF 

00 

00 

AD 

9748 

00 

06 

07 

08 

09 

0A 

0B 

0C 

3F 

9750 

0D 

0E 

0E 

0F 

10 

11 

12 

13 

7 巨 

9758 

14 

15 

16 

17 

18 

18 

19 

lA 

B9 

9760 

IB 

1C 

ID 

IE 

IF 

20 

00 

00 

B1 

9768 

00 

05 

06 

07 

08 

09 

0A 

OB 

38 

9770 

0C 

0D 

0E 

0F 

10 

11 

12 

13 

7C 

9778 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

lA 

IB 

BC 

SUM: 

ED 

12 

IF 

2D 

3B 

47 

D9 

E4 B125 

9780 

1C 

ID 

IE 

IF 

20 

21 

00 

00 

B7 

9788 

00 

05 

06 

07 

08 

09 

0A 

0B 

38 

9790 

0C 

0D 

0E 

0F 

10 

11 

12 

13 

7C 

9798 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

lA 

IB 

BC 

97A0 

1C 

ID 

IE 

IF 

20 

21 

00 

00 

B7 

97A8 

00 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

0A 

31 

97B0 

0B 

0D 

0E 

0F 

10 

11 

12 

13 

7B 

97B8 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

IB 

IC 

BE 

97C0 

ID 

IE 

IF 

20 

21 

22 

00 

00 

BD 

97C8 

00 

03 

04 

05 

06 

08 

09 

0A 

2D 

97D0 

0B 

0C 

00 

0E 

10 

11 

12 

13 

78 

97D8 

14 

15 

16 

18 

19 

lA 

IB 

1C 

Cl 

97E0 

ID 

IE 

20 

21 

22 

23 

00 

00 

Cl 

97E8 

00 

02 

03 

05 

06 

07 

08 

09 

2 只 

97F0 

0B 

0C 

0D 

0E 

0F 

1 1 

12 

\3 

77 

97F8 

14 

15 

17 

18 

19 

1 A 

IB 

ID 

C3 

SUM ： 

EF 

0A 

1C 

2E 

3F 

51 

D7 

E4 A4A6 

9800 

l.E 

IF 

20 

21 

23 

24 

00 

00 

C5 

9808 

00 

00 

FE 

FF 

FE 

FE 

FE 

FE 

F5 

9810 

FF 

FE 

00 

FE 

01 

FE 

02 

FF 

FB 

9818 

02 

00 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

0D 

9820 

01 

02 

00 

02 

FF 

02 

FE 

01 

05 

9828 

FE 

04 

00 

04 

00 

08 

05 

05 

18 

9830 

05 

0C 

90 

0F 

0D 

OD 

0D 

0D 

巨 4 

9838 

0D 

0D 

0C 

20 

0C 

06 

0A 

0A 

6C 

9840 

03 

06 

09 

08 

0A 

0C 

81 

IE 

CF 


巨 LFES 137 


FD00BO 0000000000 
4320700000000000 

B0O0BO 0000000000 
2022700000000000 


CV D 0 0 巧 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
6222720000000000 

1F 00000000000000 
\ 602020000000000 

0DDOBE 0000000000 
0232720000000000 

良 D D 0 良 0 0000000000 
735270 0000000000 


T 吊 SENTINEL 
































9C80 

9C88 

9C90 

9C98 

9CA0 

9CA8 

9CB0 

9CB8 

9CC0 

9CC8 

9CD0 

9CD8 

9CE0 

9CE8 

9CF0 

9CF8 


9D00 

9D08 

9D10 

9D18 

9D20 

9D28 

9D30 

9038 

9D40 

9D48 

9D50 

9D58 

9D60 

9D68 

9D70 

9D78 


SUM： 72 EB 0B 27 E5 C8 0C D.2 


SUM： D3 62 8B 68 2149 EB 05 


70 

55 

FB 

37 

19 

78 

FB 

0C 

BD 

B0 

巨 9 

35 

02 

CB 

55 

DF 


27 

20 

02 

F8 

10 

C5 

A5 

7A 

C6 

EE 

2E 

23 

24 
90 
44 
E8 


9880 0D 0D 0D 0D 0D 0D 0C 
9888 03 07 03 0C Cl28 0D 
9890 0D 0D 00 0D 0C 20 0C 
9898 02 01 02 0C B214 0D 
98A0 0D 0D 0D OD 0C 03 07 
98A8 06 0C B0 14 0D 0D 0D 
98B0 0D 0D 0C 20 0C 03 07 
98B8 03 0C C214 0D 0D 0D 
98C0 0D 0D 0C 03 07 0B 03 
98C8 D1IE 0D 0D 0D 0D 0D 
98D0 0C 20 0C C2IE 0D 0D 
98D8 0D 0D 0D 0C B1 0F 0D 
98E0 0D 0D 0D OD 0C E2IE 
98E8 0D 0D 0D OD 0D 0C CO 
98F0 0D 0D 0D 0D 0D 0D 0C 
98F8 0F 0D 0D 0D 0D 0D 0D 


SUM: E6 2B 72 0C 16 03 9D D6 F2F1 

9D80 20 CD E2IF 53 50 45 45 : IB 
9D88 44 00 21 0B 12 CD IE 20 : 8D 
9090 3A Al) 914 7 CD Cl IF CD : 39 
9D98 B19A FE F9 28IE FE DF : 65 
9DA0 C8 FE FB 20 01 04 FE F7 : DB 
9DA8 20 01 05 05 3 臣 IF A0 3C : 64 


► GAME OF THE YEAR , 嫌なを勵である。ど一せ私は化近のゲームなんか 1 本も梓っ 
てないやい。いじいじと今 H もフアンタジアンを起動するのであった。をれじしても Mum 
Blade がなつかんわえ一な々。 贿义独 （ 18 ) をが化 


SUM： EC 54 92 93 8D 43 BO 5E 27D9 

9B00 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B08 FF FF FF FF 00 00 00 FF : FB 
9B10 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B18 FF FF FF FF F7 FB FE FD : E9 
9B20 00 FF FF FF FF FF FF FF : F9 
9B28 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B30 FF F9 FD F5 FB 00 F7 FA : D6 
9B38 FE F6 FF FF FF FF FF FF : EE 
9B40 FF FB FF F5 F7 F6 FF FF : D9 
9B48 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B50 FF FA FF 00 FF FF FF FE : F3 
9B58 FD FF F9 FF FF FF FF FF : F0 
9860 FF FB FF F5 F7 F6 FF FF : D9 
9B68 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B70 FF FA FF 00 FF FF FF FE : F3 
9B78 FD FF F9 FF FF FF FF FF : F0 


SUM： EC CF E2 D4 D5 DC E8 E7 E717 

9B80 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B88 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B90 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9B98 FF FF FK FF FF FF FF FF : F8 
9BA0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BA8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BB0 FF FF F6 FF FF FF FF FF : EF 
9BB8 FF FF FF FD F7 FF FF F5 : E4 
9BC0 FA FB F9 FE 00 FF FF FF : E9 
9BC8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BD0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BD8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BE0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BE8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BF0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9BF8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM： EB EC El ED E9 F0 F0 E6 B501 

9C00 3E 0C CD F4IF 2178 94 : 57 
9C08 36 20 1179 94 01 F0 00 : 65 
9C10 ED B0 3E 00 32 68 95 06 : 10 
9C18 00 C5 78 2179 941178 : F4 
9C20 94 01 F0 00 ED B0 47 3E : A7 
9C28 27 B8 30 02 06 27 212C : 8B 
9C30 9F 78 85 6F 3E 00 8C 67 : 3C 
9C38 DD 219F 941128 00 0E : 78 
9C40 06 7E DD 77 00 19 DD 19 : E7 
9C48 0D 20 F6 21 00 0A CD IE : 39 
9C50 20 1178 94 CD E5IF Cl : CF 
9C58 04 3E 50 B8 20 BB C9 3E : 2C 
9C60 0C CD F4IF 3E 0132 AE : 0B 
9C68 9121 01 02 22 B9 9121 : 42 
9C70 78 94 36 20 1179 94 01 : 81 
9C78 EF 00 ED B0 23 36 00 0E : F3 


SUM； 7C 79 9A B3 8C 93 62 AA 


9DB0 32 AD 91 01 00 40 54 5D : 62 
9DB8 ED B0 18 CE 21IE 12 CD : Al 
9DC0 IE 20 CD E2IF 52 4F 55 : 02 
9DC8 4E 44 00 212412 CD IE : D4 
9DD0 20 3A AE 9147 CD Cl IF : 8D 
9DD8 CD B19A FE DF 28IB FE : 36 
9DE0 FB 20 01 04 FE F7 20 01 : 36 
9DE8 05 05 3E 07 A0 3C 32 AE : 0B 
9DF0 91 01 00 40 54 5D ED B0 : 20 
9DF818 D13A AE 9132 B9 91 : DE 


SUM： 58 B6 C9 E9 A6 98 74 EE 460B 

9E00 47 0E 0179 80 4F 10 FB : A9 
9E08 FE 0D 38 02 3E 0C 32 BA : 7B 
9E10 91 C9 25 CD IE 20 7A CD : D1 
9E18 F4IF 24 24 CD IE 20 7A : E0 
9E20 CD F4IF 25 2D CD IE 20 : 3D 
9E28 7A 2C CD F4IF CD F4IF : 66 
9E30 C3 F4IF 87 87 87 87 57 : 49 
9E38 87 87 82 C9 20 20 20 20 : D9 
9E40 20 7B 7B 7B 7B 7B 7B 7B : 7D 
9E48 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9E50 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9E58 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9E60 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9E68 20 7B 7B 20 20 20 20 20 : B6 
9E70 20 7B 20 20 20 20 20 7B : B6 
9E78 7B 7B 7B 7B 20 7B 7B 7B : 7D 


SUM： B6 0A 20 8B F7 90 4B C3 CDC4 

9E80 7B 20 20 7B 7B 7B 7B 20 : C7 
9E88 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9E90 20 7B 7B 7B 7B 20 20 20 : 6C 
9E98 20 7B 20 20 20 20 20 7B : B6 
9EA0 20 20 20 20 20 7B 20 20 : 5B 
9EA8 20 20 7B 20 20 20 20 20 ; 5B 
9EB0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9EB8 20 7B 7B 20 20 20 20 20 : B6 
9EC0 20 7B 20 20 20 20 20 7B : B6 
9EC8 7B 7B 20 20 20 7B 7B 7B : C7 
9ED0 20 20 20 7B 7B 7B 20 20 :11 
9ED8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9EE0 20 7B 7B 20 20 20 20 20 : B6 
9EE8 20 7B 20 20 20 20 20 7B : B6 
9EF0 20 20 20 20 20 7B 20 20 ; 5B 
9EF8 20 20 20 20 20 20 7B 20 : 5B 


SUM： B6 7D 6C 1111 C7 11 6C B179 

9F00 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
9F08 20 7B 7B 7B 7B 7B 7B 7B : 7D 
9F10 20 7B 7B 7B 7B 7B 20 7B : 22 
9F18 20 20 20 20 20 7B 7B 7B :11 
9F20 7B 20 7B 7B 7B 7B 20 20 : C7 
9F28 20 20 20 20 7B 7B 7B 7B : 6C 
9F30 7B 20 20 7B 7B 7B 20 20 : 6C 
9F38 7B 7B 7B 7B 20 20 20 20 : 6C 
9F40 20 7B 7B 7B 7B 20 20 20 ; 6C 
9F48 20 7B 7B 7B 20 20 20 7B : 6C 
9F50 7B 7B 7B 20 7B 7B 20 20 : C7 
9F58 20 20 7B 7B 20 20 7B 20 :11 
9F60 7B 7B 20 20 7B 20 20 20 :11 
9F68 7B 20 20 20 20 20 20 20 : 5B 
9F70 7B 7B 20 20 7B 20 7B 20 : 6C 
9F78 20 20 20 20 7B 7B 20 20 : B6 


SUM： 7D D8 D8 D8 8E D8 C7 C7 7EF1 

9F80 20 20 7B 7B 20 20 7B 20 
9F88 7B 7B 20 20 7B 20 20 20 
9F90 7B 20 20 20 20 20 20 20 
9F98 7B 7B 20 20 7B 20 7B 20 
9FA0 20 20 20 20 7B 7B 7B 7B 
9FA8 20 20 7B 7B 20 20 7B 20 
9FB0 7B 7B 7B 7B 20 20 20 20 
9FB8 20 7B 7B 7B 20 20 7B 20 
9FC0 7B 7B 20 20 7B 20 20 7B 
9FC8 7B 7B 20 20 7B 7B 20 20 
9FD0 20 20 7B 7B 20 20 7B 20 
9FD8 7B 7B 20 7B 20 20 20 20 
9FE0 20 20 20 20 7B 20 20 20 
9FE8 7B 7B 20 20 7B 20 20 20 
9FF0 20 20 7B 20 7B 7B 20 20 
9FF8 20 20 20 7B 7B 7B 20 20 


SUM： D8 D8 22 7D 33 6C 22 B6 B7E7 

A000 7B 7B 20 20 7B 20 20 20 :11 
A008 7B 7B 7B 7B 20 20 20 20 : 6C 
A010 20 7B 7B 7B 20 20 7B 7B : C7 
A018 7B 7B 20 20 : 36 


SUM： 91 EC 36 36 BB 60 BB BB 374A 


5B 

6C 

6C 

II 

6C 

6C 

6C 

6C 


5B 

11 

11 


61 

1C 

72 

FI 

56 

0A 

67 

19 

4A 

3D 

3F 

01 ) 

4D 

21 

2C 

69 


SUM： 6F E0 10 99 D4 C5 7B 8A E7AB 


9900 

0C 

FF 

1C 

20 

20 

20 

20 

20 

C7 

9908 

2E 

21 

2E 

21 

2E 

20 

20 

20 

2C 

9910 

20 

1C 

20 

2E 

2D 

2D 

2E 

B0 

C2 

9918 

2B 

B0 

2B 

2D 

2E 

2D 

2D 

2E 

E9 

9920 

1C 

20 

3D 

3D 

3D 

28 

2E 

6F 

B8 

9928 

2B 

6F 

2E 

29 

3D 

3D 

3D 

20 

C8 

9930 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

9938 

20 

20 

2E 

20 

20 

20 

20 

49 

37 

9940 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

49 

20 

20 

6A 

9948 

20 

20 

2E 

20 

20 

20 

20 

20 

0E 

9950 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

9958 

20 

20 

3C 

3C 

3C 

3C 

3C 

3C 

A8 

9960 

5B 

5B 

5B 

5B 

5B 

5B 

21 

21 

64 

9968 

21 

6F 

6F 

6F 

21 

21 

21 

5D 

2E 

9970 

5D 

5D 

5D 

5D 

5D 

3E 

3E 

3E 

8B 

9978 

3E 

3E 

3E 

20 

20 

20 

20 

20 

5A 

SUM： 

B0 

AD 

6A 

32 

05 

DE 

82 

8E 46FE 

9980 

20 

20 

20 

20 

20 

28 

28 

28 

18 

9988 

28 

28 

28 

28 

28 

28 

28 

48 

60 

9990 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

29 

29 

02 

9998 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

48 

99A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99A8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99B0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99B8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99C0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99C8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

E0 

99D0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99D8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99E0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99E8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99F0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

99F8 

20 

20 

45 

2E 

41 

2E 

46 

2E 

96 

SUM： 

39 

39 

5E 

47 

5A 

4F 

48 

30 23AD 

9A00 

53 

2E 

53 

2E 

20 

CA 

20 

B1 

BD 

9A08 

B8 

B3 

B6 

DD 

20 

B6 

D7 

A4 

4F 

9A10 

B7 

B4 

C3 

20 

B2 

AF 

C0 

Al 

10 

9A18 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

B1 

91 

9A20 

C5 

C0 

20 

C9 

20 

C6 

DD 

D1 

02 

9A28 

20 

CA 

20 

CB 

C4 

CF 

BD 

DE 

03 

9A30 

20 

BC 

AD 

B3 

D8 

AE 

B3 

20 

95 

9A38 

BC 

C0 

Al 

20 

20 

20 

20 

20 

BD 

9A40 

20 

20 

C0 

DF： 

B6 

DE 

20 

45 

D7 

9A48 

2E 

4 1 

2E 

46 

2E 

53 

2E 

53 

臣 5 

9A50 

2E 

20 

A6 

20 

じ A 

B6 

B2 

20 

66 

9A58 

BC 

C0 

DC 

B9 

C3 

DE 

CA 

20 

9C 

9A60 

C5 

B2 

Al 

20 

20 

20 

20 

20 

B8 

9A68 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

9A70 

Cl 

B6 

B2 

20 

B3 

(.1 

20 

06 

A3 

9A78 

A4 

20 

33 

BC 

DE 

B9 

DE 

1)1) 

05 

SUM： 

25 

A4 

90 

CB 

30 

31 

4C 

51 E9FE 

9A80 

20 

C6 

20 

BD 

B6 

DE 

C0 

20 

: 37 

9A88 

A6 

20 

B1 

D7 

DC 

BC 

A4 

CF 

: 59 

9A90 

CO 

20 

BF 

C9 

20 

D3 

B3 

B2 

: (；0 

9A98 

20 

A6 

20 

CC 

D9 

B3 

CO 

DE 

: DC 

9AA0 

DB 

B3 

20 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

: 94 

9AA8 

2E 

2E 

2E 

2E 

Al 

20 

20 

20 

: B9 

9AB0 

00 

C5 

K5 

CD 

D0 

IF 

FE 

IB 

: 7F 

9AB8 

CA 

FA 

IF 

26 

9B 

6F 

7E 

47 

: D8 

9AC0 

FE 

00 

20 

17 

06 

FF 

3A 

FI 

: 6 5 

9AC8 

9A 

B7 

20 

14 

3A 

F0 

9A 

EE 

: 37 

9AD0 

01 

32 

F0 

9A 

3E 

01 

32 

FI 

: IF 

9AD8 

9A 

18 

05 

3E 

00 

32 

FI 

9A 

: B2 

9AE0 

3 A 

F0 

9A 

B7 

20 

04 

78 

El 

:卜 .8 

9 AES 

Cl 

C9 

3E 

20 

A8 

El 

Cl 

C9 

: FB 

9AF0 

00 

00 

3 臣 

00 

32 

F0 

9A 

C9 

:(、3 

9AF8 

45 

4E 

45 

41 

50 

50 

45 

52 

: 50 


138 Oh! X 1988.2. 


9848 00 0D 0D 0D 
9850 0C 00 06 01 
9858 08 0G A0 14 
9860 0D 0D 0C 20 
9868 02 01 02 01 
9870 0D 0D 0D 0D 
9878 0C 03 07 07 


0D 

0D 

0C 

20 

7A 

05 

03 

07 

02 

24 

0D 

0D 

0D 

0D 

FC 

0C 

06 

07 

01 

60 

0B 

0C 

B1 

0C 

DA 

0D 

0D 

0C 

20 

7A 

03 

0C 

E1 

14 

21 


80DDDCED3D 巨 1E01E 
70EC509D 00927213 

16094 1C7E94D3D0C 

21075 c 36016 D0020 

5f 74981 C0D17E9 臣 1 
c 5291 B280D26011C 

3E170D10090C0DDF 
090C0E 4051980 Del 

0331605 El 0700915 
032210 c 310205 llE 

IDD 己 F 71 F47EE100D 
0C5C52C 69733100 c 

5941E135FD6F 4714 
C75C90D89DF 69729 

04903 B081E050D68 
091b 32172728 ADF7 


F0DD0BF410D4249E 
12c 02665 E1C76CF1 

4E300F 551 C000D8D 
CIF 0268 cc 0222 C 2 C 

DD01F1 950 1E820F2 
CC10147EBE1670FI 

C8FF2E5EDED35EE5 
9110 E2 巨 9E9C766F0 

1046D 40202657 FAl 
80F1C 50121176692 

21D1000D0DB 07410 
C2C 2222 C0C0567BC 

9BDF 巨 90B101F94DE 
B 0011727022167 CF 

86E4D296D6F225FE 
203 cc 46151 GE 77 IF 


7D6DCDBDCDDDD42C 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1* D 0 





































リス h 2 E し F 巨 S ソースリス h 


doee 

eeee 

0000 

0000 

9000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

eeee 

8000 

BQ00 

seee 

8060 

8000 3B 28 CD 30 20 

8005 CD 60 9C 

&A08 

sees 

8008 21 BD 9136 び 11 BE 

aeep 91 

8010 0] 82 02 BD B0 
8015 21 0B 13 22 AF 91 
801B 22 B191 
8eiB AP 32 B3 91 32 B4 91 

8025 32 B5 91 

8028 3B FP 32 6E 94 

802D 3B 2B 32 AB 91 

8032 3B 20 32 AC 91 

8037 3B 0C 32 B6 91 

803C 21 09 00 22 B7 91 

8042 2129 98 22 BB 91 
8048 

8048 CD P2 9A 
804B CD 5P 9C 
864£ CD F2 9A 
8051 

80513A AB 91 FB 012810 
8058 2A BB 9147 05 
sesD 

895D 7B 23 FB 20 20 FA 
8063 le P8 
8065 22 BB 91 
8068 

8068 3B eC CD F4IF 
8060 21 00 00 CD IB 26 CD 
8074 B2IP 

8076 53 43 4F 52 45 Oe 

807C 21 IB 00 CD IE 26 CD 

8083 B2IP 

8085 52 4F 55 4E 44 00 
808B 2111 01 CD IE 20 CD 
8092 B2IF 

8094 53 48 49 45 4C 44 00 

809B 2111 02 CD IE 20 CD 

80A2 B2IP 

80A4 57 45 4150 4F 4E 00 
80AB 

80AB CD E7 8F 
80AB CD D3 8F 
80B1 

80B13A B3 91 3C 32 B3 91 

8088 B7 20 2E 

80BB 2A BB 917E 

B0BF PE FF 20 03 

8eC3 C3 6B 81 

8eC6 23 22 BB 91 

80CA 32 B6 91 FB 0C 38 15 

BQDl CB 7F 20 11 

8005 FE 20 CA 8F 8B 

aeOA FE OC CC 9A 88 

80DF 3E OC 32 B6 91 

B0B418 03 
80 巨 6 

8eE6 CD 9A 88 
80E9 

8089 CD BE 81 

80EC 3A B5 91 B7 C2 2F 91 
8QP3 

BQF3 CD 3P 8 艺 CD D8 85 

80P9 CD B8 82 

80PC CD 37 85 CD 3F 82 

8102 CD 8F 83 CD 95 86 

8108 C3 B180 

810B 

810B 

8ieB 21 6E 94 3E 00 06 0A 
8112 

8112 77 23 10 FC 

8116 3E 00 32 AB 91 CD E8 

811D 82 

BllE 3B 00 32 AC 91 
8123 

8123 3A B3 913C 32 B3 91 
dl2A 

S12A CD BE 81 

ai2D 3A B5 91 B7 C2 2F 91 

8134 CD 3F 82 CD 51 81 

813A CD E8 82 

B13D CD 3F 82 CD 5181 

8143 CD 95 86 CD 7E 81 

8149 FE 01 CA AF 90 

8HE C3 23 81 

8151 

8151 

8151 UD 21 BD 91 06 10 
8157 

8157 3R 03 DD BE 01 2019 

815E 26 03 DD 6E 00 CD 94 

8165 90 

8166 CO IE 20 3E 20 CD F4 
BI6D IF 

816E 3E 0132 6F 94 DD 36 

8175 00 び 

0177 

B177 DD 23 DD 2310 DA 

817D C9 

8I7E 

817B 

817B 3A 6F 94 B7 28 27 

8184 dA 70 94 6F 

8188 3A 7194 67 

818C 23 3A 6E 94 3C 

8191 BC 20 OF 

26 00 CD C4IF CD AD 

819B 8F 

B19C 3A 6E 94 3C 32 6£ 94 
81A3 

BIA3 7D 32 70 94 


2 

3 


START 87,10，03 
E L F E S MAIN P. PROT 87.11.15 


5 PRT EQU 01FF4H 

6 MBS BQU 0tPB5H 

7 OBTKY BQU 01FD0H 

8 LOG EQU 02O1EH 

9 PRTHL EQU 01FBEH 

10 PRTHA BQU OIFCIII 

11 PRTMS BQU 01FE2H 

12 BB しし EQU 01PC4H 

13 WIDTH BQU 0203011 

14 IHOT BQU OlFFAH 

15 

16 BOMB EQU 13 

17 

18 ORQ 8000M 

19 OFFSET 4B00H-8000H 
26 

21 COLDO 

22 LD A.40：CALL WIDTH 

23 CALL DBMO 

24 

25 COLD 

26 LD HL,MM：LD (H しい PPH;LD DE,MM+l 


27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 COLDl 

46 

47 

48 

49 HOT 



LD BC,32*98 け 12;LDIR 

LD H し •19>256^14: し D (XY),Ht 

LD (XYB),HL 

XOR A:LD (COUNT),A: し D (TOUCH),A 
LD (QAMBOVERP),A 
LD A.OFPHiLD (B03SBP),A 
LD A,".";LD (STARChA 
LD A," "：LD (8TARB),A 
LD A,12：LD (RNKMYTYPEJ,A 
LD HL,0：LD (日 CORE),ML 
LD HL,TKKI : LD (TBKIADD),HL 

CALL KEYOPF 
CALL DEMOS 
CALL KKYOFF 

LD A.(ROUND) : CP 1：JR Z.HOT 
LD HL,(TBKIADD)：LD B,A：DEC B 

LD A,(HD : INC HL:CP 32：JR 化 .COLDl 
DJNZ COLDl 
LD (TBKIADD).HL 

LD A,eCH：CALL PRT 
LD HL.e：CALL LOG：CALL PRTMS 


52 DM MSCORE" DB 00 

53 LD HL,30：CALL LOG；CALL PRTMS 


54 DM "ROUND" DB 00 

55 LD HL,256+17:CALL LOCtCALL PRTMS 

56 DN "SHIELD" DB 00 

57 LD HL,512+17:CALL LOG：CALL PRTMS 

58 DM "WEAPON" DB 00 

59 

60 CALL POWEBPRT 

61 CALL SCOREPBT 

62 MAIN 

63 LD A,(COUNT)：INC A：LD (COUNT),A 

64 OR A：JR NZ,MAINe 

65 MAINlrLD HL,(TBKIADD) : LD A, け L) 

66 CP 0FFM：JR N 之 .MAINS 

67 JP BMAIN 

68 HAIN2：INC HL：LD (TBKIADD),HL 

69 LD (BNBMYTYPB),A：CP 12:JR C,MAIN3 

70 BIT 7,A;JR NZ,MAIN3 

71 CP 32；JP 之. SUPPLY 

72 CP t2；CALL 之, ENEMYAWAY 

73 LD A,12:LD (BNKMYTYPE),A 

74 JR MA1N0 

75 MAINS 

76 CALL ENEMYAWAY 

77 MAIN0 

78 CALL MY 

79 LD A.(GAMEOVERF):OR A：JP N 之， GAMEOVBR 

80 

81 CALL MM1SS:CALL ENBHYCH 

82 CALL STARM 

83 CALL BNEAPPERrCALL MMISS 

84 CALL ENEMY：CALL EMISS 

85 JP MAIN 

86 

87 BMAIN 

88 し D H し , BOSSBK; し D A,0;LD 10 

89 BMAIN0 

90 LD (HL),A：INC H し： DJNZ BMAIN0 

91 LD A,0:LD (STARC),A:CALL STARM 

92 LD A,0：LD (STARE).A 

93 BMAIN1 

94 LD A,(COUNT)：INC A：LD (COUNT),A 

95 

96 CALL MV 

97 LD A,(QAMBOVERF)：OR A：JP N 之， GAMEOVBR 

98 CALL MMISS:CALL MISS 州 

99 CALL STARM 

100 CAL し MMI33：CA しし MISSCH 

101 CAL し EMISS：CA しし BOSSATTACK 

102 CP 1 : JP Z,ENDING 

103 JP BMAINl 

104 

105 MISSCH 

106 し D IX,MM：LD B,16 

107 MISSCHl 

108 し D A,3：CP (IX+l)：JR NZ,MISSCH2 

109 LD H,3：LD し , <IX):CA し L LOCATE 

110 CAL しし OC: し D A," ••: CALL PRT 

111 し OA,l: し D (BOSSBF+n,A:LD (IX).OFFH 

112 MISSCH2 

113 INC IX：INC IX：DJNZ MISSCHl 

114 RET 

115 

116’ BOSSATTACK 

117 し D A, け OSSBF+n :OR A： JR Z, BOSSATTACK 1 

118 LD A, け 038BF+2):LD L,A 

119 LD A,(BOSSBF+3);LD H,A 

120 INC HL：LD A,(BOSSBP) : INC A 

121 CP H:JR NZ,BOSSATTACK® 

122 LD H,e：CALL BBL し： CA し L SCOREUPH 

123 LD A,(BOSSBF)：INC A:LD (BOSSBF),A 

124 BOSSATTACKO 

125 し D A.L：LD (B03SBF^2),A 


81A7 7C 32 7194 
81AD 

aUB 3B 00 32 6F 94 

81Be PD 2152 89 3A 6E 94 

81B7 90 CD 72 8E 

81BC 79 C9 

81BB 

81BB 

81BB 3A B4 91 B7 2814 

81C4 3D 32 B4 91 

aiC8 B7 20 0D 

81 加 3A B9 91 B7 C2 D8 81 

81D2 36 ei 32 B5 91 C9 

81D8 

81D8 

81D8 2A AF 91 
81DB CD B19A 47 
eiDF CB 50 20 06 
8 け 3 7D PE 0128 01 
81B8 2D 
81B9 

81B9 CB 58 20 66 

81BD 7D FB IB 30 dl 

8 げ 2 2C 
8 げ 3 

81P3 CB 40 之 0 06 
8 げ 7 7C PB OA 38 01 
81PC 25 
81PD 

81PD CB 48 20 96 

8201 1C PB 13 30 01 

8266 24 
8207 

8207 CB 68 20 09 

820B 3A B4 91 B7 20 03 

B211 CD 93 82 

8214 

8214 

8214 22 AF 91 

8217 2A B191 CD 94 90 

821D FD 216C 91 CD 40 90 

8224 2A AF 9122 B191 

822A PD 21 66 91 

822B 3A 64 91 B7 28 04 

8234 FD 217B 91 

6238 

8238 CD 94 90 

823B CD 4e 90 

823B, 

823E C9 

823P 

823F 

823F C5 D5 B5 

8242 DD 21 BD 91 0610 

8248 

8248 DD 7E 00 FE FF 28 3A 

824F DD 6B 00 DD 66 dl 

8255 CD 94 90 CD IE 26 

825B 3B 20 CD F4IF 

8260 DD 35 013E FF DD BB 

8267 01 

8268 20 06 DD 36 OO FF 18 
B26P 19 

8270 

8270 DD 6E 00 DD 66 01 

8276 CD 94 90 CD IE 20 

827C eE 6F 

827B 7C FE OA 30 02 0E A1 

B285 79 CD F4IF 

8289 

8289 

8289 DD 23 DD 2310 B9 

828F B1 Dl Cl 

8292 C9 

8293 
8293 

8293 C5 D5 E5 DD B5 
8298 DD 21 BD 913A B9 91 
829F 47 

82Ae I 1 04 00 25 
82A4 

82A4 DD 7E 00 FE FF 20 07 

82AB DD 7 巨 02 KK び 28 06 

82B2 

82B2 DD 1910 HE 18 2A 
82B8 

82B8 B5 2D 7D DD 77 00 

82BE 1C DD 77 01 

82C2 CD 94 90 CD IE 20 3E 

82C9 6F CO F4IF 

82CD El2C 7D DD 77 02 

0203 7C DD 77 03 

82D7 CD 94 90 CD IE 20 3E 

82DE 6F CD F4IF 

82E2 

82E2 DD Et El Dl Cl 
82E7 C9 


126 LD A,H: し D (BOSSBP"), A 

127 BOSSATTACK1 

128 LD A,9: し D (B088BPM),A 

129 LD IY,BOSSTABLB；LD A,(BOSSBP) 

130 LD C,e：CALL CTABLB 

131 LD A»C：RBT 

132 

133 MY 

134 LD A,(TOUCH)：OR A；JR 之， MYO 

135 DEC A:LD (TOUCH),A 

136 OR A；JR NZ»NY0 

137 LD A,(POWBR)：OR A：JP N 之 iMYe 

138 LD A,1:LD (OAMBOVBRF),A：RKT 

139 

140 HYft 

141 LD KL,(XY) 

142 CALL KEY1N：LD B,A 

143 BIT 2.B：JR NZ»MY1 

144 LD A,L;CP 1：JR Z.MYl 

146 DEC L 

146 MYl 

147 BIT 3|B：JR NZ,MY2 

148 LD A,L：CP 27:JR NC,MY2 

149 INC L 

150 MY2 

151 BIT e,B： JR NZ,MY3 

152 LD A,H：CP le： JR C,MY3 

153 DBC H 

154 MY3 

155 BIT NZ,MY4 

156 LD A,H；CP 19:JR NC,MY4 

167 INC H 

158 MY4 

159 BIT 6 •か JR NZ,KY5 

160 LD A,(TOUCH)：OR A:JR N 之， MY6 

161 CALL MSHOT 

162 

163 MY5 

164 LD (XY),HL 

166 LD HL,(XYB) : CALL LOCATE 

166 LD IY,BMYS：CALL PCHR 

167 し D H し, （XY):LD (XYB),H し 

168 LD lY.CMYS 

169 し D A,(TOUCH)：OR A：JR 之, MY6 

170 LD IY,CCRS 

171 MY6 

172 CALL LOCATE 

173 CALL PCHR 

174 

175 RBT 

176 

177 MMISS 

178 PUSH BCrPUSH DE：PUSH HL 

179 LD IX,MH：LD B,16 

180 MMISSl 

181 LD A,(IXfd)：CP 0FFH:JR Z.MMISSS 

182 LD L,(IX) ：LD H •け XM) 

183 CALL LOCATE-.CALL LOC 

184 LD A," ••: CAL し PRT 

186 DBC (IX*1):LD A.OFFH：CP (IX+1) 

186 JR N 之， MH1SS2;LD (IX),0PFH;JR MMI3S5 

187 MMISS2 

188 LD L,(IX): し D H,(IX+1) 

189 CALL LOCATE：CALL LOC 

190 LD C|"o" 

191 LD A,H：CP 10：JR NC,MMISS3：LD C,*\" 

192 NMISS3 

193 し D A,C：CALL PRT 

194 

195 MMISS5 

196 INC IX：INC IX：DJNZ MMISSl 

197 POP HL：POP DBiPOP BC 

198 RET 

199 

200 MSHOT 

201 PUSH BC：PUSH DB：PUSH HL：PUSH IX 

202 LD IX,MM：LD A,(POWER)：LD B,A 


203 LD DB.04:DEC H 

204 MSHOTl 

205 LD A,(IX)：CP OFFH：JR NZ,MSHOT4 

206 LD A,(IX+2):CP OFFH:JR 之 ^MSHOTS 

207 MSHOT4 

208 ADD IX,DE：DJNZ MSHOTl : JR MSHOT3 

209 MSHOT2 

210 PUSH HL：DEC l.：LD A,L：LD り X),A 

211 し D A,H： LD (IX+1),A 

212 CALL し OCATE;CA し L LOC : LD A,"o":CALL PRT 

213 POP HL：INC し： LD A,L: し D [IX*2) ,A 

214 LD A,H： し D (1X^3),A 

215 CALL し OCATE:CA し L LOC : LD A /'〇": CALI, PRT 


216 MSHOT3 


POP IX：POP H し； POP DE：POP BC 
RBT 


82E8 

82B8 

82B8 C5 DS B5 

82BB DD 2115 93 3A AD 91 

82F2 47 

82P3 

82P3 DD 7H 01 FE FF 20 2D 

82FA AP DD 77 00 DD 77 02 

8301 DD 36 0113 DD 36 03 
8308 03 

8369 ED 5F 3C DD 77 06 
830F 

830F 80 5F E6 OF 4F 

8314 BD 5f 07 07 E6 F6 B1 

831B DD 77 04 

831B BD 5F E6 02 0F 3D 

8324 DD 77 05 

8327 

8327 DD 6B 01 DD 66 03 
832D CD IE 20 3A AC 91 CD 
8334 F4IF 
8336 

8336 DD 66 01 DD 6E 00 

833C DD 56 05 DD 5E QA 

834219 

8343 DD 74 01 DD 75 00 
8349 

B349 DD 66 03 DD 6E 02 
834F 16 00 DD 5E 06 
836419 

8355 DD 74 03 DD 75 02 
835B 

835B DD 7B 63 FE 18 20 06 
8362 

8362 DD 36 01 FF 18lA 
8368 

8368 DD 7B 01 FB FF 28 F3 


219 

220 STARM 

221 PUSH BCrPUSH DE:PUSH HL 

222 LD IX,STAR:LD A,(MANYSTAR)：LIV B,A 

223 STARMl 

224 LD A,(IX+1)：CP OFFH：JR N2,STARM3 

225 XOR A：LD (1X),A；LD (IX*2),A 

226 LD (1X41) ,19：LD CIX+3),3 

227 LD A,R：INC A：LD (IX+6),A 

228 STARH6 

229 LD A,R;AND 0FH：LD C,A 

230 LD A,R：RLCA:RLCA：AKD 0F0H：OR C 

231 し D UX ♦い .A 

232 LD A,R：AND 02H:RRCA；DEC A 

233 LD (1X^5),A 

234 STARM3 

235 LD し，け乂パいし D H,(1X^3) 

236 CALL LOC；LD A.(STARB) : CALL PRT 

237 ; X 

238 LD H,(IX*1);LD L,(IX) 

239 LD D,(1X45)：LD E,(IX^4) 

240 ADD HL,DB 

241 LD (IX+D.HtLD IIX) ,L 

242 ； Y 

243 LD H,(IX>3)：LD L,(IX>2) 

244 LD D,e：LD B.(1X46) 

245 ADD HL,DB 

246 LD (1X4^3) ,H；LD (IX*2),L 

247 

248 LD A»(1X43)：CP 24；JR N 之, STARM5 

249 STARM4 

250 LD (IX+1),0FFH:JR STARM10 
261 STARM5 

252 LD A, (IX+n : CP 0FFH:JR Z,STARM4 


►1 り； J •の袭紙はなんですか？ が、にはが，巧お f •次の才ープニンダに化てきたが人の1 
义巧に W •えるのです力す。 光山繁邱 （21) mm 
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253 

254 

255 


CP 46：JR Z,STARM4 
LD H|(IX>3)：LD L,(IX+l) 
I LOC:l 


CALL 1 


:: LD A, (STARC) : CALL PRT 


256 

257 STARMIO 

258 LD DB,07：ADD IX,DB 

259 DBC B：JP NZ.STARMl 

260 POP HL：POP DBtPOP BC 

261 RBT 

262 

263 BNKMY 

264 PUSH BC：PUSH DB：PUSH HL 

265 LD IX,BNEXY：LD B,8 

266 ENEMY1 


LD A,0FFH：CP (IX)：JP 2,ENKHY4 


LD L,(IX パ）； LD H.(1X42) 

CALL LOCATE：LD IY,BBN8:CALL PCHR 


LD C,0FFH 
LD A,(IX) 
LD A,(IX) 


LD Li(IX*l い LD H,(lXf2) 
LD IY,MTABLB；CALL CTABLB 
CP BOMB；JP NC,ENEMY4 


267 


270 

271 


272 

273 


274 
27 技 

276 

277 

278 ENBHY5 

279 LD A.dX^l) ；BIT 7,A：JR 2,BNBMY2 

280 BNEHY3 

281 LD (IX).ePFHrJR KNBMY4 

282 BNEMVe 

283 LD A»(IX):CP BOMB:JR Z,BNKMY4 

284 CALL 8C0RBUP 

285 LD (IX),BOMB：LD (IXf3),3：JR BNKMY4 


LD (IX+l) ■い LD (IX+2) 

LD A,C；CP 0FFH：JR 之 ■BNBMY5 
CALL BMISSSHOT 


286 BNBHY2 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 


CP 29：JR NC.BNBMY3 
LD A,(IX+2)：BIT 7,A：JR NZ,BNEMY3 
CP 21:JR NC,ENEMY3 

LD L,(IX+l)；LD H,(IX+2) 

CALL EDEATHCH：OR A：JR Z,BMEMY6 

CALL LOCATE : LD IY,CBN3;CALL PCHR 


LD L,(IX+1)：LD H,(IX+2) 

し D A,(XY)：LD D,L：CALL CHECK：JR NC.BNBMYH 


LD A,(XY+1)：CP H：JR NZ,ENEMY4 
CALL TOUCHMB 


295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 ENBHY4 

304 

305 

306 

307 BOSS 

388 LD IX.BOS3XY 

309 LD A,(IX)：CP OFFH:JP Z.BOSSO 

310 し D し ••IX+2>:LD H,{IX+3) 

311 PUSH HLrCALL LOCATE 

312 し D IY,EBOS:CAL し BCHR:POP H し 


し D DE,05:ADD IX,DE 
DEC B：JP N 之, ENEMYl 


LD A, (IX パ》： CP 5: JR NZ,BOSS 10 
し D rV.EENSrCALL BATVPEPS 


313 

314 

315 

316 BO3SI0 

317 LD A,(IX+12);OR A:JR NZ,B0SS8 

318 BOSS? 

319 LD A.(IX)：LD lY,BMTABLE:CALL CTABLB 


320 

321 BOSS8 

322 

324 BOSS2 

325 

326 BOSSl 

327 

328 

329 
33e 

331 

332 

333 

334 

335 


LD (1X^2).L：LD {IX+3),H 
LD A,1：CP L：JR NZ,BOSSl 

CALL BOSS12；JP BOSS0 

CP H：JR Z,BOSS2 
LD A.27：CP L：JR Z,B08S2 
LD A,19：CP H:JR Z,BOS32 

LD A|(IX*14);OR A：JR NZ,B08S3 
CALL BDBATHCH：OR A：JR N 玄 ，80383 
CALL 8CORBUP 

LD (1X^14),3：LD A,(IX+16)：CP 1 
JR NZ,BOSS3;LD (IX+14),20：LD (lX + 12), 


336 B08S3 

337 LD A, (IX+U) :OR A; JR 之 ，80336 

338 DBC (I む 14);JR NZ,B0SS5 

339 DBC ♦け）； JR NZ.BOSSS 

34d CALL BELL：CALL B03812 

341 JR BOSS, 

342 BOSSS 

343 PUSH HL：CALL LOCATBtLD lY.RBOS 

344 LD A,(IX^14)：OR A；JR N2,BOSS4 

346 LD lY.CBOS 

346 BOSS4 

347 CALL BCHRtPOP HL 

348 

349 LD A.(IX^12)：0R A;JR NZ.80889 

350 LD A,(IX+1);LD IY,BATABLE：CALL CTABLB 


351 

352 BOSS9 

353 


> D ■レ CALL 州 BCK;JR NC.BOSSfl 


LD A,(XY41)：CP H：JR NZ,BO380 
CALL TOUCHMB 


364 
355 
366 
357 BOSSe 

368 POP HL：POP DR：POP BC 

359 BBT 

360 

362 LD HL,<TBK1A0D)：DEC HL 

363 LD A,(HL);CP 12：JR Z,BOSSl3；INC HL 

364 BOSS16 

365 LD A,(HL) : CP 12:JR Z,BOSS14 

366 INC HL：JR B08815 

367 BOaSUzINC HL：LD (TBKIADD) ,HL 

368 BOSS13 

LD (COUNT).A 

LD (8TARC),A：LD (IX),0FFH 


A •ミ ,3; 


8537 

8537 

8637 
653A 
853F 
8541 
8544 
8546 
854A 
8S4B 
854B 
8551 
B557 
8557 
855E 
8565 
8567 
8667 
856B 
8571 
8574 
8574 
8574 
0579 
857C 
857F 
8580 
8580 
8580 
8586 
8589 
858D 
8591 
8596 
859D 
aSAO 
85A7 
85A8 
86AF 
85B2 
85B6 
65BA 
85C1 
85C8 
85C9 
8SD0 
85D1 
85D2 
85D2 
85D7 
85D8 
85D8 
85D8 
85DD 
85E3 
B5E3 
8SBA 
86F1 
85F3 
8SF6 
85FD 
8600 

8607 

8608 
8608 
860F 
8616 
8619 
B620 
8626 
862C 
862F 
8636 

8638 
863P 
86‘ 


C5 D5 E5 
3A B6 91 CB 7F 

20 33 

21 EB 88 
85 6F 

7C CB 00 67 
46 

3A B3 91 A0 20 : 

DD 21 DD 91 06 ( 

3E FP DD BE 00 

11 05 00 DD 19 

18 eo 

3A B6 91 FD 21 

DD 77 00 

CD 72 BE 


28 09 
10 F2 


3A B3 91 B7 28 4C 
FB 4e 
DD 21 
3A B6 
E6 03 
78 B6 
DD 77 

DD 36 02 0E DD 


I ce 

06 93 
9147 
DD 77 00 
70 0P 0F 
01 


02 

DD 7B 00 FD 21 
CD 72 
2A BB 
23 22 
DD 77 
DD 36 


8E 
917E 
BB 91 
OF DD 36 < 
eO 00 DD 


03 

11 05 I 
DD 21 I 
DD 66 I 
3K FP 
DD 7E 
CD 48 
CD Cl 
DD 36 
PB 01 
2d ee 
36 ec 


DD BE 00 
OB 良 7 20 
86 B7 之 0 


DD El B1 D1 Cl 
C9 


CALL SCORBUPH 
RBT 


8648 

864D 

86! 

8654 

865B 

8661 

8668 

866A 

866C 

8673 

867A 

B67B 

8682 

8683 

8683 

8689 
868A 
868P 

8699 

8690 
8690 
8690 

8694 

8695 
8695 
8695 
8698 
869E 
869B 
86A5 
86A6 
86AC 
86B3 
86B7 
86BD 
86C3 
S6C4 
86CA 
86D0 
86D6 
86D7 
86DD 
86DD 
86E4 
86B4 
86BA 
86BA 
86EE 
86P5 
B6F9 

8700 
8705 
8705 
B70B 
8712 
8714 
871A 


DD 7B ee FB PP 
OD 7B ei BC 20 
DD 7B 00 55 CD 
30 19 
0B 00 

B5 DD 6E ee DD 
CD 94 90 CD IB 
20 CD F4IP 
DD 36 00 PP 
Bl 


DD 23 DD 2310 CB 


DD Bl El D1 Cl 
C9 


92 3C D6 03 


C5 D5 BS 
DD 21 05 92 06 


20 


87 


DD 6B 
CD 94 
20 CD 
DD 66 
DD 反 6 
19 

DD 74 
DD 66 
DD 56 


:ee 

: 64 


01 DD 75 I 
03 DD 6E I 
07 DD 5B I 


FE ID ae F6 

DD 7B 03 CB 7F 

FB IS 30 BB 

3A 6B 94 FE FF 

7C PB 02 28 DP 

DD 6E 01 DD 66 、 

3A AP 9155 CD 1 

30 es 

3A B0 91 BC 29 i 
CD 3E 88 


PUSH BCiPUSH DB：PUSH HL 
LD A,(HNBMYTYPB) : BIT 7,A 
JR NZ,BNBAPPBR4 
LD HL,TTABLB 
ADD A»L：LD L,A 
LD A,H：ADC A,e：LD H,A 
LD B,(HL) 

LD At(COUNT)：AND B： JR NZ,BNBAPPBB4 
BNEXYtLD B,8 


375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 LD 

384 LD 

385 BNBAPPBBl 

386 LD A,0FFH：CP (IX) : JR Z,BNEAPPER2 

387 LD DB,d5:ADD IX,DB;DJN 之 KNEAPPERl 

388 JR BNEAPPBR4 

389 ENBAPPBR2 

390 LD A,(BNBMYTYPK い LD IY,STABLE 

391 LD (IX).A 

392 CALL CTABLB 

393 

394 ENEAPP 邸 4 

395 LD A,(ENBMYTYPE) : BIT 7,A 

396 CALL UZ, BNBAPPER10 

397 POP HL：POP DB：POP BC 

398 RET 

399 

400 BNBAPPBRie 


が 0F 
36 03 
34 89 


60 

DD 36 OA ee DD 36 OB 


3B 00 32 AB 91 


C5 D5 E5 DD B5 
DD 21 DD 91 06 l 

DD 7K 00 FE FF 
DD 6B 01 DD 66 
48 86 
B7 20 12 
DD 7E 00 P6 0D 
CD Cl8P 
DD 36 00 OD DD 


401 

402 

403 

404 

405 

406 
467 
408 


410 

411 

412 

413 

414 

415 


LD A,(COUNT)：OR A：JR Z,ENBAPPBR11 

CP 40H;RBT NZ 

LD IXiBOSSXY 

LD A,(BNEMYTYPB)：LD B,A 

AND 03H：U) (IX),A 

LD A,B：AND 07OH：RRCA : RRCA : RRCA : RRCA 
LD (IX*1),A 

LD <1X42) , M：LD (lXf3) ,2 

LD A,(IX)：LD IY,BSTABLE：CALL CTABLE 

LD HL.(TEK1ADD)：LD A,(HL) 

INC HL；LD (TEKIADD) 

LD (IX>15),A:LD (1X^14),0 
LD (IX+13),0：LD (IXM2),0 

LD (IXf10),e：LD (1X>11),8 


28IB 
02 CD 


28 0B 
36 03 


RET 

416 BNBAPPERll 

417 LD A,e：LD (STARC),A 

418 RBT 

419 

420 BNEMYCH 

421 PUSH BCrPUSH DBrPUSH HLiPUSH IX 

422 LD IX,ENBXY:LD B,8 

423 ENEMYCHt 

424 LD A,(IX):CP 0FFH:JR Z,ENKMYCH2 

425 LD L, (IX+l いし D M,( け夺2 ) ;CALL BDEATHCH 

426 OR A:JR NZ,ENBMyCM2 

427 LD A,(IX) : CP BOMB：JR Z,BNBMYCH2 

428 CALL SCORBUP 

429 LD (IX),BOMB:LD (IX+3),3 

430 BNEMYCH2 

431 LD DE •が； ADD IX,DB：DJNZ BNEMYCH I 

432 LD IX,BOSSXY：LD L,(IX*2):LD 


7B 0F 
14 DD 


433 

434 

435 

436 

437 

438 


LD A.eFFHiCP (IX):JR Z,BNBMYCH3 
LD A, け X+U):OR A: JR N 之， BNBHYCH3 
CALL BDEATHCH：OR A：JR NZ,ENBMYCH3 
CALL SCORBUP 

LD (IX+14) ,3：LD A,(IX ♦け）； CP I 
JR NZ,BNEMYCH3：LD (IX+14),20:LD (IX+12), 


0110 

28 28 
22 

90 86 


439 BNBMYCH3 

440 POP IX：POP HL：P0P DBiPOP BC 

441 RET 

442 

443 BDEATHCH 

444 ; IN H，L OUT A=® = DEATH 

445 PUSH BC：PUSH DE:PUSH HL；PU8H IX 

446 LD 1X,MM：LD BC.IWIH 

447 BDEATHCH1 

448 LD A,(IX) : CP 0PFH：JR 之, BDBATHCH2 

449 LD A,(IX+l)：CP H：JR NZ,BDBATHCH2 

450 LD A,(1X);LD D,L：CALL CHECK 

451 JR NC,BDEATHCH2 

452 LD C,00H 

453 PUSH HL：LD L»(IX)：LD H,(IX+1) 

454 CALL LOCATE：CALL LOC：LD A,— "iCALL PRT 

455 LD (IX).OFFU 

456 POP HL 


467 BDEATHCH2 


3B PP DD BB ei CA 26 

66 03 
IB 20 3R 


458 
469 

460 

461 

462 

463 CHECK 

464 

465 

466 

467 

468 BHISS 

469 

470 

471 BMISSI 

472 


INC IX：INC IX:DJN 之 BDEATHCH1 
LD A,C 

POP IX：POP H し IPOP DB：POP BC 
RBT 


；IN A.D OUT C ON=TOUCH 

SUB D：INC A：SUB 3 

RKT 


PUSH BC：PUBH DBrPUSH HL 
LD IX,EHM：LD B,32 


LD A, が PH：CP (IX^1)：JP 之. BM1S82 


-：CALL PRT 


DD 74 03 DD 75 02 
DD 78 01 CB 7P 28 06 


DD 36 01 FF 18 3B 


475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 BHISS4 

486 LD (1X41),dFFH；JR EMIS82 

487 BNIS33 


LD H,(IX ♦い； LO L, (IX) 

LD D,(IX+5)：LD B|(1X«4) 

ADD HL.DB 

LD (IX ♦い iHsLD (IX) ,L 
LD H, (IX+3) :LD L,(1X4-2) 

LD D,(IX+7):LD B,(1X^6) 

ADD HL,DB 

LD (lX4-3)tH；LD (IX") ,L 
LD A,(IX+1)：BIT 7,A：JR Z,BMIS83 


20 EF 
28 05 


488 
469 
490 
49t 
49 之 


496 

497 


CP 29：JR NC.BMISS4 

LD A»(1X43) : BIT 7,A:JR N 之， EMIS84 

CP 21:JR NC.EMISS4 

LD A,(BOSSBF):CP が PH ミ JR Z,EMISS6 

LD A,H：CP 2：JR Z,BM1SS4 

16 

.(IX+3) 

•: CALL CHBCK：JR NC«BMISS5 

(XY+1)：CP H：JR NZ,BMI885 
,TOUCHMB 


B B 9 
6 A 1 

FDA D 2 
B D 3 D 8 

830 031 

2 0 2 0 p c 

8 6 B p 7 21 
2 6 11 o c D 

B D o 4 15 19 
PDCF i o B c 


8 

6 

則 

5 D 
B D 
61 
D 2 
5 D 
CD 


2 8 
0 7 
61 
6 2 

器 

0 w S 

E 4 e 
6 9 4 


8 6 
8 3 

c 2 2 

F p 0 

1 D 4 3 

2 0 7 0 

D B D 8 
F F D 2 

0 B0 1 F 7 
0 8 0 o F 8 

B 2 B 5 B 5 
7 7 7 7 p 3 


扣 MM 饥加 MMWSWMMW 州 


A 3 

4 0 

8 6 
2 3 

D D 
0 D 

B D 
F 0 

0 F 0 p 

7 c 3 1 

D D D 3 
D c o 0 


0 艺 1 
2 0 D 
F 6 8 
7 6 2 

2 B 7 D 7 
BCD D B 
0 2 0 16 

3 0 3 0 6 

DBS B 8 
171 6 4 

E D E D D 
PDF DC 


1 6 
9 8 

2 2 0 3 
7 0 9 0 

1 6 D 0 

2 6 c 2 

D D5 € 

F D 5 B 

90 11 I 8 
9 9 0 9 9 8 

S が 器化 

Do D A 0 A 
c c D 3 3 3 


9 

D 3 
D 8 

0 8 
0 9 

s 2 
e c 
15 

10 


o 9 0 8 

A 3 7 0 9 
c 0 6 2 3 

F 6 D 5 D 
F 6 c o c 
3 E D 0 1 El 
9 F D 9 9 F 9 

5 0 2 4 5 18 
o o 0 9 9 0 7 
IE EDI El 
2 7 6 c 之 7 2 

DD5D5D1DO 

DD8DEFEDF 


A c 
0 3 

0 1 
2 2 

7 D 
B F 

c 0 E 
0 0 0 

8 B 2 

D D D 
D DC 


: 5 M 

MM w け？？：： MM 
WM 的 巧邮 MM 邮 M MSSM 阳 M Mu のが 

器 w MM ww S M wsss M u 誌 MW 

ww M S ： 加 w MW WWW げ 5 ： MJS M WMSg w MM 
ww が なけ u S wu M swsi WWW 化 

MW 加 WMW 帆の加 Ms ; 邮の如 WMS 


封 


w w MW 

B 8 8 1 c ぶ 
22 2 9 BA 

1 C c 8 B 22 ザ 

90 0 F B 3 3 8 

阳巧阳 SS M な ww 

AB B 3 3 B B 0 
27 722 330CC 




140 ひ !！ X 1988.2. 


►化 n XI の IPL ROM を普きかえてパワー ON でアセンブラが起動するようじした。ネ 
ジが2個あまった。 巧旧が,互ミ （18) 川が供 




688 LD A,15：CALL RND：ADD A,4 

689 LD <BOSSBF46).A：RET 

690 AB03SC2 

691 LD B,A: し D A,(BOSSBF+5):LD し， A 

692 LD A.(B0SSBF46)：LD H,A:PUSH HL 

693 CALL LOCATE 

694 LD IY,OPTN：CALL PCHR：POP HL 

695 LD A,10H：CP B:RKT NC 

696 LD A,1:CALL BMISSSHOT 

697 LD A,3FH:CP B：RET NZ 

698 CALL LOCATE 

699 し D lY.KENS：JP PCHR 

700 ABOSSD 

701 し D A,(B033BF+9)：OR A：JR Z.ABOSSDl 

702 LD A,(BOSSBF+5>：LD L,A 

703 LD A,(BOSSBF+6) : LD H,A:CALL LOCATE 

704 LD IY,EKNS：CALL PCHR 

705 し!） A , e ： LD け OSSBF*9),A 

706 LD A,2；LD (BOSSBP+8),A 

707 ABOSSDl 

700 LD A,(COUNT)：AND 0FH：RET NZ 

709 し 0 HL,3*2S6:LD A*1 : CALL ENISSSHOT 

710 LD HL,3«256+28：LD A,1 : CALL EMISSSHOT 

711 LD A|(BOSSBF+8): し D H,3:LD L,A 

712 LD C,"ir:CALL BATYPEES：CALL BELL 

713 LD C|" CALL BATYPEES 

714 LD A,(XY)：SUB L:ADD A,2：CP 5 

715 JR NC.AB03SD2 

716 LD A,(XY+l)：CP H；CALL KC,TOUCHME 

717 ABOSSD2 

718 LD A •い ADO A > 4 ： LD (BOSSBP+8),A 

71fl CP 3e：RBT NZ 

720 LD A.2；LD (BOS3BF+8),A:RBT 

721 

722 ABOSSB 

723 LD A,(BOSSBFf9):OR A ： JR NZ.ABOSSRl 

724 LD A,0; ム D け 03SBP ♦反） .A 

725 LD A,1;LD (BOSSBP+8),A:LD (BOSSBP49),A 

726 ABOSSEl 

727 U> A,(BOSSBF^S)：LD L,A：LD H,20 

728 PUSH HL：CALL LOCATE：LD IY,KENS：CALL PCHR 

729 POP HLiLD A,(BOSSBP^8);ADD A.L 

730 LD (BOSSBF^S),A：LD L,A 

731 PUSH HL：CALL LOCATE：LD 1Y,0PTN:CAL し PCHR 

732 POP HL：LD A,0：CP L：JR NZ,AB088E3 

733 ABOSSB2 

734 U> A,(BOaSBP^B)：XOR OPPHtlNC A 

736 LD (BOS8BP48).A：JB ABOSSB4 


679 

68e 

681 

682 

683 

684 


LD A,(BOSSBF^7 い INC A：AND 3FH 
LD (BOSSBF+7).A 

U) A,(BOS3BF+9):OR A：JR 化 ABOS8C1 
U) AIe:LD (BOSSBF47),A 
LD A •い LD (BOSSBP*9),A 
Cl 

LD A,(BOS3BF+7);OR A:JR NZ,ABOSSC2 
LD A,28；CALL RNDiLD (BOS3BFt5),A 


669 

670 ABOSSB 

671 LD A,(COUNT) : AND 0FH：RET NZ 

672 ABOSSB1 

673 LD HL,3«256：LD A,1 : CALL EMISSSHOT 

674 LD H し, 3>256+9:LD Ar3:CAL し EMISSSHOT 

675 LD H い S256+19:LD A,3:CALL BMISSSHOT 

676 LD HL,3*256-f28:LD A, l：JP EMISSSHOT 


622 CP H：JR NC,ENEMYAWAY4 

623 LD (IX+4),1 

624 BNEMYAWAY4 

625 POP IX：POP HL:POP DB：POP BC 

626 RBT 

627 

628 TTABLE 

629 DB eOFH ,OeOM .O03H ,d00M 

630 DB eoFH ,eeeH ,e3FH lOeoH 

631 DB 00FM .eeOH ,O03H 

632 DB 0O0H 

633 MTABLB 

634 DW MTYPEA,MTYPEB,MTYPEC,MTYPED 

636 DW MTyPBA,MTYPBB,MTYPBG•MTYPED 

636 DW MTYPBI»MTYPBB,MTYPEO,MTYPBL 

637 DW MTYPBM,MTYPM 

638 STABLE 

639 DH 3TYPBA.3TYPBB,STYPBC,8TYPBD 

640 DW STYPBA,STYPBB,STYPBC,STYPBD 

641 DW STYPBA,STYPBB,STYPBC,STYPBD 

642 OH STYPBM,STYPB0 

643 

644 BSTABLB 

645 DW BSTYPBA,BSTYPBB,BSTYPKC,BSTYPBD 

646 

647 BHTABLB 

648 DW BMTYPBA,BMTYPEB,BMTYPBC,BMTYPBD 

649 

650 RATABLE 

651 DW BATYPBA,BATYPBB,BATYPEC,BATYPBD 

652 DW BATYPBB,BATYPKF,BATYPEG 

653 

654 BOSSTABLB 

655 DW ABOSSA,ABOSSB,ABOSSC,ABOSSD,ABOSSB 

656 DW ABOSSF 

657 

658 ABOSSA 

659 LD A,(BOSSBP«4)：CP 3:RET Z 

666 LD A,(COUNT) : AND 3FH：RET HZ 

661 LD A, (BOSSBF+4) ： 1NC A:LD (BOSSBFM),A 

662 LD B.AiLD A.3：SUB B 

663 ABOSSA1 

664 ADD A.A：ADD A,A：ADD A,A：LD D,A 

665 ADD A,A：ADD A,A：ADD A,D 

666 LD B,A；LD D,e;LD HL.BOSSCHR 

667 ADD HL,DE：BX DB,HL 

668 LD HL,3 け 56:CALL LOC：JP MBS 


498 BM1SS5 

499 CALL LOCATE：CALL LOC：LD i 


»w:CALL PRT 


500 

501 EM1SS2 

502 LD DE.08:ADD IX,DE:DBC B:JP N 之 .BMISSl 

503 

504 

505 

506 EMISSSHOT 

507 ； IN ML. A BIT 0,A Z=3TR N2 TRACE 

508 ； BIT I,A Z=NOR NZ HIGH 

509 PUSH H し； PUSH IX:PUSH BC：PUSH DE；PUSH AP 
LD C,A;LD 1X,EMN；LD B,32 
し D DE,0fl：LD A.OFFH 

12 BMISSSHOTl 

CP (IX+1)：JR Z,EMISSSHOT2 
ADD IX,DE；DJNZ EMISSSHOTl:JP EMISSSHOT3 
15 BMISSSHOT2 

LD (IXMKL; し D (1X^3) ,H 
XOR A：LD (IX).A：LD (lX+2),A 
し D A,C：BIT 0,A：JR 2,EMISSSHOT4 
• 了 race 

LD A, UY い SUB L: し D L,A 
LD A, け Y ♦ル SUB H：LD H.A 
LD (IX+4) ,e：LD 


520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 ENISSSHOT5 


BIT 7, し； JR Z,EMISSSHOT5 
し D (1X^5) .ePFH 

LD A •し； XOR 0FFH：INC A: し D L,A 


LD (IX+6),0:LD <IX+7)■ 


528 

529 

530 

531 ENISSSHOT6 


BIT 7,H：JR Z,EMISaSHOT6 
LD A,H:XOR 0FFH：INC A:LD H.A 
LD (IX+7),CPFH 


し D A,L：CP H：JR C,KMISSSHOT7 


LD B,L 
LD A, け YH 
CALL DIV16 


1)；SUB (IX+3)：LD M,A 


532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 EMISSSHOT? 

539 LD B,H 

540 LD A,(XY)：SUB (IX+i)：tD H,A 

541 CALL DIV16 

542 LD (1X^4),L：LD (1X^5) 

543 JR EMISSSHOT3 

544 BMISSSHOT4 ； STRIOHT 

545 XOR A：LD (1XM),A:LD (1X^5).A 
(IX+7),1 


546 


LD (1ぃ6)•む LD 


547 

548 EHISSSHOT3 


549 

550 

551 


554 


555 EMIS8SHOT8 

556 

557 

558 

569 DIV16 
560 


POP AF：POP DB：POP BC 

BIT し A:JR NZ.EMISSSHOTS 

LD し, （ 1X+4):LD H,(1X*5):SRA H：RR L 

LD (IX+4),L：LD <IX*5)iH 
LD L,(IX^6): し D H,(IX+7):SRA H: 反 R し 

LD (IX+6) ,L; し D (IX パ）, H 


；IN HO 0E (HL/DB) OUT HL … DB 
PUSH AF:PUSH BC：LD D.OltD L,0 


561 

562 

563 

564 

565 DIV163 

566 

567 

568 

569 DIV161 

670 SLA B：RL D；ADC HL.HL 

671 PUSH HL;OR A：SBC HL,BC：POP HL 

572 JR C.DIV162 

573 SBC ML,BC；1NC DB 

574 DIV162 


LD A,0：BIT 7,H：JR Z.DIV163 
し D A,H：XOR 0FFH：INC A：LD H,A：LD i 


•B：LD B,D;LD B.L：LD D,H 
,16：LD HL.0 


DEC A：JR NZ,D1V161 
EX DB,I {し 

EX AF.AP*：OR A；JR Z,DIV164 
LD A,H：XOR 0FFH：LD H,A 
LD A,L：XOR 0PFH：LD し, A 


575 

576 

577 
678 

579 

580 

581 DIV164 

582 POP BC：POP AF 

583 RET 

584 

585 TOUCHNE 

586 LD A,(TOUCH)：OR A:BKT N 之 

587 PUSH M し： PUSH DE：PUSH BC 

588 LD A.ieH：LD (TOUCH),A 

589 LD A.(SHIELD)：OR A:JR Z.TOUCHMEl 

590 DEC A; し D (SHIELD),A：LD B,A 

591 LD A,15：SUB B: し D D,A：LD A.24：ADD A,B 

592 LD H.1：LD L,A 

593 CALL LOC：LD A," CALL PRT 

594 LD L,D：CALL LOC : LD A," ": CALL PRT 

JR TOUCHMK2 


596 TOUCHMEl 


し D A,(POWER) : DEC A:LD (POWER),A：LD B,A 

LD A •け； SUB D：LD D,A:LD A. 24: ADD A,B 
し D H,2：LD L,A 

CALL LOC : LD A," ••: CALL PRT 
し D L,D:CALL LOC：LD A," ":CAL し PRT 


598 

599 

600 

601 


602 TOUCHMB2 

603 POP BC : POP DE：POP HL 

604 RBT 

605 

606 BNBMYAWAY 

607 PUSH BCiPUSH DE:PU9H HL : PUSH IX 

608 LD IX»BNEXY：LD B,8 

609 ENEMYAWAYl 


619 

611 

612 

613 

614 


615 ENEMYAWAY2 


し D A,(IX):CP 0FFH：JR 之 ■ENBMYAWAY2 
LD (IX),12：liD (1X*3) lOFFH 

LD H,(IX*2)：LD A, (XY+U 
CP H：JR NC,BNEMYAWAY2 
し D i 1X43),1 


616 

617 

618 

619 

620 


LD DE,05：ADD IX,D 巨： DJN 之 ENEMYAWAYl 

し D IX,BOSSXY：LD A,(IX) 

CP OFPH：JR Z,HNEMYAWAY4 
LD (IX),3：LD (IXf4),0FFH 

LD H,(IX + 3)：LD A, (XY+U 


88B1 

88E4 

88B8 

88B8 

88BD 

88BB 

88BE 

88BE 

8BP2 

88P6 

88FA 

88PC 

88PC 

8903 

8904 
8908 
89ec 

8913 

8914 
8918 
8918 
891P 
8920 

8927 

8928 
89 び 
8930 
8934 
8934 
8934 
893B 
B93C 
893C 
893C 

6943 
8944 

6944 
8944 
894B 
894C 
8962 
8952 
8952 
8959 
895C 
895E 
895B 
896B 
8964 
896A 
8971 
8975 
8975 
8979 
897C 
8982 
8984 
898B 
898D 
898D 
898D 
8993 

8993 

8994 
899 良 
89A2 
89A3 
89AA 
89AB 
89B2 
89B3 
89B3 
89B3 
89B9 
89BC 
89BC 
89C2 
89C7 
89CC 
89CC 
89D2 
89D9 
89DA 
89E1 
89E5 
89E5 
89BA 
89KF 
89K2 
89F9 
89FA 
89PE 
8A03 
8A07 
8A0A 
8A11 
8A11 
8A17 
8a1B 
8A22 
8A29 
8A2E 
8A33 
8A33 
8A39 
8A40 
8A41 
8A48 
8A49 
8A4F 
6A56 
8A57 
8A5C 
8A63 
8A64 
8A66 
8A6D 
8A6D 
8A73 
8A76 
8A7C 
8A7C 
8A7C 
8A82 
8A87 
8A8B 
8A8P 
eA8F 
8A95 
8A9C 
8AA0 
BAAS 
8AA9 
8ABe 
8AB4 
8ABA 
BABA 
8AC0 


DD El El D1 Cl 
C9 

OF 00 03 00 
0F 00 3F ee 
OF 00 03 00 
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2B 8B 3F 8B 6F 8B A2 
8B 

2B 8B 3F 8B 75 8B A2 
8B 

318B 3F 8B 75 8B A0 
8B 
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F3 8B ea 8C 43 8C 54 
8C 

pa SB 68 8C 43 BC 54 
8C 

P3 8B 08 8C 43 SC 54 
8C 

6B 8C 73 8C 


73 8C 78 8C 85 8C 92 
8C 


92 8C AB 8C 02 HD 3A 


40 8D 4B 8D 7e 8D 7B 
BD 

A0 8D F6 8D 62 8E 


5E 89 8D 89 B3 8911 
8A 7C 8A 
P5 8A 


3A 72 94 FK 03 C8 

3A B3 91 E6 3F C0 

3A 72 94 3C 32 72 94 

47 3B 03 96 

87 87 87 57 

87 87 82 

5F 16 ee 212P 99 
19 EB 

21 00 03 CD IB 20 C3 
B6 IF 


3A B3 91 E6 0F C0 

21 00 03 3E 01 CD 35 
87 

21 09 03 3E 03 CD 35 
87 

2113 03 3E 03 CD 35 
87 

211C 03 3K ei C3 35 
87 


3A 77 94 B7 20 0A 

3E ee 32 75 94 

3B 0132 77 94 


47 3A 73 94 6F 

3A 74 94 67 E5 

CD 94 90 

FD 21 84 9] CD 40 90 

El 

3E 10 B8 DO 

3E 01 CD 35 87 

3E 3F B8 CO 

CD 94 90 

FD 21 78 91 C3 40 90 

3A 77 94 B7 281C 

SA 73 94 6F 

3A 74 94 67 CD 94 90 

FD 21 78 91 CD 40 90 

3E 00 32 77 94 

3K 02 32 76 94 

3A B3 91 E6 0F C0 

21 00 03 3£ 01 CD 35 

87 

211C 03 3E 01 CD 35 


0E 20 
3A AP 


7D C6 
PB IB 
3B 62 


CD C£ 8D 
9195 C6 02 FE 

91 BC D4 3E 88 

04 32 76 94 
ce 

32 76 94 C9 


3A 77 94 B7 20 60 

3B ee 32 73 94 

3B ei32 76 94 32 77 
94 

3A 73 94 6F 2614 
65 CD 94 9« FD 2178 

91 CD 46 dd 

B13A 76 94 85 
32 73 94 6F 
B5 CD 94 96 FD 2184 
91 CD 4e 90 
B13B 00 BD 20 0B 


E 

D F 
cl 
0 4 
9 F 
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DA 

c 2 


D 
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o c 
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0 6 
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D D 
D D 

4 0 
0 0 
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p D 5 F D 6 
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巧 F) DD D F 9 AA ぶ hbdd diibcd DDADD8 CADD8 p D1 
B 41 DD o A 7 33DOCD7 DOOC7D 7 5 3 c D 1 5 3 c D1 ADO 


如 S 

5 5 7 7 
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o D D D D 
2D D D D 
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c 2010010 B 
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D46C76C7 E 
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FCD2DD2D DC 


0 7 E 
o 0 3 

E 8 7 
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0 c c 
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が 

0 D 1 
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D 7 B o 
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n 
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o 2 3 9 1 7 3 9 
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T 再資 NT 乏 EL 


► Z 80 A DMA が980円とわ m 巧だったので口ってしまいました。我が XI に DMA が化る 
【]はぶい？ 五味巧 （20) 下楽が 


ELFES 141 





POP HL：RET 
MTYPE^l 

し D (IX),0FFH:RET 

STYPEA 

LD A.28：CALL RND：LD (1X41).A 


8CB5 

8C85 DD 36 
8C8C 02 3D 
8C8E DD 77 
8C92 
8C92 
8C92 

8C92 DD 7E 
8097 FB 02 
8C9B DD 36 
8C9F 

8C9P FB lA 
8CA3 DD 36 
eCA7 

8CA7 24 3B 
8CAC 25 C9 
8CAB 
SCAB 

8CAE DD 7E 
8CB5 77 0D 
8CB7 C0 
8CB8 DD 7B 
8CBE DD 7E 
8CC3 3A AF 
8CC9 7D FE 
8CCE FB lA 
8CD1 DD 36 
8CD6 

8C06 DD 36 
8CDB 

BCDB DD 36 
8CB2 01 C9 
8CE4 

8CB4 DD 7B 
8CB9 PE 12 
8CED FE 02 
8CF0 DD 36 
8CF7 02 3D 
8CF9 DD 77 
8CFD 

8 び D DD 36 
8D02 
8002 

8002 DD 7E 
8D08 FE 02 
6D0 打 DD 36 
«D0F DD 7E 
81)14 FE 02 
fiDt8 DD 36 
8D1C 

81)1C FE lA 
8D20 OD 36 
81)24 

8D24 DD 7B 
6029 FE 02 
8D21) DD 36 
BD32 

8D32 K£ 12 
8D35 DD 36 
8D3A 

R03A DD 7E 

8D40 

8D4e 

8D40 3A B3 
8D46 3B 01 
8D4B 
8D4B 

8D4B 3A B3 
8D51 2D 2D 
8D58 2C 3E 
8D5B 2C 3B 
8D64 2C 3B 
8D6A 2C 3B 
8D70 
8070 

8D70 3A B3 
8D76 3B 03 
8D7B 
8D7D 

8D7B 3A B3 
8D81 2D 2D 
8D88 2C 3E 
8D8B 2C 3E 
8D94 2C 3B 
8D9A 2C 3£ 
8DA0 
8DA0 

8DA0 3A B3 
8DA6 3E 01 
8DAB 3B 0F 
8DAF 0E 7 良 
8DB4 3A AF 
8DBB 05 
8DBC 30 07 
8DBB 3A BO 
8DCS 

BDC5 CD C4 
8DC8 QE 20 
8DCD C9 
8DCB 
8 DCS 
8DCE B5 
8DCP 

8DCP B5 5D 
8DD2 2D 2D 
8DD9 tE 20 
8DDB 3E 02 
8DB2 90 
8DE3 7D 92 
8DB7 

8DB7 79 CD 
8DED El24 
2 

8DF4 El C9 

BDF6 

BDF6 

8DF6 3A B3 
8DPD 3A 技 3 
8B04 3E 03 
8B09 

8E09 DD 7E 
8E10 77 0A 
DD 7E 


9 77 0B 
B 


05 0] ED 5F B6 
04 C9 


04 85 6F 
20 04 
04 01 


OD 3C E6 0] DD 

04 B7 20 26 
05 85 6F 
91 BD 2812 
02 28 08 
CO 

05 FF C9 
05 01 C9 
04 01 DO 36 05 


CO 

04 00 ED 5F B6 
OS C9 
05 FP C9 

OD DD 34 OD 
C0 

QD 00 
04 85 6F 
20 04 
04 01 


05 84 67 
20 05 
05 01 C9 


05 FF C9 
04 84 67 C9 


91 B6 eP C0 
3E ee CD 35 87 
ee CD 35 87 
ee CD 35 87 
09 CD 35 87 
00 C3 35 87 


91 E6 ep ce 

C3 35 87 


91 E6 OF C0 
3B 02 CD 35 87 
de CD 35 87 
02 CD 35 87 
ee CO 35 87 
02 C3 35 87 


91 B6IF 47 
CA 35 87 

B8 ce 

CD CB 8D 
91 96 C6 02 FE 


91 BC D4 3E 86 
IF 

CD CB 8D 


44 

CD 94 90 55 CD 
83 60 6F CD 94 
47 04 


91 E6 03 20IE 
91 E6 07 20 05 
CD 35 87 

0A 3C E6 OF DD 

OB 3C E6 0F DD 


851 BSTYPEC 

852 し D (IX+5), 


こ LD A,R こ AND d2H：DBC i 


8B1B FD 21 
8E22 DD 7E 
BE28 2D 2D 
8B2F 3E 05 
BE33 3E 02 
8E38 C9 
8E39 
8B30 
8E39 

8R39 BS OD 
8E40 El E5 
8E42 DU 7E 
8B49 Cd 


863 LD (IX+4),A：RBT 

854 BSTYPED 

855 

856 BMTYPEA 

857 LD A,(IX+4)：ADD A,L:LD L,A 

858 CP 2：JR N 之, BMTYPEAl 

859 LD (1X44).1 

860 BMTYPKAl 

861 CP 26：JR NZ»BMTYPEA2 

862 し D {IX+4),0FFH 

863 BMTYPHA2 

864 INC H：LD A,9：CP H:RET NC 

865 DEC H：RET 

866 

867 BMTYPBB 


868 


LD A, (IX+13) :1NC A： AND OlHrLD (1X4-13) ,A 


869 RET N 之 

870 し D A,(IX+4)：0R A：JR NZ,BMTYPEBl 

871 し D A,(IX+5) : ADD A,L：LD し .A 

872 し D A,(XY) : CP L：JR 之, BMTYPKB2 

873 し D A,L:CP 2：JR Z,BMTYPBB3 

874 CP 26:RET N 之 

875 LD (IX+5),0FFH：RET 

876 BMTYPEB3 

877 LD (IX+5),1：RET 

878 BMTYPEB2 

879 し D <IX+4),1:L0 (IX+6),1：RKT 

880 BMTYPBB1 


881 

882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 
B94 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 
•334 

935 

936 

937 

938 

939 


しり A,(IXW);ADD A,H：LD H,A 
CP 18：JR 之， BMTYPEB4 
CP 2:RET N 之 

し D (IX+4),0：LD A,R：AND 02H：DBC A 

LD (IX+5),A：RET 
BMTYPEB4 

し D (IX+S),0FFH：RET 


LD A.(1X^13)：1NC (1X413) 

CP 2;RET N 之 
LD (IX+13),0 

L.D A. (1X^4) : ADD A,L;LD L,A 
CP 2；JR N 之， BMTYPECl 
LD nx+4),i 
BMTYPECl 

CP 26：JR NZ.BMTYPEC2 
LD (1X+4),0FFH 
BMTYPEC2 

LD A, (IX+5) ：ADD A,H：LD H,A 
CP 2；JR N2,BMTVPBC3 
LD (IX+5),l：REr 
BMTYPKC3 

CP け： RET N 之 
LD (IX+5),0FFH：RET 
BMTYPED 

LD A,(IX44)：ADD A,H：LD H,A：RET 
BATYPEA 

LD A,(COUNT)：AND 0PH：RBT N2 
LD A,1：JP BMI3SSH0T 

BATYPEB 

LD A,(COUNT) : AND ePHlRBT NZ 
DEC L:DEC L：LD A,0:CALL BM1S3SHOT 
INC L：LD A,0:CAL し BMISS3H0T 
INC L:LD A»e：CALL BHI83SHOT 
INC L：LD A.e：CALL EMIS8SKOT 
INC L：LD A»e：JP EMIS38H0T 

BATYPBC 

LD A,(COUNT》；AND 0FH:RBT N 艺 
LD A,3：JP BMISSSHOT 

BATYPED 

LD AI(COUNT) : AND OPHcRBT NZ 


DEC L 
INC L. 
INC L 
INC L 
INC L 


DEC L：LD A,2:CALL BMISSSHOT 
LD AiOrCALL BMISSSHOT 
LD A,2；CALL ENISSSHOT 
LD A,e：CALL BMISSSHOT 
LD A,2：JP BMISSSHOT 


9 

950 


BATYPEB 

LD A,(COUNT) : AND 1PH：LD B,A 
LD A,1:JP Z,BMISSSHOT 
LD A •け； CP B：RET NZ 
LD C.w ■": CALL BATYPBBS 
LD A»(XY)：SUB L：AOD A,2:CP 5 

JR NC>BATYPEB1 

LD A,(XY+1):CP H:CA し L NC,TOUCHMB 
BATYPEB1 

CALL BELL 

LD C." "ぶ ALL BATYPRE8 
RET 

BATYPEBS 

PUSH HL 
BATyPBEBS2 

PUSH HL：LD E,L：LD B.H 

DEC L；DEC L：CALL LOCATE：LD D.L：CALL LOC 
LD A,2;ADD A,E;LD H,B：LD L,A：CALL LOCATE 


953 BATYPEBBSl 

954 


LD A,L：SUB D：LD B,A;INC B 


955 


POP I 


:: CALL PRT：DJNZ BATYPBEE31 

•:INC H：LD A,21 : CP H：JR N2,BATYPBEES 


84 91 CD 39 8E 
OA FE 04 ce 

3E 02 CD 35 87 

85 6P 

CD 35 87 


7E OA CD 4A 8E 
0B CD 4A 8E El 


956 POP HL：RBT 

967 

958 BATYPEF 

959 LD A,(COUNT) : AND 03HlJR N2, BATYPEF1 

960 LD A,(COUNT):AND 07H：JR NZ,BATYPBF2 

961 LD A,3:CALL BMISSSHOT 

962 BATVPEF2 

963 LD A, (lX+10) ■■INC A： AND 0PH：LD (IX^10),A 

964 LD A,(IX+11):INC A：AND ePH:LD (1X^11),A 

965 BATYPBFl 

966 LD IY,OPTN:CALL BATYPEFS 
LD A. (1X4^10) : CP e4:RBT N 之 
DEC L:DKC L：LD A,2：CAtL BMISSSHOT 
LD A,S;ADD A,L：LD L,A 
し D A,2:CALL EMISSSHOT 
RBT 


967 

968 

969 

970 

971 

972 

973 BATYPEFS 

974 


IN lY HL 


975 PUSH H し：し D A,(IX+10>ICALL BATYPEFS1 

976 POP HLrPUSH HL 

977 LD A, (IX+11)；CALL BATYPEFS 1：POP HL 

978 RET 


818 し D A,6 : CALL RKD:LD (1X43),A 

819 LD UX+2) ,0 

820 RET 
8213TYPEB 

822 し D A,(IX) : CP 1：JR 2,STYPED 

823 CP 9：JR Z.STYPBBl 

824 LD し D (IX+2),0 

825 LD (IX+3),1：LD (IX+4),1:RBT 

826 STYPBBl 

827 LD (1XM),0:LD (IX+2),2e 

828 LD (IX+3),1：LD (IX+4),0FFH 

829 LD A,(COUNT) : AND 01H:RET NZ 

830 LD (TX+l) ,28：LD (IX+3) •が PH 

831 RBT 

832 3TYPEC 

833 LD (1X"),0:LD (IX+4),e 

834 LD A,28：CALL RND. 

835 LD (IX+l),A：RET 

836 STYPED • 

837 LD A,26：CALL RKDrINC A:LD (IX^1)»A 

838 LD (IX+2),9:LD (1X+4),1 

839 LD A,R:AND 02H：DBC A：LD (IX^3),A 

84e RET 

841 

842 STYPEM 

843 LD (IX),0FFH；RET 

844 STYPB# 

845 

846 B8TYPBA 

847 LD (IX+4),l：RKT 

848 BSTYPBB 

849 LD (lX+4) .e：LD A,R;AND 02H:DBC A 

850 LD (IX+6),A：RBT 


736 AB088B3:LD A,28:CP L：JR 之, AB08SB2 

737 ABOSSE4 

738 LD A,(COUNT)：AND 1FH：RET NZ 

739 LD A, い CALL BMISSSHOT 

740 

741 LD HL,3»256：LD A,1 : CALL BMISSSHOT 

742 LD HL,3l256^9：LD A,1：CALL BMISSSHOT 

743 LD HL,3 け S6+19:LD A, 1 : CALL EMISSSHOT 

744 LD HL,3 韋 2S6*28:LD A, い JP EMISSSHOT 

745 

746 ABOSSF 

747 LD A,(BOS8BF*9):OR A：JR Z.ABOSSPl 

748 LD A, (BOSSBFW :LD L,A 

749 LD H,2e：CALL LOCATE 

750 LD lY,BENS:CALL PCHR 

751 LD A,0;LD (BOSSBPW.A 

762 ABOSSPl 

753 LD A»(COUNT) : AND 3FH：RBT NZ 

754 し D A,(BOSSBP+4);DBC A:LD (B08SBF+4》，A 

765 CP 0FFH：JR Z,ABOSSF2 

756 LD B,A：LD A«3:SUB B：JP ABOSSAl 

757 AB08SF2 

758 LD C, い RBT 

759 MTYPBA 

766 LD A,(COUNT) : AND 03M:RBT N 之 

761 HTYPBI 

762 INC H：LD A,(IX+3)：CP H:RBT N 之 

763 LD A,(IX い OR A：RBT N2 

764 LD C,l:RBT 

765 MTYPEB 

766 LD A.(COUNT) : AND 01H:RBT N 之 

767 LD A,(1X43) : ADD A.L：LD L.A 

768 OR A；JR 之 iMTYPBBl 

769 CP 28:JR NZ,MTYPEB2 

770 MTVPBBl 

771 LD A,0FFH:XOR (IX+3)：INC A：LD (IX+3),A 

772 MTYPKB2 

773 LD A,(lX+4)：ADD A,H:LD H,A 

774 OR A：JB 之 .HTYPE 良 3 

775 CP 20:RET N 玄 

776 MTYPBB3 

777 LD A,0PPH；XOR (1X^4)：INC A：LD (IX+4),A 

778 RET 

779 

780 MTYPEC 

781 LD A,(COUNT)：AND N 之 

782 MTYPBG 

783 LD A,(IXM い OR A: JR N 之, MTYPBCl 

784 INC H:LD A,(XY+1)：CP M;RBT N 之 

785 LD (IX+",1;LD (IX+3) ,0FFH 

786 LD A,(XY):CP L：RBT C 

787 LD (IX+3),1：RBT 

788 MTVPECl 

789 し D A,(IX*3);ADD A»L：LD L,A 

790 LD A,(IX);CP け； RET NZ 

791 DEC H 

792 RET 

793 MTYPEL 

794 LD C,0;LD A,(COUNT い AND 07H:RKT N 之 

795 MTYPBD 

796 し D A,(IX+3) : ADD A,L：LD L.A 

797 し D A,0：CP L：JR Z^MTYPEDl 

798 LD A,28:CP t：JR Z.MTYPKDl 

799 JR MTYPED2 

800 MTYPEDl 

801 し D A,OFFH:XOR (IX+3) : INC A; し D (IX+3),A 
B02 MTYPED2 

803 LD C,0:LD A,(TX) : CP 1 I : RET Z 

804 し D C,0FFH:LD A,R：AND IFHrRET NZ 

805 し D C,0：LD A,(IX)：CP 3：RBT Z 

806 し D C,l:RET 

807 MTVPEM 

808 し D A,(1X43) : ADD A,H; し D H,A：RET 

809 MTYPK# 

810 DEC (IXt3)：JR Z,MTYPEDl 

811 PUSH H し： CALL LOCATE：LD IY,OCRS：CALL PCHR 


8AC5 3E 1C BD 28 FQ 
8ACA 

BACA 3A B3 91 E6IF CO 
8AD0 3B 01 CD 35 87 
8AD5 

8AD5 21 eO 03 3S 01 CD 36 
8ADC 87 

8ADD 21 09 93 3B 01 CD 35 
8AE4 87 

SABS 2113 03 3B 01 CD 35 
8ABC 87 

8ABD 211C 03 3E 01 C3 35 

8AF4 87 

8AP5 

SAPS 

8AF5 3A 77 94 B7 2815 
8AFB 3A 73 94 6F 
8AFF 2614 CD 94 90 
8804 FD 2178 91 CD 40 90 
sees 3B 00 32 77 94 
8Bie 

8B10 3A B3 91 E6 3P C9 

8B16 3A 72 94 3D 32 72 94 

8B1D FK FP 28 07 

8B2147 3B 03 90 C3 75 89 

8B28 

8B28 0B 01 C9 
8B2B 

8B2B 3A B3 91 B6 03 C6 
BB31 

8B3124 DD 7B 03 BC ce 
8B37 DD 7E 00 B7 C0 

8B3C 0E Q1 C9 

8B3F 

8B3F 3A B3 91 E6 01 Cd 

8B45 DD 7B 03 85 6F 

8B4A B7 28 04 

8B4D PE 1C 20 09 

8B51 

8B513B FP DO AE 03 3C DD 

8B58 77 03 

8B5A 

8B5A DD 7B 04 84 67 
8B5F B7 28 03 
BB6 艺 F 技 14 C0 
8B65 

8B65 3B FF DD AE 04 3C DD 

8B6C 77 04 

8B6B C9 

8B6F 

8B6P 

8B6F 3A B3 91 B6 ei C0 

8B75 DD 7E 04 B7 2018 
8B7B 24 3A B0 91 BC C® 
8B81 DD 36 04 61 DD 36 03 
8B88 FF 

8B89 3A AF 91 BD D8 
8B8E DD 36 03 01 C9 
8B93 

8B93 DD 7£ 03 85 6F 
8B98 DD 7E 00 FE OA Cd 
8B9E 25 
8B9F C9 
8BA0 

8BA0 0E 00 
8BA2 

8BA2 DD 7E 03 85 6F 
8BA7 3E 00 BD 28 07 
8BAC 3E IC BD 28 02 
8BB118 09 
8BB3 

8BB3 3R FF DD AE 03 3C DD 
8BBA 77 03 

8BBC OE 00 DD 7E 00 FE 0B 
8BC3 C8 

8BC4 0E FF ED 5F E6 IF CO 

8BCB OE 00 DD 7E CO FE 03 

8BD2 C8 

8BD3 OE 01 C9 

8BD6 

8BD6 DD 7E 03 84 67 C9 
8BDC 

8BDC DD 35 03 28 OD 

8BE1 E5 CD 94 90 FD 217E 

8BF.8 91 CD 40 90 

8BEC 61 C9 

8BBE 

8 目 BE DD 36 OO FF C9 

8BF3 

8BP3 

8BF3 3E 1C CD 83 8B DD 77 
8BFA 01 

8BFB 3E 06 CD 83 8B DD 77 
8C02 03 

8C03 OD 36 02 00 
8C07 C9 

sees 

8C08 DD 7B ee FE Ol28 45 

8CeF PE 09 2811 

8C13 DD 36 01 00 DD 36 02 

8 C 1 A eo 

8C1B DD 36 63 Ol 00 36 04 

eC22 01 C9 

8C24 

8C24 DD 36 01 00 DD 36 02 
8C2B 14 

8C2C DD 36 03 01 DD 36 04 
8C33 FF 

8C34 3A B3 91 E6 01 CO 
8C3A DD 36 011C DD 36 93 
8C41 FF 
8C42 C9 
8C4 3 

BC け DD 36 0 艺 00 DD 36 64 

8C4A eo 

8C4B 3B IC CD 83 SB 
8C5e DD 77 01 C9 
8CS4 

8C54 3B lA CD 83 8B 3C DD 
8C5B 77 01 

8C5D DD 36 62 09 DD 36 04 
8C64 ei 

8C66 BD 5F E6 02 3D DD 77 

8C6C 03 

8C60 C9 

8C6E 

8C6B 

8C6B DD 36 ee FF C9 

8C73 

8C73 

8C73 

8C73 DD 36 04 01 Cd 
8C78 

8C78 DD 36 04 00 ED 5F B6 

8C7F 02 3D 

8C81 DD 77 65 C9 
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► MZ シリーズはシャープより Oh ! X のはうがアフターサポートがよいし耻つてしまつ 
た。 江副溢 （18) がな巧; 







108 LD L,E：CALL LOC：LD A,"ir:CALL PRT 

09 DEC D：INC B；DJNZ POWBRPRTl 

10 POWKRPRT2 

11 LD A,(POWBR) : LD B.A 

12 OR A：JR 2,POWERPRT4 

13 LD DE, け拿 266^24:LD H,2 

14 POWERPRT3 

15 LD し, D:CALL LOC：LD A," ■": CALL PRT 

16 LD L,B：CALL LOG ミ LD A,"IT:CAL し PRT 

17 DBG D：INC B ： DJN 之 POWBRPRT3 

18 POWKRPRT4 

19 LD ML»36：CALt LOC 

20 し D A,(ROUND) : ADD A,30M:CALL PRT 

21 POP BC：POP DE：POP HL：RET 

22 

23 PCHR 

24 ； IN H.L lY 

25 LD A|H;CP 12：JR C^PCHRl 

26 DBC L：PUSH IY：POP DB：INC DE:INC DB 

27 CALL LOC：JP MBS 

28 PCHRl 

29 CP 7:JR C,PCHR2 

30 CALL LOC：LD A,<IY+1)：JP PRT 

31 PCHR2 

32 CALL LOC : LD A , (けいが PRT 

33 

34 BCHR 

35 ； IN H.L lY 

36 LD A,H：CP 12：JR C.BCHRl 

37 DBC L：DHC L：PUSH IY：POP DB 

38 INC DB：INC DE ： 1NC DB；INC DE：INC DE 

39 CALL U)C：JP MBS 

40 BCHRl 

41 CP 7：JR C|BCHR2 

42 DBC L：PUSH IY：POP DE 

43 INC DB：CALL LOC：JP MBS 

44 BCHR2 

45 CALL LOC：LD A,(IY)：JP PRT 

46 

が , 

48 LOCATE 

49 PUSH BC:PUSH DB 

50 LD D,0:U) E,H；LD A,H 

61 EX DEiHL 

52 ADD HL,HL：ADD HL,HL：ADD HL,HL：ADD HL,HL：A 


153 LD BC,LPOTISION：LD D,0 

154 ADD HL|BC:ADD HL,DE 

155 し D C •けし） 

156 ADD A,3 

け 7 し D H,A；LD し C 

158 POP D 巨 ： POP BC 

159 RET 

160 

161 ENDING 

162 し D A,".": し D (STARC し A 

163 LD A," ":し D (STARB),A 

164 LD H し， ENDTNGMES 

165 ENDING】 

166 PUSH H し：し!） B,10 

167 ENDING2:PUSH BC 

168 CALL MY：CALL MMISS 

169 CALL STARM:CA しし MMISS 

170 POP BC:DJN 之 ENDING2 

171 LD HL,24»256+l:CALL LOC 

172 し D B,38：POP ML; し D DE.HL：INC M し 

173 LD A,0：CP (M し）： JR Z,ENDINGS 

174 ENDING4 

175 LD A,(DB)：OR A；JR Z,ENDINGl:INC DE 

176 CALL PRTlDJNZ END1NG4:JR ENDINGl 

177 

178 ENDING3 

179 LD HL,(XY)：DBC H：LD A,0FFH 

180 CP H：JR Z,BNDING5：LD B,5 

181 ENDING6 

182 PUSH BC 

183 CALL SUPP し Y5:CA し L MMISS 

184 CALL STARM:CA し L NHISS 

185 LD HL,(XY)：POP BC ： DJN2 ENDING6 

186 JR ENDING3 / 

187 BNDIN05 

188 LD M し ，3 けが*け； CALL LOC 

189 CALL PRTMS : DM •• > •• DB 00 

190 LD HL,24«256tl6：CALL LOC 

191 CALL PRTMS : DM "The end" DB 00 

192 ENDING? 

193 CALL STARM 

194 JR ENDING? 

195 

196 GAHEOVER 

197 LD H し, 12«256^15:CALL LOC 

198 CALL PRTMS：DM "GAME OVER" DB 00 

199 CALL BELL 

200 LD BC,d：LD DB,HL：LDDR 

201 CALL BELL 

202 LD BC,0:LD DE,HL：LDDR 

203 CALL KBYOFF 

204 GAMEOVERl 

205 CALL KKYIN：CP ODFH：JP Z.CO し D 

206 CP 0FEM:RBT 艺 

207 JR QAMBOVBRl 

208 

209 CMYS DM "- =qAp" DB 00 

210 EMYS DM " " DB 00 

211 CENS DM dB 00 

212 EENS DM ’• " DB 00 

213 CCRS DM DB 00 

214 OPTN DM ".0(0)" DB 00 

216 CB03 DM o-•• DB OQ DM " = 1 〇 1=" DB 00 

216 EBOS DM " " DB 00 DM " " DB 00 

217 RBOS DM DB 00 DH DB 00 


8B4A 
8E4B 
8C50 
化 54 
8K58 
BE5B 
BR61 
BE62 
8E62 
8E62 
RE67 
BE6D 
BK72 
8E72 
化 72 
8E77 
8E7D 
8E80 
8B83 
8E83 
8E83 
8EB6 
8E86 
8B8A 
8E8D 
BE8B 
8B8P 
BB8P 
8E8P 
BB91 
8B91 
dE98 
8B9B 
8BA1 
8BA6 
8BA8 
dBA8 
8BAP 
8EBe 
8EB5 
8EB6 
8BBC 
8BBE 
8EBE 
8BC3 
8BCA 
8BCB 
8BCD 
8BCD 
8BCF 
8BCF 
8BD4 
8EDB 
8EDD 
8BDD 
8BB1 
BEB3 
8BB3 
8BB9 
SERF 
dBF3 
8BP5 
8BP5 
8EP9 
BKPD 
8F04 
8F04 
8F0A 
8P10 
8F17 
が 19 
8PID 
BP21 
8F26 
BF29 
8F29 
BP2D 
8F2D 
8F33 
8P39 
8F4e 
8F41 
8F44 
8F44 
8F4B 
8F52 
8F59 
aF59 
8P5C 
8F63 
BF69 
8F7d 
8F70 
8F73 
8F73 
8P79 
8F7F 
8P86 
BF87 
3F8A 
8F8A 
8P8C 
8F8C 
8P8F 
8F95 
8F9C 
8FA2 
8FA6 
BFA9 
8 FAC 
が AD 
8PAD 
8PA0 
8FB1 
8PB6 
8FBB 
8PC1 
8KC1 
aFC6 
8FCA 
8FCF 
8FD3 
8PD3 
8FD4 
8PDB 
8PDD 
8FB4 
8FB5 
8PB6 
8FB7 
8FB7 
8FE7 
8PEA 
8FEE 
8FFI 
8PP6 
8FF6 
が FD 


87 

tl09 96 83 5F 
3E 00 8A 57 
U 85 6F 15 
lA 84 67 

CD 94 90 CD 40 90 
C9 


3E 2A 32 AB 91 

3A B3 91 E6 OF C0 

3E 01 C3 35 87 


87 FD E5 D9 El 
85 6F 7C CE 00 67 
5E 23 56 . 

D5 D9 C9 


979 BATYPBFS1：ADD A,A 


LD DE,OPTIONPD：ADD A,E:LD K,A 
し D A,e；ADC A,D:LD D,A 
し D A,(DE) : ADD A ■し； LD し ■A：INC DE 
し D A,(UK):ADD A.H：LD H,A 
CALL LOCATE 
RET 


‘T む CALL PCHR 


980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 BATYPEG 

988 し D し D (STARC),A 

989 し D A,(COUNT)；AND 0FH：RET NZ 

990 し D A,I : JP EMISSSHOT 

991 

992 CTAB し E 


ED 5F E6 IF 
B8 30 F9 


06 OF 

2A AF 9124 3B 14 BC 
20 0125 

CD 8C 8F CD 3F 82 
CD E8 8210 EB 
0614 

2A AP 913B es BO 28 
06 

38 03 2C 18 01 


21 F5 93 361C 
11 F6 93 0178 00 BD 


C5 78 216B 94 
116C 94 0177 00 ED 
B8 47 


3B OF 90 21 02 99 

DD 21 F5 93 85 6F 

3E 00 8C 67 

06 93 

7B DD 77 00 
11OP 00 19 
1128 00 DD 19 ie FI 

21 ee 10 CD IB 20 
11 F5 93 CD BS IF 
CD E8 82 2A AF 91 CD 
8C 8F 

Cl 04 3B IB 

B8 CC 29 8F 

3B 37 B8 20 A9 

C3 BB 80 

C5 0113 03 

2E 13 ei CD IE 20 
3B 21 CD F4IF C5 
54 5D 01 ee 20 ED B0 


3A B9 913C 32 B9 91 
3A BA 91 47 3A AE 91 
80 FB ec 38 02 3E 0C 

32 BA 91 

3A AE 913C 32 AE 91 
CD B7 8F CD C4IF 
54 5D 01 00 00 ED BO 

01 15 03 

2E 13 61 CD IE 20 
3E 20 CD F4IF C5 
54 5D 01 00 20 ED BO 


Cl C9 
22 AP 91 

2A B191 CD 94 90 
FD 216C 91 CD 40 90 
2A AF 9122 白 191 
FD 21 66 9] 

CD 94 90 
CD 40 90 
C9 


K5 2A B7 91 
7D C6 50 27 6F 
7C CE 00 27 67 
22 B7 91 El1812 

E5 2A B7 91 
7D C6 01 27 6F 
7c CE ee 27 67 
22 B7 91 El 

E5 

21 06 00 CD IE 20 2A 
B7 91 

CD BE IF 3E eO CD Cl 


B5 D5 C5 
3A BA 9147 
B7 28IB 
1118 OF 26 01 


993 

994 

995 

996 

997 

998 RND 

999 

000 RNDl 
001 
002 


ADD A,A；PUSH IY ： EXX：POP HL 

ADD A,L：LD し .AlLD A,H：ADC A,0：LD H,A 

LD もりル》； INC H し： LD D, (HL) 

PUSH DE ： EXX：RET 


PUSH BC: し D B,A:1NC B 


003 

004 


し D A,R：ANO IFH 
CP B：JR NC.RNDl 


POP BC 
RBT 

005 

006 SUPPLY 

007 LD B,15 

008 SUPPLY6 

009 LD HL,(XY)：INC H：LD A,20:CP H 

010 JR NZ,SUPPLY?：DBC H 

011 SUPPLY?：CALL SUPPLY5：CALL MMISS 

012 CALL STARM：DJNZ SUPP し Y6 

013 LD B|20 

014 SUPPLY8 

015 し D HL,(XY) : LD A,14:CP L：JR Z.SUPP し Y9 

016 JR C,SUPPLY10：INC L：JR 8UPPLY9 

017 SUPPLYie：DBC L 

018 3UPPLY9：CALL SUPPLY5：CALL STARM 


019 
020 
021 
022 

023 
024 
025 
026 SUPPLY1 


DJNZ SUPPLY8 

し D HL,SUPPLYBP：LD (HL),2 
1：LD BC»1 


LD DE,SUPPLYBF パ： 


PUSH BC ミ LD A,B:LD HL,SUPPLYBF+118 
LD DB,SUPPLYBFM19:LD BC, 119 ： し DDR: LD B,A 


029 

030 

931 


CP 15：JR C,8UPPLY2 
LD B,16 
032 3UPPLY2 

033 U) A,15 ； 3UB B：LD HL.SUPPLYCHR 

034 LD IX,SUPPLYBF:ADD A,L:LD L,A 

035 LD A,e：ADC A,H：LD H,A 

036 LD B,3 

037 3UPPLY3 


038 

039 

040 

041 

042 

043 

044 


い LD (IX),A 
LD DB,15：ADD HL.DE 
LD DE,40;ADD IX»DE:DJNZ SUPPLY3 

LD Ht,16«256：CALL LOC 

LD DE,SUPPLYBF：CALL MES 

CALL STARM：LD HL,(XY) : CALL 3UPPLY5 


045 POP BC：INC B：LD A.27 

046 CP B:CALL 2,SUPPLY4 

047 LD A,55：CP B:JR N 之 .SUPPLYl 

048 JP NAINI 

049 SUPPLY4 

050 PUSH BC：LD BC,3>256^19 

051 SUPPLY11 


052 

053 

054 

055 

056 

057 

058 

059 


)A •け！ 

» DB.H 


060 SUPPLV2e 


LD L,19:LD H,C;CALL LOC 

m ； caLL PRT：push BC 
[.HL：LD BC, 02000 H ： LDIR；POP BC 

INC む DJNZ SUPPLY11 

LD A,(POWER)：INC A:LD (POWER),A 
し D A,(SHIELD) : LD B,A：LD A,(ROUND) 
ADD A,B：CP 12:JR C,SUPPLY20：LD A,12 


061 

062 

063 

064 

065 

066 


LD (SHIELD),A 
LD A,(ROUND):INC A:LD (ROUND), 
CALL POWERPRTiCALL BELL 
し D DE»HL:LD BC,e：LDlR 


067 SUPPLY12 


LD BC,3*256+21 


068 
069 
070 

071 
072 
073 

074 SUPPLY! 

875 
076 
077 
078 
079 
080 
081 
082 
083 

084 SCOREUPH 

085 PUSH HL:LD HL, け CORE) 

086 LD A,L：ADD A,50H ； DAA：LD L.A 

087 LD A,H：ADC A,d ： DAA：LD H,A 

088 LD (SCORE).HL:POP HL:JR SCOREPRT 

089 SCORBUP 

090 PUSH M し： LD HL.(SCORE) 

091 LD A,L;ADD A,1:DAA:LD L,A 

092 LD A,H：ADC A,0;DAA:LD H,A 

093 LD (SCORE),HL：POP HL 

094 SCOREPRT 


LD し, 19:LD M,C:CA し L LOC 

LD A," *CALL PRT：PUSH BC 

し D DE.H し：し D BC, 02000 H: し DIR:POP BC 

DEC CiDJNZ SUPPLY 12 

POP BC：RET 
5 

LD (XY),HL 

LD H し •（XYB>:CALL LOCATE 

LD lY.EMYS：CALL PCHR 

LD HL,(XY)：LD (XYBI,HL 

LD lY.CMYS 

CALL LOCATE 

CALL PCHR 

RET 


PUSH HL 
LD ML,6:CALL 1 


: LD HL,(SCORE) 


097 


CALL PRTHL：LD A,d：CALL PRTHA 


098 POP HL 

099 RET 

lee 

101 POWERPRT 

102 PUSH HL:PUSH DB：PUSH BC 

103 LD A.(SHIELD い LD B,A • 

104 OR A:JR 之， POWBRPRT2 

105 LD DB.15*256+24：tD H,1 
け 6 POWBRPRTl 

107 LD L,D：CALL LOC ： LD A/W：CALL PRT 


8FFF 6B CD 
9006 P4 IP 
sees 151C 
90OC 

900C 3A B9 
dOie B7 28 
90131118 
9018 

9018 6A CD 
901F F4IF 
90216B CD 
9028 F4 IF 
9e2A 151C 
902B 

902E 2124 
9034 3A AB 
903B げ 
9630 Cl D1 


90 


► 40 7C FE 
2D FD 
パ B CD IE 
9051 

9051 FE 07 
9055 CD IB 
SeSC F4IF 
905E 

905E CD IE 
9065 P4IP 
9067 
9067 
9067 

9067 7C FB 
906C 2D 2D 
9071 1313 
9076 CD IB 
907C 

907C FE 07 
9080 2D FD 
908413 CD 
908B 

9086 CD IE 
9092 F4IF 
9094 
9094 
9094 

9094 C5 D5 
909616 00 
909A EB 
9098 29 29 
DD HL.HL 
90AO 0169 
90A5 09 19 
90A7 4E 
90A8 C6 03 
9eAA 67 69 
90A じ Dl Cl 
90AE C9 
90AF 
90AF 

90AF 3E 2E 
90B4 3E 20 
90B9 21 D0 
90BC 

90BC E5 06 
90BF C5 
90C0 CD BE 
90C6 CD B8 
90CC Cl10 
90CP 21 01 
90D5 06 26 
90DB 3B 00 
9OE0 

9QE0lA B7 
90B5 CD F4 
90EC 
90BC 

90BC 2A AP 
90F2 BC 28 
9 が 7 
90F7 C5 
90F8 CD 8C 
9eFB CD E8 
9104 2A AP 
910A 18 EQ 

9iac 

9ieC 2112 
9112 CD B2 
9119 21 10 
911P CD E2 
9126 65 6E 


IE 20 3E 7B CD 

10 EA 

9147 
IB 

0F 26 02 
IE 20 3K 7B CD 
IE 20 3E 7B CD 
10 BA 


ec 38 ec 

E5 Dl1313 
20 C3 B6IF 


20 FD 7B 00 C3 


0C 38le 
FD E5 Dl 
13 1313 
20 C3 ES IF 

38 OB 
B5 Dl 

IB 20 C3 B5IF 
20 FD 7E 00 C3 


5C 7C 
29 29 29 


18 CD IE 20 
B154 5D 23 
BE 28 0C 

28 D813 
IF 10 P618 DO 


8P CD 3F 82 
82 CD 3F 82 
91 Clle ED 


2A 


03 CD IE 20 
IF 20 20 20 00 
18 CD IE 20 
IF 54 68 65 20 
64 00 

82 

0C CD IE 20 
げ 47 4140 45 
56 45 52 00 
IF 

Oe 54 5D ED B8 
IP 

00 54 5D ED B8 


2F 
2F 

2F 21 QF 
35 CD B2 
3C 20 4P 
42 CD C4 
45 91 00 
4C CD C4 
4P 01 00 
56 CD F2 
59 

59 CD B19A FB DF CA 98 

60 80 

61 FE FB C8 
6418 F3 
66 

66 2D 3D 
6C 20 20 
72 2D 3D 
78 20 20 
7B 7B 7B 
84 A16F 
8A 3D 2D 
914F 5D 
95 20 20 
9C 之 e 20 
Ae 7B 7B 
A7 7B 7B 
AB 

AB 2E 
AC 20 
AD 20 

AE ee 
AF 00 ee 
Bi ee eo 
B3 ee 
B4 ee 

B5 00 
B6 ee 
B7 00 00 
Bd 00 
BA 00 


714170 00 
20 20 20 00 
2D 23 2D 00 
20 20 20 00 
7B 7B 7B 00 
28 4F 29 00 
6F 2D 00 3D 5B 
3D oe 

20 26 00 20 20 
20 eo 

7B 7B 00 7B 7B 
7B eo 


►化削れスプーンは闲’化ををベるときは化利ですよ。柿を取りやすいらんね。 
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F B B 
BB ぶ B OBBRPWBD 
DD ん D0 DDEYDD 
T W V T D 
CBSDWDTHOYERL 
RRYND NCEMRBB 
AANU BUUHEOWI 
TTAOYYOOANCOH 
SS 化 RXXCTOBSPS 
890123456789¢! 
11222222222233 







9558 00 00 00 0Q 00 00 00 
955F 00 00 00 00 00 00 00 
9566 00 00 00 

9569 1243 し POTISION 

9569121212 \2 121213 1244 OB 18,II 

, 19,20,20,20,20,20. 


DB 17.18.18,1 

1 , 20 , 20 , 20 . 21 , 0,0 


,19,19,19,19,19,19,19,19,19 
957013131313131313 
957713131313 131313 
957E 131314 14141414 
958514 00 00 00 

958911 121212121212 1245 

,19,19,19,19,19,19,20,20,20,20,20 ,： 

95901212 \2 1313 1313 
9597 13 1313 13 1314 M 
959E H 14141414 1414 
95A5 15 00 00 00 

95A9111111 n 111112 1246 

.19.19,19,19,20.20,20,20,20,20,21 .： 

95B0 12 1212 12 12 1313 
95B7131313 H 141414 
95BE H H けけけ 1515 
95C515 00 Oe 00 

950910 1010 10 1111 n 1247 
• 19,19,19,19,20, 20, 20, 20,2 し 21,2 し； 

95DQ 11121212121313 
95D713 131314141414 
95DE 15151515 161616 
95E516 ee ee 00 

95B9 0F 0F 101010 10 tl 1248 DB 15,15»16,16,16 

.19,19»19,20,20,20,20.21,21t 21,22 ,22,22,22.23.23,e,e,0 
95F0 1111 1212121213 


17,17.17,17,17,17,18,18,18,18,18,18,19 

1 , 2 し 2 し 0 , e,o 


DB 16,16,16,16,17,17,17,17,18,18,18,18,19 

, 22 . 22 , 22 , 22 , 0 , 0,6 


16,17,17,17,18,18|18,1B 


9605 17 00 00 00 

9609 0 E ep 0 F OF le le le 1249 

•19,19,19120,20,20,2 し 2 し 21,22 ,22,2 
961011111112121213 


DB 14,15,13,15,16, 
: ,23,23,23,24,9,0,0 


16,16,17,17,17,18,18,18 


962518 ee ee 00 

9629 eo 0K 0B eP 0F 0P 10 1260 

,19, 19119.2 d,28,21,21» 21,22 » 22,23 

9630 10 111111121213 
9637131314 M 15 1515 
963E 1616 1717171818 
964519 ee 00 00 


4,24,25,0,0,e 


9649 OD 0D OE OR OB 0F OF 1251 DB 13,13.14,14,14, 

,19,19,19,20,20,21,21.22,22,23,23,24,24,24,25,25,0,0,0 

9650 10 le 1111121213 


け • け ,16 • け ,17,17 ,18,18 


9669 0C ec OD OD OE OB 0F 1252 

,18,19,20,20.21,21,22»22,23,23.24, 

9670 OP 10 10 11111212 
9677 13141415151616 
967B 171718 181919lA 


DB 12.12, 13,13, 
5,25,26,26,0,0,0 


14,14,15, 15.16, 16,17,17,18 


,18,19.20,20,21,21,22,22,23,24, 
9690 eP 10 1611111212 


253 

24,25 ,21 


DB 11,12,12 •ル 
6.26,26,27,0,0.0 


13,14,14,15, 


,16.17,17,18 


969713141415IS 1616 
969E 1718 181919lA 
96A5 IB 00 09 00 
96A9 0A 0B QB 0C OD 0D I 
•18 • け ， 20,20,2 し 22,22 ,23,23,24 
96Be OF OF le 10 11 1212 


54 DB け , U,U •ル 

,25,25,26,27,27,28,0,e,e 


13,13,14,15»1S, 16,161 


96C5 1C 00 00 00 
96C9 09 OA ee OB 0C OD 0E 1255 DB 9,10,11,11,12 

18,19,20,2e.21,22,22,23,24,24,25,26,27,27.28,29,0,0,0 
96D0 OE 0F 10 10111212 


96D7 n 141415161617 
96DE 181819lA IB tB 1C 
96E5 in 00 ee oo 

96E9 09 09 OA 0B QC OC 0D 1256 
8,19,20, 20.2 1,22,23,23,24 ,25,26,26 
96F0 0E eP OF 10111212 
96F71314 H 151617 17 
96FE 1819lA lA IB 1C ID 
9705 ID 00 oe eo 

9709 08 09 09 OA 0B eC 00 1257 

， 261271 


DB 9,9,10.11»12,1 
28,29,29,0,0,0 


ミ:ミ说ル 


•6,7,8, 

• 0 , 0,0 


,19,20,21,21.22,23.24,25,2! 

9710 eo OB OF 10 1]1112 
971713 14 IS 15 161718 
971B 1919 U IB IC ID ID 
9725 IK 00 00 00 

9729 07 08 09 OA 0A OB OC 1258 DB 

,19,20,21,22.22,23,24,25,26,27,28,28,29,3 

9730 OD OE OF 10 161112 
9737131415 16161718 
973K 19lA IB 1C 1C ID IE 
9745 IF 00 00 00 

9749 06 07 08 09 OA OB OC 1259 
19,20,21,22,23,24,24,25,26,27,28.29,30 

9750 00 0E OE 0P 101112 
975713141516171818 
975E 19lA IB 1C ID IB IF 
9765 20 00 00 00 

9769 05 06 07 08 09 0A OD 1260 DB 5 

9,20,21,22,2 3124.25 ,26,27,28,29,30,31,32,33,0 

9770 ec or) OE 0F 10 1112 
977713 14 1516 171819 
977E lA IB IC ID IE IF 20 
9785 21 00 00 00 

9789 05 06 07 08 09 OA OB 1261 DB 5,617 ,8 

9,20,21,22,23,24,25,26,27,28,29,30,31,32,33.0,0,0 

9790 OC OD eE OF 101112 
97971314IS 1617 1819 
979E lA IB IC ID IE IF 20 
97A5 21oe 00 m 

97 が 04 05 06 07 08 09 0A 1262 DR 4,5,6,7,8,9 

,20,21.22,23,24,25,27.28.29,30»3 I,32,33.34,0,0,0 
97B0 OB 00 OE OF 10 II U 

97B7 13 M 15 16 17 18 19 

97BB IB IC ID IE IF 20 21 

97 じ 5 22 00 00 00 

97C9 03 04 05 06 08 09 

•2 な ， 2 し 22,24,2S, 

97D0 OB OC eu OE 
97D713 H 15 161819 
97DE IR 1C ID IE 20 2122 
97E5 23 00 00 00 

97E9 02 03 OS 06 07 OB 09 1264 DB 2,3,5 

20,21,23,24,25,26,27,29,30,31,32,33»35,36,0,O,0 
97F0 0B OC OD OK OP I I 12 
97F7 13 14151718 19 lA 
97FE IB ID IE IF 20 2123 
9805 24 00 00 00 
9809 
9809 

9809 eo FE FK FE FB FB PE 

9810 FP FB 00 
9813 FE 01 PE 02 FF 02 00 
981A 02 01 02 02 02 
98 げ 02 01 02 00 02 FP 02 
9826 FB 01 FK 


ぶぶ ;； V 


DB 6,7,8,9,10,11,12,13.14»14,15,16,17,18, 
,31,32,0,0,0 


9,1 0,11112 ,13,14,15,16,17,18, 


le, 


,12,13.14.15.16,17.18. 


•ル M,15,16 • パ • け， 


09 0A 1263 DB 3,4,5,6, 

7,28,29.30,32,33,34t35.0,0,0 

n 12 


,12,13 • り • け •17,18,19 


• 11,12,13,14,15,17, 


DB 0 • —2 • — I • —2 •- 之 • -2 ■-2 •— し — 2• 0 




6 1 
1 夺 
6 

8 t 


3 3 
2 2 
11 


0000 00000 000000 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 000000000000 
0 0 0 0 000000000000 

00000000000000000 

00000000000000000 

00000000000000000 
000000000000000 0*0 
000000000000000000 
000000000000000000 
000000000000000000 
000000000000000000 


側邮 w な 

99999999 


0000000000 ooodoo 00 

OOAV 0000000000000 o o 

00000600 Qo 000000 Q0 
0000000000000000 00 

0000000000000000 0 0 
0000000000000000 0 0 

0000000000000000000 
0000000000000000000 

0000000000000000000 
0000000000000000000 

00000000000000000000 
00000000000000000000 

00000000000000000000 
00000000000000000000 


7 8 
3 3 
2 2 


w 5 
2 2 


0000000 0060000000000000000000000 0 
0000000 0000000000000000000000000 o 
600000 0 OOQ 000000000 Q 000000000000 0 
00000000000000000000000000000000 0 

00000000000000000000000000000000 0 
0000000 0000000000000000000000000 0 

0000000 0000000000000000000000000 0 
0000000 0000000000000000000000000 0 

0000000 0000000000000000000000000 0 
00000000000000000000000000000000 0 

0000000 0000000000000000000000000 o 
0000000 00000000000000000 do 000000 0 
00000000000000000000000000000000 0 
OOQOOOO 0000000000000000000000000 0 

ぶ 6D4B2907E5C3A18F6D4B2907E55C3 
il 223334455667778899 aaabbccodbbbffpo 


9999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999099999999999999999999999 


do 900000 o 00000000000000000000000 Qoooo ぶ 0 而 Q 

00000000 0 000000000 odooo 000000000000 OOQ0QO 
00000000 0 90000000000600000000 
00000000 0 00000000000000000000000000000000 
00000000 0 0000000000000000000000000000 
00000000 0 0060900 OB 00000000000000000000000 
00000000 9 009900090000000000000000000 伯 ^ 伯 ^ 2 
00000000 0 0000000000000000000000 QOOOOO00Q0 


00000000 

00000000 

000000000 

000000000 




0000^900000000 

00000000000000 


000000000000000000 

000000000000000000 

000000000000000000 

000000000000000000 

000000000000000000 

000000000000000000 


144 Oh ! X 1988.2. 


►わい化 Ml ! わ前力 f ジョイステッイクをクラッシュしたわかげで，スぺハリをテンキー 

でやってるんだぞ（あ一しんど）。 巧がが車 （16) 巧)木が 



































































1328 CALL 1PD0H 

1329 CP IBH：JP 艺, ♦HOT 

1330 LD H,KBYTBL/256:LD L,A 

1331 L.D し D B,A:CP 0：JR N 之, KBYINl 

1332 LD B,0PPH 

1333 LD A,(KEYP し AG^l):OR A:JR NZ,KBYIN3 

1334 LD A,(KEYFLAQ)：XOB 1 

1335 LD {KEYFLAQ),A 

1336 LD A.1：LD (KEYFLAQ+l),A 

1337 JR KBYIN3 

1338 KBYINl 

1339 LD A,0: し D (KEYFLAO+l),A 

1340 KEYIN3 

1341 LD A,(KEYF し AQ>:OR A：JR NZ,KEYIN2 

1342 LD A,B：POP HL:POP BC：RBT 

1343 KEYIN2 

1344 LD A,20H：XOR B：POP HLrPOP BC : RET 

1345 

1346 KEYFLAO DB 0,0 

1347 ；ORO 0BE80H 

1348 KEYOFF 

1349 し D A,0: し D IKKYFLAO),A：RET 

1350 ; 

1351 #«« 

1352 ORG ««#/256«256>256 

1353 KEYTBL 

1354 ；0 

1355 DB 0FFH,0FFH,CFFH,ePFH,ePFH,0FFH,0FFH,0FF 


1356 DB 0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,000H,000H,000H,0FF 


1357 ；1 

1358 DB 0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,OFF 


1359 DB 0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,0F7H,0FBH,0FEH,CFD 


1360 ；2 

1361 DB 000H,0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,0 ド FH,0FFH,0FF 


1362 DB 0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,QFfH,0FFH•0FFH,OFF 


1363 ;3 

1364 DB 0FFH,0F9H,0FDH,WSH•OFBH,0O0H,0F7H,0FA 


1365 DB 0FEH,0F6H,0FFH,©FKH,0FFH,0FFH,0FFH,OFF 


1366 ;4 

1367 DB 0FFH.0FBH.0FPH,0P5H,0F7H.0F6H,0FFH,OFF 


1368 DB 0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,0FFH,0KFH,0FF 


1369 ;5 

1370 DB OFFH,0FAH,OFFH,CCOH,0FFH,OFFH,OFFH,0FE 


1371 DB OFDH,OFFH,0F9H,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFF 


1372 ：6 

1373 DB OFFH,0FBH,0FFH.0F5H,0K7H,0F6H,0FPH,OFF 


1374 DB 0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,OFF 


1375 ；7 

1376 DB 0FFH•0PAH,0FFH,000H•OFFH,0FFH•0FFH,0FE 


1377 DB 0FDH,OFFH,0F9H,0FFH,OFFH,0PFH,OFFH,0FF 


1378 ；8 

1379 DB 0PFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH,0FF 


1380 DB OFFH,0FPH,OFFH,0FFH,0FFH,OFFH,OFFH,OFF 


1381；9 

1382 DB 0FFHt0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,OFFH,OFF 


1383 DB OFFH,OFFH,0FFH,CFPH,0FFH,0FFH,0FF 村， 0FP 


1384 : A 

1385 DB 0FfH,OFFH,OFFH.OFFH,0FFH,0PPH,0FPH,OFF 


1386 DB 0PFH,0FFH,0FPH•0PFH,0FFH•0PFH,0FFH,OFF 


1387 ；B 

1388 DB 0FFH,0FPH,0F6H,OFFH,0FFH,0FFH,CFFH,OFF 


1389 DB 0FFHI0FFH,OFFH,OFDH,0F7H,OFFH,OFFH,0F5 


1390 ;C 

1391 DB 0FAH,0FBH.0F9H•0FEH•000H•OFFH,0FFH,OFF 


1392 DB 0FFH•OFFH.OFFH•OFFH,0FFH•0PPH•0FFH,0FF 


1 3〇っ * 0 

1394 * DB OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FPH,0FPH»0FF 


1395 DB OFFH,0FFH,0FFH•OFFH,OFFH,0FFH,OFFH.OFF 


1396 ；E 

1397 DB 0FFH,0FFH■0F のし OKFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFF 


1398 DB 0FFH, 0KFH, 0F 則, OFFH, OFFH, OFFH, 0FFH, OFF 


1399 ；F 

1400 DB 0FFHI0FPH,OFFH,OFFH,0FFH » OFFH,OFFH,OFF 


1401 DB OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH.OFFH,0FFH,0FF 


9829 

9829 

9829 

9829 04 

9830 95 
9832 90 
9839 0D 
983D 
983D 06 
9844 0A 
9846 81 
984D 0D 
9851 
9851 00 
9858 08 
98SA A0 
9861 0D 
9865 
9865 06 
986C 0B 
986B B1 
9875 0D 
9879 
9879 03 
987B El 
9885 0D 
9887 07 
988C Cl 
9893 0D 
9897 
9897 06 
989C B2 
98A3 0D 
98A5 03 
98AA B0 
98B1 0D 
98B5 
98B5 03 
98BA C2 
98CI 0D 
98C3 03 
98C8 D1 
98CF 0D 
98D3 
98D3 C2 
98DA OD 
98DC fil 
98E3 0D 
98S5 E2 
98BC QD 
98BB CO 
98F5 0D 
98F7 D2 
9BFE 0D 
9900 
9900 0C 
9902 
9902 
9962 1C 
9969 21 

9910 20 

9911 1C 
9918 2B 
991F 2E 
9920 1C 
9927 6F 
992E 3D 
992F 
992F 20 


14 0D 

ec 20 


00 08 es 05 

)0D 0D 0D 0D 

> OC 

、 03 06 09 08 

)0D 0D 0D 0D 
) 0C 

05 03 07 02 

OD 0 扫 0D 0D 
0C 

02 01 02 01 

> OD 0D 0D 00 


03 07 
28 0D 
0C 20 

02 01 
14 OD 
0C 

07 0C 、 
14 dD 1 
0C 20 I 


03 ( 
OD < 


02 0C 

0D 0D 0D 0D 


07 .0B 
IE 0D 
0C 20 


20 2E 
B0 2B 


9 が 1 
9Ad8 
9A0F 
9A16 
9A1D 
9A げ 
9A26 
9A2D 
9A34 
9A3B 
9A42 

9A49 

9A50 

9A57 

9A5B 

9A6S 

9A6C 

9A70 

9A77 

9A7E 

9A85 

9A8C 

9A8F 

9A96 

9A9D 

9AA4 

SAAB 

9ABe 

9AB1 

9A&1 


2E 53 2E 
B8 B3 B6 
A4 B7 B4 
C0 A120 
2d 20 

Bi C5 ce 

DD D120 
CF BD DE 
D8 AE B3 
20 20 20 
CO DB B6 


412B 
2E 20 
20 BC 
CA 20 
20 20 
20 20 
Cl B6 
C6 A4 
DB DD 

DE ce 

DC BC 
CF C0 
B3 B2 
B3 CO 
2B 2B 
2B A1 
00 


46 2B 53 
A6 20 CA 
ce DC B9 
C5 B2 A1 
20 20 20 
20 20 
B2 20 B3 
20 33 BC 
20 C6 20 
20 A6 20 
A4 

20 BF C9 
20 A6 20 
DE DB B3 
2B 2E 2B 
20 20 20 


1270 

1271 TBKl 

1272 

1273 

1274 


mm ROUND 

DB 04.00 .04 
DB 09OM,15| 


mm ROUND 2 
DB 06,10 ,10 


DB 081H,30| 


DB 06,0 
DB 0B2r 


03 0C 

0D 0D 0D QD 


0C 

I 0D 0D 0D 9D 
> 0D 0D 0D 0D 
‘ OD 0D 0D 0D 
I 0D OD 0D OD 
» 0D 0D QD 0D 


1281 

1282 


1284 

1285 

1286 


1289 

1290 

1291 


1294 

1295 

1296 

1297 

1298 


1301 

1302 

1303 

1304 


1305 

1306 

1307 

1308 SUPP し YCHR 


■■i ROUND 3 
DB 00,06,01 


DB OAeH,20, 


■■ ROUND 
DB 06,07,01 


DB QBIH,12. 


Mi ROUND 5 
DB 03,07,0 
DB eBiH,2e 


3,07 

,40, 

ROUN 
02,01 
: H,20, 


；■■ ROUND 7 
DB 03,07,11 
DB 0C2H,20, 


DB 03 
DB 0D1] 


07,11 

H,30, 


ROUND 8 
3, 


DB 0C2H,3e, 
DB BBIM •け， 
DB 0E2M,30, 
DB 0C0M,20, 
DB 0D2H,15. 


08,05,05,eS,12 

3,13,13,13,13,12,32,12 


06,09,08,10,12 

3,13,13,13,13,12,32,12 


03,07,02,08,12 

3.13.13.13.13.12.32.12 

e し 0210111し 12 

3.13113 .13.13.12.32.12 


3,13,13,13,13,12 


3,13,13,13.13,12,32,12 


12 

3.13.13.13.13.12 
12 

3.13.13.13.13.12.32.12 


12 

3.13.13.13.13.12 
12 

3.13.13.13.13.12.32.12 

3.13.13.13.13.12 
3,13, 13 •ルル 12 
3,13,13,13,13,12 
3,13,13,13,13,12 
3,13,13,13,13,12 


DB 12rOFFH 


1309 


2D 2D 2E B0 
2D 2E 2D 2D 


20 20 20 20 20 20 


DB 28 DM ’ 

DB 28 DM I 

DB 28 DM I 

HR 
DM * 


9936 艺 Q 20 艺 0 20 2E 20 20 
993D 20 20 49 之 D 2D 2D 2D 
9944 2D 49 20 20 20 20 2E 

994B 20 20 20 20 20 20 20 

9952 20 20 20 20 20 

9957 20 20 20 3C 3C 3C 3C 

995K 3C 3C 5B SB 5B 5B SB 

9965 5B 2121216F 6F 6F 
996C 2121215D 5D 5D 50 
9973 5D 5D 3E 3E 3E 3E 3E 

997A 3E 20 20 20 20 

997F 20 20 20 20 20 20 28 

9986 28 28 28 28 28 28 28 

998D 28 28 48 48 48 48 48 

9994 48 48 29 29 29 29 29 

999B 29 29 29 29 29 之 0 20 
99A 艺 20 之 0 20 20 20 
99A7 20 20 20 20 20 20 26 

99AE 20 20 20 20 20 20 20 

99B5 20 20 20 20 20 20 20 

99 目 C 20 20 20 20 20 20 20 

99C3 20 20 20 20 20 20 20 

99CA 20 20 20 20 20 

99CF 00 
9900 

99D0 20 20 20 20 20 20 20 

99D7 20 20 20 20 20 20 20 

99DE 20 20 20 20 20 20 20 

99E5 20 20 20 20 20 20 20 

99EC 20 20 20 20 26 20 20 

99F3 20 20 20 20 20 2d 20 

99FA 45 2E 41 2E 46 2B 53 


20 CA 20 Bl 
DD 20 B6 D7 
C3 20 B2 AF 
20 20 20 20 

20 C9 20 C6 
CA 20 CB C4 
20 BC AD & 3 
20 BC ce A1 
20 20 20 20 
DB 20 45 2E 


2B 53 
B6 B2 
C3 DE 
20 20 
20 20 

Cl20 
DE Bd 
BD B6 
Bl D7 

20 D3 
CC D9 
20 2E 
2E 2£ 


1314 DM 


1315 DM I 


1316 DM 


1317 DB 0 

1318 ENDINGMES 

1319 DM " 


1320 DM "H.A.F.S.S. a アブ々か々号、♦ェチイヴ少， 


1321 DM "7 ナタ 》 ニンム A k トマス • シュウ*/•々シタ* 


1322 DM "♦•力 • B.A.P.S.S* 9 A 々イシク7ケチ • A ナイ. 


1323 DM "乎々イ々♦二， 3シ•ケ• ンニス々 •タヲアラウシ，" 


1324 DM ••マタソノモウイヲフ馬*々♦■口 


1325 加 0 

1326 

1327 K 巨 YIN:PUSH BC：PUSH ML 


7 4 

F 0 0 1 A A 
12209 9 
A 0 7 B 1 1 
F 0 B E p p 

F A p B A A A 2 2 
1 c 6 F 9 9 9 3 3 

OBB7F1O015 0 
Dt94FPPPOO 0 

B 

3 


4 9 

0 c 
0 1 

2 c 

w u 則 
A 1 8 
9 c A 
0 1 0 
F B 2 

A 8 E 

3 7 3 


9d 9999999999 d 9999999 d 9999999 H99 


が 

F 

F 

F 

p 

F F 
F F 

poo 
0 11 
B B B 


B 

F 

F 

F 

F 

F 

F F 
F F 

7 CO 
則則 


F 

が 

F 

p 

F 

D 0 
F 0 

F がが 


巧 

F 

F 

F 

F 

F 

p F 
F F 

7 8 
2 2 
B B 


B 

5 

D 

9 

K p 
F F 

Foe 
2 3 3 


F 

F 

F 

F 

F 

6 

A E F 
F F F 


F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

F p 
F F 


3 3 
B B 
9 9s 


3^^ 4 小 
B B B B B 


F 

F 

F 

o 

T 

A 

F F 
F F 

F o 0 
4 5 5 
B B B 


K 

F 

F 

F 

9 

F 

F 

E D 
F F 

7 8 
5 5 
B B 


F 

B 

F F 
F F 

F 0 0 
5 6 6 
B B B 


F 

F 

F 

0 

0 

F 

F F 
F F 

F 0 0 
6 7 7 


F 

F 

F 

F 

9 

F 

ED 
p F 

7 8 
7 7 
B B 
9 9 M 


F 

F 

F 

F 

F 

巧 

F 

F F 
F F 

P0 0 
7 8 8 


p 

F 

F 

w 

F 

F F 
F F 

7 8 

8 8 
B B 


F 

F 

F 

p 

p 

F 

F F 
p F 

F 0 0 


巧 

F 

F 

F 

F 

F 

F F 
F F 

7 8 
9 9 
B B 


9 A A 


F 

F 

w 

F 

F 

F 

p 

F F 
F F 

7 8 

B B 
9 9 u 


w 

F 

F 

6 

げ 

p F 
F F 

F 0 0 
ABB 
B B B 


巧 

F 

7 

D 

F 

F 

p F 
p F 

7 8 
B B 
B B 
9 9 u 


w 

F 

0 

E 

9 

B 

巧 fS 

f00 
B c c 


F 

F 

p 

F 

F 

F 

F F 
F F 

7 8 
c c 

B B 
9 9: 


w げがげ 


f 0 0 7 8 
c D D D D 
B B B D B 
9 9 9 H 9 9 ; 


F 0 0 
DEE 
B B D 
9 9 9: 


F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

F F 
F F 

7 8 
EE 
B B 
9 9 u 


w 

F 

F 

F 

F 

F F 
F F 

F0 0 
B F F 
B B B 
9 9 9 u 


F F 
F F 

7 8 
F F 
B B 
9 9: 


T 责資 NT 乏 EL 


MW ! メツセージ欄の化娘。ただ怖いのはむ搞が人'1:-のような口ーデイストの化人です。 

I 巧台巧乂 （16) よな IU け 
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9C0 け 
9C0e 
9C0O 
9cee 

9CO0 3E 0C CD F4IF 
9C05 

9C05 2178 94 36 20 1179 
9C0C 94 

9C0D 02 Fe ee bd bo 3b ee 

9CH 32 68 95 

9C17 

9C17 

9C17 06 ee 
9C19 C5 78 

9C1B 2179 9411 78 94 
9C2101 F0 00 ED BO 47 
9C27 

9C27 3E 27 B8 30 02 

9C2C 06 27 

9C2E 

9C2£ 212C 9F 78 85 6F 

9C34 3B ee 8C 67 

9C38 DD 21 9F 941128 00 

9C3F OE 06 

9C41 

9C417E DD 77 00 
9C45 19 DD 19 
9C48 0D Ze F6 
9C4B 

9C4B 21 ae OA CO IE 20 
9C511178 94 CD B5IF 
9C57 

9C57 Cl 04 3B 50 B8 20 BB 

9C5E 

9C5E C9 

9C5F 

9C5F 

9C5F 

9C5F 3E 0C CD F4 IF 
9C64 

9C64 3E 0132 AE 91 
gC69 21 0192 22 D9 91 
9C6F 

gC6F 21 78 94 36 20 1179 
9C76 94 

9C77 01 BF 00 BD B0 23 36 

9C7K 00 

9C7F 

9C7P 

gC7F eB 00 
9C81 

9C81 C5 01 QO 03 
9C85 C5 

9C86 2178 94 79 CD 33 9B 

9C8D SP 16 00 19 54 5D 23 

9C94 ei 艺 7 00 BD 百 0 
9C99 Cl C6 

9C9B 21 C7 94 79 CO 33 9B 

9CA2 5P 16 Oe 19 54 5D 2B 

9CA9 0127 ee BD B8 
9CAB Cl ec le D3 
9CB2 Cl C5 41 
9CB5 

9CB5 213C ge 78 85 6F 

9CBB 3B ee 8C 67 

9CBP DD 21 dP 94 U 50 00 

9CC6 0E d3 

9CC8 

9CC8 7B DD 77 00 
9CCC 19 DD 19 
9CCP 0D 20 PC 
9CD2 

9CD2 3B 27 96 

9CD5 2164 9B 85 6P 

9CDA 3B 00 8C 67 

9CDB DD 21 M 941150 00 

9CE5 eE 63 

9CB7 7B DO 77 00 
9CBB 19 DD 19 
9CBB eo 20 F6 
9CP1 

9CF121 00 11 CD IB 26 
9CP71178 94 CD B5 け 
9CPD 

9CP0 Cl 0C 3B 28 B9 C2 B1 

9004 9C 

9D05 

9D05 CD C4IF 
9008 

9008 d6 eB 
9D0A 

9D0A 2100 18 CD IR 20 

9010 3B 0D CD P4IP 

9D1510 P3 CD C4 IP 

9DIA 

9DIA 

9D1A 

9D1A 2116 OF 01 00 OD 
9D20 

9D2e CD 18 2e CD B2 IP 

9D26 20 20 42 79 20 54 2B 

9D2D 41 6F 6B 69 20 20 00 

9D34 

9D34 B5 79 85 6P 

9D3816 7B CD 12 9E 

9D3D B5 C5 54 5D 0100 20 

9D44 ED Be Cl El 

9D48 

9D4816 20 CD 12 9E 
9D4D 

9D4D El ec 10 CF 
9D51 

9D5121OB 16 CD IE 20 

9D57 CD 82 げ 

9D5A 60 76 73 68 20 74 72 

9D61 69 67 67 65 72 艺 0 62 

9D68 75 74 74 6F 6B 00 

9D6E 

9D6E CD C4 げ 
9D71 

9D71 CD B19A F 巨げ 28 F9 

9D78 FK PE CO 

9D7B 21 05 12 CD IE 2Q 

9D81 CD B2 IF 

9D84 53 50 45 45 44 Oe 

9D8A 

9D8A 21 0B 12 CO IC 20 

9D90 3A AO 9147 CD Cl IF 

9D97 CD B! 9A FE F9 28IE 

9D9E FE DP C8 

9DAI FE FB 20 01 04 

90A6 FE K7 20 6105 

9DAB 05 3E IF AO 3C 

9DB0 32 AD 91 

90B3 01 00 40 54 5D ED B0 

90BA )8 CH 

9DBC 


1402 ； 

1403 ; 

1404 ； 

り 05 DEMO 

1406 

1407 

1408 


B L F B S DEMO ， P. 


LD A.0CH：CALL PRT 

LD HL,BAPP：LO (HL) •— ": LD DE,BAFF+1 


1409 し D BC,24d ： LDlR：LD A,e；LD (BAFP+240),A 


1410 

1411 SCROOL 

1412 LD B,e 

H13 SCROOH:PUSH BC: し D A.B 

1414 LD HL.BAFFfL：LD DE.BAFF 

1415 LD BC,240 ： LDIR：LD B,A 

1416 

1417 LD A,39:CP B：JR NC,SCROOL5 

1418 LD B,39 

1419 SCR00L5 

1420 LD HL,FORSOS：LD A,B:ADD A,L:LD L,A 

1421 LD A,0;ADC A.H：LD H,A 

1422 LD lX,BAFPf39：LD D8,40;LD C,6 


M23 SCR00L3 

1424 LD A,(H し）： LD (IX).A 

1425 ADD HL,DB：ADD IX,DE 

1426 DEC C：JR NZ.SCROOL3 

1427 SCROO し 2 

1428 LD HL,I0«266：CALL LOG 

1429 LD OE,BAFF:CAL し MES 

1430 

1431 POP BC：INC B：LD A,80:CP B:JR NZ,SCROOL1 

1432 

1433 RET _ 

1434 : IHB E L F E S ■■■ 

1435 ； CROSS SCRAMBLE 
H36 DEMOS 

1437 1,D A,0CH：CALL PRT 

1438 

1439 LD A •いし D (ROUND) , A 

1440 し D HL,2*256+1:LD (POWER),H し 

1441 

1442 LD HL,BAPF：LD (HL),32：LD DB,BA 阳 +1 

1443 liD BC,239 ： LD1R：INC HL:LD (HL) ,0 


1444 

1445 CRSS 

1446 

1447 CRSS0 

1448 

1449 CHSSl : 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 


LD CiO 

PUSH BC:LD BC.eaeoH 
PUSH BC 

LD HL,BAPP：LD A,C：CALL KAKBBO 
LD B|A：LD D|0：ADD KL,DB:LD D も HL;INC HL 
LD BC,3g：LDlR 
POP BC：PUSH BC 

LD HL.BAPFf79：LD A,C：CALL KAKB80 

LD B,A：LD D,e：ADD HL,DB：LD DB,M い DEC HL 

LD BC,39：LDDR 

POP BC:INC C：DJNZ CRSSl 

POP BCtPUSH BC：LD B,C 

LD HL,BLFBS：LD A»B:ADD A,L：LD L,A 
LD A,0：ADC A.H：LD H,A 
LD IX,BAFF+39:LD DB,8e：LD C,3 


1463 CRSS3 

1464 

1465 

1466 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 


LD A,(HL)：LD (IX).A 
ADD HL,DB：ADD IX.DB 
DEC C：JR N 之， CRSS3 

LD A>39：SUB B 

LD HL,ELPBS+4e：ADD A.L：LD L,A 
LD AiOrADC A,H：LD H,A 
LD IX.BAFF+4e：LD DB,80：LD C,3 


1472 CRSS4 

1473 LO A,<H し）； LD (IX),A 

1474 ADD H レ DB:ADD IX»DB 

1475 DEC む JR NZ|CRSS4 

1476 

1477 LD HL,17t2S8：CALL LOC 

1478 LD DB,BAPP；CALL MES 

1479 

1480 POP BC：INC C：LD A,40：CP C：JP NZ,CRS80 

1481 

1482 CALL BBLL 

1483 

1484 LD B • け - 7 

1485 CRSS5 

1486 LD HL,24»256：CALL LOC 

1487 LD A,13：CALL PRT 

1488 DJNZ CRSS5：CALL BBLL 

1489 

1490 ； mm NAME IN ■■■ 

1491 NANB0 

1492 LD HL, けけ 2;LD BC,13t266 

1493 NAHBl 

1494 CALL LOC：CALL PRTMS 

1495 DM •• By T.Aoki " DB 0 

1496 

1497 PUSH HL：LD A,C：ADD A,L：LD L.A 

1498 LD D •" 謹け ： CAL し FLASH 

1499 PUSH ML:PUSH BC：LD DE.HL：LD BC|2000H 

1500 LDIR：POP BC：POP HL 

1501 

1502 LD D»" '*：CALL PLASH 
け 03 

1504 POP HL：INC C：DJNZ NAMBl 

1505 

1506 し D ML,22«256^11:CAL し LOC 

1507 CALL PRTMS 

1508 DM "Push trigger button" DB 0 


15 

15 

1520 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 

1527 

1528 


SPEED 


CAL し SR し t 

CALL KEYINrCP 0FFH：JR 之 ■HIT 

CP eFBH：RET NZ 

LD HL,18»256+5：CALL LOC 

CALL PRTMS 

DM •'SPEED" DB 0 


LD HL.18*256^11 : CALL LOC 
LD A,(HANYSTAR): し D B,A；CALL PRTHA 
CALL KEYIN:CP 0F9H：JR 之 , RSET 
CP 0DFH:RET 艺 

CP OFBH：JR NZtSPEEDl : INC B 
SPEEDl : CP eP7H：JR NZ.SPEED2:DBC B 
SPEBD2：DRC B こ LD A,01FM こ AND B こ INC A 
to <HANYSTAR),A 
LD BC, 04000 H: し D DE.M し：し DIR 
JR SPEED 

RSET 


9DBC 21IB 12 CD IE 20 
9DC2 CO B2 IF 
9DCS 52 4F 55 4E 44 60 
9DCB 

9DCB 212412 CD IE 20 
9DD13A AB 9147 CD Cl IF 
9DD8 CD B19A FB DP 28IB 
9DDP FB FB 20 0104 

9DB4 FB F7 20 61 dS 

0DB9 05 3B 07 A0 3C 

90EE 32 AH 91 

9DP1 eioe 40 54 5D ED BO 
9DP818 D1 
9DFA 

9DPA 3A AB 91 32 B9 9147 

9B01 OE 01 

9B03 

9B03 79 80 4P 10 PB 
9Be8 FB eo 38 02 3B eC 
9B0E 

9E0B 32 BA 91 C9 

9B12 

9B12 

9B12 25 CD IB 20 7A CD F4 
9E19 IP 

SBIA 24 24 CD IB 29 7A CD 
9B21 IP 

9B23 25 2D CD IB 20 7A 2C 

9B2A CD F4IF CD F4IF C3 

9B31 F4IF 

9B33 

9B33 

9B33 87 87 87 87 57 

9B38 87 87 82 C9 

9E3C 
9K3C 

9B3C 20 20 20 20 20 7B 7B 

9B43 7B 7B 7B 7B 7B 20 20 

9B4A 20 2d 20 20 20 20 20 

9R5120 20 20 20 20 20 20 

9E58 20 2d 20 20 20 20 20 

SB が 20 20 2d 20 20 

9B64 2d 20 2d 20 20 7B 7B 

dB6B 20 20 20 20 20 20 7B 

9B72 2e 20 2d 20 20 7B 7B 

9E79 7B 7B 7B 20 7B 7B 7B 

9B80 7B 20 20 7B 7B 7B 7B 

9E87 20 20 20 20 20 

9B8C 20 20 20 20 20 7B 7B 

gB93 7B 7B 2d 20 20 20 7B 

9B9A 20 2e 2d 20 20 7B 20 

9EA120 20 20 20 7B 20 2d 

9BA8 20 20 7B 20 20 20 20 

9BAF 2e 20 20 20 20 

9BB4 20 20 20 20 20 7B 7B 

9EBB 20 20 20 20 20 20 7B 

9BC2 20 20 20 20 20 7B 7B 

9BC9 7B 20 20 20 7B 7B 7B 

9ED0 20 20 20 7B 7B 7B 20 

9BD7 20 20 20 20 20 

9EDC 20 20 20 20 20 7B 7B 

9BE3 20 20 29 20 20 20 7 & 

9BBA 20 20 20 20 20 7B 20 

9EP120 20 20 20 7B 20 20 

9BF8 20 20 20 20 20 20 7B 

9BFF 20 20 20 20 20 

9F04 20 20 20 20 20 7B 7B 

9F0B 7B 7B 7B 7B 7B 20 7B 

9P1 艺 7B 7B 7B 7B 20 7B 20 

9P19 20 20 20 20 7B 7B 7B 

9F20 7 良 20 7B 7B 7B 7B 20 

9F27 20 20 29 20 2Q 

9F2C 
9F2C 

9F2C 7B 7B 7B 7B 7B 20 20 

■I " 

9P33 7B 7B 7B 20 20 7B 7B 

9P3A 7B 7B 20 20 20 20 20 

9F417B 7B 7B 7B 20 20 20 

9F48 20 7B 7B 7B 20 20 20 

9F4F 7B 7B 7B 7B 20 

9F54 7B 7B 20 20 20 20 7B 

9K5B 7B 20 20 7B 20 7B 7B 

9F62 20 20 7B 20 20 20 7B 

9F69 20 20 20 20 20 20 20 

9F70 7B 7B 20 20 7B 20 7B 

9F77 20 20 20 20 20 

9F7C 7B 7B 20 20 20 20 7B 

9F83 7B 20 20 7B 20 7B 7B 

9FRA 20 20 7B 20 20 20 7B 

gF9120 20 20 20 20 20 20 

9F98 7B 7B 20 20 7B 20 7B 

9F9F 20 20 20 20 20 

9FA4 7B 7B 7B 7B 20 20 7B 

■ •• 

9FAB 7B 20 20 7B 20 7B 7B 

9KB2 7R 7B 20 20 20 20 20 

9FH9 7B 7B 7B 20 20 7B 20 

9FC0 7B 7 白 20 20 7B 20 20 
9K(：7 7B 7B 7B 20 20 
9FCC 7B 7B 20 20 20 20 7B 
■" 

9FD3 7B 20 20 7B 20 7B 7 良 

9FDA 20 7B 20 20 20 20 20 

9FBI 20 20 26 7B 20 20 20 

9FE8 7B 7B 20 20 7B 20 20 

9KEF 20 20 26 7B 20 

9FF4 7B 7B 20 20 20 20 20 

■" 

9FFB 7B 7B 7B 20 20 7B 7B 

A002 20 20 7B 26 20 20 7B 

AO09 7B 7B 7B 20 20 20 20 

A0ie 20 7B 7B 7 扫 20 20 7B 

A017 7B 7B 7B 20 20 

AOIC 
789 


529 LD HL,18«256^3d:CALL LOC 

530 CALL PRTMS 

531 DM "BOUND" DB 0 

532 RSETl 

533 LD HL,18>256^36:CALL LOC 

534 LD A,(ROUND)；LD B,A：CALL PRTHA 

535 CALL KEYIN;CP 0DPH：JR Z,RSBT4 

536 CP ePBH ： JR NZ.RSET2 ： 1NC B 

537 RSBT2：CP OFTH：JR N 之 •RSBT3:DBC B 

538 R8BT3：DBC B:LD A,e7：AND B：INC A 

539 LD (ROUND),A 

546 LD BC,e4QeeH：LD DE,HL；LDIR 

541 JR RSBTl 

542 R03T4 

543 LD A,(ROUND)：liD (POWER) »A：LD B|A：LD C,1 

544 RSBT6 

545 LD A,C：ADD A,B：LD C,A;DJN 之 R3ET5 

546 CP 13：JR C,RSET6：LD A,12 
647 R8BT6 

548 LD (8HIBLD),A：RBT 

549 

550 FLASH ； 1N HL 

551 DEC H：CALL LOC：LD A.DiCALL PRT 

552 INC H：INC M:CA し L U>C：LD A,D:CALL PRT 

553 DBC H：DBC trCALL LOC：LD A,D:INC L 

554 CALL PRT；CALL PRT；JP PRT 

55 反 

556 KAKB80 

567 ADD AtA：ADD A,A;ADD A,A;ADD A,A：LD D,A 

558 ADD A.A：ADD A.MADD A,D：RBT 

559 

560 BLFBS 

661 DM •• ■■■■■ 


1563 


DH 


1565 


DM 


1567 

1568 FORSOS 

け 69 DM 


1570 


1671 


DM •— ■ ■ ■■ ■ ■ 


1575 ; 0123456789012345678901234567890123456 
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Xl / Xltu 「 b 。 ろ?ラデイウス 2 

吉田賢司 Yoshida KenJI 


MSX 用じコナ S から発売され，人気絶展 
のシューテインブグーム，ブラディウス2 
の ブー ブニンク テーマを X 1で演奏してみ 
ましよラ。なかなかのハイテクニックを満 
載し，巧の11重和音を使いこなした S ユー 
ジツクフ□ブラムです。 


またまた ゲームでず 


ゲームミュージック ばかりじや嫌だ，と 
いってもやっぱり多いんですねこれが。な 
かじは 「ゲームミュージック のどこがいけ 
ないんですか。どこぞのアイドル歌手のつ 
まんない歌のほう力;'いいというんです力，。 
ゲーム のほうが感動的な名曲が多いじやな 
いです力，」という意見む2，3寄せられてき 
ました。結局，魂がこ^っていればなんで 
もいいんですけどね。はっきりいって ゲー 
ムミュージックの ほうが簡単だし，画一的 
になりやすいというだけの話です。 

^いうことで，今回はグラディウス2の才 
—プニングテーマを XI でお届けします。こ 
のグラディウス2という MSX 用のゲームは 
民 0 M カートリッジ内にポリフォニック音源 
5声！:いうとんでもないものを秘めているの 
ですが，をこはをれ X 1 MML の11重和音を 
駆使してが応しています。さらにステレオ 
対応とするための轉数定義部や，11重和音 
でもテンポが遲くならないように，を侍:の 
テンポを倍にする嫂理，先ち号で出ていた 
タイ，スラーを置き換えるといったものも 
組み込まれた，テクニカルなプログラムと 
なっています。をうをう， Y コマンドによる 
ディチューンの効果も聞きのがせません。 
皆さんらザ’ひ解がしてみてくだをい。 

さて，ホ巧はサウンド特集です。 Oh!X 
スタッフによる組曲 Y ’ s や共通 I / O ポート+ 
FM 音源の曲データなどもりだくさんのサウ 
ンドデータが掲載される予定。ご期待くだ 
さい。 


◎コナミ 



リスト1グラディウス2 

10 » GRAD I US 2 OPENING THEME 

20 * 

30 * ARRANGE k PROGRAMMED BY K.Y 

40 > 

50 * COPYRIGHT (C) KONAMI 

60 > 

70 I フ • ロク•ラムチュウノ »REM* 7 A ス • シ f ミ a ウ 
80 »N=6 :SAVEM"G-S",&HB190,aiHB19O+N*36 — 1 

90 CLEAR&HFF00 : DEFINTA-Z : DEFSNQ V ： WIDTH 80 : INIT : CL84 : SCREEN : "MAKE-S 
100 REM FOR 1=1 TO 200:PSBT(INT(RND(1)*640),INT(BND(1)*200),4)INEXT 
110 DEFFNRf(A) = "V +MID$(STR$(A),2,LBN(STR$(A))-1) 

120 • ソクパがン♦ノウ FNP$(CH Nub, SOUND Nua, PAN Nub) 1=LEFT 2=RI 則 T 3=MIDDLK 
130 DEFFNP$(CH,S•P)="Y"+MID*(STR$(CH+32) ,2,2)+", "+MID$(STR$((PEEK(4HB190 + け - 1) 拿 3 
6) AND 63) OR P*64),2,3) 

140 • オンナ • ウヲハンフ • ンニス 1 

150 び PEEK け HAE23 )0255 OR PEEK(IlHAE24 ) <>7 GOTO 6M 
160 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 
170 D=CVI(MEM$(A,2))+1 
180 MEM$(A,2)=MK け （ D/2-1) 

190 NEXT 

200 »PSG ノシュウ A スウヲス ‘ ラス • 

210 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 
220 D=CVI(MEM$(A,2)) 

230 MEM$(A,2)=MKI$(D+36) 

240 NEXT ： GOTO600 
250 > 

260 し ABEL"X":PLAY STRINGS(11,"R：")：RETURN 
270 し ABEL’.P" 

280 PLAY A け + ":R32"+A1$*"32:"; 

290 PLAY "R32"+Al$+"32:"+CA い"；"； 

300 PLAY Bl$+" : "+B2 $+"："； 

310 PLAY Hl $； 

320 PLAY ": "+D1$;:P し AY D2$; 

330 PLAY .•: "+CA$+" : "+CBJ + " : "+C け 
340 RETURN 
350 し ABE し " Q" 

360 PLAY Al$ + " :R32..+A1 い .. 32"; 

370 PLAY ••: "+A2$ + " :R32"+A2$ + "32"; 

380 PLAY " :"+B け + " : "+B1 い"；"； 

390 PLAY Hl$; 

400 PLAY ": "+D1$;:P し AY D2 $； 

410 PLAY ": ..+CA$ + ":"+CB い " ： " +CC$ 

420 RETURN 
430 し ABE し " R" 

440 PLAY A1 い " ： R32"+Al$ + "32&"; 

450 PLAY ":..+CA い .’ ： " +CB$; 

460 PLAY " :" + Bl$ + " : "+B1$ + " : ; 

470 PLAY Al $； 

480 PLAY ";"+Dl$;:P し AY D2 $； 

490 PLAY ": "+CA$+"&;"+CB$+"&:"+CC> 

500 RETURN 
510 し ABE し " D" 

520 X=60 ： Y=2 ： CSIZE2 ： GOTO540 
530 LOCATEX+4,Y-2:PRINT#0," 

540 LOCATEX+2, Y-1 ： PRINT#0, ; : LOCATEX, Y ： PRINT#0 ,"."； 

550 IF Y=15 THEN COLORS : LOCATE30,12 ： CSIZE3 : PRINT#0,"GRADIUS 2":CSIZE2:C0L0R7 
560 X=X—2:Y=Y+1 

570 IF Y=25 THEN LOCATE0,23 ： PRINTCHRf(26) : RETURN 
580 GOTO530 ‘ 

590 » 

600 POKE &HAFDE,&HCA:POKE &HAFE1,0 々 • ■&» / 力 * '&+» ニナ A 

610 TEMPO0 ： "X"：POKE &HAC99,&HCD 
620 » 

630 Sl$ = "V127E&E-&D&D—":Y3$ = "V124C8iV99<B> 

640 X1$="V127E&V 】 23E—&V116D&V99D- 
650 GOTO "MAIN" 

660 ■ 

670 し ABE し " S" 

680 •A$ = " ": L=3 スウ： Vl=AJ/*>i ノ V:V2 = ♦ワリ ノ V ： B$ コタエ 
690 V し =(V2-V1)/ し： B$="":V=V1 

700 FOR 1=1 TO L ： V$=FNR$(INT(V)) : IF V$=VV$ THEN V わ "" 

710 B$ = B$+V$+A$ ： V=V+VL ： IF V$<>.." THEN VV$=V$ 

720 IF lOL THEN B$ = B$ + "&.. 

730 IF V>127 THEN V=127 
740 NEXT：RETURN 
750 * 

760 し ABE し " MAIN" 

770 * 

780 ，1 BASS-1/2 SCC-1/3 SCC-2/4 HIHAT/5 SD/6 BD 
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790 

800 A$="A":L=16 ： V1=90 ： V2=114 : "S" : B1$="L8"+B$ 

810 L=4 ： V1 = 113 ： V2 = 118 ： "S' •: B1$=B1$+"&L4"+B$ 

820 A1$="R1C1<B1 

830 A2$ = ..RlEd8A®504E88Gd504 

840 PLAY ..T44I1Q802"+B1$; :PLAY •’ ； 11Q8Y49,4002..+B1 $ ; 

850 PLAY •'： I305Q8V110"+FNP$ ( 2 • 3,1)+A1 い " ： I304Q8V110"+FNP$ (3,3,1) +A2 $； 

860 PLAY " : I205Q8V110Y52,40"+FNP$(4,2,2)+A1 $； 

870 PLAY " : I2O4Q8V110Y53,40"+FNP$(5,2,2)+A2$+" ::"; 

880 PLAY " ： Y7,56Q8O5Y12,120V16*'+A1$+" ： 04Q8V16"+A2$ 

890 > 

900 REM PALET 1,0：PALET 4,7：PALET 5,7 
910 • 

920 A1$="L32ED+DC+C<BA+AG+GF+FED+DC+ 

930 A_l$ = .. し 32R32ED+DC+C<BA+AG+GF+FED+D 
940 D1$="L32Q8R4I503"+Y3$+Y3$+Y3$+Y3$ 

950 Hl$=" し 16R4CCCC 

960 PLAY "I3O5Q8V110" 牛 A け +":I3O5Q8V110Y49,40"+A1 い"；"； 

970 PLAY " I305Q8V110.’+FNP$ ( 2,3,2 )+Al$ + " : I305Q8V110Y51,40"+FNP$ ( 3,3,2 ) +A1 い"：.’； 
980 PLAY "I2O5Q8V110"+FNP$(4,2,1)+A1$ + " ： I2O6Q8V110Y53,40" + FNP$(5,2,1)+A1$ + "： ••; 
990 PLAY "I406Q6V116"+H1$; 

1 か 00 PLAY .. ;..+Dl$; 

1010 PLAY ":06V13"+A1 い " ： 06V12"+A け 
1020 , - 
1030 A1$="L8C32C32R16C32C16.DERC4K4D4<B4>C4L16D&D 
1040 B1$="A1A2&A4.L16 GF+":B2>=">C1C2&C4.<L16GF+" 

1050 CA$= " し lAA":CB$= " じ lEE":CC>="L1CC" 

1060 D1$="L32Q 80316 "+S1$+"R8I5"+X1$+"R8I6"+S1>+S1$+"I5"+X1$+"R8" 

1070 Hl$=" し 16"+STRING${2,"CCC C32C32RC CCCCC C32C32RCCC") 

1080 PLAY ..V116Q7"+A1$ + ":R32Q8V114Y49,40"+A1 い "32:"; 

1090 PLAY "R32V110Q8Y 50,60 ..+A1 い " 32; 1204 Q8V100"+CA い"："； 

1100 PLAY ..I1O2Q8V104"+B1$+":I1Y 53,4002 Q8V104"+B2$+"; 

1110 PLAY H け； 

1120 PLAY ":"+D1$;:P し AY Dl$; 

1130 PLAY .1 :Y1 2,20004 V16..+CA わ " ： 04V16"+CB い " ： 04V16"+CC$ 

1140 » 

1150 A1$ = ..E2D4<A4G2>C4. 左 C&C 
1160 B1 お " FlGl" :B2$=B1$ 

1170 CA$="AB" : CB$="FG" ： CC$="C<B> 

1180 D3$ = "L32Q 80316 ..+S 1$ + " 氏 815. •+X1$ + "R 816 ， 1 +S1>+S 1$ + " 15"+Y3$+Y3$+Y3$+Y3$ :D2$ = D3$ 
1190 "P" 

1200 Al$=" し 8C32C32R16C32C16.DERC4A4E4D4C4 し 16D 左 D 
1210 B1$="A1A2&A4.L16GF+":B2$=">C1C2&C4.<L16GF+ 

1220 CA$="L1AA":CB お " LIEE";CC$="L1CC" 

1230 D2$=D1$ 

1240 "P" 

1250 A1$="E2D4<A4G い C4E4G8.&G 
1260 CA$="AB" : CB$="FG" ： CC$="C<B> 

1270 B1$="F1G1" ： B2$=B1$ 

1280 D2$=D3$ 

1290 "P" 

1300 A1$="G2F2E2C4.&C&C 
1310 A2$="L2EDC<A 

1320 CA$="L2AB>CC" : CB>="L2EFGA":CC>="L2CDEE 
1330 B1$="L2AB>CD":B2$=B1$ 

1340 PLAY Al$+":R32"+AlS+"32"; 

1350 PLAY .1:12O4Q8V110" 牛 FNP>(2,2,1)+A2$; 

1360 PLAY " : R 321204 Q8Y51,40V106 '*+FNP$ (3,2,2) +A2$ + " 32 "； 

1370 PLAY ": "+Bl$ + ":"+Bl い"："； 

1380 PLAY Hl$; 

1390 PLAY " :'"+Dl$; ;P し AY Dl$; 

1400 PLAY ":"+CA$+":"+CB>+":"+CC> 

1410 » 

1420 Al$ = "<L8AB>CD4.D4<AB>CDDC4<Iil6B&B 
1430 A2$ = "V106> > し 8CDEF4.F4CDEF4.L16F8.&F 
1440 Bl$="< し 8AB>CD4.D4<AB>CD4C4<B 
1450 CA$ = "<AB>CCi" :CB$ = "EFGA" :CC$ = "CDEE 
1460 D2$=D3$ 

1470 "Q" 

1480 A1$="A2>D2E2E4.&E&E 
1490 A2$="E2F+2E2G+4.&G+&G+ 

1500 B1$="A1>E1 

1510 CA$ = .• し 1<AG+" :CB$ = "L1EE" :CC$= . ，し 1C<B> 

1520 D2$="L32Q 80316 "+STRING$(4,S1 い " R8") 

1530 H1$=D1$+"L32Q803I5"+STRING$(4,X1$+"R8") 

1540 "Q" 

1550 » 

1560 GOTO1750 
1570 » 

1580 し ABE し " B" 

1590 A1$ = ..E2G2F+2F4 .&F&F 
1600 A2$ = ..A2>C2<B2>C2" 

1610 Bl$=" し 4AAAAAAA し 16AF+GG+ 

1620 CA$ = | . し 2AGF+F" :CB$ = " し 2EEED" ;CC$ ::" し 2CCCC" 

1630 Dl$= " し 321503 "+ST 民 ING$(4,X1$+"R8") 

1640 D2$ = STRING$(3,X1$ + "R8.’ )+Y3$+Y3$+Y3$+Y3$ 

1650 E1$="L32I603"+STRING${4,S1$+"R8") 

1660 E2 交 =E1$ 

1670 PLAY ..I2O5Q8V110"+A1$ + " ; 1205 Q8V108Y 49,40 i.+A け； 

1680 PLAY ": R 321205 Q8V106Y50,60"+A1 わ " 32;I3O3Q8V100"+A2$; 

1690 PLAY " : I202V110Q6"+B1$+" : I201V110"+B1 $+" : "； 

1700 PLAY Dl$； : PLAY D2$; 

1710 PLAY ": "+E1 $； : PLAY E2 $； 

1720 PLAY ":04"+CA>+":04"+CB$+":04"+CC$ 

1730 RETURN 
1740 • 

1750 

1760 FOR 1=1 TO 2 

1770 A1$="C<AB>CE2G4F 牛 2F8.G8.F&F":A2$="A2>C2<B2>C2 
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► C compiler PROt 郎 K ■をを义しに巧って，ついうっかり「上海」を巧ってしまった。わ 
かげで X ( 诚000はおに山锁されてしまった。 ...... ったく，まだできね一のかよ一。オレなん 

かすぐ1师‘クリアしたザー，偶がだけど……。 横尾健徳 （24) 山お解 




1780 PLAY "I304Q4V118..+A1 い " ： 1304 Q6V116Y49,40"+A1$; 

1790 PLAY " : R 321304 Q8V114Y50,60"+Al$+"32 ： I2O3Q8V100"+A2$j 
1800 PLAY い "；" +B け + 

1810 PLAY Dl$；；PLAY D2 $； 

1820 PLAY ": w+El>l:PLAY E2 $； 

1830 PLAY " 牛 CA$+":"+CB$+":"+CC) 

1840 "B" 

1850 NEXT 
1860 * 

1870 FOR 1=1 TO 2 
1880 > 

1890 A1$="L16G2F2B2C4.&C&C":AZ>="L16E2b2C2<A4.&A&A 
1900 B1$="L2AAAA" 

1910 CA$=A1$ ： CB$=A1$ 

1920 D1$ = "L3203"+STRING$(2, "I6"+Sl|f+'*R8I6"+Xl$ + "R8") 

1930 D2$="I6"+S1$+"R8I5"+X1>+"R8I6"+S1^"R8I5"+Y3$+Y3$+Y3$+Y3$ 

1940 PLAY "I304Q6Vrl8"+Al い " ； I304Q7Y116Y49,32"+A2>; 

1950 PLAY " : I205Q6V96"+CA$+" : I208Q6V96"+CB $； 

1960 PLAY ": "+B1$V.;"+B け 

1970 PLAY "R 321304 Q8V110Y 54,48 "+Al$+'*32 "； 

1980 PLAY •' ： "+Dl $； : PLAY D2 $； 

1990 PLAY ":Y12,80V16O4"+CA>+":V16O4H^CB>+":V16O4"+A2$ 

2000 •• K 

2010 FOR J=1 TO を 
2020 , • 

2030 A1$ = "<DG>C<G>CGCFA+ FA+ >G4G8.R< 

2040 A2$="DG>C<G>CGCFA+FA+>G4G8.R<< 

2050 CA$="RA+8.A4G8.E9160RA+8.A4G8.>C«160< 

2060 C_A$="RA+8.A4G8.E®160RV114A+8.A4Q8.>C«160<V96 
2070 CB$="RG8.F4E8.C9160RG8•F4E8.G«160 
2080 C_B$="RG8.F4B8.C«160RV114G8.F4E8.Q«160V96 
2090 Bl$="Q16G8.G4a4G4AA" 

2100 D1$ = "I6"+S1$+S1$ + "I5"+X1$ + "R8I6"+S1$+"R8I5"+X1$ + "R8*' ： D2$ = D1$ 

2110 PLAY A1 い " ： " +A2$; 

2120 PLAY ": "+C_A$+" ： "+C_B $； 

2130 PLAY ": ..+B1$ + " : "+B1$ + " :’•； 

2140 PLAY "R32"+Al$+"32"; 

2150 PLAY ": "+D1$;;P し AY D2$; 

2160 PLAY " : "+CA$+" : "+CB$+" : "fA2$ 

2170 » 

2180 NEXT-NEXT 
2190 » 

2200 A1$="L16D2<B8.>C8.D8D2<B8.>C8.D&D 

2210 CA$="L16D2<B8.>C8.D8D2<B8.>C8.D8" ： CC$=CA$ 

2220 CB$="L16F2D8.>E8.F8F2D8.E8.F8 
2230 B1$="L8FFFFFFFFEEEEEEEE 

2240 D1$="03"+STRING$(2,"I6"+S1$+"R8I5"+X1$+"R8") 

2250 D2$="I6"+S1$+*'R8I5"+X1$+"R8I6"+S1$+"R8I5"+Y3$+Y3$+"R8" 

2260 PLAY "T 451304 Q6Vll8"+A け +": 1304 Q8V116Y 49,40 R32" 牛 A け +"32 左"； 

2270 PLAY ":I2O5Q7V104"+CA$+" ： I2O4V104Q8Y51,40"+CB $； 

2280 PLAY ":I202V120Q2" + FNP>(4,2,1)+B1 い " ： I3Q2O2V120Y53,40.，+ FNP$(5,3,2)+Bl$; 
2290 PLAY •' ： I3O5Q7V104Y54,32"+A1 $； 

2300 PLAY ": "+D1$;:PLAY D2 $： 

2310 PLAY .. :Y12,100O4"+CA い " t:03"+CB い " &:05"+CC> 

2320 > 

2330 Al$="D2<A+8.>D8.G8G2F+4.fcF+&F+ 

2340 CA$="D2<A+8.>D8.G8G2F+2" ： CC$=CA$ 

2350 CB$="F2D8.F8.A8B2A2 

2360 B1$=STRING$(8,"D+")+"DDDDDDL16DDD+E 
2370 "R" 

2380 A け ="D8.<B8.>C8D8.G8.D8D8.<B8.>C8D8.G8.DAD 
2390 CA$=STRING$(2,"D8.<B8.A8>D8.G8.D8") 

2400 CB$ = STRING$(2, "F8 . D8 . F8F8 ， B8 . F8 ’.） 

2410 CC$=STRING$(2,"D8.<B8.>C8D8.G8.D8") 

2420 B1 $ = '• L8F.FFFFFFFEEEEEEEE 
2430 "R" 

2440 A1$="D8.<A+8.>D8G8.A8.G8G2F+4.&F+4F+ 

2450 CA$="D8.<A+8.>C8A8.A8.A8G2F+2" 

2460 CB$="F8.D8.E8A8.>C8.<A8B2A2 
2470 CC$="D8.<A+8.>D8G8.A8.G8G2F+2 
2480 B1$=STRING$(8,"D+")+"DDDDDDL16DDGD 
2490 "R" 

2500 A1$="F2E2D2.&D8.&D 
2510 CA$="F2E2D1":CC$=CA$ 

2520 CB わ " A2G2F1 
2530 B1$="Q8G2G2G1 

2540 D1$="I1Q8O2V110Y55,40G2G2":D2$="G1" 

2550 "R":"X" 

2560 REM PAUSE34 : DEFINTA-Z : "D" : LOCATE©,16 
2570 END 

2580 » オンシ 8 クセッティ 
2590 し ABE し " MAKE—S" 

2600 FORI=&HB190 TO &HB267 STEP 16 
2610 READ A$ : MEM$(1,16)=HEXCHR$(A$) 

2620 NEXT：RETURN 

2630 DATA FD 33 3140 4171IB 00 00 00 IF IF 1C 18 00 80 
2640 DATA 80 80 00 05 04 05 C2 A4 C6 85 00 00 00 00 00 00 

2650 DATA 80 00 00 80 FC 00 32 32 71 02IE 00 0C 00 IF 18 

2660 DATA IF IE 07 IF 07IF 00 00 00 00 13 0613 06 00 00 

2670 DATA 00 00 00 00 80 00 00 00 F8 00 8D 99 818123 30 

2680 DATA 1C 00 9F 9F 9F 1C 00 00 00 00 00 00 00 00 F0 F0 

2690 DATA F0 85 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 FB 00 0E 06 

2700 DATA 07 00 0F IB 11 05lA lA lA 16 04 0816 92 40 40 
2710 DATA 80 00 32 72 BA F8 00 00 00 00 00 00 80 00 00 00 

2720 DATA FB 03 0E 00 0A 10 0C 3125 00 IF IF IB 5C 00 0A 

2730 DATA IB 8A 00 C0 80 40 05 F5 FA 03 00 00 00 00 00 B0 

2740 DATA D0 00 00 40 E7 00 40 40 40 00 02 0F 0F 00 IF IF 

2750 DATA IF IF 00 1214 0A 10 0A 0F 0A 06 67 A8 99 00 00 

2760 DATA 00 00 00 00 00 00 00 00 FD 00 3140 4171IB 00 


►やりい！！大分お斤に合格でえい！これからは門給化りでい！をしたら X 68000 を巧 
ってやるからな。巧ったら MUSIC に燃えるので，ザひ MUSIC PRO -68 K くださいえ。 

简か啓介 （18) 大分巧! 
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ACCESS です。どう 
ガ多 < てショー b 
あての巧稿ガ少<なつています。をつと気 
趕じショ ーh プ□ブラムを送つてみません 
グームじ限らすちよつとした：！ 
ティリティなどもお寄せください。 


THRILLING 


Terakawa Makoto 

寺川誠 


この THRILLING はショートでありな力;' 
ら，なかなかのスリルを味わうことのでき 
るゲームです。長さらもようど20巧，80が 
モードで1画面に入ってしまいます。機穂は 
一応 XI シリーダを機種。キャラクタのライ 
ン閱係と画面制御をなゎせばほかの機穗で 
も動作すると思います。 

操作法はスぺースキーを押すだけのワン 
キープレイ。内容は嵐の中を避難場所めざ 
して駆け拔けるというものです。途中には 
避雷針がありこの近くでは落雷があります。 
ただし，頭上に落雷した場合でもしゃがん 
でいれば，肋かることができます。落雷時 
にスぺースキーを押しているとしやがず」‘こ 
^ができるのです （ SIT の回数だけ）。 

厳は激しく，スペースキーを離すとどん 
どん押し戻されてしまいます。なかなかダ 
イナミックに稲妻が走るので，まさしくス 
リリングなゲーム展開 t いえるのではない 
でしよう力>。 

Profile 

◊寺川さんは福岡県にわ住まいの16を，高校 I 
年生です。マイコン歴は約4年，現在は Xitu 
r bo III のユーザーです。前回発表された WAR 
P ! の作者でもあります。 



リスト1 THRILLING 

10 WIDTH 40： SCREEN 0,0: R= 1: S=0 : SI=3 : CLICK OFF：KBUF OFF 
20 SOUND 7,&B111:SOUND 8,16:SOUND 12,75:FOR 1=1 TO 20 

30 X=INT(RND*320)48 ： Y=INT(RND»167)+8;LINE(X,Y)-(X+5,Y+15),PSET,5:NEXT I 

40 X=30:Y=23:CO し OR 2: し INE(0,24) — {36,24 )," く " ： CO し OR 7 ： N=R：FOR 1 =1 TO R»2 

50 LOCATE INT(RND*37),22：COLOR 3:PRINT " 干 "： NEXT I : LOCATE 0,23:CO し OR 4：PRINT "Hi" 

60 COLOR 7: し OCATE 0,0:PRINTUSING"SCORE ####### SIT ##";S;SI 

70 COLOR 1: し OCATE X,Y;PRINT " ♦ ":IF X=36 THEN 190 

80 IF STRIG(0)=-1 THEN N=N — 1:ELSE IF INT(RND 本 3)=1 THEN X=X+1 

90 IF N=0 THEN S=S+10 ： X=X-1 ： N=R：IF X=0 THEN S=S+500*R ： R=R+1 ： SI=SI+3 ： GOTO170 

100 TX=INT(RND»39):IF CHARACTERS(TX,22)=" " THEN 60 

110 IF INT(RND*3)=1 THEN SOUND 1,1：SOUND 13,0：COLOR 6 ELSE 60 

120 PA し ET 0,6:PAI_,ET:PALET 0,6:PA し ET:IF TX<19 THEN 140 

130 LINE(20,1)-(TX,22),"V：PAUSE 8; し INE(20•1)-(TX,22)," ": GOTO150 

140 LINE{20,1)-(TX,22) /V"：PAUSE 8:LINE(20•1)-(TX,22)•"" 

150 CO し OR 3: し OCATE TX,22:PRINT " 干 ..： IF STRIG(0)=—1 AND SI>0 THEN SI=SI—1:SW=1 

160 IF SW=0 AND CHARACTERS(TX, 23)=" 伞 " THEN 180 ELSE SW=0 GOTO 60 

170 し OCATE 13,8:CO し OR 4:PRINTUSING "ROUND # C し EAR";R—1:PAUSE 20 ： CLS：GOTO 20 

180 LOCATE TX,23：COLOR 5：CREV 1:PRINT" 本 "： CREV 0 

190 SOUND 7,&B11 1000： PLAY "+C3C—CC—C";PAUSE 10 

200 LOCATE 14,8：COLOR 4:PRINT "GAME OVER":IF INKEY$="" THEN 200 ELSE 10 
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10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 

110 HI=1000：DIM C{52,2),HL(5),CB(5,2),ME$(10),K(10),M$(4),KN(6)：PLAY 500 
120 WIDTH 40:C し S4:PRINT "POM CARD ホ *- 力一 V.1 for Oh!X" 

130 10=1：FOR 1=1 TO 4；FOR 11=0 TO12 ： C(10+11,1)=I1+1 ： C(I0+I1,2)=I：NEXT II 
140 10=10+11:NEXT I : GOSUB 580：GOSUB 1350 

150 M$(0)="O4B5FF4BDD2" : M$(4)="04C9R4ER4DR4G6C3FEDCG7+C8" : M$(3)="04C5G4C5G4C5G3R 
6DR4DC-FGA+D" ： M$(2)="04-D5-FG+CCE+GG-CCEF+C" ： M$(1)="04C6R4C6ER4C7DE8" 

160 FOR 1=0 TO10：READ ME$(I),K(I) : NEXT I：FOR 1=1 TO 6 : READ KN(I) : NEXT 

170 DATA f ンホ ’ -POM,1, フォ - 力 - ド ！！，100 , スリ - 々 .- 卜 ’ ！ ！ ， 8•" ノ -V ァ！！， 4, ワンへ *7! ! ,2 • フんハウス ！！，30 

180 DATA フラッシュ！！ , 20 • ロイヤ IP ストレ - 卜！ ！ , 200 , ストレ - トフラッシュ！！ , 500 • ロイヤルスル - トフラッシュ！ ,1000• ストい卜！ 

!,10,2422,3736,2963,2743,0101,2678 

190 FOR 1=1 TO 5： KEY I,RIGHT$(STR$(1),1)：NEXT 

200 , - TITLE PRINT - 

210 INIT:CLS4:Y=100:SC=10:CH=0:PALET 0,7 

220 CGEN 1 : LOCATE 1,16 ： PRINT*0,"ABG"：LOCATE 1,17 ： PRINT#0,"CDH" ： CGEN：COLOR 3 : LOCA 
TE 4,16:PRINT "My name is POM. I»m your friend !" 

230 LOCATE 10,9：PRINT "-KEY FUNCTION-"：LOCATE 7,11 ： PRINT"F1-F2...POM CARD HOLD" 
240 LOCATE 7,12:PRINT "SPACE ... CARD CHANGE" 

250 CSIZE 2 : LOCATE 0,2;PRINT#0,"= POM CARD ホ • 一力 - =" 

260 LOCATE 0,20：COLOR 1:PRINT#0,"By POM SOFT(C)1987." ： CSIZE：COLOR 1 
270 PLAY "05G6CGFEDCEDCDDEEFFGGB#B : 04F6FEECCAADDACACEEFGF06C9" 

280 POSITION 86,176：FOR 1=1 TO 6 : PATTERN -16,KANJI$(KN(I)) : NEXT：COLOR 7:KEY0,"" 
290 IF INPUTS (1)0" •’ THEN GOTO 290 
300 , - ヤク PRINT - 

310 PALET ： CLS4 : PAUSE 1 0 : KEY0 LOCATE 6,1 : PRINT "♦ 本 ♦ ヤク & ，、•ィリッ 本 ♦ 本 " 

320 COLORS : FOR 1= 1T01 0: し 0CATE6 , い 3: PRINT ME$(I) : LOCATE 24, い 3:PRINT K(I)：NEXT I 

330IF INPUTS ( no" " THEN 330 

340 I - MODE & TABLE PRINT - 

35 只 CLS : LOCATE 4,5：INPUT "card change mode (l-3)" ； MO：IF M0>3 OR MO=0 THEN BEEP：G 
OTO 350 

360 COLOR 2：LINE (0,30)-(31,24)-(287,24)-(319,30) 

370 し INE (0,34)-(32,26)-{287,26)-(319,34)；LINE (0,46)-(32,34)-(287,34)-(319,46) 
380 PAINT {108, 100),4,2：PArNT (108,25),2：PAINT (108,0),1,2 

390 COLOR 0：FOR X=7 TO 280 STEP 64: し INE (X,Y)-(X-5,Y+5)-(X-5,Y+75)-(X,Y+80)-(X+5 
0,Y+80)-(X+55,Y+75)-(X+55,Y+5)-(X+50,Y)-(X,Y) : PAINT (X+5,Y+5),7,0:NEXTX：COLOR 7 
400 , - GAME START - 

410 CLS : DS=1 ： CH=CH+1 : LOCATE 2,2：PRINT "game chance-";CH:IF CH=11 THEN 1280 
420 COLOR 1 : LOCATE 2,11 : PRINT '•pl F2 F3 F4 F5" 

430 COLOR 2:CM$ 三 "-. •": FOR X=1 TO 33 STEP 8；GOSUB I 330：NEXT X:CO し OR 7 

440 KA=0：GOSUB 1200：GOSUB 1230:CO し OR 3:CONSOLE 6,1:KEY0,"" 

450 INPUT •’ input coin " ； KA: IF KA>SC OR KA = 0 THEN BEEP ： GOTO 450 

460 C し S:CO し OR 7 : CONSOLE：GOSUB 1200 : FOR 1=1 TO 5;H し （ I)=0:NEXT I:TR=MO:GOSUB 530 

470 KEY0,""：LOCATE 24,2:CO し OR 7：PRINT "card change-" ； TR ： 1$=INPUTS(1) 

4 80 IF I$ = " .. THEN TR=TR-1:GOSUB 530 ： IF TR=0 GOTO 670 
490 IF 1$ = ..¥" GOSUB 530 ： IF DS = 53 GOTO 400 

500 IF ASC(I$ い &H30 AND ASC(I$)<&H36 THEN HL(ASC(I $)-&H30)=-(HL(ASC(I$)-&H30)=0) 

: PLAY "05E1C#E" 

510 FOR I=l TO 5:P$ = "HOLD"：IF HL( 1)=0 THEN P$ = " 


POM CARD ホ *— 力一 for Oh!X 

SHARP DISK BASIC CZ-8FB01 V.2 

POM SOFT (C) 

1987 11/26 TU. 

PROGRAMED BY ATSUSHI HARADA 
- INITIALIZE - 


ISO Oh! X 1988.2. 


























PDM 力 ■ ドポ - 力 - 


Harada Atsushi 

原田淳史 


POM 力ードというオリジナルのカードを 
使ったポーカーゲームです。 146 行 L 少々長 
め，かつ背景グラフィックやオープニング 
テーマなどもついたシヨートとしては邪道 
のプログラムです 力?， カードゲームとして 
は立派にシヨートプログラムだと思います。 

ポーカー 自体の ルールは 割愛します。ま 
ず， ゲーム を起動し スぺースキーを 押すと 
役の説明のあし続いて カード チェンジの 
枚数を聞いてきます。 1 から 3 までの数字を 
入力してください。あとは赌金を入力し， 
配られた カードの 中から ホール ドしてわき 
たいものを フアンクシ ヨ ンキー で指定しま 
す。指定を解除す る 場合にも フアンクシ ヨ 
ンキーを 押してください。指定完了時には 
スペースキーを 押します。 

こうして手を作っていき，なんらかの役 
が成立していた場合には自動的にダブル P 
0 M ゲームに 入ります。このモードでは 5 枚 
のカードのうちまんなかの1枚だけが表にな 
つ た状態が表示され，かにめくるカードカ s ' 
このカードより同じかまたは上である力，， 
下であるかを当てるものです。このゲーム 
1回じつき賭金力が:々 U 曾になっていきます。 

ゲームは10回力 s ' l 七ットになっています。 
ではハイスコアめざしてがんばってくださ 

し、0 

Profile 

◊原田さんは神奈川県にわ住まいの 18 歳，高校 
3 年生です。 マイコン 歴は約 4 年， X 1 G のユ 
—ザーです。現在は大学入試の真最中どそう 
です。 



F1 F2 F3 F4 F5 



520 LOCATE 1 末 8-6 ,23: CO し OR 3： PRINT P$ ： NEXT I : GOTO 470 

530 , - CARD GIVE - 

540 FOR 1=1 TO 5:IF H し （ I)<>0 GOTO 570 

550 PLAY "04Fr' ： CB(1,2)=C(DS,2) : CB(I,1)=C(DS,1) : X=(I-1)*8+1：GOSUB 600 

560 DS = I)S+1 : IF DS = 53 THEN LOCATE 8,8 ： PRINT " パ * リュウキ b ク ***" ：GOSUB 580:1 = 5 

570 NEXT I : RETURN 

580 , - CARD MIX - 

590 FOR 1 =1 TO 52 ： RN=INT{RND(1)*51)+1 : FOR 11 = 1 TO 2 : SWAP C(1,11),C(RN-(RN=I)- ( RN 

>1),11) : NEXT I1：NEXT 1：RETURN 

600 , - CARD PUT - 

610 M$=CHR$(&HE1+CB{T,2)) : CO=CB(I,2) : S$=RIGHT$(STR$(CB(I,1)),2)：IF CB(I,1)=11 TH 
EN S$ = " J" ELSE IF CB ( し 1) = 12 THEN S$ 三 .. Q" ELSE IF CB( I ,1) = 13 THEN S$=" K" ELSE 
IF CB(r,1)=1 THEN S$=" A" 

620 CO し OR -(CO=l) - {CO 三 2)»2-(CO=3)*2-(CO=4):CM$=" ": GOSUB 1330 

630 LOCATE X,13：PRINT S$: し OCATE X,14：PRINT 卜 1$: し OCATE X + 4,20:PRINT S$ 

640 LOCATE X+4,21：PRINT M$：COLOR 7：CGEN 1 : LOCATE X+2,16 ： PRINT#0,"AB" 

650 LOCATE X+2,I7 ： PR1NT#0,"CD" : FOR 12=11 TO13：IF CB(I,1)=I2 THEN LOCATE X+4,16: 
PRINT#0,CHK$(47+12*2):LOCATE X+4,17:PRINT#0,CHR$(48+12*2) 

660 NEXT I 2 : CGEN : RETURN 

670 , - へ•ア - 

680 FP=0:SP=0:TP=0:PF1 三 0:WP=0:FOR 1=1 TO 5 ： HL{I)=0：NEXT I 
690 FOR 1=1 TO 5 ： PF=0:FOR 10=1 TO 5:IF 1=10 GOTO 720 
700 IF H し （ I)<>0 GOTO 720 

710 IF CB(I,1)=CB(10,I) THKN PF=PF+1:H し （ 10)=1 

720 NEXT 10 

730 IF PF=3 THEN FP=1 

740 IF PF=2 THEN SP=1 

750 IF PF=1 THEN PFl=PF1+1 ： WP=1 

760 IF PF1=2 THEN TP=1 : WP=0 

770 NEXT I 

780 , - フラッシュ - 

790 FF=0 ： I0=0：FOR 1=1 TO 4:10 = 10-(CB(1,2)=CB(I + 1,2)):NEXT I : IF 10 = 4 THEN FF=1 

800 , - ストレート - 

810 SF=0 ： RF=0 ： CB1=CB(1,1) : FOR 1=2 TO 5: IF CB1>=CB{I,1)THEN CB1=CB(I,1) 

820 NEXT I 

830 IF CB1>9 GOTO 880 

840 FOR 11=1 TO 4 : 10=0：FOR 1=1 TO 5 : IF CB(I,1)=CB1+1 THEN CB1=CB1+1 ： 10=1 ： 1=5 
850 NEXT I 

860 IF 10=0 THEN 11=4 
870 NEXT II ： SF=-(I0=1) 

880 , - ロイヤル -- 

890 10=0： FOR 1=1 TO 5：IF CB(I,1)=1 THEN 10=1:1=5 
900 NEXT I: IF 1001 GOTO 940 

910 FOR 11=10 TO 13 ： I0=0：FOR 1=1 TO 5：IF CB(I,1)=11 THEN 10=1:1=5 
920 NEXT I : IF 10=0 THEN 11=13 
930 NEXT II 

940 , - CARD JUDGE - 

950 RF=-(10=1):1=0:IF FP=1 THEN 1=1 ： GOTO 1060 

960 1=0 : IF FP=1 THEN 1=1：GOTO 1060 

970 IF SP=1 AND WP=1 THEN I=5:G0T0 1060 

980 IF SP=1 THEN 1=2：GOTO 1060 

990 IF TP=1 THEN I=3 ： G0T0 1060 

1000 IF WP=1 THEN 1=4：GOTO 1060 

1010 IF RF=1 AND FF=1 THEN 1=9：GOTO 1060 

1020 IF RF=1 THEN 1=7:GOTO 1060 

1030 IF SF=1 AND FF=1 THEN 1=8：GOTO 1060 

1040 IF SF=1 THEN I=10：GOTO 1060 

1050 IF FF=1 THEN FOR 10=1 TO 6：PALET 7,0:PALET 7,6:NEXT I0:PAL 区 T:I=6 

1060 LINE (0,47)-(319,82),PSET,1,BF ： K1=K(I)：IF 1=0 THEN K1=0 

1070 し OCATE 0,7 ： COLOR 6：CSIZE 2:PRINT#0 ME$ (I) ; K1•• CSIZE : CO し OR 7:KA=KA*K(I) 

1080 GOSUB 1200：IF 1=0 THEN SC=SC—KA:KA=0:PLAY M$(0)：GOTO 1180 ELSE PLAY M$(4) 
1090 し OCATE 14,9 ： PRINT "D.POM GAME ? (Y/N ) " : KEY0 ,： I $ = INPUT$ (1) 

1100 IF I$<>"Y" THEN IF I$="N" THEN PLAY M$(3)：GOTO 1180 ELSE 1090 
1110 » - DOUBLE POM GAME - 

1120 COLOR 2:CM$ = " が凝思獻海 "： FOR X=1 TO 33 STEP 8 : IF X017 GOSUB 1330 

1130 NEXT X : COLOR 7：FOR 1 =1 TO 5:H し （I )=1 : NEXT:H し （ 3)=0 

1140 LOCATE 14,9：PRINT "UP or DOWN ? (U/D)" ： KEY0,"" ： I$=INPUTS(1) 

1150 IF I$="U" OR I$="D" THEN UP=-(I$="U") ELSE 1140 

1160 BEEP ： HH=CB(3,1) : GOSUB 530:LOCATE 14,9 ； CSIZE2：IF (HH<=CB(3,1)AND UP=1) OR ( 
HH>CB(3,1) AND UP=0) THEN PRINT#0 "WIN!! ": CSIZE：PLAY M$(1) : KA=KA*2：GOSUB 12 

00 ELSE PRINT#0 " 才ーマイカ * ット！！ " ； CSIZE:PLAY M$(2) : KA=0 : GOTO 1180 
1170 PAUSE 20:GOTO 1090 

1180 GOSUB 580：LINE (0,47)-(319,82),PSET,4,BF ： SC=SC+KA：IF SC<1 GOTO 1280 
1190 CLS:GOTO 400 

1200 • - SCORE PRINT - 

1210 LOCATE 0,0：PRINTUSING "COIN い #####*# TOP け ####### KAKE パ #######"; SC ; HI ; KA 
1220 RETURN 

1230 , - GRAPH PRINT - 

1240 し OCATE 0,1：PRINT "coin graph.LINE (88,10)-(319,13)•PSET,1,BF 
1250 FOR 11=1 TO INT(SC/1000) : LINE (11*4+84,10)-(11*4+86,13),PSET,6,BF 
1260 IF II>57 THEN BEEP ： II=INT(SC/1 000 ) 

1270 NEXT II：RETURN 

1280 , - GAME IS OVER - 

1290 WIDTH 40 ： KA=0 ： IF SOHI THEN HI=SC 

1300 GOSUB 12 00 ： LOCATE 6,10: PRINT "POM... CARD GAME IS OVER !’■ 

1310 PLAY "04C6R4C6R3C2R403A6R4A6 氏 3A2R3G6R3G6E 505 C8":KEY 0,"" 

1320 IF INPUTS(1)=""THEN 200 ELSE 1320 
1330 , - REVERSE CARD - 

1340 FOR 12=13 TO 21 : LOCATE X,12；PRINT CM$：NEXT 12：RETURN 
1350 • - PCG SET - 

1360 DEFCHRS(65)=HEXCHR$("FFE2D180FBFBFBF3E2DDBF7F7F5D5D7FE2DDAE7F7F5D5D73") 

1370 DEFCHR$(66)=HEXCHR${"FF3F 070381818 1C13FC7F9FDFEFEFEFE3FC7F9FDFEFEFEFE") 

1380 DEFCHR$(67)=HEXCHR$("F7FFDF9BD7CEE3FFBFC0BF7 3B3BFDCE3B7C0BF7FBFBFDCE3..) 

1390 DEFCHR$(68)=HEXCHR$("C1C 387000 F0F1FFFBE7DFBFFF0F7EF1FBE7DFBFFF0F7EF1F") 

1400 DEFCHR$(69)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFDFDFCFCFCFCFCFCFDFDFDFDFDFDFDFDF") 

1410 DEFCHR$(70) 三 HEXCHR$( ..FF87CFCFCFCFCFFFFFFFFFFFFFFFFFFFCF87DFCFCFDFCFFF") 

1420 DEFCHR$(71)=HEXCHR$("FFE7C7A991C3E7F7FFFFFFFFFFFFF7F7FFE7C7A991C3EFFF") 

1430 DEFCHR$(72)=HEXCHR$("F7F7B6B694D5C1E3F7F7B6B694D5C1E3FFFFFFFFFFFFFFFF") 

1440 DEFCHR$(73)=HEXCHR$("BFBFBF'BFBFBFBFBFDFD3D1C1C0C0C0C1BFB7B3A3A1AIA1A3") 

1450 DEFCHR$(74)=HEXCHR$("BFBFBFBFBFBFBFBFD1D3DFDFDFDFDFDFB3B7BFBFBFBFBFBF") 

1460 RETURN 
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•憂 Hi • 龍 • 疆 0 本ソフいじ/ク 


特集！書く•創る•送る似 Desktop Publishing 

□ T 尸ワークショップ Rl / Z'SWORD JG 
表現ツールを使いわける Z’s WORD JG / 遊-名人/デスク up / I . P . 
ユーカラ VA / Rl / MATHCRIPT / C-F 日 RM/PRINT 
L 日 G 日 /P 日戶名人 / PIX SP 日 T / PC 書道/まつぷつぷ 
続•アイデアプロセッサ I □日日 

ワークショップスペシャル PostScriptI こよるアウトラインフォントドライブ 

特集2明パーティ 

通信/ x モリエディタ/ディスプレー•ツール/ゲーム 
►カラーレポート UNIX フェア’己7 

►最近ソフトオーパーレビユ ー Z’s STAFF-KIT VA / Sh □呂 unS / Nima 2 ほか 
► Who's who 円 NAL / WE / C - WRITER 9 日/えでいった•エディゴン 


月巧 

OfeiPC 


2月号 
加日円 


liiFC 






、み: 




特集！才一がードの日 ASIC 

やはり/拡張 BASIC なのだつ// 

万能型連続 POKE と多機能 P 问 NT 文の拡張 
拡張巳 ASO まこんなとき便利/ 

「ノ \マツちゃイケナイ//拡張日 AS I C 」/ F - 日 ASC 解体全書〈出張版〉 

特集2今宵はワンマンオーケス h ラ2 

音楽プログラム集 Cosmic Air Way ， 独眼竜政宗のテーマ， 

'マリオネツ、時をかける少女ほか 
日 h / FM オリジナル音色データ集 HG FMDATA ほか 
オリジナル音色を DATA 文に SOUND SET PROGRAM 
► 03-9 プロセス間通信が商単にできるネームドパイプ 6 日日 9 版 
►浮動小数点演算加速カードの製作(後） 

►已周年記念超特大モニタプレゼン h 2 


月刊> 


コンピユータ巧祐者お满 
巧吕補 • ま • 巧》をな 


mmm 


2月号 

郎日円 




巧巧‘なぶなな： BSH ^1 



特集路年廚阴2種•懼午を試験の重点研究 

吕種プログラム言語問題 CASL - COBOL - FORTRAN - PL/I 
1種プログラム設計問題基本算法•事務処理•巧術計算 

►カラー受験ゼミカーエレク S ロニクス 

►ザヴロジェクト独創的なアイデアとチームワークで開発した卜ータレ CAI シ 
ステム 

►プログラム言語への招待 LOGO 

► 学普講座受験のためのノ V - ドウェア基礎/受験のためのソフ h ウェア基礎/ 

1種必須コンピュータの知識/関連知識征服ゼミ数学•工業•商業/受験に役立つ 
コンピュータ英語/徹底マスター流れ図 • 1種プログラ厶設計/合格必修ゼミ CA 
SL * FORTRAN-COBOL 

別冊付録昭和的年度4月情報処理巧術者試験受験願書一式 
►案内書►受験願書►振替用紙►受験ガイド 



ヨヨヨイヨ 3 ヨイめでて ぇな 

新春パラエティ特集なのだよ 

Beep ライター対抗新春紀白大運動会/新春に占ラ新興宗教 
教祖様大予言/12時間ドラマ「太平洋の嵐」/億万長者の夢/千代田 
区1周ウル h ラゲー厶クイズ13 か 

ゆらめき ，ときめきファンタジーグーム特集 

ファンタジースター/ファイナルファンタジー/ファンタジーナイト 
•今月の八イルドライ八ーサンターブレード 
•徹底研究スペシャル妖怪道中記/レインボーアイランド/シャロム 
特別付録 ® ずごろくカレンダー 


が2 Oh ! X 1988.2. 









クナン/卜案巧 


ここには1987年2月号から1988年 I 月号 
までをご紹介しました。なわ，在庫状況 
とわ申し込み方まじついては，本文168 
ぺージを参照してください。 



1337年 


Oh!MZ 2巧号 

特別企画データの互換性を探る 

RS -232 C は共通メディア/コンバータのイまい方他 
特別リポートさわってみたぞ！ X 68000 
オリジナル 0 S / ビジュアルシてル / BASK 
XlturboZ のお張機能<2> Z の隠れ機能とその攻略ま 
試験に出る XI ほとんど完全無欠な I / O マップ 

• MZ - I 500, SMC 777 版グラフィックパッケージ MAG に 
全機巧共通システムテキスト AVG 作成ツール CONTEX 

了 ドベンチヤーゲーム MARMALADE 

3巧号 

特集ゲーマーたちの時間 

ゲームレビュー特別編/傑作投稿プログラム6選 

♦ X 68000 試用レポート起きめけグラディウス 
•満開製作所からのおそ口らせ「満開二号」化様発表 
•カラー紹介グラフィックツール XIZ'sSTAFF 
マシン語が操い2‘3 I 行アセンブラ ZIMPL (完成編） 

全機種共通システム魔法使いはアニメがお好き 

アニメーシヨンツール MAGE 
" SWORD " 再掲載と MAG にの標準化 


4月号 

特集巧体がへの" BAS に"入門 

プログラミングとはなじか/プログラミング実況中継 
試験に出る XI カラーイメージボードなのである 
マシン賠体操い2,3再び Z 80 の世界じご招待 
THE SOFTOUCH SPECIAL 1 986年度 GAME OF THE YEAR 

♦ XI シリーズ用化張漢字 BAS に 

♦新スクランブル回路採用カラーイメージボード II 
全機種共通システムシューティングゲー厶2選 

♦ MZ -80 B / B 2 版グラフィックパッケージ MAG に 

已巧号 

特集共通メディアとしての通信 
GT - 3000でイメ ージ取り込み/ RS -232 C ボード製作化 
BASIC リレー連載いちどっきりのユーティリティ 
B AS にで数学と遊ぶ自然数とコンビュータ 
特別企画言わせてくれなくちゃた•ワ 

♦ X 68000 システム案内 Human 68 k じよる操作環境 
参新製品速報 MZ -286 I 

全機種共通システム S -0 S " SW 0 RD " 変身セット 
" SWORD " を QD 対応に 

B 巧号刺巧已周年記を 

特集マシン語プログラム"開発"入門 

ラインエディタのわかげです/デバッグを器 ICE 他 
BAS にりレー連載 FM 音源でァドリブしたい 
試おじ出る XI MM しを作るのである 

♦ X 68000 Human 68 k 入門ファイルオペレーシヨン術 

♦ 68000 福袋公開アセンブラ/リンカをイまう 
全機巧共通システム FuzzyBAS に〕ンパイラ 

エディタアセンブラ ZEDA - 3 
特別企画 Oh ! MZ その筋ま典 

7月号 

特集グラフィックの環境を考える 

MZ - 2500とサポート/ビジュアルマシンとしての XI 他 
THE SOFTOUCH キングス.ナイト.スペシャル 
魔界復活/ =国を/新作情報他 
X 68(100 あなたの知らない世界内部サブルーチン I 0 CS 他 

♦ M 卜2861の MS - DOS とエミユレーシヨンソフト 

♦ MZ -1 500用キさ稿ゲーム Jocose John part 2 

全機種共通システムアドベンチヤーゲー厶作成ツー 
ル STORY MASTER 



8巧号 

特集迷宮の日本語処理巧巧 

MZ - 2500用ワープ□プログラム Super ものかきくん 
書式ユーテイリテイ C 0 LN / らくらく SYMB 0 し他 
試験に出る XI おお回通信プログラムである 
X 68000 BAS に入門ま1回めぐりあい X - BAS に 

♦ Xl/turbo 用パズルゲーム STAR PANIC 

♦ Z’sSTAFF PRO 68 K の世界 

X 68000 あなたの知らない世界 SOUND PRO 郎 K / SWITCH.X 
全お巧共通システム FM - 7/77版 S -0 S " SW 0 RD " 他 


9巧号 

特集1 MZ -700 じ不可能はない 

MZ- 700ゲームテクニック集/ SPACE BLUSTER SG 
特集 2 ミユージックデータと 遊ぶ FM 音源の世界 
MZ- 2500 MML の拖張/ Xl/turbo 用 MML コンバータ 
X 68000 あなたの知らない世界 マシン語入カツール他 
BAS にりレー 連載 ディレクトリまるごとコピー 

• XlturboZ, X68000 用ハードコピープログラム 

全おを共通システム PC-800 1/8801版 S-0S"SW0RD" 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 

1〇巧号 

特集 Game Design を考える 
遊びを設計するためじ/ピコピコゲ—ムが原点他 
♦投稿ゲーム4選 

♦ミユージックプログラムベートーベン月光 
THE SOFTOUCH SPECIAL イース/ウルティマIV他 
X 68000 あなたの知らない世界 BAS に toC コンバータ 
X 68000 BAS に入門 追 お ランダ厶ファイル 
全おを共通システム FuzzyBASIC コンパイラ化張版 
父1山ホ〇版5-05‘‘5\/\/060"/む^ CORE WARS 

11巧号 

特集1 全機種共通システム S-OS 再考 
超入門 S-0S/ ファイルアロケータ&口ーダ 
FuzzyBAS にコンパイラ版 BACK GAMMON 
特集2 MZ - 2500スペシャル逆巧のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズムを作ろう 

• MZ- 2500力ードゲーム KING'S COURT 

THE SOFTOUCH X68000 用 Kamil<aze/MZ-286l 用 up 

シリーズ/トリフォニー/リバイバー/ガルフォース化 
X 68000 あなたの知らない世界 CP/M-68K/TITLE. SYS 


Oh ! X 12月号 

特集正其正銘の Oh ! CZ SPECIAL 
新製品速報 XlturboZII / XItwin / X 68000 
Xl/turbo システム&プログラミング 
NEW Z - BASIC/C compiler PRO -68 K 
人類タコ科図鑑第1回 Jap meets Yankee 
実用 （？） オブジェクト指向のゲームプログラミング第1回 

♦ XI/turbo 用力ードゲーム SPEED 

• X 68000 ファイルコンバータ MACS/HELPS 

全機種共通システム PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 化 


Oh ! X 1月号 

特集 MZ & X が;張ボードの活用 

すべての道は I / O じ通じる/ MZ で XI 用ボードを使う化 
1987年を GAME OF THE YEAR ノミネート作品発表 
参 MZ - 2500用 ALGO SPACE BLUSTER SG 
♦し IVE in ’88 ドラゴンスピリット / 悲しきチェイサー 
BASIC U レー連おキ热 FORTRAN はいかが 
X 68000 BASIC 入門グラフィック炎上 
マシン語が操い2,3データ構造を考えよう 
全が巧共通システム Fuzzy BASK 〕 ンパイラ.奧村版 
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S-OS"SWORD’’ を使っています。 
プログラム 中で， デー タを 口一 
ド•セーブしたいのですが，手順 
がさっぱりわかりません。わかりやすく，詳 
しく，難しい 言 菜を使わないで説明してく 
ださい。 神奈川県巧原木明 

S - OS " SWORD " では ファイ ルの 
入化力を巧う方法が，非煤•に備 
単になっています。デイスクを 
扱う場合でも，テープを扱う場合でも同じ 
方法でいいのです。 U 下にをの方法をざっ 
t 書いてみますと， 

1) 読み書きしたいファイル名を七ットす 
る 

2) 読み込みたいなら民 OPEN , 書き化した 
いなら WOPFN を使ってファイルをオー 
プンする 

3) RDD ， WRD を使ってファイルを読み 
書きする 

というぐあいじなります。 

まず 1) のファイル名の七ットです力て，こ 
れは次のように巧います。 

し D DE,FILENAME 

LD A,FILEMODE 

CALL 片 FILE 

DE レジスタには ファイル おを入れてある 
アドレスを入れます。プログラムの最後に 
でも 

FILENAME : DEFM "A : TEST . OBJ " 
DEFB 0 

としてわけばいいでしよう。 A レジスタに 
はをのファイルカ;'マシン語ファイルなのか， 
アスキーファイルなのかに合わせて，1ま 
たは4をセットします。これ U 外のファイ 
ルタイプについては知らなくてらいいでし 
ょラ 0 

次に 2) のファイルの才ープンです。ファ 
イルを入力したいのであれば民 OPEN を，フ 
ァイルを化力したいのであれば WOPEN を 
使います。どちらの場合もディスクやテー 
プが入っていない，データを読み取れない 
などのエラーが発生したときはキヤリフラ 
グが立って返ってきますから，これをチェ 
ックしてエラーメッ七ージを,中,すことらで 
きます。 

WOPEN は七ーブするデータの矩頭アドレ 


ス，サイズ，案巧を始めるアドレスを S-OS 
のワークエリアに七ットしてから呼び化し 
ます。たとえば，5000り〜 5 FFFh を奠巧アド 
レス5003 H でセーブしたいのであれば 


LD 

HL , 5000 

LD 

(片 DTADR ), H し 

LD 

H し100 OH 

LD 

(社 SIZE ), H し 

LD 

HL . 5003 H 

LD 

(材 EXADR )， H し 

CALL 

# WOPEN 

JP 

C , ERROR 


というく、'あいになります。最後の巧がェラ 
—チェックです。 WOPEN しむときにェラ 
一が発をしむかどうかを調べ，エラーが発 
おしていた t きには ERROR というラベルを 
かけたエラー化现ルーチン（自前のルーチ 
ン）にジャンプさせています。 

ROPEN のはうはもっと節単で，単に 
CALL ROEPN 
JP C, ERROR 

というように作ってやれば，ディスクから 
の入力に脚しては OK です。テープからの口 
—ドの場合にはらうかし袍雑になります。 
テープに対しての ROPEN はゼロフラグを使 
って，テープの现在位蘆にあるのが探して 
いるファイルなのかどうかを レポー ト する 
のです。ゼロフラグが.化っていればたに片 
FILE で七ットしむファイルが見つかったこと 
を，ノンゼロだったならファイルを兄つ け 
むが林 FILE で セット してわいたファイルとは 
述うらのであることを谅咪します。をこで 
片 1 : CALL 林 ROPEN 

リスト I ファイル入カプログラ厶 

白 AMPLE : 

LD DE,FILNAH 

LD A, 1 

CALL IFILE 

SMPLl ： CALL IROEPfi 

JP C. ERROR 

JR Z,SMPL2 

CALL iFPRNT 

CALL ILETNL 

JR SMPLl 

SMPL2 ： CALL IRDD 

JP C.ERROR 

RET 


JP C , ERROR 
JR Z , 社 2 
CALL 社 FP 氏 NT 
CALL 社し ETNL 
JR 持 1 

林 2 : 

というぐあいにプログラムを組めば，口一 
ドしようとするプログラムが見つかるまで 
ファイル名を表示してスキップしてくれる 
ようになります。デイスクにがする ROPEN 
ではゼロフラグが常にぶつように作ってみ 
りますので，このループでテープからの入 
力デイスクからの入力を一す舌して巧うこ 
とができます。 

最後に RDD ， WRD ですが，これらは雛し 
くありません。誓適に CALL で口をびかして， 
エラーチェックをしてやればいいだけです。 

民 OPEN ノレー チンによってフアイ ルを口 ー ド 
するのに必要な情報（先頭アドレス，サイ 
ズ，実行アドレス）はワークに七ットされ 
ますので， RDD を実行する際にはこれらの 
ことはまったく考-える必要はありません。 

U 上をまとめて，標準的なロードルーチ 
ンを作ってみたのがリスト1です。七ーブ 
ルーチンむこれを参考にして簡単に作るこ 

ができるでしょう。 

ところで民 DD / W 民 D を巧う前に，プログ 
ラムの スタートアドレスを 入れる ワーク 社 
DTAD 民を変更すると面白いこ t ができます。 
ファイルを書きか,す場合， WRD の直前にこ 
れをやると， WOPEN で書き化したプログ 
ラムの-先頭情報とは遠うアド レスに あるプ 
ログラムを七ーブしてやることができるの 


;ファイルをの先巧アドレス 
； BIN ファイル 
;ファイル名セット 

；オープン 
；エラー発生 
;ファイルを発見 
••ファイルををま示 
;巧巧 

; 、かのつマイ ルを巧す 

;データの読み込み 
:エラー発生 
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です。まむ民 OPEN を巧ってから社 DTADR 
ををがすると，七ーブ時のアドレスとは典 
なるアドレスじプログラムを口ードするこ 
とができます。たとえば S - OS け1のスクリー 
ンエディタ E - MATE では，作化したアスキ 
ーファイルを化頭アドレス 000 Oh でセーブし 
ますし，ぶに口ードするときはアスキーフ 
ァイルの化朗アドレスがいくつになってい 
てら必ず 4E00II じ口ードするようになって 
います。 

節がな例をゎ W •せしましょう。 4 EOOH 〜 
5 DFFh にあるデータを先頭アドレス000011 
で七ーブしてみます。ファイルおを七ット 
するところを巧化するし 


LD 

HL ，0 

LD 

け DTADR)，HL 

LD 

HL , 100 OH 

LD 

(持 SIZE ), H し 

LD 

HL , 0 

LD 

(林 EXADR ), H し 

CALL 

な WOPEN 

JP 

C , ERROR 

LD 

HU 4 E 00 H 

LD 

け DTADR)，HL 

CALX 

#WRD 

JP 

C , ERROR 


という嬰煩にな0ます。ロー ドのほうもド] 
嫌で，民 OP 巨 N 力 f 終了してから奥隙に統み込 
みむいアドレスを持 DTADR に七ットしてや 
れば，好きなアドレスに読み込んでやるこ 
とができます。 

じ L 卜.の3接明でわからない場をは，マシン 
語で七ーブルーチンを作るのは論めむはう 
がいいでしょう。らう'少し Z 80 の勉強をし 
てからなめて桃戦してみてください。 

BASIC CZ -8 CB 02 上でプログラ 
ムをデバイス0じ，巧書フロッ 
ピーをデバイス1じしようと思 
い，次のようなプログラム（リスト 2) を 
組んでみましたがうまく動きません。ダイ 
レクトモードで実行するとうまくいくので 
すが……。どうしてなのでしょうか。 

埼玉県後寐信浩 
プログラムがうまく動かないと 
きのが化ぶ t して，自々がコン 
ピュータになったつ^ 0でプロ 


グラムの流れを追ってみるとぃうホがあり 
ます。ここではをのぶ法をもよっと試して 
みましよう。 

コン ピュータはまず10けでか期化をむぃ 
ます。をして20けをぶけして，み I 化のカレ 
ントデバイスを1に'ががします。かに30巧 
の'尖:巧です。この巧は 「KEY 0， j ですからキ 
一入; ij バッファに义ザ列を格納します。を 
して40巧•の次:巧でカレントデバイスを I げび 
0におして50りで終 f します。終 f し すこ途 
端にキー入刀バッファに 「KEY 0，」を使っ 
て藉えてわぃた义•そ:列が吐き,中,されます。 
これによ っ て现化のカレントドライブが辞 
带けい）ドライブとして选がされるわけです。 
カレントドライブはみ i か. 0ですか L •，，デパ 
イス0が辞游川ドライブとして遊がされて， 
ハイご苦游さん。しなってしまったわけ 
です。 

つまりドライブを1にぶえ，〇に戾してを 
れから辞嘗 W ドライブの設'走が巧われたの 
です。これがうまく動かなかった巧 I 山で， 
をの晤巧]は 「KEY 0，」です。 

BASIC はキーボードから入九される义字 
列を薦えてわく，キー人別バッファと呼ば 
れる領域を巧部に持ってぃます。力ーソル 
が点:滅してぃなぃとき，たとえば，リスト 
を表示してぃるときなどに入力した义ずを 
コン ピユータがもやんと'なえてぃてくれる 
のは，このキー入刀バッファのわかげなの 
です。 BASIC は义ぞを領巧に 一 腹蓄えてわ 
ぃて，巧:现が終わってから巧びそれを取り 
化して化现を關始します。 

「 K 巨 Y 0，」とぃうのはこのキー入义 I バッ 
ファに义ぞ列を七ットするための命令です。 
をしてプログラムの尖•巧が終わったときに 
この义字列は取りかされて化リぉされます。 
つまりプログラム嗅;む中は 「 K 巨 Y 0， j で七 
ットしむ义ぞ刈は化闲!されなぃのです。こ 
れを;を手に取ってやれば次のようなぶ法で 
解決できます。 

リスに辞書の入ってぃるドライブ変更プログラム 

10 INIT：CLS 
20 DEVICE "1:" 

30 KEY 0， CHR $(& HFF ,& HF 9,& HFF ) 
40 DEVICE "0:，’ 

50 END 




30 KEY 0， CHR が & HFF ，& HF 9 ，&HF 
F ) 十 " GOTO 40"+ CHR $(13) 

35 END 

とプログラムをおお.追加してみてくださ 
い。プログラムのおむ中に化巧できないの 
であれば，プログラムの英巧を中脱させれ 
ばいいのです。30巧で义•半列を七ットした 
ら35がでプログラムを終了させます。する 
とセットしむ义ザ列が化罰1され，辞巧ディ 
スクのあるデバイスがをおされて ， 「GOTO 
40」がぶ巧されます。40巧からはカレント 
ドライブをがぶするプログラムがあります 
から，カレントドライブは巧び0にがって 
めでたく終丫となります。 

なわ 「KEY 0，」で七ットした义ネ列はプ 
ログラムの業む終で時だけではなく ， INP 
UT 命をなどキーボードからの入力をする命 
令が奥巧されむときにら化观されます。こ 
のときはあたかも人がをう入乃したかのよ 
うに，刚がに 「KEY 0，」でセットした义ザ 
が现れます。ディスクコピーユーティリテ 
ィなどではこれを使って，画面にわをらく 
入九されるであろう义字を表示し，人がリ 
夕ーンキーを押すだけですむ> ように工夫さ 
れています。一度プログラムを孤いてみて 
はい力がでしよう力‘。 （泉火か） 


W 向にわをえします 
日ごろ疑巧に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんおなりください。 
巧巧，奇巧，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。たた•し，も'杳せいたた•いてい 
るものの中じは， マニュアルを 読めばすぐ 
じ回答が得られるようなものも多々ありま 
す。 ホイを 限， マニュアル はか読してわきま 
しよう。 W 巧はなるべく具体的に機逢る， 
システム 構成，必要なら 図 も入れてこと細 
かじ書いてくださし、。また，返信用切手同封 
の W 巧をよくをけますが，原則として.巧 
巧じは本誌上でわ答えすることになってい 
ますのでご了ホください。なわ，»巧の内 
容じついて，直お問い合わせることもあり 
ますので， 巧 話を号も明記してくださいわ。 
巧先：〒1〇2ま京都千代田区 

九段南2 -3-26 井閒ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 巧 P 。^ 箱」が 
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このインデックスは，タイトル，•ま記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。今月も，新製品の詳細や ， New Z - 
BASIC . C compiler PRO -68 K などの情報が 
たくさん出てきています。 


お考書巧 

I / O 工学れ 
ASCII アスキー 
The BAS に巧術評論化 
テクノポリス德巧書店 

バソコンワールドコンピュータワールド-ジャパン 

Hacker 日本文芸社 

POPCOM 小学館 

マイコン 巧波新抽社 

マイコン BASK Magazine 巧;’巧新 M 社 

LOGIN アスキー 


-お 

► SCSI バスのきを 

ハードディスクとのインタフェイスなどじ用いられて 

いる SCS レ、•スじついて。- Processor's Professor , I / O , 

I 月号. 30 1-303 pp . 

► ASCII EXPRESS COMDEX / Fair 87 

米国のラスペガスで閒僅された「 COMDEX / Fair 87 J の 
概略 じついて。 ——編 ホ 部， ASCII , I 月号， I 70- I 7 IPP . 
►御=ま （ NEC . シャ ープ， 富 ± 通）の イ メージギャルと 
新が品を比較研究 

文字通り，イメージギャルを巧由貴.巧野目洋子，南 
野巧子のプロフィールとる社新製品のお巧。スペック表 
付さ。——編集部，テクノポリス， I 月号. 100— lOIpp . 
►マシン 語入教室 

LIFE ゲームブログラ厶の完成版。——編集部，テクノ 
ポリス. I 巧号， 129-13 か P . 

►あ 新お巧性能比較に見る8ビットバソコン 
を社の8ピットパソコン巧お品の性能の比較 。—— m 
集部，マイコン . 1月号.161 — I 7 IPP . 

► 32 ビットで 16 ドット並み価格ザイログが Z 380 発表 
ザイログの新しいマイクロブロセッサ Z 380 じついて。 

——編集部，マイコン. I 巧ち， I 99 P . 

MZ - 抑 K / C /1200/700/1500 

MZ - B 0 K / C /1200 

► FACE PUZZLE 

BAS に SP - 5030 で♦かれた巧考型ゲー厶。すぺてのフ 
ェースを合体させよう。一西がイを二，マイコン BASK 
Magazine , I 月号， 113 pp . 

MZ -700/1500 

► COLOR GAME 

S-BAS にで書かれたアクシヨン要巧の強いゲーム。を 
まの 7 つのクリスタルを取り返せ。——をが智子，マイ 
コン BAS に Magazine , I 月号， 1 14-1 15 pp . 

► THE NADU (ザ•ナドウ） 

HuBASIC で書かれたアクシヨ ンザーし 。勇者が 10 匹の 
ドラゴンを倒すべく立ちあがる。—— TANY 0. マイコン 
BASIC Magazine , I 月号， 1 16 - 1 17 pp . 

MZ -1500 

► SYMBOL COLOR 

—巧♦きのを形のような思考型ゲーム。ホいバネルを 
全部緑に変えてしまわう。——まてりある，マイコン 
BASIC Magazine , I 月ち， N 8— 119 pp . 

►誌上なお巧状シャーブ ( MZ ) 

MZ - I 500 へのま庭用テレビの接統じついて—— MZ い 
ちばん，マイコン BAS に Magazine , I 月号， 307 p . 


MZ -80 B /2 邮0/巧00/2邮〇 

MZ -80 B /2000/2500/2800 
►新•パソコンサンデー活用研究 

プリンタ MZ - IPI 7 のテスト巧ずモードじついて。—— 
巧樣雄一，マイコン， I 月号， 279 P . 

MZ -80 B /2500 
►明石ゲーム 

巧石をよけるシヨートプログラ厶ゲーム。——ドラキ 
ユラ， マイコン BAS に Magazine , I 巧号. I 20 p . 
MZ -2000/2500 
y DEPARTU 祀 

IZ 002 -BAS にで♦かれた迷路プログラム。3巧のモン 
スターをやっつけてプレゼントを集めよう。—— S 宅雅 
を，マイコン BAS に Magazine , I 月号，121- 123 pp . 
MZ - 2500 

►新. バソコ ンサン デーま 用研究 

BASIC の option screen 命令， BSD フアイル長【こつい 
て。-ち巧雄一，マイコン， I 巧号，278 — 279 pp . 

► THE TOWER OF PIROPA 

M 25 -BAS にで♦かれたバズルゲー厶。ピロパ巧のま搜 
しじチヤレンジしよう。—— KEIKUN . マイコン BASK 
Magazine , I 月号，124- 126 pp . 

MZ -2861 

►スクリーンエディタ「 V に P 」 を発売 

C 言語のシンタックスチェック機能付きスクリーンエ 
ディタ 「 VISPj の紹介。——スピリット，パソコンワール 
ド， I 巧号， I 8 IP . 

Xl / turbo/Z 

XI シリーズ 

► XI シリーズのラインナップ Xltwin/XiturboZ II 
新が品 XI twin , XlturboZ II ,ブラック X 68000 とその周 

ぶ機器の紹介。——編集部， I / O ， I 巧号.186- 187 pp . 

►ナーバス 

HuBASIC で書かれた神経ま弱もどきのパズルゲーム。 
—— K . X . C.RYOUAN . U 0 TA , I / O , I 月号， 209-21 Ipp . 

► NEW Z-BAS にでを機能をコントロールできるようじ 
なった XlturboZ II 

が発売の父け urboZ II と NEW Z - 日 AS にの紹介。——編 
ホ部， ASCII, I 月号. 221 -223 pp . 

►ちょっといいプログラム16進キー入カユーティリティ 
XI シリーズのテンキーじ16進数を割り耸てるプログ 
ラム。ダンプリストの入力にイま利。一編集部， ASCII , 

I 月号，29か. 

► シャープが PC-Engine 互換機能を持つ XI を発売 
新製品 Xltwin , 巧祗の HE システムの紹介。——編ち 



木♦は，生命がどのようじして神経系の中に時 
間と空間を「がりあげていったか」，時空問に巧す 
る認識をどう発展させていったかを，生物学上の 
進化や歴史などの面から考えています。まずァメ 
—バや蛙の世界観から始まり，立体巧，シンボル 
化（言語）能力，視觉聰覚の統合，などの道筋を 
化税とが像とを交えて推論し，次に歴史的な考察 
へと続きます。その中で，占星術が時巧は周期的 
だという考えが強かった時期に発展したものであ 
る（周期的だからこそ，過去のデータじより未来 
を予測できると考えた）ということや，ユークリ 
ッドの第5を理は，ギリシャ人たちが視觉よりも 


触党を重んじていた証被だなど，なかなか説得力 
のある論が並んでいます。話はガリレオ，ニュー 
トンから，ついじは哺乳類の感ザに相反する奇妙 
な時空間を提唱するまでに進化 （？） したアインシ 
ュタイン，さらには統一理論やビッグバンへと進 
んでいきます（著者は理論物理学者)。副題の rji 
からアインシュタインへ J を 「ソロ バンから 
HAL 9000へ J と読み換えれば，人工知能論じもなっ 
ていることじ気づくでしよう。 （た） 

時巧と空間の延生 

ダ—ザ.サモシ 看 松浦俊輔が靑±れ刊 
B 6 判 350ぺージ 2,400円巧 03(294)7829 
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部 ， The BASIC , I 巧号. I 68 p . 

►「TINY CATERPIj 

HuBAS に （NEW BASIC 不可）で書かれたショートアクシ 
ョンゲーム。ハートを全部おめちゃわう。——バンス 
テクノポリス.1月号，136- 137 pp . 

► XI と XlturboZ シリーズの上位が巧 

新お品 XI twin , XlturboZ II の紹介。——編巧部，バソ 
コンワールド， I 月号. I 77 p . 

► XI 用 FM 音源プレイヤー " TONEFEQ + " 

FM 音源ボード CZ -8 BS I を BAS に上からイまいこなすプ 
ログラ厶。——食持巧一. POPCOM , I 月号，224 -227 pp . 
►山牌 

BAS 忙で♦かれた上海もどきの思考型ゲーム。——木 
城哲を，マイコン， I 月号，311 -316 pp . 

► XlturboZ II . NEW Z - BAS にの中巧〕ード 

新製品 XlturboZ II じ搭がされる NEW Z - BAS にの中間 
コードの巧が。一巧巧雄一.マイコン， I 月号，33 Ip . 
►新お品レポート Xltwin . XlturboZ II 
XI と HE システムの合体した Xltwin と NEW Z - BAS に 
を搭載した XlturboZ II の紹介。一編集部，マイコン 
BASK Magazine , I 月号， 50-5 Ipp . 

► FM 音源 1 10を 

XlturboZ II の NEW Z-BAS にと X 68000 の X-BAS に巧の 
ミュージツクプログラ厶の互換性じついて。——編集部, 
マイコン BASK Magazine , I 月号， 55 p . 

► AAVG 桃=郎 

桃=郎の一行が;夕郎を生き返らせようと町へ向う。 
アクシヨン/アドベンチヤーモードがある。—— NAMC . 
02,マイコン BAS に Magazine , I 月号，162 -164 pp . 
►誌上公開資問状シャープ（ XI ) 

XIG じ付巧のジョイカードじついて， XI のマスターデ 
ィスクで BASK VI . 0を口ードさせる方まじついて，ディ 
スプレイ CZ -880 D と X 68000 の接続じついて。——夕田太 
郎，マイコン BASK Magazine , I 月号， 308 p . 

► Hardware Review ま目，ま目！ XI と HE システ厶が 
合休した XI の新が巧の発売だ 

XI じ HE システ厶を組み込んだ Xltwin と，低価巧の XI 
turboZIl の紹介。——編集部. LOGIN , I 月号， 454 p . 

XI turbo シリーズ 

►ミニファックスで画樣入力を！ 

N 口のミニフ ァツ クスをイメージスキャナじ改造して 

取り入れたデータを X け urbo じ取りこむ。- Bug man , 

I / O . I 月号. 1 48 -153 pp . 

► Jump Up Jelly 

Xlturbo 再用アクションゲーム。 Jelly を操りま石をお 
めよう。——离供 P 0 PC 0 M . I 月号，269 -272 pp . 
►アナログ画面口ード&セーブプログラム 
XI turboZ 用のテレビ.ビデオなどから入力したアナロ 
グ RGB データをフロッピーじ保存/再生を斤うプログラ 


ム。-佐巧英夫，マイコン， I 月号， 372 —375 pp . 

►誌上公開巧問がシャープ（ XI ) 

Xlturbo model 20の FDD 増設方ぶじついて。——多田 
太郎，マイコン BASK Magazine , 1月号. 308 p . 

X 閒 000 

► XDSKC 0 PY 

DISKC 0 PY コマンドを高速化するためのもので，タイ 

プの異なるディスクへのコビーを巧能とするもの。- 

巿原昌文， I / O , I 月号. 225 —229 pp . 

►イーストが X 68000 用に統合型 AV ソフトを発売 
X 68000 用のグラフィックェディタやミュージックェ 
ディタ，ボイスェディタなどを統合した，新製品の AV ソ 
フト Hyper UD じついて。——イースト. ASCII , I 月号, 
I 65 P . 

► 特なほお遂行シミュレーシヨン COUNTER INTELLI 
GENCE (カウンタインテリジェンス） 

元グリーンペレー大尉が原作という，実戦的な戦關シ 

ミュレーシヨンゲー厶。-拓お义 度/.' Jun . project , 

ASCII , I 月号，174- 179 pp . 

► Computer Graphics Animation 第 6 回 

画像ファイルフォーマットの説明とその巧ま方ま，画 
面圧縮まじついて。——满田成紀， ASCII , I 巧号，255 
-260 pp . 

► X 68000 WORK SHOP 

C compiler PRO -68 K . WINDEX の紹介。——編集部/柴 
田义彦， ASCII , I 月号，281 -286 • 361 -367 pp . 

► X 68000 クロスリファレンサ 

アセンブリ言薛で書かれた巧速クロスリファレンサじ 
ついて。——編集部. ASCII , I 月号. 289-290 - 370-3 

80阳. 

►サンプリング音源ってなんだ!？ X 68000 のサンプリ 

ング音源を使って自みの声でわしゃベリさせよう！ 

サンプリングをお， ADPCM じついて。——編集部，テ 
クノポリス. I ち号. 86-87 PP . 

►ハリァーを無敵に！ ピれでもおお面を見れるず！ 

スぺースハリアーを無敵[モードじな造する。-村上 

志亮.テクノポリス， I 月号， I 06 P . 

► X 68000 の AV 編ちソフト 「Hyper UD 」 

グラフィックが能.ミュージック機能，サウンド機能 

などを統合した Hyper UD じついて。-イースト，バソ 

コンワールド. I 月号， I 79 p . 

► X 68000 の徹底活用 

R 0 M - D に K と C compiler PRO -68 K じついて。—— P . E . C . 
オリジナル Macoto . Hacker , I 巧号， 63-68 pp . 

► X 68000 マシン語入門単純加減命令 

マイクロプロセッサ68000のマシン語のうち， add と 
sub のインストラクションじついて。——巧巧雄一.マイ 


コン， I 月号，207 -212 pp . 

► MUSIC PRO -68 K 実力診断 

ミュージックエディタ MUSIC PRO -68 K の巧ま。—— 
吉が正敏.マイコン， I 月号， 2 I 3-2 I 6 PP . 

►なんでも Q&A XI / XI turbo / X 68000シリーズお 
X 68000 でプリンタじ出力させる方まじついて。——シ 
ャープ，マイコン， I 月号. 4 I 2 P . 

► FORCE 

ブロックくずしもどきのアクシヨンゲーム。マウスを 
イまってプル（自が）を操作し仲間をお出しよう。一 秋 
日誠，マイコン BA 幻 C Magazine , I 月号，165- 167 pp . 

► XANADU シナリオ II 才ープニング•テーマ 
XANADU シナリオ II の才ーブニングテーマをアレンジ 

したミュージックプログラム。—— Yu - You , マイコン 
BAS に Magazine , I 月号，172- 175 pp . 

► XANADU シナリオ II レベル10他 

XANADU シナリオ II のミュージックプログラ厶。—— 
川野俊充，マイコン BASIC Magazine , 1巧号，184- 185 pp . 

► X 6800 日通信 

新作ゲームソフトの速報のほか，クロスリンク PRO -68 
K , )(68000 用 XI エミュレータについての情が。——編集 
部， LOGIN , I 月号，338 -343 pp . 

ポケコン 

PC-1245 

► ROCKER SPECIAL 

ををつぶして荷物をドアまで運ぼう。効果ま付きのゲー 

ム。-超巧，マイコン BASK Magazine , I 月号， I 70 p . 

PC-1350 

► SUPER DISE 

楽しいダイスゲー厶。あなたも，サイコロふって一巧 

千を。-を藤が之，1/0, I 月号，254 -255 pp . 

►誌上公開質問状シャープ（ボケ コン） 

PC - I 350 の表示位 S のおを方ぶじついて。—— IAM , マ 
イコン BASIC Magazine , I 巧ち， 308 p . 

PC-1360/60K 

►誌上公開質問状シャープ（ポケ コン） 

PC - 1 360/60 K と PC - 1350のソフト互換性について。—— 
IAM , マイコン BAS に Magazine , I 月号，307 -308 pp . 
PC-1445 

► PC - I 445 CASL 入門講座 

アセンブリ言語 CASL のが'むち向け講座。——巧田洋 
—.マイコン， I 巧号，382 -390 pp . 

PC-1500 

►誌上公開質問状 シ ャープ（ポケ コン） 

PC - 1500じ CE - I 6 I を接続した 解の メモリマップじつい 
ての解説。一 IAM . マイコン BASK Magazine . I 巧ち. 
307 p . 


パソコンユーザのための C 盲巧入門 

本書は，これから C 言語を始めようとするバソ 
コン ユーザーじ向けて書かれた入門書。 BAS にと 
対比させながら， C 言語の基本的な文法，よく使 
われる巧文，おもなライブラリ関数とその使い方 
が説明されており，実際のプログラムの巧示とそ 
の衍；契な記述じよってプログラミングの概念が示 
されている。著者はまた最後に， C 言語のバソコ 
ン巿場にわける位置づけと，さらに先へ進もうと 
する人のための方途にも簡単に触れている。 

R . J . トレイスター著共立出版刊 

B 5 判を型 105 ぺージ 1,900円巧 03(947)251 1 



メンタル.スぺース 

副題の「自が言語理解の認知イン ターフ X イス」 
が示すとわり，本含は人間の頭脱’;るかを自然言語 
を通して推察しようとする巧門書のひとつである。 
き者は「言語表現じよって'1：、の中じかり出される 
ものはなじか」を問題とし「ム、の中じ作られるも 
の」，すなわちメンタル. スぺース という独自の モ 
デルを巧をした。認知科学，言語学，ム理学 ， ’It 
報科学，人工知能学などのみ野にかかわる人じと 
って興巧巧い I 冊と思われる。 

ジル•フォコニエま白水社刊 

A 5 判ま!型284ぺージ3,200円巧03(29〇78り 
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NEW PRODUCTS 


オフイスでの多量情報処理じ最適 

光ファイルシステム QD - 如邮 

シャープ 


QD -5000 



シヤープは，光ファイルシステム QD -50 
00を昭和62年12巧から発売開始した。 

これは，膨火な量の情報を効率よく整理- 
検索するむめの電子ファイリングシステム 
のひとつ。 

QD - 5000のフアイリング.検索機能は大 
きく々けて2つある。まず，あらかじめ名 
前をつけて分類しむホルダに情報を入れ， 
検索もをのホルダ名で斤うキャビネット型 
フアイリング機能。もうひとつはキーワー 
ド体系やフアイリング構造を自かで作成す 
るキーワード型フアイリング機能。このキ 
—ワード型では，登録したい資料のキーワ 
ード欄をマークしむ OMR ( 光:学式マーク読 
み取り装置）シートをスキャナで読み取り， 
続いてをの'資料を読み込ませることによつ 
て大載のフアイルでも簡単に入力を斤うこ 
とができる。 

また，自動識別混在犯邸機能で，文字と 
写輿の'混をする書類も1回の読み取りで鮮明 
な入力ができる。 

さらに， キーワードで シソーラス （類義 
語）が系を作成すれば，検索の際に目的の 
キーワー ドを含む よ り広飽脚の キーワード 
から巧うことも可能になる。 

顾傑編集機能では，拡火/縮小，移動，合 
成，凹転，網かけ，文字追記などができて 


霄鞭作成に役立てられる。 

光ディスクの記憶を魅は 600 M バイト， 
1782 X 1260 ドットの縱型1日インチモノクロ 
デイ スプレイを採用。標準システム価格は 
4,800,000|リより。 

く I 巧いなわせ化> 

シャープ ㈱ 巧06 (621 )122 し03 (260) 1161 


MZ - 胡抓用イ X —ジスキヤナシリーズ 

八ンデイ . COP 丫 KIT / 
カラーイゾージエディタ 
シャープ 


シャープは， MZ - 2800 用の ハンディ - CO 
PY KIT (49,800 F 1) を発究した。このキッ 

卜には，モノクロ ハンド スキャナ，尊用シ 
リアルインタフェイスボード， AC アダプタ 
などのシステム機器しスキャナ用画像取 
り込み編集ソフトであるカラーイメージェ 
ディタが含まれる。 

ハンドスキャナの読み取り幅は 105 匪でハ 
ガキサイズが 一 腹に取り込める。また，読 
み取り原稿の種類(文字，写真など）によっ 
て読み取りモードが 4 つに巧り換えられ， 
濃度調節ら可能。画面サイズスイッチでは 
標準と3^読み取りの切り換えもできる。 

同棚のカラーイメージェディタは，モノ 
クロ/カラーの2つのエディタモードを持ち， 
描画編集はマウスで操作する。重ね描きに 
便利な透明色指を登録機能や，最大表示画 
而を縮小して見られるレイアウト表示機能 
などを持ち，ペンスタイルの設定や文字修 
飾もできる。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧 06 (621) 1221，03 (260) 1161 



ハンデイ - COPY KIT 

ハンドスキャナ 


書院シリーズ用通電 g 写式プリンタ 

WD -02 HP 

シャープ 

( I 本語ワープロ書院シリーズの WD づ500 
じ I 上の機種に対応する通電転写式プリンタ 
WD -02 HP (220, 000円）が，シャ'-プから発 
売された。 

これは，從米の熱較写方式よりも熱が効 
率よくなわり，より高速で高品位の印字が 
できる！：いうむの。 

40 X 40， 32 X 32 ドットの2種類の印字で， 
印字幅は1日 .3 インチ。用紙サイズはハガキ 
から A 3 横まで。 

〈閒いなわせ化〉 

シャープ ㈱ 巧06 (621) 1221，03 (261) 1161 
WD -02 HP 



プリンタ新機種 

エプソン H G -2 日00/巧日0 

V 戸-50日， AP -5 D 0 

セイコーエプソン 

セイコーェプソン からプリ ンタ 4 機種が 
新発売された。 

まず，インクジ卫ットプリンタの2機種 
は，この方式として初めて 20 万円を切った 
HG - 2000(196,000 円）し高速巧字を実現 
した HG -2550(256, 000 円）。両機種！！け [1 字 
I幅は漢字 90 が， ANK 136 がで，印字速度は 
HG - 2000 で漢ず :140 字/秒， HG -2550 では同 
じく 220 字/秒。ォプションで X 1/ X 68000 対 
応力ートリッジ HGXC (10,000 円）や漢字ゴ 
シックフォントカートリッジ ' PRFC 1 (15,0 
00円），カットシートフイーダ（シングルビ 
ン 25,000 巧とダブルビン 40,000 円）など も 
ペンギン情報コーナー 159 





















用意されている。インクカートリッジのリ 
フイルは3,000円。 

ESC / P 24- J 84 コントロールコードに準掷 
している。 

次に，80がドットインパクトプリンタ V 
P -500(85, 000円）は，が字速度にして漢字67 
字/秒，コントロールコードは同じく ESC / 
P 24- J 84 に準拠。オプションで漢字ゴシック 
フォントカートリッジのほかにポストカー 

ドフィーダ VP -500 PCF (15, 000円）なども 
用意されている。 

また，24ドット熱転写カラー漢字プリン 
夕 AP -500(72, 800円）は，印字速度にして 
漢字80字/秒， ANK 120/ 秒。漢ずゴシック 
フォントカートリッジ AP -500 FCl (15,000 
円）ほ力，，ハガキから B 4 縦までの単票用紙 
カミ使用できるカットシートフイーダ AP -50 


0CSF(20, 0001 リ）や， X1/X 68000 が応民 OM 
カプ七ル AP-500X 民 C(3,500fL]) などのオプ 
ションも贿恵されている。リボンカートリ 
ツジは黑し 200 円，カラーみし 50 OF 【し 
〈問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 巧 0266(52)3131 

ファクシミリ機能つさワープロ 

マイリポー hjpgoFX 

IJ コー 

リ コー から雖究された パーソナルワープ 
口，マイリポート JP90FX (1%，000 円）は， 
モジュラー端子で電話機に接続し，ファク 
シミリ通信ができる。 ワープロ で作成した 
文書や標準装備のハンディリーダで読み取 
ったイラストなどを送信でき，また受信時 
は，フロッピーディスクに肖動受信するこ 
JP90FX 



パ 可能。 

最大200字までの自動変換方式で，基本辞 
書は57,650語。 JIS 第1，第2水準漢字 t イラ 
スト文宇310種類を標準で装備。また，棒/帯 
/ がれ線/円などのグラフ作成機能や，作図に 
便利なお大 / 回睦 / 移動/複写などの図形編集 
機能，四則演算/闡数計算，表作成機能，住 
所録管理機能もある。 

チルト式液晶デ イス プレイには24ドット 
文字で26字 X 9斤が表示できる。 3.5 インチ 
FDD 1 基搭載。重量約 4.6 kg 。 

オプション t して，才ートシートフイー 
ダ (18,000円）， 毛拳書体(50,000巧)があり， 
インクリボンは黒，カラー各色ともに700円。 
フロッピーディスクは10枚で16,000円。 
〈問い合わせ先〉 

㈱ リコー 巧 03 (479) 3014 

ヮープロ£機種 

815JWP/815DJWP 

富±ゼロックス 

富±ゼロックスは， H 本語ヮープロ 2機種 
815 JWP ，815 DJWP を発売。815 JWP は3•5 
インチ FDD を2基搭載して198,000巧，815 
DJWP は 10 M バイトのハードディスクと 3.5 
インチ FDD 1 基を標準装備し，448,000円。 




地上げとラップ K 、ップ 


「ラッフ。トップ」パソコン，つまりフタの 
裘側が液晶やプラズマディスプレイになっ 
ているあの携帯型パソコンカ';，本当に人気 
を集めているようだ。これまではなにをや 
ってもだめだった柬芝の J - 3100の人気は本 
物だし，七イコーエプソンの98互換機であ 
る PC -286 L も ， H 本 IBM の IBM 5535 も ， H 
本電気の PC -98 LT も売れている。 

さて，これまでシャープが PC - 5000をけ I , 
したときも，富±通が FMIGtt を発壳した 
ときも， ポータブルパソコ ンの市場は盛り 
上がらなかったのに，今回成功した理由は 
なんだろうか？もちろん，をの要因 I :し 
て機能的な側面を指摘する人は多い。ディ 
スブレイカ;' 400ラインになり， ハー ドデ イス 
クまで内蔵できる卓 J -. 型機穗 U 上の性能を 
持ったラップトップマシンが化てきたのは 
確かに今回がネ乃めてだ。しかも卓上型機種 
とのソフトやメディアの互換性もある。 
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をうした要因とは別にここでは社 
を的な侧耐から考えてみよう。現が，都'こ、 
における礼を的な問題は止地伽格の急騰だ。 
'家:を巧うのが雛しいのと同様に，に々とし 
たオフィスを借りるのは至雛の巧になって 
きっっある。 

をんなネ斤に机1台が占桃される卓_上-.型パ 
ソコンなど興うこはできない。だがラッ 
プトッ フ° 機ならスぺースを巧义られる ム、 配ら 
なく，便利に使える。もちろんラップトップ 
では十かに剛が足せない場合も当があるの 
だが、 すでに PC - 9801や IBM 5560 などの皆 • 
上型パソコン カす， ある程度までは オフィス 
に入っていて，これは2台レし3台目の j 蜂の 
場合の謙論であるからをれでいいのである。 

同様の謙論は，自をで パソコンを 使う 才 
ジサンたち についても 当てはまるようだ。 
'家の一巧を占拠してしまうと奥さんに叱ら 
れる力す， ラップトップパソコンなら 使いた 
いときだけ引っ張り化してきて使うことが 
できる。 


つまり，このラツフ。トツプ人気は地上げ 
屋が作った，といっていいのではなかろう 
力，？となれば，をれはどれくらい続く/ご 
ろう。 


8ビジ h マシンは7 


一方， PC -8801 用ソフトの？苛動き力 s ' 止ま 
っているらしい。ハードのほうも，これま 
でほど売れなくなったようだ。88からして 
をうだから他の8ビットマシンも軒並み似た 
ような状がで， XI にしても昨秋なんゲー 
ム機 HE システムを内蔵して新登よ易という新 
たな戦法にけ',ている。 

なぜ'88が売れなくなったのか？ これを 

少し考えてみよう。 

1) どうせ本体だけで20で円近くかかるな 
らば，98のほうカミいし、。 

2) 文書作成ならヮープロ専用機のほう力;' 
いい。事実，機能は遙かに高い。 

3) 同様にゲームをするならゲーム機のほ 
う力《いい。最近は口ールプレイングゲー 

















815 DJWP 


両機穗 t U 2 インチ CRT をが用，蹤人60 
字までのを义一巧変換が可能で，辞醬容が 
は基本語63,000語， JIS 第1，第2水準漢字を 
樵準装備している。 

また，いろいろな演算機能，表計筑機能 
のほかに17極類の基本図形を持っているの 
で作図の際に便利。グラフ機能も，川/棒/ 
がれ線/レーダーチャートなど8種類が揃っ 
ている。 

別觉りのプリンタは， B 4 縦サイズに対応; 
の JP 45 A (150,000円）と A 3 縱対応の JP 45 B 
(2 50,0001り）の2種類。 

オプションでゴシックフォント（15,000 
I り），毛攀フォント（15,000円）やイメージ 
入力装厳(34,800円）も用意されている。 
〈問い合わせ先〉 

當±ゼロックス ㈱ 巧03 (585)3211 


ム だってで きるし。 

4) 88向け訴題のソフトが今年は1本もなく， 

盛り. h がりに欠けた。 

こんなところだろうか？ 伽格問题につ 
いては U 前から指楠されてきむことである 
が、 88 と98はディスプレイ I :プリンタまで 
雌入すると，結局は本体部分での差し力’化 
てこない。したがってあまり88 の 割を感は 
ない。 しか! jl 6 ビット パソコンの ラップト 

ップ機が307がり前後で入手できるようにな 
っ てきてゎり，なゎさら88の割を感がなく 
なってきているわけだ。 

ヮ_プロ帮用機のパヮ_アップも祿近11 
党ましい。図形•画像編集機能はマウスに 
似た ィ メージリーダを使うことでもかなり 
のことができるし，文書編集機能も16 ビッ 
トパソコン版ワープロソフトよりらもはや 
上凹っている。もちろん文字品位も上。こ 
れで伽格が12 〜 15で円だから^はや勝なにな 
らない。ゲーム機も同様で， ファミコン だ 
けでなく PC エンジンまで登場するに至り， 


BOOK 


月刊7イコン別冊 X 郎000活用研究 I 

電波新聞な 

巧刊マイコン誌の別册して， 『 X 68000 活 
用研'お II 』が発壳された。 

副趣が 「 X-BASIC マスター 編」とされて 
いるとわり，今凹の活川研究は X - BASIC 。 

- -般の BASIC との述いからプログラミング 
の基礎，標準闕数/外部関数などの解説へと 
続き，まむ 「 X - BASIC で役立つ外部定義関 
数•事例集」 I :いう瑣 I こ！もある。 

『巧刊マイコン別册 X 68000 活用研究 II 』 
宮原哲化/深が幸兰典若お}が祈閒社刊 
B 5 判313ぺージ2,0001リ 
〈問い合わせ先〉 

㈱ 電波新聞社 003(445)6111 



選択肢は増える一方。伽格は比較すべくも 
ない。 

こう考えていくと，今年は8ビットパソコ 
ンにとって正念場となりをうだ。 

ゲームソフトの停滿 

昨年のゲーム市場はとう t う火ホームラ 
ン級の作品は出ずじまいだった。せいぜい 
2望巧クラスの作品として，「卜 .海」， 「ぎゅわ 
んぶらあ自己中'じ、派」，「火戦略 I し，「信長の 
野望全•圃•版」， 「 ULTIMAIV 」， をして年 
末に登場した 「 Y ， s (イース）」くらい。 

ここで傾向をか析すると，1985年から19 
86半にかけて大ブ_ムを巻き起こしたロー 
ルプレイングゲームがまったく勢いをなく 
し，代わってシミュレーションが定着，さ 
らに古典ゲームが健则したというところ。 
さすカミに， RPG が飽きられてきて，「ドラ 
ゴンクエスト2」じ[米，パソコンゲームの牙 
城は RPG だというを説が觸れたことら大き 


INFORMATION 


1邮日名にプレゼン h が当たる 

ありがたや シールキャンペーン 

曰本ソフトバンク 

新年はどんなソフトを買わうかとをえて 
いる皆さんにわ知らせ。 

新作ゲームソフトに貼られているり本ソ 
フトバンクの名入り H 角シールを送ると， 

袖選で1000名にいろいろプレゼントが当た 
る。’な,みは，デイズニーランドパスポート 
券，マクドナルドクーポン券，図書券，ソ 
フトメーカーグッズなど。 

お蔡方法は，官製ハガキにシールをり幻化 
り，化所-氏名-年齢-電話を号を明記し 
希望する'巧品をひとつ書いて下のお 化へ。 
〒1[〇2が泉都下代阳区九段南 2-3-14 
靖圃儿段南•ビル 2 F 

㈱ 日本ソフトバンクキャンペーン事務局 
締め切りは昭巧163年3巧31日（当 H 消印が効)。 
詳しくはソフトショップ店頭ポスターなど 
を参照のこ t 。 

〈問い合わせ先〉 

㈱ 円本ソフトバンクキャンぺーン事 巧 局 
巧03 (237)0965 

ラップトップ人気 1988-2 

火ヒットがか,ない，という视がをが破す 
るには， RPG でもなくシミュレーシヨンで 
もない新しい ジャンルのゲーム の發場が必 
嬰だろう。现在のメーカーにはどれほど期 
待できるだろう力，。 

□3/ 吕情報 _ 

米旧 M 社が昨年12巧 4 U に予をよウ3力« 
U 上早く OS /2 をけ I ,猶開始した。一方， H 本で 
は [1 本 IBM 力;'3巧ホに化荷し，これを H 本;お 
気や嵩;±-通が4〜5巧に け，•荷 して追う，とい 
う恪好。 MS - DOS のリプレー スカぞ 早いか遊 
いかはアプリ ケー ショ ンソフトが どの穏腹 
発売されるかにかかっているカミ， IJ 本 IBM 
と マイクロソフト は相前後して ソフトハウ 
ス 向けに 「デベロッ パーダ キット」 という 
開発者向けバージョンを用意，昨年末にが 
り始めた。なわ， OS /2 のうち，ウインドウ マ 
ネージャーは当かより半年出前が遲れ ， H 
本では9巧からの発売になるをうだ。 

( K . T .) 

ペンギン 情報 コーナー lOJ 



























— FROM READERS TO THE EDITOR— 

楽しいクリスマス，お正月，そしてをか スタートです。皆さんは今年はどんな年 

みもあっという間に終わってしまし、，今 じなることを願っているのでしょうか。 

月の発売号から本当の意巧で新しい年の 今年の抱負なども聞かせてほしいですね。 


ったのです 力す，いつの 間にかミュージック 
テープに化けてしまって，をれがな年閒も 
本人の;を化とはまったく反がに統いていた 
りします。 （ N ) 

♦あの祝一平が帰ってきた。独断と偏見という 
2つの剣を両手に，背中にはその筋マークを輝 
かせ複柿した。被はひたすら自己主張じ走るだ 
ろう。怒りを爆発させていくだろう。そんなが 
を，私は鍋のなかじいるゆでダコを見るようじ 
温かい目で見守ってやろう。 

を口 勝彥 （18) 長崎お 
ずいぶんと雄い フアンレター です ね。この 
ようなセンスのフアンをたく さん 抱えて い 
る巧と氏は本ル;にホせ-をです。 

♦体操のわじ一さん，今度は X 68000 で体操して 
ほしい。 Z 80 は体操のわじ一さんのおかげで学ん 
だものである。 お原弓ム之 （21) 東京都 


♦いよいよ という か，とうとうというのか 「0 h ! 
X 」を 手じした。幸い Oh ! CZ SPECIAL のほかは 
いつもの fOh ! MZj とあまり変わらない。ウ 
ン，これでい いんだ。 ところで表紙のタイトル 
ロゴの上に， MZ をを ネ刀に持ってきているのは偉 
い。 平巧雅之 （18) 東京都 

誌ぶはぶ われ ど 中みはおホどぉり，これは 
巧さん に 化かからわ約来していたこ とです 
からね。でも これからの Oh ! X を作り上げ 
ていく 作業が課題として巧されているわけ 
ですから， MZ ューザーの皆さんも協力し 
てくださいね。 

♦ 12 月 号は 义しぶりの 「0 h ! CZj でしたね 。XI 
の歴史を振り返ってみると，実に息の長いこと 
じ改めて 戚ム、 してしまいます。 

矢澤贤一郎 （19) 神奈川県 

♦ Xltwin 

こんなの貫ったら 

ゲーム狂 （字余り） 

が巧蒙之 （15) お海道 
♦シャープさん，どうしてくれるんだ。 NEC ミぶ 
のち 人に PC エンジンの 悪口を思いっきり言っ 
ていたら，いきなり Xltwin を出しちやって。 

を略晃也 （15) 大阪府 
Xltwin がお! 樂 室に やってきたネリ日 ， THE 
功夫を なんだかんだと いいながらら，みん 
なで盛り上がっていたのは事実。今度は フ 
アミ コンか七ガ mklll をなんて声も閒こえて 
いたような . 。 

♦ II 月22日に Z II をさっそく触ってきました。 
おなの4096をバレットや強力な64を2画面モー 

ドも法かったが.やはりデモの获野目洋子があ 
巧だった。ネガ/ポジ変換なんかは他社マシンの 
比じやない。そしてなんといってもかわいかっ 
た。 よし . Z II を買おっと（できたらね)。 

髙木智么 （16) 神奈川県 
♦ついじきた力 、 「XlturboZ II Jo まあダブル Z で 
なかったみまだましといえそうピが，いや，待 
てよ。 II の あとは，111だろ.そのあと Z ときた 
ら……うわあ，いやた’，それた•けは繪巧いや だ。 

「Z IU ゼッツ ー ）」 となったからじは，やっぱり 


次は 「MACH (マッハ）」ですよ，これなら IV まで 
出せるしね。ネムはやっぱりカワサキミ巧です。 

大津和之 （18) 福岡県 
MACH とっけるとやはり2お简3本マフラ 
—になるのかな。をのほかに3兴简4本マ 
フラーで，やたらホ;いだけの GT 68 なんて 
いうのも化たら笑えるんだけどなま)。 

♦お恥ずかしい話ですが英語は大の苦手で，特 
じヒアリングはもう メロメロ。 それでも日乍年の 
入社時から一念発起し，毎朝ラジオ英会話をテ 
ープじ取りをはまた聰くということを繰り返し 
ている（を近は仕まが•忙しくずいぶん手なきじ 
なっているカリが，一向に上達していない。そ 
んななかで「英会話と ファ ジィ コンピュータ」 
の勝本信巧の聴取率 （？） じはお'。しました。ラ 
ジオち会話を聴くだけで上達しようというのは 
をがよすぎますよね。 JEFF フ ァジィコン ピ ュー 
夕の話は聴きました。 Oh ! X でも取り上げられ 
るんだから，これからもあきらめないでラジオ 
英会話を聴き続けようと思います。 

大鹏巧浩 （25 ) 栃木県 
はんと.におを諸というのは秘気を必要とし 
ますむ。もなんぞはウオークマンを巧った 
巧1かがこのテープを姐円おホで聰くためだ 


♦「0 h ! X 創刊わめでとうございます」と，平巧 
でいえる私は， PC & FM ユーザーです。 

ち田を （15) 神奈川巧 
♦僕の死んでいたパソコン，そう PAS 0 PIA 7 じ新 
しい生命の息吹を与えてくれた Oh ! X じ感謝 
感激です。 高木孝幸 （19) 千案お 

♦ PC ユーザーでありながら12巧号の Oh ! CZ 
SPECIA しを読んで感動しました。5年間もハー 
ドを変更をしないというところが，特に気に入 
ってしまいました。森田俊二 （19) 兵巧県 
別に Oh ! X はシヤープユーザーばかりじや 
ありませんから，どしどし遠虛なくこれ力* 
らも参力 n してくださいね。 

♦ままバソコン瞒入アドベンチヤーはとてもよ 
かった，順を追ってやっているうちじ笑いが止 
まらなくなってしまいます。特に No . 42の X - 
0 NE のところと秋葉原の客引きのところは任 
卷である。 私も友人といっしょじ体験しました。 

前田克明 （17) 東京都 
♦私はなぜか，東京パソコン購入アドベンチヤ 
—で X 68000 が買えない。 

を戸俊道 （15) 富山県 
ずいぶんあのアドベンチヤーは人気が商か 
つたようです。今おの新製品が出るまでに， 
かのバージョンアップら検討してわきまし 
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—ム でも無理のない シナリオ。場面ごとの最適 
な BGM 。 そして 美しいグラフィック。もう最 
巧。 もう 一度やってみようという巧じして くれ 
る。 水を聪 （17) を 知県 

をうでしよ，やっぱりジーザスは 映闽して 
るんです。だから 今片は中蘇 语氏にパンフ 
レットを H 1 なしてもらったんですよ。 

♦义 しぶりに ゲーム ソフトを買いました。 マン 
ハッ タン. レクイエムです。こいつは 休みの日 
じじっくりやるじ限ると， I 週間後のかみの日 
を待ち続けました。そして I 週間後，さあやろ 
うと思ったら，あの 黒い 手帳は， 奥さんの 手じ 
よってビッシリと 香き 込まれ， 点数は ほとんど 
100点じな ってわりました。合掌。 

中島 孝 典 （28) 新渴県 
♦ 「私はこうしてカ ミさんを説得した」 なんて 
生々 しい X 68000 ユーザーの声を特集して くだ 
さし、。そしたらさりげなくそのぺージを 開いて. 
テーブルの 見えるところに置いておきますから。 

が藤秀お （29) を知 県 

♦ 2年前に 3人目の男の子が誕生して，1^1来マ シ 

ン じ触れる 機会がかなくなったじも かかわらず， 
貴重な 時間を ネちいっぱい費やして S - OS を 入力 
した。 しかし 男一生の仕事を巧えてとうと う我 
がを 機は箱入り娘 になってしまいました。 新居 
の完成間近，3 人の子 持ちとしては，ますます 
頑張らな くっちや。そうして，このような状態 
もあとかしだと信じてジッと耐えている巧今な 
のである。 小島一が （39) 新渴県 

♦うちの ホ房殿，いまパソコンじ夢中のようで 
す。といっても「上海」なんですけどね。あ一， 
あれを買ってからもう I 力 巧 も占ち頁されっがし。 
私のもとじあの X け urbo が返ってくるのは いつ 
の曰のことで しよう々、。 

祐成好規 （27) 東京都 
ここ まで統けてぶむ> といじ‘ましいまでに 巧 
の ながが 媒じらむてしまって， 所化が もの 
梢さん のご かぶ が 钟に玻 みます。 

♦ Oh ! X ? 時代は巧わってしまったのか。 私 
は待った，そうして準備してきた。周ぶ機器を 
揃え. 16 ビットボードまでもがけた。パソコン テ 
レビ？ 要するに家庭用テレビとしても，ディ 


スプレイとしても使えるということなのか。そ 
れがさまざまじ変化し，いまでは Z タイプまで 
出ている。私はいま MZ - 2000 用夕ーミナル PRO 
を作ろうとしているが，それが無茶ピというの 

だろう力 . 。 「先生， ブ ッブッいってないで. 

早く授業を始めてください」。 

小岩寿を （29) 埼玉県 
はんし巧 菜 中に化ホがハガキのネタ考•え 
るのわよしになったはうがいいのではし 
化わず化雄さん のこ とを思、ってと、自じしてし 
まいます。 

♦ミック.ジャ ガ—の ソロアルバム 「PRIMITI 
VE COOL 」 を閒いてみて，がっかり。あの口一 
リング •ス 卜ーンズ時代の燃えるようなサウン 
ドはどこへいったのだろう。こんなことを書く 
とファンの人に申し訳ないが，かなくとも傑は 
そう感じた。±唯のを，力ーステレオで M きた 
くなるような音楽を.らう一度作ってほしいも 
のです。 お 田 ま 一 （18) 埼玉県 

でも， MTV のプロ モーシ ョン ビデオなん 
か觀ている と，まだまだあの 不な中年は蚀 
化のよ うですよ。 

♦出ない 一， ディスクが出ない よ一。 先日.巧 
神宮を買ってきて遊んでいたのですが，やめよ 
うと思ってディスクを出そうとしたら，出ない 
— 。 仕方がないので強制エジ X クト。毎回，毎 
回後ろのボタンを押すなんて……おいわい。 

岡 田 真 二 （28) 福岡県 
岡り I さんのハガキを説んでいると，今巧の 
SOFTOUCH の I 记がのなかに I 化てくる X 
68000の渐にかむ ‘1 げ卜を化い 化 してミってし 
まい ました。 

♦みかんが豊作，みかんがうまい。みかんは安 
し、。 わかげで私は みかんを食って 生き延びて’わ 
ります。 平 田 稔 （19) 岡山県 

削起き むらポンジュー ス になって いた， む 
んてことだけにはならない ように 何事 I は 
どは どに。 

♦ I 泊2日才ール100円というレンタルビデオ 
ショップが あるが， 見たいと 思うのがすベてレ 
ン タル中なので ほとんど'设じ 立って ない。 

巧 田 憤一 08) 東京都 


よフカ>〇 

♦ I 年間妻を説得し続け，ようやく XlturboZ を 
腑入した2日後. Oh ! X じ Z II の記事。なんとぃ 
うタイミングの悪さ。価格差4万円牛 NEWZ - 
BAS に18,800円+拡張スロット I 個みの損失は 
実にシヨックであった。 

- 藤本信男 （27) 東京都 

をれじゃあ，もう1年説得して今推は X 68 
000をむだってみるとぃうのはぃかがでしょ 
ぅね。 

♦やたら「イース」が盛り上がってぃるので「ぃ 
っちょ，俺もやったるかぃ J てなもんで始めて 
しまった。を角，銀角にはてこずったものの， 
この私も感動してしまった。つぃでにイースの 
ミユージックカセットまで買ってしまった（ち 
なみじ草原の テーマの アレンジ バージヨ ンがわ 
勧め）。さ一て I 次は「ソーサリアン」だ。木屋さん， 
XI 版出しますよね。田中義彦 （24) 東京都 
阳中おのリクエストにゎ応えして，ホ巧は 
イースの苦楽プログラムのな媒です。 

♦つ，つぃじあの「才ービット111」で60面まで 
ぃってしまった。5時間かかって惑星マルダー 
を5回もやっつけてしまった。ここまでくるの 
じ2年，長ぃ長ぃ年月でした。あれほど憎らし 
かった敵キャラカ《，ぃまはかわぃくてしょうが 
なぃ。しばらく敵キャラとさよならして，また 
腕が鈍ったら挑教してやる。 

松林勝あ （22) 山梨惧 
ここまでくるしをこまで遊ばせてくれむ 
才ービット III を誉めるべき力’，が林さんの 
轨をを論えるべきか……う一ん，恼んでし 
まぃをう。とにかくどっもも償ぃ！ 
♦なんでプロ野球 FAN が turbo 専用なんた•。ル 
クソールもガンダーラもアルカノイドもジーザ 
スもみんなそうじゃなぃか。このごろそうぃっ 
たソフトが多くなってぃるような巧がするが， 
全部 XI でもできなぃことはなぃ。 XI ガンバレ 
(野巧ゲームをネ厶はやりたぃ)。 

荒木幸 （17) 長崎県 
♦別に編集まじ言ってもしょうがなぃことだと 
思うけど，僕のグチを聞ぃてくださぃ。を近の 
ソフトハウスは Xlturbo 専用のゲームばかり出 
してぃると思う。せっかく XI を持ってぃるのに 
できなぃのはつらぃ。機能的な問題もあること 
は十みわかるけれど，その機能の限界を越えて 
こそ巧のプログラマーやソフトハウスとぃえる 
のピ。日本フアルコムを見習え。どんなソフト 
を出してもちゃんと XI でも使えるようじなっ 
てぃるではなぃか。これからのゲームソフトは 
こうでなければならん。ご静聰ありがとうござ 
ぃました。 門馬直人 （14) 埼玉県 

をのとゎり，荒木おや門巧おの,な;おはご 
っとも。せめてスタークラフトさんの Mig 
ht&Magic みたぃに，拟りじゃなくていん j 
ぶ I りけ车摊ぶくらぃのことはソフトハウスさ 
んも考えてはしぃなあ。 

♦ぃぃ映画を観てぃると，また‘おわらなぃで続 
ぃてほしぃと思うことがある。「ジーザス」をや 
ってぃるとふとそんな気になった。バソコンゲ 
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受験票と筆箱と Oh ! X を持って大学を験会場 
へ。 教室で堂々と Oh ! X をにげて 「0 h ! XI 
twin 」， 「加！ X け urboZIIj と叫んでいました。 
そのときのまわりの目……。えっ.結ま？もちろ 
んめでたく私は合格通知を手じしたのでありま 
した。 安江輝 （17) 長野お 

わっしついに合格第1号のハガキだむ。 
さあ今巧は共通1から始まるから，を験化 
のみんな体調を整えてベストををくせ！ 

♦ 12月号 microOdyssey の （U ) さんへ。検巧ドラ 

イバーを使うと極性がわかります。ネオンラン 
プのつくほうがホット，つかないほうがアース 
です。検電ドライバーは400円くらいで売ってい 
ます。 玉木俊秀 （19) 篇取県 

♦ ( U ) さん，コンセントをよく見てくた•さし、。 

左側の穴が長いでしょ，そちらがアースじつな 
がっています。 野が隆 （15) 山梨ち 

コンセン トの差し方についてたくさんのわ 
ハガキありがとう。いちばん多かったのが 
巧沢おのように「長いほうがアース」また 
は「まともな家なら左側 J いうごな巧。 
でら，をさが同じだからいま做んでるんで 
しょ。をれじうちのアパートがまともな造 
り力> どう力> は……。検電ドライバーは持っ 
てないし。とどのつまりは「触ってみる」， 
なるほど，やはりこの手しかない力‘。 ( U ) 

♦ 1987年12月号，いちばん®巧のなかったお巧 

「力ードゲー厶 SPEED 」。 だって， 私は人一倍鈍 
いので， SPEED をやると必ず負けていたからな 
のど。 朝を雅博 （16) 北海道 

♦あくの本屋さんでを月 Oh ! MZ を購入してい 
たのに ， Oh ! X になったとたんに発売日の夕方 
にはもう売り切れて店頭にはありませんでした。 
仕方なく駅近くの本屋さんまで足を伸ばしまし 
た 。 Oh ! X になってを読者が增えたのでしょう 
か。 Xlturbo をを機として使っている私じとっ 
て ， Oh ! X というネーミングは婚しいことです 
が，永年親しんできた Oh ! MZ がをを消したこ 
とはおしい限りです。これからの Oh ! X じ期待 
します。 富成敏 （37) 東京都 

♦今月は 「0 h ! MZ 」 ならめ 「0 h ! X 」を本屋さ 
んで探すじの苦おしました。18日を過ぎてもま 



こういう巧をは，ぶ所のレンタル屋さん曰 
く，「卜1峭の閒お間際が化い1;!でっせ」とな 
ぜか閱西-かでぉっしゃっとりました。 

♦ 12 巧号の表紙はホ巧しかった。パソコン雑誌 
でありながら，お械的なイメージは少しも感じ 
ないから巧きだ。表紙のイラストを描いている 
のはみがしげる氏だそうだが，化にも温かい声 
操をぜひ送ってあげたい。 

盛合俊ま （16) 辞岡県 
1巧号の GAME OF THE YEAR の扉をごを 
いただけたでしようか。「山羊やトナカイだ 
ったら見たことはあるんですけど，ドラゴ 
ンにはをったことないからなあ J と惟みな 
がら描いていただいたあの愉快なイラスト 
しまが絵を描いたのが同一人物だったり 
するんです。不，助議でしよ。 

♦ 12 月号の特集じついて。感。しかし新機巧の 

仕様も詳しく載せてほしかった。あっ，あった。 
ありましたね。失礼，じゃあ魯を感じしといて 
ください。 佐义間隆弘 （18) 千葉県 

♦ 12 月号の 「STUDIO X 」じ473文字の文章を載せ 
た人がいますね。これはを読者カードの編集室 
へのメ ツセー ジという，わずか 26.3 mm のスペー 
ス じ それらすベての文章が収まって いたと して 
計巧すると，ひと文字は撥 2.36 X 横 2.36 mm とい 
う大きさじなります。これにはさすがのカール 
わじさんもビックリですね。 

杉本憲明 （17) を知県 
こういう器け!むまねをしなくてらいいよう 
に，1 H 号からをのスぺースは拡火してあ 
りますから，思うなか带きまくってみてく 
ださい。 

♦ [What line are you in ? j を苦し紛れじ「あ 
なたはどのおですか j と訳した私は，キーホル 
ダー当選者です（ほんとは「あなたの職業はな 
んですか」 が正解だった）。 

山田昇治 （19) 徳島県 
♦ながついたらいつの間じか友人から借りてい 
た大戟略のディスクが消えていた。この前まじ 
下を泥棒が入ったけど，どうやらそのときつい 
でに大戦略も盗んでいったに違いない。犯人の 
手掛かりはないし.いったいどうすりゃいいん 
だよう。 山木伸明 （16) 北海道 


大戦がら惦くつらりなのかなあ。ホ思議だ。 

♦ 12 月号156ぺージのミき口さんの意見に大巧成 
です。というのも僕も受験生ピからです。う 一， 
来年は大丈夫かなあ……（く，暗い）。 

巧目明义 （18) 大阪府 

♦ Oh ! MZI 987 キ3月号182ぺージのいちばん 

左上を見てからも'読みくださし、。こうもと大明 
神を信じるものは救われる。日々，えげれす語 
じ苦しめられているを験を諸君，言語の神なを 
信じよ。今月もこの聖典を手にしている者に救 
いあれ。我々はいい伝えるピろう 。 Oh ! MZ ( X ) じ 
こうもと大明神ありと（ホントにわ世話じなり 
ました）。 が丸広一郎 （19) 山形県 

♦ MZ - 2500は「一次」，「二次」という言葉は変 
換しますが，「=次」が降は変換しません。そし 
て同じく 「一浪」，「二浪」，「=浪」まではを換 
しますが，「四浪」は変換しません。別に受験生 
への当てつけではありません。 

望月隆 （22) 東京都 
この前，98の一太郎 （ ver 3) で'夹験してみ 
たら，あれでは「所良」までは一発で火丈 
夫なようですから，1ゴ’おフアンの'夏•験化の 
方にとっては「一浪，二浪」はまだがの口 
です。 

♦ II 月18日，る古屋でネ刀めての 「0 h ! X 」を買っ 
た僕。その感おも醒めやらめうちに， II 月19日 


麵 

鄭鑛讀 每す 

——なかなか•なな' レ/ー フルソネ、 
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ピ多少は残っているピろうと思っての日ごろ本 
屋さんへ行ったら，どこの本屋さんにも Oh ! X 
はおも形もありませんでした（本当じ）。そんな 
じ売れるの（失札）と思ってしまいましたが，こ 
れは本屋さんが誌名変更を知らないで入荷しな 
かったところが多かったのでは，と勝手じ推測 
しています。 矢野玲子 （26) 東京都 
♦こんなじいい本をいまごろ巧づくなんて 。 Oh 
! MZ 時代は本屋さんでも手に取ってみようと 


もしなかった力 Oh ! X になってネ刀めて読んで 
みたら，あまりにも僕の趣旨に合っているので 
思わず感激してしまった。 

吉田祐樹 （15) 神奈川県 
♦恥ずかしながら，私は XI turbo ユーザー（まピ 
4力月）なのに Oh ! X を買ったことがありませ 
んでした。編集まの皆さん，すみませんでした。 
これからは巧月賈います。 

加藤直人 （15) 長野県 


Oh ! X となった破かの12巧号は，わかげさ 
までが調なをれ巧きをせ，お不足になっ 
てしまいました。をのため夕くの方々にご 
化惑をかけたかもしれません。これは，決 
して本塵さんが誌名が巧を知らなかった訳 
ではなく，と！リおや加藤おたちといっしよ 
に応援してくれているをさんのわかげです。 
化足は好調，このまま，また1988ザも皆さ 
んといっしよに夕っをっていきましよう。 


樣'くらの if を堅 


•巧がごホ望の方は，官がハガキじ項目（巧る•貞う•氏名•年お•連絡方 
法…… ） を明紀してお申し込み < ださい。 

♦ソフトの巧頁，交換じついては，いっさい巧載できま甘ん。 
♦取り引きじついては当 巧 集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の巧合，巧載できない巧合もあります。 


■か 顧 


壳りまず 


★ XI / X 68000 ユーザーズク ラブ 「る くふむ るぶ」 で 
は新会員を募集しています。現在の活動はメン 
バー自作のプログラム配布などですが，今後グ 
ラフイツクやミュージツクコンテストなどを企 
画していますのでぜひ参加してくださし、。詳細 
を知りたい方は住所，氏名を明記のうえハガキ 
で連絡を。〒620京都府福ミ日山市聖佳町 3-11 
大ま敏彦 

★ XI ユーザーズクラブ 「 YXUCj では昭和63年4月 
発足に向けて会員を募集します。内容としては 
月 I 回の会報発斤を中'！:、じ，そのほかさまざま 
な企画を準備しています。巧ロネのある方は60円 
切手2枚同封のうえ封含で連絡を。〒276干葉 
県八千代巿大和田新田 933-4 安原犀志 (18) 

古が斤サークル 「Traveling Club 」 では今を，パソ 
コン関係の情報交換までその活動を披大しよう 
と思い，会員を募集します。機種の制限などあ 
りません力パソコンじ詳しい者があまりいな 
いため当クラブコンピュータ部門のお問じなっ 
ていただければ幸いかと思いまず。もちろん旅 
巧の巧きな方も大歓迎。入会希望者は機種名や 
ご自みのプロフイールを;蒂えて下記まで封書で 
連絡を（返信用切手不要)。干530大阪府大阪市 
お区黒崎町 10-5 栗田悦司 （18) 

★「 TURBO を巧会」では会員を募集します 。XI 
turbo シリーズであれば機種は問いません。現在 
発行中の会報をさらじ面白いものにしたいと思 
っていますので，いっしょじ楽しみたい方はい 
ますぐハガキじて連絡を。入会金は100円。〒154 
東京都世田を区な巻 4-12-2-403 斉藤晃一(14) 

★「俱楽部 XI 」では会員を募集します。主な活動 
内容は巧 I 回発行の会報のほかにコミケへの出 
降，を種イベントなどです。会報はオフセット 
印刷40ぺージで，その内容はサバイバルゲーム， 
ソフトか成，誌上 RPG ， マンガ，会員じよるソ 
フトコーナーなどです。詳しくは60円切手同封 
のうえ封書じて連絡を。〒 649-51 和歌山県牟垂 
群が智滕浦町下和田26井上敏を 


★ XI 用立体映像セット （ CZ -8 BRI ) を I 万9千円 
で。箱，マニュアル，保証書せき。昭和62年5 
月購入。連絡はハガキで。〒852長崎県長崎巿 
滑石 3-37-39 7お淵を人 （17) 

★シャープ .SP デジタル RGB 2000文字表示対応 デ 
ィスプレイ. I 4 M - I 4 IC (スモークフィルター， 
箱，説明含付き）を送料込み2万円で。連絡は 
往復ハガキで。干661ち庫県を崎市瓦宮字=井 
田 133-8 宮崎様方梅垣を記 （19) 

★データ レコーダ （ CZ -8 RU ) を I 万円前後で。美 
品完動，箱付き。ホ望者は価格明記のうえ往巧 
ハガキで連絡を。干444を知県岡崎巿康生通東 
1-26 近藤昇 （27) 

★ XI 用 データレコーダ に Z -8 RU ) を I 万2 干 
〜 I 万4千円で。昭和62年3月購入。美品，説 
明書，箱付き。往なハガキじホ望価格を明記の 
うえ連絡を。〒547大阪府平野区流町 1-3-4 橋 
木通孝 （16) 

★ XI turbo 用第2水準漢字 ROM + レキシコン+ワ 
—ド バワー に Z -8 BK 3) を9千円で。また ， MZ 
- 15日0用プリンタ MZ - IP 09 を9干円で。どちら 
も未使用。連絡は往な ハガキ で。〒348埼玉県 
习习生市小須巧926早川孝史 （37) 

★ XI 用 I/F ( CZ -8 BFI ) の未使用完動品を6千円 
で。または CZ -8 EP | CZ -8 BK 2 との交換も巧 （CZ 
-8 B にと交換の場合は+ 2千円で)。連絡は往な 
ハガキで。〒990山形県山形巿東原町 2-5-36-6 
号水口昌郁 

★ MZ - 2000/2200用 RS -232 C ボード （ MZ - IE 24) + 
RS -232 C ケーブル ( MZ -8 BC 03) +音響カプラ 
( MZ-IXI I )をセットで2万〜3万円で。さらに 
I / O ポートも十3千円でわ付けします。いずれ 
も送料込み。連絡はハガキで。〒693萬根県出 
雲市お町1675井上将志 


買いまず 


★現在，学巧の研究まで使用している MZ - 2000じ 
プリンタが不足しているので， MZ - 2000用プリ 


ンタ （ I / F , ケーブルせき）をお譲りくた•さい。 
連絡は機種名，ご希望価格，電話番号を明記の 
うえハガキで。〒910福井県福井巿学園 3-6-1 福 
井工大機械工学科寺离研究室寺島健一 

★ Oh ! MZ 9 月号揭載「 XI じミユージックキーボー 
ドをつなぐ J で使うコネクタ付きジョイスティ 
ックボード+サンハヤトに B -88+ ヒ□セ F 3 F - 
20 P を実費+ぴで。連絡はハガキで。〒〇99づ6 
北海道斜里郡小巧水町を野2 が井伸 （15) 

★ MZ - 2000用拡張 I / O ポート MZ - IU 0 I を I 万円で。 
連絡はハガキで。〒747山口県巧巧ホ滨方131 
横田紀明 （20) 

★ XI マニアタイプ / D 用の I / O ポートに Z -8 EP ) を 
5干円が下で。連絡は封♦で。干 679-03 兵库県 
多巧郡黒田庄町喜多370村上昌始 （16) 

★ XI 用 FM 音源ボード CZ -8 B 引+付属品を送料 
込み I 万 I 千円で。連絡はを復ハガキで。〒284 
千葉県四街道巿和良比254林田巧也 （15) 

★ XI 用 FM 音源ポード CZ -8 BSI を I 万2千円前 
なで。連絡は往なハガキで。〒3が-01埼玉県ま 
田巿関戸407 1-30 木村お男じ〇) 

★ XI 用 FDD ( CZ -520 F ) を5万〜6万円で。または 
3万円+カラーイメージボード II ( CZ -8 BV 2) と 
の交換も可。連絡はハガキで。〒に I 東京都足 
立区竹ノ塚 7-15-12-509 小林浩一 (18) 

★ XI turbo 用ディスプレイテレビ CZ -850 D /855 D / 
870 D のいずれかを3万3千円（送料別）で。連 
絡は往復ハガキで。〒 350-02 埼玉県坂戸市千代 
田 1-23-16 セブン細巧学生寮209号吉野瑞郎 
(19) 

ノ (ックナンパ’一 

★ Oh ! MZI 986 年8，9月号を送料込みる1,000円 
で。 S -0 S の記をが読めれば巧れ，傷可。切り巧 
き不可。連絡はハガキで。〒189東京都東村山 
巿青葉町 3-26-21 田口巧也 (14) 

★ OMMZI 986 年9巧号を送料込みし000円で 。 Fu 
zzyBAS にと MAG にの記をが読めれば多少の破 
損は可。連絡は往なハガキで。干047北海道小 
巧巿奧が 3-19- 16加藤义善 (17) 
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編集まから 


1月号 THE SOFTOUCH GAME REVIEW 
P .22 魔神宮の発売元ザイン•ソフトの問い 
合わせ電話番号じ誤りがありました。 

巧 0794(31)7453 
が正しい番号です。 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ 巧 
巧のみに限らせていただきます。入力法，巧 
作法などはマニュアルをよくお読み< ださい 0 
また，よくアドベンチヤーゲームの巧答を 
求めるわ 巧 結をいただきますが，本誌ではい 
つさいわ答えできません。ご了ホください。 


ごめんなをいの 
コ—ナ — 


12月号 MACS/HELPS 
P . I 45 MACS / HELPS をアセンブルする際には， 
1987年6月号「アセンブラ/リンカを使う J の 
記事中で作成したようなインクルードファイ 
ルを作成してわく必要があります。この場合 
は，リスト I のようなファイルをエディタで入 
力しておいてくた •さし、。 シス テムコー ルや10 
CS コー ルのファンクシヨン番号などのよ く 使 
用するラベル群は，まとめて I 本のインクルー 
ドファイルじしても'く とよいでしよう。 


リスト1 lOLABELINC 


OS 


_ p u J 
.P r : 
_g e 


e q u 
e q u 


e q u 


吏 f f I 
$ f f ( 
$ f f ( 
$ f f ( 
$ f f ； 
$ f f ； 


パクに巧ずるお巧い合わせは 

巧的ほ的)巧30【直巧） 

巧〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


tal J ♦ L* f_ ♦ 止 ♦ 


DRIVE ON 

このコーナー では，本誌年間 モニタの 方々 の 
ご意見を紹介しています。今月は，1987キ12 
月号 (Oh ! X 第1号）の紀かこ閱するものです。 
•「 Super やりとりくん」。 BAS にでこれだけの 
ソフトが作れるとは，作者がすごいのかハー 
ドがすごいのか，それとも BAS にの機能がす 
ごいのか？ おそらくすべてが巧れているの 
であろう力、’，今回の BAS にリレー連載は，「さす 
が通信パソコンの MZ - 250 Oj といわせる I 本ピ 
と思う oS 叩 er くんシリーズの次作に期待しま 
す。 岡昌お （16) XI turbo 岡山県 

♦通信プログラム•って作るのたいへんなんで 
すよね。じ^前， X け urbo 用に作ったのです力;， 
まど bug が完全じは消えていません。 BAS にリ 
レー連載の 「 Super やりとりくん」を参考にリ 
トライしてみます。 

ま田隆 （17) X 1 D / F / turbo , MZ - 2200千葉県 
♦はっきりいって「人類タコ科図鑑」は，ま 
だまど祝一平巧の実力の半みも出ていないと 
思う。祝さんは很っからの批評家のようどか 
ら，こうした化判を通して「世の中のこうい 
うところがおかしいのでは」と読者が認識を 
改めるようなモノがほしいですね。それから 
「 super やりとりくん」じついて，本来ならメー 
力 一がやって しかるべき ことをやってく れた 
窝原さんの努力には惜しみない巧手を送りた 
い。通信パソコン MZ - 2500の名をさらに世に 
知らしめることじなる自作プログラムになっ 
ていると思う。 

福离義浩 (18) XI turbo model 30 滋賀県 
•出た一。堕巧，お敗しきった現代れ会を斬 
る伝家のま刀，满開流浮世桜化。鋭い切れ巧 
です。祝一平氏が「人類タコ科図鑑」で見せ 
た熱意は，日本の出版界にわける「禁句」た 
る"ジャップ"を多用している点からも感じら 
れます。期待してますからね。 

原悟 (18) XI turbo II 宮城県 


参「実用 （？） オブジェクトお向のゲームプロ 
グラミング J は，なかなか新しい話題で，こ 
れからも読む気にさせてくれる巧巧深い内容 
だった。ただ第 I 回は，実際のブログラムな 
どがなかったためか，述べられている内容が 
かし捉えじくかった。 

祂垣弘 （18) XI turbo modelSO , MZ -80 B /7 
00愛知県 

• NEW Z - BAS には素晴しいですね。私が一番 
うれしかったのは 「 FM 音源が BASIC でできる」 
ということです。グラフィック命令も充実し 
たし。これでますますパワーアップされるこ 
とでしよう。 

が石哲也 （15) MZ - I 500 新易県 

♦ Z - BAS にじはすごいバワーとコンパクトさが 
あると思います。イまいきれないほど コマンド 
があるというのも考えものかもしれませんが 
やっばりすごい 。 C compiler PRO -68 K ,ラ 
イブラリの多さなどいろいろな期待大です。 
奧田を紀 (19) XI , MZ -2200. FM 77 AV 20, P 
C -660 1/880 III ， PC - 100岐阜県 

♦ XlturboZ は，お巧から ZII の装備で発売す 
べきた'ったと思う。 MZ - 2500のときも，「巧め 
から V 2 どったら…… J という声があったが， 

Z にも同じことがいえるだろう。しかし，新発 
売のこの口- 8 FB 03 にはを協したところのない 
点じ好感が持てる。増設 RAM 巧応というのも 
見逃せない。また， Xltwin はこの価格で 「XI + 
HE システ厶」が使えるのがいい。前面もスッ 
キリまとまっているし，アミユーズメント指 
向としては文句のない出来と思う。特集中の 
「ソフトウェア見閒録」はとてもよかった。 
「ああ，そんなソフトもあったっけ」という 
ような懐しさも戚じた。流行の推移もわかる。 
それじしても XI /山 rbo シリーズでかくビジネ 
スソフトは PC -980 1シリーズからの移植が多 
い。中にはバワーアップしたものもある。そ 
れだけ X フアミリーじは大きなパワーが秘め 
られているのピろう。 X 68000 にも「さわって 
いるだけで楽しい J ソフトがどんどん出てき 
ている。この調子で数力ち後にも期待した し、。 


ところで，いままで何唐かオブジェクト指向 
に関する本や記をを読んだことがある力、’，ど 
こか漠然としていた C しかし連載の「実用け） 
オブジェクト指向のゲームプログラミング J 
は，オブジェクト指向の「ゲームプログラミ 
ング」じ的を絞っているのでかなりわかりや 
すいと思う。ただ，もう少し用語の解説を斤 
き届かせてくれたほうがよかった。 

西村昌明 (16) XI turbo/turbo Z 愛媛県 
♦「ここらへんでもう I 度 XI を見つめ直してみ 
ませんか」.。こんなことができる幸せなマシン 
がほかじありますか。基本を変えない。しか 
しその基本が高いところで完成されていれば 
メーカーは「抱張 J のみに力をまげばすむよ 
うじなります。「変更」するのではなく「お張」 
するのです。「その技術は常に先斤機禮へフィ 
—ドバックされ，システムはより完成された 
ものへと進ホします。 XI を煮っめれば turbo も 
Z も見えてくる。そんなマシンであってほしい 
ものです。 

山口 幸一 （21) XlturboU , JR - 100, PC -1 2 
45/1255/1450 宮崎県 

参パソコンの寿命をホめるものとして，その 
ハードウェアが挙げられると思います。つま 
り，ハードが古くさく感じられたとき，その 
パソコンは見捨て去られていくのです。しか 
しながら， XI が見捨てられないのは，発売当 
ネリから現在のバソコンと張り合えるほどのハ 
—ドウェアを持っていたからです。とはいえ， 
そろそろ XI の基本システムだけでは足りなく 
なってきたような巧がします。今後は，ユー 
ザーが巧極的に出なくてはなりません。つま 
り， FM 音源などを揃えてシステムアップし， 
「 XI じは FM 音源がついていて当が J という意 
識をメーカー側に持たせ，対応ソフトを開発 
する巧巧をエンドユーザー側から整えるので 
す。それじよって，また寿命が延びるのでは 
ないでしよう力、。これからの XI は，をくのユー 
ザーがシステムアップすることじかかってい 
ると思います。 

福留英明 (17) MZ -2500. XI F 東京都 
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がんばれ受験生！ 
Oh!X ち 
応援しまず 

▼特集「グラフィック画像の冒 P 矣」はいかが 
でしたか。アニメーシヨンフィル厶のをリ作あ 
り， 3 D デザインツ—ルあり，また MacPaint の 
向こうを張る （？）MZ PAINT ありで，とても 
楽しんでいただけたと思います。勉強や仕事 
じ巧れたら，フラクタルを画面で遊ばせてリ 
ラツクスするのも一興。 

加えて今回の X 68000 BASIC 入門では半透 
巧機能を取り上げました。女の子のシルエッ 
卜が漢字で埋まってるのってなかなかシユー 
ルでしよ。えつ，あの女の子のモデルは誰か 
って？もちろん，中森章巧:のガールフレン 
ドのひとりですよ。 

いやぁ，グラフィックって本当に面白いで 
すね。 

▼ところで，人類タコ科のサンプルカ、’，愛読 
をカードに載ってたくさん届いています。世 
の中のシステ厶じ文句を言いたし、青少年がこ 
んなじをいなんて知らなかった。ないしよで 
すが最近の祝^助よ， Oh ! X の林真理子と 
いわれています。うっかりまわりをうろつく 
と，人類タコホ斗因鑑のネタじされてしまうぞ， 


というわけ。もっとも，編集室 （ U ) 巧;のよう 
じ，平気で立ち向かう人もけっこういるよう 
ですが。 

TilM ピ，という声力欄かれる「実用り）才 
ブジェクト指向のゲー厶プログラミング」は， 
用語解説を充実させました。ご意見をわ寄せ 
くた•さい。 

▼今月の SHORT ACCESS じはゲー厶力》本。 
嵐をついて目的地を目指すスリルとポーカー 
ゲーム が楽しめます。 シヨート プログラムも 
FM 音源プログラ厶も，たくさん紹介していき 
たいと思いますので，皆さんどしどしご応募 
ください。 

▼をホみはどんなふうに過ごしました力、。年 
末は，巧日をすぎたとたん家々じ門松が立ち 
始め，し、つもながらその変わり身の速さに感 
，むしました。これを節操がないという向きも 
ままあります力、’，いいじゃないです力、，国中 
でわめでたがる季節なんですから。 

Oh ! X の読者には受験生が多いので，編集 
室の面々は最近ちょっと心配顔です。なじしろ， 
「試験当日まであと何日」という宇宙戦艦ヤマ 
トメツセージが，イラストやわ便りじくっつ 
し、てかなり舞い込んでいるものですから。こ 
こさえのりきれば，あとじは春が待っていま 
す。栄養のあるものをたくさん食べて，屈邪 
などひかめようがんばってくピさい。 


•原稿じは，住所•氏名•年齢•職業•患絡 
先電話番号.纖重.使用言語.必要な周ぶ 
臟•マイコン歴を明言己してく ださい。 

•プログラムをお稿される方は，詳しし、内容 
の説明，ネリ用或できればフローチャート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，##文献を明記し，ブログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えても' 
送りくださし、。また，プログラ厶は撤を2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを抬稿される方は，詳し 
し、内容の説明のほかに回路固，部品表で 
きれば実体配線因も添えてくださし、。纖 
まて橋づの上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，化誌との二重投稿， 
他機種用プログラ厶を単に移植したものは 
固くわ斬りいたします。 

- • - 

あて先 
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►クリスマスの 横■点は込む。じ月24日はどこの レス 
トランも予約で一杯である。車のナンバーを見ると， 
涨焉をを干葉，大宮•.….，困ったものである（も 
ちろん私は横おナン ハ’一)。 

P . S . ホ 近玉突きじこっているのですが，世田を区 
上馬 じある 「 MARQU に J というブール•ハ'一は 穴場 
です。 （ C . W .) 

►僕の宝物がまたひとつ増えるすをであります。祝 
— サイン入り試験に 出る xij なのです よ。 
い一でしょ一 。 うらやまし一でしょ一 。 でも，あげ 
ないよ一だ。仏迎じ飾って，毎日，ご飯とわ tK と肥 
料を与えようと思ってます。その前に 「 CRC 付き著 
者略歴」を解がしなくちゃいけないな。それから仏 
巧 買いに斤 こ。 （自己鼓見してるつもりの T . T .) 
►謹賀新年。今—番面白い番組はテレビ朝日の"朝 
まで生テレビ’’という徹をの 京 梧高^である。し、ろん 
な人の本音のぶつかりあいで 喧喧ごう ごうの乂花力' 
散る。 巧イチなのだが何度も出演するうち株を上げ 
た人もいれば自民党の政治家はタコピしァブない大 
学の先生もいれば大島港は掛 i 屯で憎みない。必見で 
ある。 では,読者のみなさんさようなら。 ( K . Y ) 
► I 987年12月24日午後4時過ぎ。女性シンガー「某」 
のあのダミ声がいきなりラジオから流れ出した。 

P Si 〜 lent ni 〜 ght. Ho 〜 lly ni 〜 ght. 

クリスマスを目前じひかえ， FEN ではいろいろなア 
—テイストじよるクリスマスソングを流していたの 


だが， これはあまりじ臟だった。私は驚きのあま 
り声を失い，呆がとしそして巧笑した。 （ IMT ) 
►あなたも，早目に貫った年賀ハガキカ、‘机の上に残 
って年のまれを迎えたことってあるでしよう。でも 
って隣には，巧おこ出る XI J や新ファミコンソフト 
や少年チヤンピオンなどの読みたい本が山巧みじな 
っていたりするわけだ。現在1987年12月21日（月）天 
気牌れ九段の夜は寒く，編集後記じて最後の〕一 
ヒーをすするわけである。 （ K . S .) 

►その日僕は急いでいた。午な7時までに編集室に 
着かなければ巧一¥氏提唱の酒池肉林パーティに遅 
れてしまうのた'。新宿で反が方向の電車に乗るとい 
うトラブルもあった力《，なんとか5分® 1/ r •たどり 
ついた。そこで礫を待っていたものは「 I 日5^」の 
貼り紙と出張校正で誰もし、ないマシン室た‘った。一 
気に巧れ力地たのは言うまでもない。 （ K 0) 

►►いきなりです がち 巧留美子の恒等式：面堂ぉ太郎 
= 九能帯刀，面堂了子 二 黒バラの小太刀，コタツネ 
コ + 章:之介の類父 =バン ダ親父，しのぶ = 天道あか 
れテンちゃん二酱度:牙，あたる+ラム+章:之介 = 
早こ姑偏。 また， 四をさん 二 章:之介の親父，ーノ 
瀬のわばさん =コ タツネコ.攀子さん = 天道かすみ 
なども成立しています。 （ M ) 

►とはいえ， （ K 0) 氏は結局無势こ酒池拘ホソアーじ 
参加できた。しかし私はぼ一っとしてたら見事に置 
いてきぼりををい，そのままぼ一つとしてたら印刷 


所から問い合わせの電話を受け.も'かげて 宴会真を 
中の!^長を社名.実名っきで2度も呼び出しても 
らうハメじ陥り，この巧からは巧名を使うよう言い 
巧されてしまった。え一 ん。 （よ） 

►先日きたのじゅんこ画伯の個展じいきました。ホ 
史の給を見た I 氏いわく「あなたの趣ホは間違ってい 
ます J 。 しかし，その場じいあわせた4人のうち3人は 
臂とメルヘン J の購読経験があったのてす 。彼の 
常識は日々巧される。それに. XifTias のをにコーラ 
ンを聞く I 氏の趣巧よりはマシだと思いませんか。 

(所證橫萬は田舎だと思う中野区民の U ) 
►先日，スタッフ数人とジンギスカンのバイキング 
じ行った。2時間という制限けきデスマッチをま大介 
巧はず一と同じぺースで食べ続け，「さす力嗦さん J 
と回りからへんな誉められ方をしていた。その間私 
は隣で，し、ずれは彼の連載を「ダイエット体操 1.2. 
3」じなめなければいけないときがやってくるのでは， 
と 真剣に 考えていたのです。ところて ソサーは 福岡 
県の平田省吾君に贈ります。おめでとう。 （ N ) 

►今车のクリスマスツリーはなんといっても;’さをの 
西武百貨•店。 B 館と新しく OPEN した LOFT (東まネ 
夕ですまない）の間の坂道をトコトコ登って斤くと， 
建物の陰から巨大なツリーが目に飛び込んでくる。 
感受げこ'あ一。ところで M 氏によると，戦争だってク 
リスマスにはお休みするそうで，編集室:は殺場じ TF 
であるらしい。では.よいお年を… イジイジ （ T ) 


編集室から 167 














microOdyssey 

とあるパブレストランでメニューを開いたと 
き，一瞬それがプルダウンメニューじ見えてし 
まった。飲み物のブロックを指でなぞれば，次 
夕とその部みの表示が反転し，レモンテイーの 
ところで指を離せばそれが選択される……など 
という妄想が頭をよぎったほどである。これも 
職業病といえばそれまでだが.同席していた若 
い建築家は「世界の見え方がだんどんそうなっ 
てくるんですよ」と言っていた。 

同じ肉眼で見える世界といっても，それは日 
常生まの中でお成され変化していくものだ。 

たとえば家というものじついて。わ父さんが 
25年の口ーンを組んで購入した八王子の一巧家 
じ住む小学生じ，自みのまの絵を描けといえば， 
きっと正面から見た建物のををイメージし，太 
陽と雲と電信柱を一緒に描くだろう。あるし、は， 
ろくじ暧房も効かない築15年の木造アパートじ 
住む25歳のプログラマの場合なら，部屋の間取 
りとテレビとコタツの位置関係が彼の住まいに 
対するイメージのすべてであるかもしれない。 

また主地観じついて。道路地図を巧りじ自宅 
と目的地の間を往き来する自家用車のドライバ 
—じとっての東まは，名のある通りと両サイド 
の景観じよって認知されている。タクシーの運 
転手ならば交差点の標識がマッピングのを本で 
ある（だから，半み眠ってうつ向いたままでも 
前の車のテールランプを追って運転できる？）。 
一方，電車やバスを利用する際には，実際の方 
向やお離よりも駅と駅との位置関係がわかれば 
用は足りる。だから，地下鉄やバスの路線図は 
かなりデフォルメされたパターン情報として提 
供されることが多い。こうして，都巿じ住む人 
人の地理感党はどんなマッビング方ホを重視す 
るかで変わってくるのである。 

さて.知らないうちじ世界の見え方を支配し 
ているのは，なんといってもカメラで撮られた 
映像だろう。小さい頃からテレビや映画などじ 
視力をつぎ込んできた人と，そうでない人とで 
は世界の見え方が違ってきて当がど。作られた 
峽像は2つの視点を同時に持っている。ひとつ 
はカメラの目，もうひとつは貴方自身の目であ 
る。そしてカメラの視点は貴方の目とは別の意 
志じよって移動し，それを貴方の目が追ってい 
るのである。私は最近，映像の内容じよって， 

自みの視点で（客観的じ）見るか，カメラの視 
点じ任せるか（感情移入？）を適当に切り換え 
ながら見ているような気もしている。 

そういえば何かのパーテイでぶ人が「夢の中 
じ自みが出てくることはないか？」なんて話を 
持ち出した。「え’一っ」なんて声を上げながら 
も意外と思い当たるフシはある。よくあると意 
見が一致したのは，自みと自みの視点がいつの 
まじかみ離してしまうケース。たとえば，小高 
いをの上じ立って夕陽をあびるシーンがあると 
しよう。そこに立っているのは貴方自身なのだ 
が，どういうわけだか「あなたの目はホなたの 
体を離れ J 自みのをを見るようじなる。う一む， 
夢の話はあぶないからよそう。ちょっと昔は力 
ラーで夢を見ると言ったどけで「き」で始まる 
放送禁止用語が飛んできたものだ。 

ともかく，世界の見え方は変わりつつある。 
アウトランもアフターバーナーも視点は自みよ 
り後ろじある。迫りくる景をとその中の自みを 
同時に見るのが最近のリアリズムらしい。 （ T ) 
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バックナンパー常備店 


東ま 


巧奈川 


神保町 

=省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 

// 

♦泉ブックマート BI 
03(294)001 1 

// 

♦泉グランデ 5 F 

03 口 95) 0011 

八重州 

八置 i 州ブックセンター 3 F 
03(281)1811 

新宿 

紀イタ国屋書店本店 
03(354)0131 

离田馬場 

未来堂書店 

03(200)9185 

巧を 

大盛堂書店 

03(463)051 1 

池袋 

西武百貨店 1 IF ブックセンター 
03(981)01 1 1 

/ノ 

西武百貨•店 9 F 

コンピユータ*フォーラ厶 

03(981)01 11 

町田 

义美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

横お 

有隣堂横浜駅西口店 
045(314)9726 

// 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤ミ巧な 

0466(26) 1411 


巧木 

有隣堂厚木店 

0462 (23)41 11 


平塚 

义お堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

0471 (64)8551 


船巧 

西武百貨店 1 OF ブックセンター 
0474(25)01 11 


// 

芳林堂書店津田ミ召店 
0474(78)3737 


干葉 

を田屋千葉セントラルプラザ店 
0472(24) 1333 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


川口 

を測書店 

0482(52)2190 

巧城 

水戸 

川又書店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

都萬区 

驗々堂ま橋巧 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オームネ±書店 

075(221)0280 

憂:知 

名古屋 

バソコン S 上前津店 
052(251)8334 

畏野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

化瓶道 

室妨 

室兩工業大学生協 
0143(44)6060 


定期巧扇のお知らせ 

定期瞒読の申し込みをも'受けしています。 
本誌が手に入りじくい地区にわ住まいの方， 
毎月購読していたた‘いている方.入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。 
バックナンバー在巧が況 
1986年 10, II ，12, 1987年し2,3,ん5, 6, 7, 8,9, 
10, I し12, 1988年 I までの在庫がございます。 
バックナ 、ノバーの ごミを文はわ近くの書店か 


らできますが，どうしても入手しじくい場合， 
直接弊社の出版営業おてにわ問い合わせくだ 
さし、 （巧03 261-40 巧）。 

おかをがごホ望の方へ 
木誌の;‘を外発送代理店，日本 IPS (株）にわ 
申し込みくた‘さい。なわ，購読料金は郵送方 
ま，地域じよって異なりますので，下記宛必 
ずわ問い合わせくた•さい。 

日本 IPS 株式会社 

干101東京都千代田区が田巧 3-11-6 
0 03(238)0700 


/Ifll ぶて 2 月号 

■ I 988年2月1日発行定価540円■発行人孫正義■編集人巧口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部干102東京都千代田区九段南 2-3-26 巧03 (261)4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル 編集室な03 (239)4156 

出版営業 巧 日3 (261)409 日 
広告営業巧日 3(297)01 81 

■本社干102東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビルな03 (263) 3690が） 
TELEX 東ま 232-46I4JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部〒541大阪府大阪巿東区商本町 2-6 明治生命現筋本町ビル I0F 
巧06 (264) 1471 が ） FAX 06(264)1481 
■印刷凸版印刷株式会社 

◎ 1988 SOFTBANK CORP . 雑誌02179 -2 本誌からの無断転載を禁じます。 


168 Oh ! X 1988.2. 


















父 1 シ u- 

乂ブ turbo 


試験におるぶ至り^ 




备澈り斌吧 


ぶ至の美味しい 
機能をもりもりと料理 


試験に出る i 2£7 

田 H 田 B 百因回百阳百 H 因 

祝一平著 

B 5 判定価2,邮日円 


内容 

第0章さっと完全無夕な I / O マップ 
第 I 章 CRTC でどずこいである 
第2章戶 CG は二度おいしいのである 
第3章漢字名郵出巧留 
第4章サブ CPU のおかげなのである 
第5章 CTC は律儀なのである 
第目章 S 10 でマウスである 
第7章通信だってずるのである 
第8章 DMA はへビー級である 
第9章ディスクを回ずのである 
第 1 Q 章戸 SG は基本である 
第)]章 FM 音源ナ八 K ムジーク 
第 12 章カラーイメージボードで取り这むのである 
第 13 章テープちやってしまラのである 
第14章 Z の機能はおいしいのである 

特別付録 XI 処理技術者試験 




Oh ! MZ (1985 年6月号〜1987年8月号）じ連載されたあ 
の祝一平氏の「試験に出るぶな7」がついじ1冊の本とし 
て完成しました。本書では) a / XUurbo シリーズのハード 
ウェアをくまなく探検，筆者独自の解が術と豊富なオリ 
ジナルプログラムで数々の機能を料理していきます。連 
載時の内容に XUurboZ の機能（第14章）を加筆，その他 
の章じついても全面的に新巧報を取り入れて再編集いた 
しました。さらに巻末には付録として「 XI 処理技術者 
試験 J も収録しています。また，現在 Oh ! X 巧載のミュ 
—ジックプログラムでま用されている FM 音源用 MML は 
XI ユーザーの必須アイテムと言えるでしよう。 


I 発行 


1 SOFT : 

IbaimkI 株式会社日本ソフトバンク出版事業部 
〒102東京都千代田区九段商 2-3-26 色 03(261 )4095 





防い 




八ードウエアのフルコ- 


絶賛発売中 




その筋なのぶ 

にぅが 


%革固 





















特集 NEC 、 富±通、シャープほか徹底取棚 

八—ソナル]ンピユ—夕が 

iff ♦ジャパニ—ズパソコンの源流を 
CIIq (T ^ iFiv つくった男たち•ミ I き継ぐものた 
口1口，/|>/|\ち CD 戦略♦世界の潮流はいま 


翻; 


㈱ 日本ソフトバンク出版事業部 
〒102東京都千代田区九お南 2-3-26 
巧 03-261-4095 


明号好評発売中如肌 


TME コンピュータ時代を読むトレンド，マガジン 
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KEYMAN U - S - A 

貨のビジネス 

ソフトを牛耳る男 

口—タス•ディべ□「かノ IV ノかノ 

ップメン h 会長ぐ v >4 ♦一\/六#ご 

田原総一朗のコンビュ—夕•ルポ 

f RON で制覇\あと 

〇一年の仕掛け 東 大助教授 坂が健 

「シ—一 I ブ - 
•NEWS 
•事件の中の著作権 
• ヒッ S 商品開発スリ — 

•TREND 
WATCHING 
•八ィテク考現学 
• BBS 自由自在セ///ナ| 
•八—ドウエア階層の構図 
•情報ネ、ソ h ワーク 
•電子文具操縦マニュアル 
隹 n ンピュ I 夕時評 
• hi ク縦横無尽 
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通信中の 
ホス K 名。 


I 


通信画面 

i (BOXK 行） 
エディタ画面 
にちなる。 




1 


現時刻と 
経過時間。 


：7 つのアイコン 
7ウスク U ツクで 
機能実巧。 


ガイダンス領域 

a アップ/ダウンロード中の表示や実巧中止など。 


ク プルダウン X 
ク メこ：!-やチャイルドウ、 

グインドウじよるファイル選択、 

, などマウスで簡単に操作できまホ> 
基本操作はV • Shell や日本語ヮープ 
□に準じてまずので、 X68000 ユーザ 
—ならずぐに使いこなせまず。さら 
^ Iこ、ユーザーが組み替え可能なア i 
^イコンを用意して、操作のス/ 
\ピード-アップを実現し/ 

V ました。 A ク 


XLink はターミナル-ソフトであ U 
なが6ホストじちなるのでず。 
ホスト•モードにしておけば、掛っ 
てきた電話を®り通信を巧なうこと 
ができます。アスキー*ファイルは 
もちろんのこと、バイナリー-ファ 
イルの送受信も 0K/。 

安全対策のために、パスワード•チ 
エックやリード•ライトのデイレク 
トリも指定できます。 


9 \ 
/複数\ 

/の通信先 


/へ指定時刻、 

/に自動的(こ通、 

信できまず。旱朝\ 

/のホスト局が戲1して\ 

/いない時に自動アクセ\ 

/スずれば、熟起きたときに\ 

/はあなた宛のメールがディスク\ 

/の中に入っています。もちろん、\ 
/スタンバイ状態は電源オフ、通信時\ 
! 刻になったら才ート•パワ—オン/、 


~ ii プルダウンメニューが表示される。 


I ク U ックで 

1 Break を信。 


シャープ X 閒邮〇用パソコン通«ター S ナルソフト 


XLink 

(ク□スリンク） 


マウスじよる簡単操作 


PIRO-68K 



ホスト•モード 


自動アクセス 




7クロキー表示領域 

マウスでクリックずると入力される。 



拥発元/発巧元 本 お:/〒 61 0-03 京都府撤妄郡田ぶ巧■河原平田 23- 16 

心•卜 .1 — „一 . M 八ん ！_ TEL.07746-3-1 13 W FAX.07746-3-1 130 

I がを : tMUtl "■jrT/lT'T ♦ ホ巧合ネ十綱出張祈'‘〒 8 じ福 IS) 巿巧を区中吳服 ® T6-1 善導ビル 213 
IW ぶ 口 リ * ン I \ I 1 のム TEL.092-271-307 耀 FAX.092-271-1022 



























兰次元クラフィックスソフ h ウェア 



XI turbo シリーズ 5 インチ 2D 




C G 作成：野末郁乃さん(東ま) 



美し<、 

む巧やす<、 
正おじ。 

hU フス ニーの 
f 、ソ h — です0 


九州 


く白黒プ心夕出力> 


hU フォニーシステムは=次元処理を巧なラ巧 D モ1 
手痛き用 f ペイント J の£種類のソフトウェアから 
ぶり立っていま东 

3 D モデラー 

3 D モデラーはコンピュータグラフィックスの基本的な表示モデルであ， 
る、ワイアーフレ-•ム•サーフィスモデル(単色) • レンダリングモデル(カラー） 

の3種類をサポートしま式立術ま rotate (回乾体作成 )、 swee 口 (面厚 
みけけ)などの立体構成コマンドじより簡単に作成できまず。作成した立 
体には、 shade コマンドじよって美しい陰影(シエード)を巧けてレンダ 
リングずることが可能でず。 



ペイン h 

ペイン K は3□で作成された画像に修正を加えた 
り、着色したりずることがでさまず。勿論、ずべ 
て手描さで画像を作成することち可能です。バッ 
クグラウンドモードの採用じより、透明感•光が 
などち表現でさる高度な描画機能を持つでいます。 


h リフオニーの機能概要 


解像度： モノラル G40 X 400 (な解像化） 

モノラ/レ640 X 200 (な•化解化健） 

、パ本モーが 4 0 X ‘200 ( な•化解像度） 

必要憔器’. マウス .2 ドライブり M B タイプ•にも対応） 
巧応機器： 立体映像セット•カラーイメージボードい口 

(1 のモードで使用） 

巧応フリンタ： CZ -8 PCl /2( カラー/わ媒） . CZ - SPKS / S/G 


シェード（盼巧 M 、 卜け）、スクウェア•サークル•ローテート 
([川転化）•スウィーブ（がみ村-け）•ハイド（隙耐化巧り • 

ハード コピ—.ヘルプをの他フアイルアク七スコマンド 

巧レンダリング機能（姑•人2500ポイントまたは500ポリ 

ゴン） 

ペイントの機能：七ッいフオアグラウンド•パックグラウンドモードじよるブ 
ラシ•ライン•ボックス.ボックスフル•グラデーシヨンボ 


CZ -8 PN 1. CZ -8 PD 2/3. CZ -800 P . PC - PR 201 ックス.コピーなどのファンクション、フィル•エッジ.抱 

マニュアル： 約 200ぺージ 火縮小 •け巧が 入 Jj(turboZia 外は カラーィメージボ 

3 D の機能：1!;曲-わ 1. I ••曲 •お H 則怖わ I ぶみ、が:人縮小 .1"! お•がが； ード 嬰） カナ/が ネ入力 

など 睐;巧 がげ 機能、パースオンオフ、グリッドオンオフ、 


■ •■トゾフォニ ー J はを国の有るバソコンショップなどでお求め下さい。通皂販売をご希望の巧合は現を宙留または郵便振曾で当れまでお申し込みください。（ぶネ ’ I ’ l ' i ネ I :れすり.） 


^rmat 


風アーマッ h 

干227横浜市緑区谨日1町 473-5 
TEL : 045-911-7427 


<トリフォニー閒能に利用されたソフトウェア〉 

(1) Z 80 ア七ンブラが1発セット M 民一 ASM . MR - ID 12.800円 

(2) B D S C ューティリティパッヶージ 1日，邮0円 

(りはが名パソコンショップで、似は述信贩壳でゎボめくださし、 
(郞促振替横巧 5-30518) (がァーマット 

«なお、 h リフォニーのが明をを予定していまも巧巧はお問い合せください。 

















































自巧派のあなたツ 

パソコン通信は B B S だけではありません。 




■HI SUPER DEVICE MONITOR "T" by loom I ; 则か ; の (■■■i 
SECTOR LIM1T=&H9FF ( 巧 59 〉 力 - ソルの化 g=$ 日 1055 

DEVICE：SECTOR NO. 巧ぞモー • ド ON 

5 邮 " 

DE 川な=か - Sector no.= 16 TO 16 UP = 日 DW = 目 UB= 255 

$fidr. s+'B + い 2 づ +4 巧巧巧 +8 +9 +A +B +C 卜 D +E +F ‘ Sam/ CHARACTER 

: 01 邮 0=81 讲 BF 8E 48 巧が 4155 49 が如卽 55 79 ’ 孤 / . 巧ぞ HuBftS!C S リ 

:01010=75 2 日邮卵關邮叫邮 85 941515 が日日の邮 ’ 惦 / s • 杀 .•. を . .B... 

:01 览 8=04 明荫 8C 別别别 20 如 2 日 95 び撕 B7 44 49 ’ P4 / . 音 1)11 巧復 D1 

： 01050=45 20 01 05 00 F0 卵邮游 941515 が 00 日 B 卵’巧 / C … 滾 • お .. B... 

:01040= 日 4 85 涨別甜お 55 81 甜 2 日 95 び撕 B7 44 49 • EF / . ユーザー巧細 )I 

•• 日 1 肪 0=45 2 日 02 02 邮 g 日邮邮巧 9415 i うが 00.11 が ’ EB / C ... お • を .. B... 

:01 腑 0=02 お旅 81 那 85 巧 81 5B 20 巧び撕 B7 55 54 • 的 /. ユーザー裝換 UT 

:01070=59 20 DI 05 00 00 03 日卜 85 941515 42 0 日 17 邮 'E7 / Y ム . あ .. B... 

: 目 1 腑日 =02 44 45 56 49 45 45 2 日 44 55 4D 5 目 2 日 20 の 61 ’ EB / .D 队に E DUHP Ba 

:01 的お ?3 2 日 70 02 0 自邮邮邮 FF 巧 1618 日 4 卵 18 日日 ’ ？日 / S P. ぷ . 

: 月 1090= 邮 44 45 56 49 がが 2 日 44 55 4D 別 26 加が 61 ’ LF / .DEVICE DUMP&PBa 

:01 郎 0=73 20 fi? 02 00 00 08 00 FF 84 50 14 59 00 4fi 0 日’能 / s ァ . 巧 0.Y.J. 

:010 〇 0= 邮 4F 4E 45 4F の 2 日 2 日 2 目 2 日 2 日 2 日 20 2 日 2 目 2 日 > BC / .0NC0M 

:01000=20 20 62 00 00 00 09 00 FF 95 i4 14 25 郎 AET 邮 ’ CE / b. 激 .. ち . K. 

： 010E0=00 4F 4E 54 49 4D 45 20 20 20 20 20 20 20 20 2 日 ’ EC / .0NTIME 

： 010F0=?0 20 95 00 00 00 00 00 84 95141615 00 4C .00 ，で / み .... し .. 丄 . 

Sam = 奶が 8C 巧か 6E な E4 ?4 邮 9C が E1 巧 22 61/ A1 1 Sam = 如巧 


SUPER DEVICE MONITOR " T " の実巧例 


いま流巧のパソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じった义章と簡単なブラフィクスだけだと 
思っていませんか。新発売の 『 SUPER - D 巨 VIC 
E - MONITOR " T "』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフ h や，クラフィクスのバイナ IJ ィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮まじぶり，たクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクわスガ出来ます。 
これから発売ぞをの化機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE - MONITOR 』 シ U —スとの豆換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレー h じ巧廠し， 
ディバイス-エディターとしての機能や操作性などち 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，侵索，黯をなどが出来る事で，今ま 
で大巧評発売していた『スーバー修理屋さん』の最上位 
バージヨンですので安化\してお使い戴けます。 


SUPER DEVICE MONITOR " T ，， 


mz ■琶冨圃圆全シリ-ズ 3.5' 


13,000円 


ゲーム派のあなた.ツ 

知っていまずか？倾巧なソフトの整 ffl 箱 


テーフ版のソフ h を簡単に専用データ-ディスクじ 
の容して，ディスク版の様に扱い易<する "EXTR 
A • HYPER" のぶ SZ7 版ガバージョンアップされ 
て，"ウイ*ブ•マ*"など200 Kbyts を超える大容 
量プ□ブラムを含めて 170 種 (I11Z 版は 2 6 種)!^上 
のテープ版ブ□ブラムが扱える様になりました。 
"EXTRA • HYPER" ガ新し < なると， 2D の 
データ.ディスクガ狭 < 感じますね。だから，同捆の 
"DATA -DISK- GENERATOR" を IllZ 
版では既にお馴染み， 2D/2DD 共用の "NEW- 
DATA-DISK-GENERATOR " じバージ 

ョンアッブグ 

2DD のデータ-ディスクはターボ 111/ 之， CZ- 
52 OF など， 2DD のディスクガ扱えるドライフな 
らどの機種でを使ラことが出来ます。 

EXTRA-HYPER + a 

シリース 5ク • 3ク 

111を琶圆圃画/琶琶圆圓 ろけ 
111 を琶冨圆 (0 (2000モ—ド） 3.5" 

ぶな^(マニア•タイプ）. m を！®画画はま G-RAM を14,000円 



ぶ SZ 7 で 2 DD のデータ.ディスクを使用した EXTRA HYPER の実行例。 
画面中のソフトは同おではありません。 


お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 

通信敗売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディァ名 
住所•巧:名•電話番号を明記の上、現金舍留じても'申し込みくださ 
い。（送料無料） 

たな. 

が式会な BLUE SKY 
干411静岡県王島巿加巧 16-4 
巧 0559 -72-6710 











BASIC HOUSE 
22-9811 


I® 


至矢板 


> ぶが本巧 


r 


日光 


まお木 


至大さ 


ま小山 


れ麗鐵 I 

33-1994 


ま武宇都宮 



技む阔創業記急特別限定大特価通信販売 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,邮〇宅配便じて限日お送 


ki 


■ ■1 


FM 音源ボード 
CZ-8BS1 

@¥1 9,000 

カラーイメージボード 
CZ-8BV2 

曠 ¥29,800 

ビジネス PR068K 
CZ-212BS 

媛 ¥58,000 

ミユージック PR068K 
CZ-213MS 

猿)¥17,000 

サウンド PRO 目 8K 
CZ-214MS 

#¥14,000 


株ま会な計測巧研 

本社営樂部マイコンショップ販売部 

宇都宮巿竹林町 5 0 3—1 
TEL.0286 22-981 1 FAX.0286-2 己- 3970 

開発な術部宇都宮巿桜 3 下目 2 -17 
T 巨し.0286 -33— 1994 

お申し么み•お問いさせは 

^0286-22-93^ m 



い • い r 編 才 U ジナルセツ h 
SHARPiTSSOCO スーパーコブラ セット 


CZ-600C (本体キーボード） ¥369.000 

CZ-600D (カラーディスプレー) ¥129.800 

CZ-6ST1 (チルトスタンド） ¥5.800 

KGB-68IMB (增設メモリ） ¥32.000 

己 6-6301 (BASIC 掘張関数） ¥9.800 

B6-6303 (マイコンエディター） ¥4.800 

B6-6304 (ディスクキヤッシャー) ¥6.800 


ま価合計 ¥558,000 

I.I.Uiilil 大•特•価 


長期ク レジ、ソ h 
1 〜郎回超低金利/ 


信用と実績を誇るし^ \i SHARP 中 

口 0 / A 目日ぶ XI 68000 wH 


巧々とユーザーで 

ぶ YS がの0のちい A- ドウIア、ソフトたアの世狀創ることがま上面令た•ダ 





卜•イ • 


こ it か \\Y パ 


本体 CZ600C 定価¥369,000 
CRT CZ600D ま価 ¥129,800 


ちょっと便利なユーティリティー•シリーズ 


BAS にがお閒数 

CP M68K 

ICON EDITER 

DISK CACHER 

パツケージ 

(わキけ力、•いっ1丈 L 、） 

エミュレーター 

マイコンメンテナンス 

キサゾシュ•メモリ•ディスク 

B6-6301 

B6-6302 

己 6- 6303 

B6-6304 

を価 ¥9,800 

を価 ¥19,800 

を価 ¥4,800 

定価 ¥6,800 

1_1 1 11.1 1_1 

? 

B6-6305 

7 

B6-6306 

? 

B6-6307 

7 

B6-6308 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予を 

根性同捆本格ソフ K シリーズ 

シミュレーシヨンゲーム アニメーシヨンツール 

本格的通信ソフト 

1 タイトル ホを 

1 1 タイトル未定 1 r 

タイトル未定 ' 

近日発売予定 

近日発売予を 

近日発売予を 

八ードウ エアー シリーズ 1 

IMB 増設 RAM ボード 

富級 アナログ/デジタル 

富級 パラレル I/O 

高級デジタル/アナログ 

本体内旋用 

变换ボード 

ボード 

巧換ボード 


12Bit 16 チヤンネル 


じ Bit 4 チヤンネル 

KGB-X681MB 

离ま A/D コンバータ 

多機能高せ能 

D / A コンバータ 

ま価 ¥32.000 

近日発売予を 

近日発売予を 

近日発売予を 


大通り 




































































►現金一巧でわ申込みの方 

* 巧品名（なお番号）及び、をが、氏を、電お#号、ごおのが 
なををごお入の上、代をを現を書留でわをり下さい。 
♦巧込をごホ望の方(んかずわ巧么前にわ巧お又はわハガキで、 
わミ日らせ下さい。 

<巧巧巧込> 協ネ日が巧•义里お支な当座N0.2945 
<致巧巧巧〉巧お 9- 42177 
►クレジットでも申込みの方 
•巧ミをかハガキでも'申込み下さい。 

クレジット申し込み两化をわぶり巧しますので、ごお入 
の上、当社へお送り下さい。 


申込書 

• 巧おを(巧おを号) 
•支仏回が 
•わを前 
♦生年月日 
•ご化巧、巧語を号 
•わ勤め先 
るか、化巧、 t 註を号 


東京受付センター 

曾 03(252 に608 

大板受付センター 

006(363)1605 


SHWP ぶ飾000 





• C2-881C 

NEW -! BASIC Witt しで XI 
lurbo 2 A 4 k < hSC つた，♦さじ， 
■ tt の ■ ビットマレンだ. 

• cz-aaoD 
CZ-6ST1 


► CZ-870C 

夫審蠢 tM バイ 
JIS W 2 木 

•シス 


卜 5" FDD 2« 巧顯 
:麵ザ ROM 

シスチム•ユーヴー 


•CZ-870C 

A«inM バイト 511FD1 

■ ■ JISW 2 木ザ ROM 

■ ■ 麵41«11«•シスチム.ユ. 

■ ■ W ■機度 

rnmmmMmCZ-eiOD 

•, •解 •« ディス 

ブレイモ-ド切 " •" 4 
«又た15かディスプレィ 


#§/3^JLK X^^^y~7(^Mi>del : U) 


• CZ-822C 

ミニフ Qv ピーディスクドク 
イブびライブ巧 《•«* 
W 点レぶ •!»# プ a セスもビ 
デオ（こ W れる♦力のマルチ 
ピジ A アル SIR 子巧 «.. 

CZ-820D 

14おカラ—ディスブレイチ 
レビ h 



f 善々1货 ( 一巧仏価な特則«な ^ 

呂 4 b 

mb 19,060 r '1B4QQ 円、23凸 

l36a 

Mol 3,44 Qn 巧ぶ )Q が35〇. 


r 巧 A «々 164 1 -巧仏 ff 任巧則巧巧^ 

( ほる《ち090 h 巧-巧仏巧な178.000円^ 

f 巧る》ち086 1 —巧仏巧な128.000円^ 

S 4 n 

れ b 1 1•目目0円 • 11ぶ〇〇内 X 的〇 

24国 

，力回10,46 Qpt 日,郎 D が S 3 国 

24因 

扣回7,1郎 FT 目ぶ邮が23画 

(3 日。 

MB 9.240円 • 81100円 <35曲 J 


，力 E 8,940 r - 6,0 DD 円。5豆 J 

夕6回 

の匹6,940円-ん 3 D 0 円。己国 J 


SHARP iWYr 


> harr , x ^2Z7 twin 


日本語ワープロミニ書 


♦ MZ -2861 

■ W つーブ0«店と MS DOSV f 
してれしい寅 Wit 

1 * け化 

• MZ -1 D 26 

ザジタル.ア t ロブ HU 日 M 反:•の14 I 


litre 


. •CZ-830C ■■■^_ ム .^. — ， 

^ XHwlo の twin は〜 ncom だ • ■', jm 自 W 々ラープリンタ、大型;なな —— - 

!r 化シ>，ム*■巧■し、Xシリ- 1 3* 示をが用 t ぶが M S 

It .一ブ皆 M < ArMK . :ィ—心巧结巧しい表現力を持ったパーソナ 

4 •诘;ル。- ブ。 歴31 

Ill'll I W ホ g 巧203.600円 — な单価格128.000 


• WD-270F 

自 w 々ラープリ： • 

«示を巧用. 

巧しい表現力を持ったパーソナ 
ブロ'. 


巧 ♦« な417.800円 


• WD-520F 

; A 1辞 ■«•£‘. 

' が明32ドット巧ず、ブロイ村 g の 
>9インチ CRT ワーブロ.. 


巧ホ価な128.朋〇 


巧な * 号 124 1 - 巧仏 ® な 335.000 円 

24 回 

初回 17,0 胡円 16,300 円 X 23 回 

136 固 

♦ 力回 13,050 円り ,400 円 X 35 回 . 


( «&« 々 1 巧 1 — 巧仏 ii 巧特別な i 巧 ^ 

f 巧品を号 170 1 —巧仏価巧 90,000 円 ^ 

r 商品を号 1711 -括仏価お 90,000 円 1 

24 。 

♦力田 1Q, 260 円 8,100 円 x23 回 

呂 4 回 

♦ 刀回目 4 邮円 4• 孤 0 円 X 吕 3 回 

呂 4[d 

巧回日 ,4 邮円 4,300 円 x23 回 

月日 B 

tn 田 7,140 円 5,700 円。日回 J 

、 3 目回 

巧回 5,7 口 0 円 3,000 円づ日回夕 

、 3 巨回 

切回日 ,700 円 3,000 円乂 35 回 > 




tMJJT た£1 


シリ-ズ用周迅巧器 


カラービテオプリンタ 


ミニフロッピ—みスクユニット (2 D ) 


熱転写カラ-漢字プリンタ 


• CZ-6PV1 

|/、•ソコンやピデオの巧じ巧巧。 
£4巧 n (485 X 480ドット)で巧現 
する、巧華性み巧おお写方が 
をが用。 

巧ホ価な198.000円 


• CZ-502F 

巧面巧巧ホ、 

I トライブ 320 K パイト対応の 

•バフォーマンスタイブ 
—フュイス， 

lit 号ヶーブルは两销でず j 

■巧ホ価栋的.孤0円 



• CZ-8PC2 

アートつークも，义»作巧ら. 
美し < あざやかじ， 

JIS *2 水*漢守: ROM を 

fai « な僅. 

保ホ価错69.800円 



f 巧品 # 号 149 1 - 巧仏価话 158,000 円 ^ 

f 巧品春ち 150 1 —括お価な 78,000 円 '1 

1 广 S 品番ち 0911 -括仏価お 55,0 邮円 '1 

24 回 

初回 7,760 円 7,700 円 X 23 回 

12 回 

♦ 細 7,700 円 7,100 円 xll 回 

B 回 

祝回日 , 日孤円 9,700 円 X 日回 

、 3 目回 

祝回日 1 日が ) 円 5i3Q0 円 x35 回 J 

ぶ 4 回 

巧回 31860 円 3| 卵 0 円 x23 回 J 

い 2 回 

巧回日 , 加 0 円 5,000 R^llui^ 


«ホ価任316.000円 


KA 番 > 1巧1 —は仏 ffM け B .000 巧 

24« 

mbI Q.BBQ 円.9, 日 QO が 23 b 

>3 Ba 

UB B.Q4Q 円 B,70Q 円 x 3 Sb 


FM 電巧 ボード 

CZ -8 BS 1 

¥23,800 特価 ¥20,000 

カラー イ メージボード 

CZ -8 BV 2 

¥39.800 特価 ¥32,000 

立体 映がセット 

CZ -8 BR 1 

?運 .8 日日特価 ¥24,000 

テ•イスクユニット 

CZ -503 F 

?? 9.800 特価 ¥39,000 

データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

? 質 . 8 日日特価 ¥20,000 

XI twin 增設 FDD 

CZ -53 F 

9.800 特価 ¥18,000 

24ピン漢字プリンタ （80 巧） 
CZ -8 PK 7 

22.000 特価 ¥100,000 

24ピン漢字プリンタり36巧） 
CZ -8 PK 8 

? 觀〇日。特価 ¥125,000 

24ピン漢字プリンタ （80 本ち） 
CZ -8 PK 9 

離 8 日日特価 ¥74,000 


ブオリジナルソフトウェア 


turbo で S STAFF 
CZ -137 SF 

茄 00 特化¥18,000 


ビジネス PR 068 K 
CZ -212 BS 

謂.000特化¥58,000 


C コン/くイラ PRO 68 K 

CZ-211 LS 

??9.800 特価 ¥別，000 


コスモステーシヨン 

CZ -136 SF 

謂 800 特価¥ 9,000 


ミユージユク PR 068 K 
CZ -213 MS 

諭00特価¥17,000 


Z S PRO 68 K 

魏〇日日特価¥49,〇邮 


ミュートピア 
CZ -139 SF 

羣 f 2.800 特価 ¥12,000 


サウンド PR 068 K 
CZ -214 MS 

謂 .800 特価¥14,0邮 


ビジ ィ レス AD 68 K 

熱8.000特価 ¥83,000 



大処み巿（を数限ま） 


CZ - 如に 
定価 ¥119.800 特価¥ 巧. 000 
■パソコン XI D CZ -802 C 

を価 ¥198.000 特価 ¥16,000 
■パソコン X 1 F CZ -8 り C 

巧価 ¥89.800 特価 ¥18.000 
圓プロッタプリンタ CZ -8 PP 2 

を価 ¥54.800 特価 ¥8,000 
■ •度宇プリンタ CZ -8 PK 2 

巧価¥134.孤0特価¥ 口.000 
■I コン/< クト FDD (2 D ) CZ -300 F 
ま:価^ 79.800 特価 ¥9.000 

■パーソナルテロツパ CZ -8 DT 

を価¥89.孤0 特価¥6,000 


ミな化 ff たみ。 K 
@全田無料 S を 日雌配送巧お 
f を回数は/柔お绳可36@ 


® 巧を利クレジ ツ h 実巧年率 12.50〜23.75% 
爲 FAX でも注义日 K FAX : 0468 (48)3273 

@その化広告な外のをおも】校 a つてわります。が Mi じわ向さ甘下さい。 


わ問合せテレフォン 巧日 468 C 48)3290 T / 


年中無ホ AM10 時〜 PM10 時 


通信販売のわ申込み方法 


電言舌でのわ申込みは 


ハガキでのわ申込みは 


株式会社乂ディアシヨッフ八イランド 干239神奈川県横須賀巿ハイランド 3-9- 


まむと但賴の 
誌上シヨッピンク 


乂デイ7シヨジプ I 獻鑛5 


神ま川填横巧お巧 

ハイランド3'9.6 

が柳メディアショップ 

于 ハイランド 

「I Oh! X 係 


► 当社は X - 68000 の販売 B 巧巧ですィ 





















































































































• 

全商品保証書が(メーカー巧証） 

• 

中古パソコン高額下取 

• 

お支払い方法自由(均等、ボーナス仏い等)1 



1 営業時間 


当店は XB 孤00の認定店です。どんなことで械こ、してご相談ください。 

★X68000 をお買上げのお客様にもれなくテレホンカードとゲームソフト(スぺ-ス ハリア-) をプレゼント中/ 

0001 


U 班I 

参 CZ-600C E (本が+キーポード) . 

参 CZ-600D 巨(カラーディスプレイテレロ.. 

♦ CZ^eSTIE (チルにタンド) . 

参ブランクデイスケット (ZHD. 10枚）.…. 


基本た、ッ K 


VI セ、ツ h 


• ¥ %9,000 
•¥ 口 9 .郎〇 
•¥ 5, 卵 0 
¥ 13.000 


■を価合 



¥517,600 


STEL じて 
お問い合せください。 


忍 B 呂〇00\ 

• CZ-600CE (本が+キーボード） . ¥%9.000 

参 CZ*600DE (カラーデイスブレイテレ t ‘) .•…¥ 129,800 
参 CZ^8PC2( がお写カラー； II 字プリンター）..¥ 69,800 

• CZ-6T\/1 (カラーイメージユニット ) . ¥ 69,800 

• CZ-6ST1E (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

♦ブランクデイスケット (2HD. 10枚） . ¥ 13,000 


ク U エイ h 特価 


¥657,200 


グラフイツクワークセツ S 


♦じ2ぶ00じ巨(本体+キーボートつ . ¥369,000 

♦ CZ"600D 巨けラーディスプレイテレり . ¥129,800 

•CZ-6PV1 けラ-ビデオプリンタ—) . ¥198,000 

參 Z’sSTAFF PR068K (グラフィックッ-ル)¥ 58,000 

• CZ-6ST1E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

♦ブランクテ'イスケット (2HD.10 枚) . ¥ 13.000 

■を価合れ . ¥773,6邮 


ク U エイ h 特価 


均等払い 

ボーナス 

¥19,420x 36 回 

¥35,日日 0X 徊 

¥15,300 x 4 8 回 

¥30,000X 8 回 

¥12,640x 抓回 

¥25,000 xjo 回 


■定価合れ . 

ぶ故0001 


参 CZ ぷ OOCE (本か+キーボード) .¥369.000 

• CZ ぶ OODE (カラー巧スカイテレビ) . ¥129ぶ)0 

• CZ-8PC2( がち写カラー漢字プリンター)…¥ 69ぶ00 

• SOUND PR068K (をを作成ツール)..…¥ 15,800 
参 MUSK PR068K 煤巧入カツール)……¥18ぶ)0 

参 CZ-6ST1 巨(チルトスタンド） . ¥ 5ぶ00 

参ブランクデ<スケットロ HD.10 枚) . ¥13,000 


クレジット均等仏い（頭をなし） 


¥22,970x24 回 


¥16,1 30x36 回 


¥12,71 Ox 48 回 


ク U エイ h 特価 


■を価合れ 


¥622,000 


均等仏い 

ボーナス 

¥15,500x36 回 

¥30,000 X 6回 

¥12,220>< 48 回 

¥25,000 X 8 回 

¥10,090x60 回 

¥ 20,000 X10回 


ぶ置こ Ztuiin が出た !I 


基本セ、ッ 


iSZZtwzz の I 


基本セツ 


•C 之ぶ OCBK (本化十キ-ポ-ド） . ¥ 99 加 0 

•CZ ぶ 0DBK (が-ディスプレイテレビ) . ¥ 98,000 

■を価合お . ¥197300 


STELI こて 
お問い合せ〈ださい 


♦CZ"88 に BK (本体 +キ-ボ-ド). . ¥ 179ぶ)0 

参 CZ*880DBK (が-ディスプレイテレり . ¥ 109.800 

•ブランクデイスケット (3.5 インチ.化 D). ¥ 10^00 

■を価合れ . ¥299,600 


ク U エイト特価 


中 丽大バ•がわ ル!! 

〔期間：，88/1巧22日㈱〜31日(日)) 

♦中古パソコン本体、ソフト f 寸特伽晶あり。 
♦周ぶ機器ゎ買得品コーナー設黃。 
♦新品ゲームソフト大特売。 


ぶ公7シリーズ用周辺機器お買い得セール 




型ホ 

品 名 

一を—! ap 

巧债 

CZ -503 F 

シバル.ディスク巧ィブ说或；ぶ） 

¥49.800 


CZ -8 BS 1 

ステレオ FM を巧ポード 

¥23.800 

ク 

C 之 •8 BR 1 

立が映なセット 

¥29.800 

1 1 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージポード 

¥39.800 

ソ 

CZ -8 PC 2 

おお导カラー巧字プリパー 

¥閒.800 

T 

CZ - NM 2 

夕ーポ用マウス 

¥13.800 

•ノ 

CZ -8 EB 3 

化巧 I / O ボックス 

¥33,朗〇 

1 

CZ-U に F 

モデムターミナル 

¥25.800 


CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

¥的，8邮 


CZ -8 BM 2 

RS -232 C マウスボード 

¥巧.朗〇 

巧 

CZ -8 EP 

化巧 I / O ポート 

¥11,800 

価 

CZ -8 TM 2 

モデムユニット 

¥49.800 





クレジット均等仏い願をなし) 


¥10,780 X24 回 


¥ 7,570 X36 回 


¥ 5,970 X48 回 


高価下取差額リストまずはゎ電話で 


ぶご7巧ビジネスソフト、グームソフト S 否に在庫あり、ご巧店を。 
•送料はごミ主文の 巧 お問い合せください。 


下取お巧 

寒巧を 

新難 

CZ-822C 

¥270,000 

► CZ-600C 巨 

CZ-800C 

¥285,000 

CZ-856C 

¥245.000 

CZ-804C 

¥175.000 

► CZ-880C 

CZ-801C 

¥170.000 

PC-8801mkIISR/30 

¥115,000 

CZ-801C 

¥120,000 

► CZ-870C 

CZ-850C 

¥105,000 

MZ-2500( 錯 -,) 

¥125,000 


▲上記 iu かでも下取交按巧します。ご相殺ください。 


パソコン専門シヨッフ 


総合お問合せ先巧 03-486-6541 ㈱ 


LO /- ヴ nrviK をな巧萬 


•渋を店 ©03—4 86 —6 541(代) 


〒巧0:まま都まる区渋を 1- じ-7 S 巧巧るビル 
振込銀斤:協和を斤まを支店® No 239313 


•横浜店 S 045-314— 4777(代) 巧込を斤:=巧錶斤横おが前支風！) Na 310852 



























































































































































■ズレ百•展巧■大 


売り切れの際は 
ご容が下さい。 


シャ-ブ GZ - 日 11 CR 

M 台巧り が9,000 匹 sn 

シャ-プ CZ-BSQC 難¥69,800* 

2台巧り ¥37r000 四巧! 

シャプ CZ ■日 2 SG 

本が 

定価¥1 け， 000今 

3台巧り がス,000 匹玄21 

シャ-プ CZ-BSOD 

モニター 

を価¥79,800今 

S 台巧り 巧 S ,000 匹拉〇 

シャ-プ CZ ■明 QG 

本が 

を価 V 218,000今 

2台巧り が OSrOOO Eisa 

シャ-プ CZ - 日日 0 D 日 K 

モニター 

を価 ¥109,800 蜂 

2台巧り 刮 SrOOO 匹131 

シャプ CU -14 AG 2 

モニター 

を価 V 84.800 今 

10台巧り ¥4^店〇〇 旺拉田 

シャプ MZ -2531 

本が 

定価 ¥199. 800時 

2台巧り ¥93r000 区™ 

シャ-プ MZ -1 D 2 巨 

モニター 

を価 ¥89. 800 岭 

2台巧り 等55,000 曲 

シャ-プ MZ -2 日61 

本体 

定価 ¥328,000 ♦ 

1台巧り ミ246 rOOO 虹*加 






ツクモオリジナル5インチ 2 D ドライブ 

TS - FDmkii 


参 TS-FO MK II じケーブルぶび特 k . 

二れだけでディスクシステムが值用 一-—,。 

• C 之- 503 F(I ドライブ）、 CZ -502 F (2 ドライブ》巧毎&です。 


特別価巧 


2ドライフ # b 4 «UUU 

を巧各¥し000 

をは黒とぺージュのどちらかをごな巧下さい。 


ICZ-880C- 

>CZ-880D.. 


•¥218,000 

•¥1赃，放0 


さがを価¥326,000 

。を特« ¥218,000 


^ Z-BASIC 

のグ (CZ-t4ISF) 

XI turbo シリーズか応 (64KB メ 
モリーが）。 turbo Z をお持ちの 
方は turbo 之 II じを身し ちゃい 

特 ffilR 巧中/ 


プ MZ - 1 P 17 


プリンター（ケーブルが） 
を価 V 79,800<4 


3 台巧り 韦40,000 


シャプ CZ - 8 PD 3 篇话リ BQ ン or 3 台巧り 巧9,000 匹 ssa 


シャプ CZ - 8 PCS 嚴 el %: ンタ- 1 台巧り 辛55ぶ00 四皿 


シャー CZ - 5 的 F j ご品論—ディスク 2 台おり 巧ん 000 匹 1231 


シャプ CZ ■日 02 F 


5’2ドライブ 2 D 


シャプ CZ - 520 F 


1 台巧り ¥7^ rOOO 匠拉の 


3 台巧り 5 ^タタ/ククク区 E 2 n 


ァイワ PV-A1200MKII 


口00/300ボーモデム 
定価 V 26,800時 


辛巧ぶ00 


マの PV - AS 400 ポ-モデム ¥がぶ00 


オムロン MD - 1200 E 識見 。。 fooV デム 9ぶ00 


オムロン MD - S 400 A 


MNP 規おな化、エラーフりーモデム 
を価¥59,800诗 


プロたるを、何事もメモををれ 
ません。あ/うっかり…なんて 
おされないのです。あたりまえ 

のことをあたりまえじする- 

これがプロのあたりまえ。*実巧/ 
メモ巧入門"の手引きれ。あな 
たもこれでプロの仲間入りしま 
し J ： ろ0 


ジク€ミ店媒が算/ 

f 月ぶ日スタ_卜 

削業40巧年のお後を記念して、この一年の 
感謝^こめてのツクモ全店、が库一搞大棚 

ごらん 0 なりのれの巧はごがわください。 

がしわ巧化でのわ取りおきご予めはいたしかわます。 


が9ぶ00 


ツクモ削業祭 

2/5〜14 

特製 

* ■あた D ま文 J 

セツ h (非売品） 

プレゼント/ 


XK 68000 貫う々らや。がりジクモ 



• CZ-600C (本体+キ-ボード）.‘ 

• CZ-600D( 


特価巧 


……¥369.000 

ビ） 

800 


おずずめ乂ニュー< 


•面 A 入力-ビデオ編«じは. 

CZ -6 VT 1 

カラーイイージユニット 

特值販売や 

• y モりは多い方々、•巧いやすい 

CZ -6 BE 1 

IMBlfltdRAM ポード 

特面販売や 

•これを巧えばれ; K がホい./ 

CZ -6 BP 1 

技«演»プロセッサ 

特 1 ■販売中 

•ハードディスクがわ巧めやす< 
なりました 

2 I 0 MB 八ードディスク 

^m¥79,aoo 

40 MB 八ードデイスク 

特面来の A 公〇〇 


• 二れでホなたもプロイラスト 

Z’s STAFF PRO 68 K 

特函がみ〇〇〇 

•化をおスプッドシート 

Kamikaze (神風） 

特 fl ¥57» 000 

• 巧巧ソフトならこれ力、一番 ./ 

XLink PRO 68 K 

特 m ¥ 16,800 

♦プログラムを化める人はかお ロロロ/ 

C Compiler PRO 68 K 
発巧や /* 


ツクモは、!! S 巧巧定店です0 

ックモでは X 68000 をわ買い上げの方は「 X 68 日00つ一しん J (不定期刊）お送りします。 
X ファミリーをはじめ、シャープのことなら「クマ」にわ任せ。7号店 2 F のシャープ専門フ 
ロアーは、も'友達の知らない I 情報がキャッチできる（かも）。「ツクモで買わないとソンだよ。」 



〒101-91束巧が千代田区巧田が便局私書箱口 5号 
( t ) AM 10 時〜 PM 7 時凌‘毎週木 EM 日•あび1/20 
なじ*»手ながら1/31は棚卸しのため、 PM 6:00 曲店となります。 

5 号 巧巧 03-251-0531 
7 号 巧な 03-253-4199 
ニユーセンター店行 03-251 -0987 


行 + fl 雲線 


株式 

をな 














































































? Model 30 




ssn;Model30 堂〕-ス 


CZ -822 C iww •- 


•¥118.000 C 


CZ -8 BS 1 if 、， i 、,*-"...¥ 23.800 じ之-820〇6げけプレ-れビい¥79,8邮 CZ -822 CBc^fM …… ¥118,000 CU -14 G な"けげ"，一 •¥ 49.800 
AN - 580か.レ，-,…¥ 2.980 CZ -8 BSU 邦"•'叩..¥ 23,抓日 AN - 580.。パ-，小..¥ 2.980 


HE システム搭載•コソくクトなに力ードシステム 


tujin i \ コ-ス 


CZ -830 CBIW .. 


•¥99.800 


じ2-820〇8鹏ぶブレ-|-...¥79,8邮 CZ - 830 CB 圆 • 
バックアップキット . ¥ 3.400 AN 580 f 。^ 


tuuin Ij コ-ス 


•¥99.800 
.¥ 2.980 


¥3,200 XISM 透)むし贷)むし 


♦ブレ於卜》 

今、ワールドインアオヤマ 
じて X - V ンリーズ X 680 邮を 
扛賀上けの方【こもれなく 



1. オリジナルファイブ X 

フロッピーホルダー 

2. グリーティングカード 
(力ートは X -1 G はのそく） 

プレゼント 

だからここが違ラ// 

W 前にワールドインアオヤ 
マじて X - I シリーズコース • 
X 68000 コースを御ま义いたピ 
きましたわぎなに限り上記の 
いずれかをブレゼントいたし 
ます。御を望のわぎ♦まに会員 
ダイヤルにてわぎがのわ名前 
た‘けをお伝え下さるか、わハ 
ガキにわ名前とわ電話を号、 
「フロッピーホルダーホ望」と 
ご記入の上、わ申し込み下さ 
い。大至急お届け致します。 
(巧、送料ま»のみこぶ巧下さい。） 
わハガキ巧先〒け0ま京が 
を*区巧化な 1-28-6 ヮール 
ドインアオヤマわを巧巧該ま 
会貝サービスが 


Model 30 コ-ス 


:2：-82() D ザ,スブー.…¥ 79.800 


アオヤマではハードとおを巧のお好きなソフトを合せて御が入出来るシステムを取ってわりますので合せて御相談下さし、。 



木れ束巧が HA 区要巧 3-38-1 干 171 ホおな東京が皇 A 区束池巧 1- 班 -6〒170 



ぶむ iirr \’ に II ■りふ "I 


• ら映るメデ f アコ- 


ん化川 ’ r \’ :こか u"j 


•い化るメディァコー 


^ X -1 turbo 之及び zn をコースでお頁い上げいただいたち全貝にちれなく八イテク年賀が 43®^ をプレゼント/ 

リアルな映像と音が創造力をかさたてる。 

U 登場。 



はしやぎすぎないの巧 I 
立:派つ 




，。及 mik 

.ーソぶ推聯 ‘化，乂 

の7か化え I 二 i _コ—ス 


トスタジオ .Turbo Z"zn 

メインメモリに日 K バイト実装 NEW Z - BASIC 搭載// 

逆7心 Ik 7 スぶ幻コ-ス j 


CZ -880 CBW * 
CZ -880 D 政。* 


„ _ 」トス 

CZ -880 CB …… ¥218.000 CZ -881 CB 關 …… ¥179.800 CZ -881 CBiw …… ¥179.800 
•••¥218,000 CZ -880 DB"s が-ゲ。，レ-， ¥109, 卵 0 CZ -880 D 臣 i 。 ，トゲ。，レ-が 109, 撕〇 CZ -880 DBt 。 が-^レ-‘ ¥109 .孤 0 
->¥109.800 CZ -6 ST 1 B 【かド"ン 5,800 CZ -6 ST 1 B け•>.，，>"..¥ 5.800 CZ -6 ST 1 B け•卜 5.800 
CZ -141 SFtz - H 化ん偏かり ¥18.800 バックアップキット . ¥ 4.800 CZ -8 PK 7 のド沖，，パ-ぃ. ¥122,000 



現を特価 


ま:価合計 ¥183. 000 


I 画画 1 隱日日阻ロロ〇□日 QQQQliill 


rwzi ン xL / E . 



7 f-Model 1 


3 す 


コース 


CZ -820 CE 【本*1……¥ 69.800 
AN -58 C 戊か'(- ,-1 —¥ 2,980 


を価合計 ¥72.780 今 y が,化放1 

¥3.000 X 10时 

透)なし顿。し 

¥4,700 x 6! n | 

透)むし领)むし 

¥9,200 X 舰 

©なし领)むし 


ん化 iirr に1|||おり1 


SKDc: Model 




¥ 69.800 CZ -822 CB < w - 


•¥118.000 



.2 邮•►現を特価1 

¥4,600<:;|;1り1 

透)し sill " 额なし 

¥5.900 X 1べ|り| 

透)なし强)なし 

¥ 7.600 X :;川り 1 

透)なし顾なし 

¥り.〇日〇"11り1 

©なし领なし 


ワープロ巧東京都星 I 


を価合計 ¥102. 7卵 


¥4,100 X :副 


¥6.000 X - ，り "I 


©なし@4•し 


@なし@なし 


¥ 3,300 X :リル|| 


透)なし领;むし 


¥5,100 xi«H 

透)むし鄉むし 

¥ 7,500 X 1->| 

@4••し@むし 



定価合計¥417.4邮*現を特価 


¥ 5.900 X ;リ;|"1 

透なし领りり 

¥ 8.400 X |补|| 

@シし麵なし 

¥9,700ん!川り1 

透) liS りりり领)なし 

¥15.600 x 21 H 

透)なし堀)なし 


〒170 


• ぃ|化なィデ < ァニ 


ん化1リ’1’ V ::|1りい ■] 


SSJ7 


Uuin L 5 コ-スの7 tuuin と r コ-ス 

CZ -830 CB 圆 . ¥99,800 CZ -830 CB 圆 . ¥99,800 

CZ -820 DB 職法レ_|....¥79,如0〔2-8300区鹏がレ-1....¥98,000 
CZ -8 BS 1 I だで•ル， *1 •.… ¥23.800 バックアップキット…..…¥3,4 



WfTIEMM 

¥3’600 X 凹"1 

® なし顿 

¥4,800 X :!川 11| 

@なし@むし 

¥6.900 パリ"1 

憂)なし嚇むし 


定価合計 ¥201. 200時 

現を特価 

¥3.900 x じ|||| 

@なし绍) L '.- し1111り 

¥4.700 x ； i(iH 

西なし领 JiUlllll 


T \ い峽るバディア= 


: J 映いゲバニ 



CZ -870 CBtw ……¥168,000 
C 2：-870 DB け‘ロレ-)….¥10目.卵0 




が)なし领むし 
® なし领むし 


I t r いホ女*へむな n いけ i バ U >卜化 K A レ ■ HI / •ごり•ザい 

•巧の巧けビジユ刃レ迸子巧載ムタテ•ヨコ両用タイプ 

2 々；<、じ.卜か 4 化 M It* •: VHift 巧け.ド MAA. ••.たむ 4 し。* 

. ジョイカード禱準装おん先進が能にもうれしい対応 



CZ -6 ST 1 B け•ド，，ン"…¥ 5.800 


¥6,400 x 3{) i"i 


¥5,000 X 化 M 


¥9,300 " りり I 


¥ 17,700 X 12 H 


な♦屬抓 


©なし颂なし 


透)なし趣)なし 


©なし趣)なし 


凌)なし顿なし 


を化合が¥ 120.980 時^パ，化 W 1 

¥ 3.4 日日".化|| 

@なし@なし 

¥ 6.400 xi 2 i"i 

适)なし颇なし 

¥12.300 x 6 mi 

@なし®なし 


を価を計 ¥352.4 邮時^クが，化の 

¥ 7,000 X :化 1"1 

凌)なし领なし 

¥ 5,400 X i . sii.i 

©なし领なし 

¥10.100" 11111 

透)なし趣)なし 

¥19,1抓 xiL>i 

©なし@なし 


ブランクディスケット【側離】¥17,000 


ま価をか¥化4.800今4^タタ,鑛1 

¥3,200 X 36间 

©なし趣)なし 

¥4,700 X 2仙 

©なし趣)なし 

¥8,900 xi 2 ip | 

® なし趣)なし 


CZ -822(>| り . ¥118.000 

バックアッフキット【ゲ巧，! ¥ 3,400 


を価を計 ¥201.2 邮時現を特価 1 

¥ 3,600 X: 側 "1 

© なし趣)なし 

¥5,200 X 24 い i 

@ むしミを。し 

¥6.700x1 补 || 

® なし颂むし 


ま化合か¥222.郎 ( K 来だか猜 

¥4,200 X 36 M 

@なし@なし 

¥6,邮0パが口1 

©なし顿むし 

¥11,400 x 1210] 

©なし@シし 



を化合お ¥173.400 蜂¥4反化の1 

¥ 3.3 邮 X に川 

©なし@なし 

¥ 4.100 XI 孔|| 

透)なし頭)なし 

¥ 7,如0 X 邮|| 

逐)なし颂なし 


• ^1 
加 


品 

製 

新 



どちらから始めるか、い 

どこから楽しむか。 こ 

ちラ遊び必はトップギア。 










































































































































































































ぷ 


今、 な 6000 DC コースをわ買い上げいたピいた方全員にもれなく 

16ビット姑速の68000だから …… S 白ロロロ 


ちょっと触れてみた I 


イテク年賀状 J をプレゼン 
特典いっぱいの X 68000 

アルカノイドプレゼント 


UBBOOO 


£1^ 


ス 



CZ- 6000 い的ィ -"..¥369.0 邮 
CZ-600D 院た- れピ 1…¥129,抓0 
CZ-6ST1 けが " ンドい … ¥ 5,800 


ま価合計¥如4,邮0♦現を大特® 

¥ 7,200 X :胤"1 

透)なし.頭)巧わ 

¥ り ,900 x 制,.1 

® むし@むし 

¥ 12.800 X 21 M 

、帝。し頭111か 


US 日 000 


巧—卜 


ス 


CZ-600C (本い いが - ド ] ••¥お9«000 
し 7-600D 悼ぶレ—-かピ1 • ••¥129.800 
し 7-6ST1E け*ド，，ンド)..¥ 5.抓日 
CZ-6VT1 け，••い-心' り ¥ 69,800 


5的.5说をI司時表示の自なをクラフイソクス 
6ステレオた;ち FM きぶ& ADPCM 
/ハィホシシ3ンのクラティゥスむ豈巧^间洒） 



が化2巧3巧 PI 

¥ 7.60 Ox 細 "1 

饭なし强 )20 リ 

V 10,900 xksh 

@なし@なし 

¥13.400パ1||‘1 

憂)なし頭にむ 


I大客! t メモリ制禪に远した6800日を指わ 

2 2M ハイトの大容望メモリ 

3 !史目のフレントリー OS 语む 

4 JIS 第し果2水ぶ,奠す ROM の指‘わ 

今、 X 68000 をわ頁上げのわを巧じ" 

♦オリジナル)(メンバーズカード電卓プレゼント ♦ 「それゆけ Xb 1 年間無料赌読 ♦ " X 6800 GEXE クラブ"じ入会 


シンプルさの中にも聲やかさを持った 茲 6 BOOO 


X 巳80□□ソフ h 居周辺機器 


下化巧ぶ機器は現を特価をわ巧はじても•問い 
合せ下さし、。本がと合せてわ申込みの li 合、クレ 


ぉ .;. 姚 ' 網伴が !* 

お册 

W 晃祖巧 

t みぶてがぉ KI&- が 1, ini ■■ 分 - ' 寸 ' 一 .''. 二 '-:.; 


、 " 。ぶ.！:^ぶみ パ 斧 .:'.. 、え..-’ 

ホが 

mmmm 

Kamikaze 

¥68.000 

現金巧化 

化合型スプレッドシート 

CZ-6VTi 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 

規を巧価 

サウンド PRO 68K 

¥15.800 

玩を巧化 

宙をデータ作成ツール 

CZ-6BE1 

IMBWl を RAM ポード 

¥ 35.000 

巧を#值 

スぺースハリア 

¥ 6 .朋〇 

6.330 

g しい * 巧 3D グラフィックス 

CZ-6BE2 

を RAM ポード 

¥ 79.800 

規を巧価 

25 STAFF PRO 68K 

¥58.000 

現を特価 

«巧応用グラフィックス 

CZ-6BE4 

4MB 增投 RAM ボード 

¥138.000 

規ホ材化 

ミュージック PRO 68K 

¥18.800 

現金特化 

FM 審巧彼巧をフルに巧化 

CZ-6EB1 

化 »10 ボックス 

¥ 班 .000 

巧金巧巧 

ゼピウス 

¥ 8.800 

8.190 

専用ジョイスティックせ 

CZ-6BG1 

GP.1B ポード 

¥ 59.800 

巧金«化 

•レリクス 

¥ 7.200 

6.700 

アクションロー •/ レフレインク 

CZ-6BU1 

ユニバーサル I /〇ポード 

¥ 39.800 

现を巧価 


X -1 Twin / X -1 Turbo Z 用機器 


お杏 ' 

.. お . ざ。を . ド 

谤掌洒み J 

' 規お炼巧： 

CZ-63F 

X-1Twin 用 5 巧なトライフ 

Y19.800 

現を 1 さ価 

CZ141SF 

NEW-Z.BAS に b4KRAM け 

Y18.800 

说を巧化 

CZ 3PK9 

24 卜/卜ぶすフリンター 

Y89 . 如 0 

現を巧恤 

新製品 X-1 シリーズ周辺機器 ± 



n # 1 

r 葡なを _ j 


' 現を巧細： 

CZ-8BV2 1 

カラーイメージポード 

¥ 39.800 

¥32.800 

CZ-8BS1 

ステレオタイプ FM ま原力ード 

¥ 23.800 

現を特価 

CZ-8TM1 

モデムュニット 

¥ 29.800 

現を巧価 

CZ-8BM2 

RS-232C マウスボード 

¥ 19.800 

現を巧価 

CZ-8RL1 

データレコーダ 

¥ 24.800 

¥19.800 

CU-14GB 

14 型カラーデイスプレー 

¥ 49.800 

¥29.800 

X-1 用 

ジョイカードお*コードけ 

¥ 3.200 

¥ 2.900 

CZ-8BR1 

立が巧なセット 

¥ 29.800 

現を巧価 

X -】用 

X-Uurbo マウス 

¥ 13.800 

¥ 6.500 

CZ-8PK2 

18 ドット巧ずプリンター 

¥134.800 

¥29.800 

C2-502F 

320K バイトデュアルフロッピー 

¥ 99.800 

現を巧価 

AN-58C 

X-1G 用 RF コン/<-夕 

¥ 2.900 

現を特価 

CZ-8VC 

RF コン/ <— ター 

¥ 15.800 

¥13.800 

CU14F/G 用 

スモークドフイルター 

¥ 9.800 

¥ 5.980 


E 油 . 兰 fejj 

CZ8PC2 




第2水ホ;卖字ロムがついて 
さらにコストもも)’巧, 

24 ドット熱お写プリンター 
CZ-8PC1. ¥ 的 .800 

X レリー-ブ M.I 


1 を化をれ ¥ 的 . 孤 (KY54 . 卵 0 1 

¥3. 300 り 811,1 

感なし 颇な L 

¥4.900xi2N 

透)たし 贿むし 


限定販売 


CZ-8PK2 


18 ドット’演ザプリンター 
CZ«PK2.¥134.800 

( X.I F G Ui 化 <1 じ » 巧てよ t J ケーブルり 


ま価をれ¥134.抑 (H 


¥ 3 . 2 00xii 叫おなし鄉なし 

r¥5.200x6I»l f ホむしみをむし 1 


CU14G/F1 をわないの方の 8 民を巧ります,， 


買い替え大巧巧 


下巧が植 

r W 入 

'おな''; 

下おみ植 

M 入 檐穩 

» み • 

X-1C 

KKl7(r3() 

t ¥ 64.000 i 

X-1G30( 本が） 

だの ( 本か ) 1 

1 ¥ 64.000 f 

X-1F10 

1¥ 59.000 / 

X-1G30( 本化） 

かかぶ ( 本化 ) 

84.000 / 

X-1G10 

(本体） 

!¥ 58.000 / 

PC-9801U2 

PC-980I 

%¥ 168.000 / 

FM-new7 


Y 62.500 / 

PC-9 朋 1UV2 

UV 21 

Y 108.000/ 

x-1 夕ーボ 11 セット 


1 122.0001 

PC-9801U2 

PC-980I 

VM21 

\ 198.00 J 

)MG30( 本ホ） 


60.00 〇 / 

戶 C-9801F2 

Al58.00f 

PC-8801FR30 

セット 

¥ 、 36.0 〇 / 

PC-9801VF2 

¥138.0® 

PC-880IFH30 

¥ 124.001 

PC-8801SR30 


¥ hs.OiQ 

PC-8801 

PC-8801 

Ffi 

¥ m.ojo 

PC-8801 FH30 


V ils.cpo 

PC-8801SR30 

¥ »• ホ 0 

PC-8801 MH 

PC-980I 

VX21 

¥ 1 が 00 

PC- 班 01 MR 

¥ bUoo 

PC-9801F2 

¥ i8|boo 

PC-8001/I1SR 


¥ 13^)00 

PC-9801VF2 

¥ I6A}00 

PC-8801/ 1130 

PC-8801 

¥11 妍 0 。 

PC-9801 VM2 



PC-8801SR30 

¥ ».®0 

PC-980 WM21 



PC-8801 MR 


¥ io.ot) 

PC-9801 U2 

戸 c - 己曰巨 V 

STD 

¥jft3.5(to 

X-IFIO (本が） 

ぶ^ twin (本が） 

¥ 173.8 M 

PC-9801F2 

¥143.501 

X-1G10 (本化） 

ぶむ 7 twin (本化） 

Vf 72.801 

PC-9801VF2 

>^23.50 A 

CZ-822C + CZ-820D 


i ホ 3J4.00gi _ 

PC-9801F2 


1252.0001 

CZ-870C 十 CZ870D 

班巨日 000 

1 f283.d0-0\- 

PC-9801VF2 

戸 C 己 Q 巨 V 

H20 

L2 32.000 \ 

PC-8801SR30 

[卿 

PC-9801 VM2 

卜 160.000 \ 

PC-8801 MR 

セット 

^ 305.000 \ 

PC-9801 VM21 

#¥ 152.000 \ 

PC-8801FH30 

#¥ 300.000 \ 

PC-9801VX21 

1 

f ¥132.000 1 

PC-8801 MH 


I ¥ 285.000 1 

PC-8801SR30 

戸 C - 吕 B 巨 V 

STD 

¥163.500 

CU-14FA1 

CU-14AD 

¥ 45.000 

PC-8801FR30 

¥165.500 

KD-854 

KD-863S 

¥ 67.000 

PC-8801 MR 

¥158.500 


fl©yflMA 

FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 

お問い合せは 987 - 777 ! 


x-1 シリーズシステムソフ h 


… 'おみを . 

«义 を 

i 漏お ^ 

備持が 

コスモステーシヨン 

cz-l 孤 SF ( の .S’FD 版） 

¥ 9.800 

¥ 9.200 

モデムターミナル 

CZ-133SF(2D’5’FD 做 

¥25.800 

¥13.800 

turbo 夕ーミナル 

CZ-131SF(2D-5'FDK5) 

¥ 8.800 

¥ 8.1 抓 

ランゲージマスター(び MS) 

CZ-128SF(2D.5’FD 版） 

¥ 9.800 

¥ 9.200 

turbo CP/WI ( ま字版） 

CZ-130SF(2D-5*FDKS) 

¥14.800 

¥13.600 

ミユートピア 

CZ-139SF(2D-5TDfiS) 

¥12,800 

¥11.700 

ミ ' 

シ 

ソ 

X 

FORTRAN 

CZ-115LF(2D.5’FD ㈱ 

¥13.800 

¥12.600 

C 

CZ-U6LF(2D.5"FD 版） 

¥13.800 

¥12.600 

turbo LOGO ( 漢字版） 

CZ-117SF(2D’5’FD 版） 

¥18.800 

¥17,000 

COBOL 

ご 2-118 しド巧 0. が 0 版 

¥13.800 

¥12.600 

PROLOG 

口 - 119LF に D.STD 做 

¥13.800 

¥12.600 

USP 

CZ-120LF(2D’5’FD 版） 

¥13.800 

¥12.600 

APL 

CZ-126LF 

¥13.800 

¥12.600 


X巧丽 D でアルカノイド.< 






お得^ 


ゼス 


I 「ネリめて J はパソコンのき本です。 

ネ刀めての方でも、ぜひ一度訪ねて下さい。最新 
1 商品からグレードアップされた中古まで、豊ま 
な在庫の中から、経験豊かなスタッフが基本か 
ら応用まで適切なアドバイスを致します。__ 

I お巧金利に商単クレジット 

商品がホまったら、お支払い計画は係員にお任せ下 
さし、。月々の金額からボーナス設定までおを巧にぴっ 
Iたりのオリジナルコースをお作りします0 口ータスクレジ 
ットはワールドインアオヤマとクレジット会なとのオリ 
I ジナルプランニングじより、大幅な手数料ダウンが実 
現したものでホ_ _ 

I アフターサービスち万全 

もしごイ吏用中、機種に異常ゃ疑問を感じられた 
I 場合、どんな小さなことでもご質問下さい。専 
[_ 門のスタッフが適確に診断、_お答え致します。_ 

I 見て、触れて、納得して下さい 

シヨールームでは、わを巧に一切声をかけない 
こともサービスの一つと思っております。わを 
様ご自身でじっくりとわ選び下さい。_ 

I クーンとお得な下取システム 

今お持ちの機ネ重を巧巧下取。僅かなご予算で上泣 
機種、新品にシステムアッス差ま員をクレジットでもわ 
[_ まけしておりますので尚一盾お徳です。_ 

I うれしし、代引システム 

商品の到着をご確認頂きその場で直接お支仏い 
下さい。日.祭日も 0 K。 日付、時間のおをも 
1 お受けします。（離島のちは代引できませんので 
ご了承下さい。）_ 

| VIP 力ード「饼£»がん 

商品わ買上の皆様に 「CZ がぶがん!力ードをお渡し致し 
ます。次回からも'巧話あるいは店頭でわ名前だけわっ 
しゃって下さし、。全てのデータが登録されていますので、 
買換ゃシステムアップ時に会員価格でご提供等、特 
[典—杯の弓金し、力ードでホ-_ 

I ちしちネ刀期不良があったら 

お買上当そ刀より異常がみられる巧合、1週間 1U 
1内にお巧話下さい。お荷物をお宅をひきとりじ 
参ります。当社じて再チェック後別商品と交换 
1させて頂きます。 


AV 事業部まま巧豊 A 区巧池巧1 一 28-6 〒170 


株 ま会社ワールド インアオヤマ 
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口.000义まディスプレー） 

CU-14G 

NEC . SHARP . 左’ ±- i 4. 巧技 u ; 能 




じ口ほビン胞 B ディスブレー) 

ミ m 化8〇〇*¥29,郎0 


PC-1501 
CE-150 _ 

粗 五古.- 

I m oa 田な百〇 ■ 

■ ■麵婦 ■ ■ ■■麵禱 ■ (T M； a ■ 

I ■麵 ■■■■■•■ 拓 wurcM 
■■■■ ■■麵■雲 CBQtO 
a 田 H■Hut 10口 ICS arac ホ 

化巧カザちがう 

ポケットコンピューター 

目巧に巧王て-*が)■のソフパークう7や 
囚わ J て-だ H て#*ブラフィ，クフリ>ブー 
I 々 e/H F 巧 ■) 

1。501けル ♦* ¥64.800*^ 斯 M 夕 

し' E 1 刮托； r . ’，|¥ 49.8004¥9 , M 


SHARR 


^ XU^EJurMmjL 


このセノト 

に CZI 4 IS 
F をけける 
と turboZII 
にムリ主ず 

し ’I い w V 218.000 *¥1 20.0抑 
い I い.…- iVI 的. 800 *V 79.000 

セ/卜をれパ47.孤0, ¥198,000 



SIHARR 


このた/卜 

1： CZI 41 S 
F をける 
と turbcZII 
に/ 41 , 1 主す 

CZ 8801151 V 218. 000雜 VI 20.000 

CZ 880 川い…‘-け109.80079.000 
セノトされ V 347.0 C 0* ¥198,000 



SHARP ドが旅盘 

CU-14FA2 



I NKCMk/ 2000X ) r^urf^4 *プレ— * ープ* 

か乂 m \ ド K ‘ SK > MM •りい MH •卜ム 
5 Uto 中 « *ブレ- 

ま化¥54.卵〇*4^が,ク00 


SEC f 柳細 

PC-8001 IISR 



HC-KOOl 1 ISKWW ¥的 .800 
ま価¥的 .8 抓が,ぶ W 


SSJJ プリンタ • 
CZ -8 PK 2 1ブーフルけ！ 

GZ -8 PK 2 化♦阿ント1••¥134.800 
ま巧含れ¥134.孤0時 y クん化が 

X -1 ソリースをての木 Wt こ巧巧巧な 


•古 

HC .90【 i 州 K .3' s ドうけり J 
ま価合れ ¥168 .孤 ( Hy が,かが I 


たし，:,， 


^ky4i 


SHARR 

1：^プ'ノンタ— 

CZ -8 PD 3 9.ドッ !' プリンタ— 
ま®合れ¥54.撕化が 

8 PD 3 プリンター; i 8 PK 2 とがけか： 
巧•ド化知は化束 i せん。 


ま価合れ¥32.撕 0*4^ クムぶ W 


度#!ホシヨイ/、ツトけ.巧立10キーを巧れ 
FS-Alm に… ¥29.800 

巧ホ K を化な . ¥28,800 


FS - A 1 F . 

巧ホ IS を価巧 


…こ…ぃ VS 4.800 

¥ 48,800 


留1：遇 

FM 77^ I 4 I 0 EX 

7 マ > が 々 O セット Y 217.000 

KM -77 AV 40 EX .¥168.000 

ドル T\’iy .¥138.000 

セットをれ V 306.003 • ¥200,000 



SHARP 

〔2.000文字テ V スプレー) 

NEC 、 SHARP 、 t ± 泣.巧巧可巧 



CZH 70 CH 14- tv ).¥168.000 

し 7.が () L ) B 【ゲ けブレ-)…¥ 109,800 

セット合れ¥277.撕 tny 148,000 


CU 14 FA 1 け.21ヒン KGB ゲけ八-】 

tm ¥54.800^ ¥29 j 800 


中を及ひ巧品にかかわ与す ，X シリース及ひ X 朗邮〇をコースてわ H 上けいたたさよしたわ客巧を a じられなくフロ'ソヒーホルター•クりーテインクカートをプレゼント 'I 


NEC 


PC - TV 352 【巧お同巧)… 
CZ -600 D ( B ) 


巨001シリース本が 


PC -6001 MKn [家庭用 TV に a 巧巧な） . 

PC . 6001 MK || SR 【 RF モジユーレーター付） . 

PC -6601[3.5 ドライブイオ.*巧ち TV じ g 巧可能）•… 
PC -6601 SR 【だ’ドライブな,»を用 TV じ a 巧巧巧】 • 


••Y 84.800- y rJJKHt 
•Y 89.000 ► Y 2( K(HHi 
• Yl 43.000 ► y L 巧 MW 
• Yi 55,000 ► Y morn 


日001シリース本が 


PC - 8001 MK り . Y 1 23.000 ► V / 么从 W 

PC -8001 MK IISR . Y 108.000 ► Y 14 眉 > 

PC - 8001 MKIISR 【巧お】 . Y 108.000 ► Y I 





わ MW 

じ MW 
7 •リ 'W 

リ.細 
6.0 (Hf 
( kOOO 
TJHHt 


•Y 12.800 - V 
- Yl 98.00 0- r 
• Yl 88.00 0- Y 
• Yl 28.000 ► y 
■Y 12.800 -y 
• Y 12.800- Y 

' 12.800 -y 

-Y 19.800 -V 

j NEC 本かじ巧巧て•さるティスブレーを巧々 
•2000义ずデイスプレー(デジタル） 

PC KD 20 I . Y 59.800- > 111.000 

PC KD 251 K . Y 59.800 ► Y 20.000 

PC KD 351. Y 998.000 ► V 2知けけけ 

CU 14 GE . Y 49,800- Y JOMOO 

CUWFAl 【巧品同な） . Y 54.800 ► Y ぶ人バけリ 

CU I 4 FA ? げす□ク谢0文；暇村店.ヶ-フルけ H 巧品 ）.. -y M '800 -y .い :! MW 

CU UGBiS ち品固は； . Y 49 800- t 2リ 

OJ . UGL 巧函固け】. . Y 49.800 ► Y ゴリぶリリ 

扣 I 4 G 及ひ CU 14 FA 1 は NEC - SHARP . j |±4 巧の本ホに巧巧てさミす 
参2000文字ディスプレーテレビ 

PC - TVI 51. Y 94,800 ► Y I JJHHt 

口.81 ID . Y 89.800- V ： i 7 M ( M ) 

口- 82 a 【巧お同访】 . Y 89.800 -V t'JMOO 

•4050 义ずデジタルディスプレー 

- - Y 118.000 12.000 

■ Y 明扁►卜 

PC 班5か姐-りじ，ナ RGB ). VI 68.00 0- > m .000 

•4050 义タアナログディスプレ¬ 


バ B 1 K 対店‘) 【巧お固は】 . 

参その化 

PC .6041【2000 文すモノクロ） . Y 36.800 ► Y ".<>00 

PC .60 M 43 〔巧をディスブレー) . Y 65.8 CO - y "い WW 

PC •故 51(4050 文すプトンディスプレー） . Y 58.800 ► Y 2 iWim 

大巧化おじ阳しましては.わ«はじてわ巧いをせ下さい 003-987-7771 

わ•巧いの本がじさうディスプレーをわ巧片にも間い含せ下さい 


TF 20 け-フロッピ-ディスべ【システムディスク.ケ-力り寸） Y 1 42.000 ► Y : t . y.ooo 

K -305 【巧面倍をディアルフロ’ノビー) . Y 1 28.00 O '- Y : mUH ) 

PC . 助 31-2 W け•フロッピーディスク）【システムディスク.トフ n 佈..バ48.000 ► V 没を大巧化 
PC -80 S 31【5 •フロッピ-ディスク ）（ システムディスク.ケ-ブ JW ) Y 1 68.000 ► \ tHJHH ) 


I 朗01フェア中 

現を大巧泣をに巧しよして11.わ巧なにてわ阿いをだ下さい 003-987-7771 


U ■阿口 

PCPR 401 けーマルプリンター)- 


環000 ••卜 2 UHHi 
• YZ 66.00 0- Y ぶ'.腳 
•Y 168.000- Y ： i ： UMH ) 
• Y 275.000 ► y ぶん WO 
- Y 275,000 •- V ぶん (MW 
.パ巧.000-卜 (Amnt 

• Y 258.000 ► Y « リイ WO 


: - KD 551 
こ- KDSSIK ... 


PC - KD 852 


, 99.800 ► y け.""" 


PC - KD 854 . Y 朗 .800 ► V 52.000 

PC - KDe 54( 巧る) . Y 的. 800**> 

PC - KD 862 【アナロク T ? G 8】. Y 99.800 OHJXHt 

PC - K 0862 [アナロクで逆）【巧〇1间« ). ¥ 99.800- V 7け.けけ0 

扣-1か0[アナロの GB ピデオポードがに0【巧な间 Hi ) •.イ84.800- 
参4050文字アナログ、デジタルディスプレ— 

CMT -146 L 【アナロク KG 8). Y 89.800- V IHAHH ) 

CMT -146 L 【アナ【巧品间 W ). Y 89.800 -y 52.000 

CU 14 AG 2 [アナロク ' RGB ). Y 84,800 ► V '47. iH )0 

CUMA 4 【尸ナロク说8バ巧る巧 . Y 89,800 -V 49 JUH ) 

•4050 文ず2000义ホデジタルディスプレーテレビ 

CZ 的の【巧る同 《). Y 108.000 -y M , OiH ) 

•40 胡义ホ2000义字アナログディスプレーテレビ 

PC - TV 351.. Y 129.800- V IHAHH ) 

Pc - m 53 N 【ピデオボード巧の【新互间《】 . ¥138.000*- L mtm 


PC -8801 

PC - 曲01し觀すロム付） . 

PC -8801 1110 . 

PC -8801 り30け卜’ライフ2«|»1削 

PC - B 801 II 30にドライカ機增ほ) . 

PC -8801 II 泌じ•ドライブ2«||♦装 «). 

PC -8801 II SR 泌【5ドライプ2«増巧）.… 

PC -8801 1げ脚【5-ドライブ1«1§々お«) . YI 48.000 ►y 7： UMM > 

PC -8801 IIFR 30(5 •ドライカ《增飢 . Y 1 78.000 ► Y f 巧眉 f 

PC -8801 IIFR 30【5>•ライカ《ホ♦お1^) . Y 1 78.000- Y iiTiJMMf 

PC -8801 FH 20. Y 138.000*- Y 

PC -3801 FH 孤な品巧沁 . Y 138.000- > 92 AHHi 

PC -8801 FH 30. Y 1 故.000 ► y WtJHMf 

昨- 880 げ H 30( 巧品同な J . YI 68.00 0- W " iTi 謝 

PC -880 IFA .¥ 168.000- Y / ぶ)，(腸 

PC -8801 1^が!りバイトドライカ««：11#«1) . Y 238.000 ► Y WUHMt 

PC -8801 MH . Y 208.000 ► Y UUUHHt 

PC -8801 MH [がる同な】 . V 狐.000 ► Yi'JUHNt 

PC -8801 MA . Y 1 98.00 C - Y / WAHH ) 

PC - 把 VA . Y 298.000 - K / 7" 眉 > 


9 日 01 シリース本体 


25610•化ラムポードい ONHr 巧なバ斬お） ……¥ 39.800 

25«增&ラムポードり0データ）【新る） . V 14.8001 

512 K 場巧ラムポードり0データ）【巧を) . V 20.000' 

1 MB RAM ディスク 【 RAM 5" ィスクソフトけ）【巧な) . Y 45.0001 

15 MBRAMf ^^スク[ RAMf ^ f スクソフトけ H 巧品） . Y 58.500' 

PC .9801 E 【； H □ムけ） . Y 245.00 0' 

PC-9e01U2.Y 298.00 0' 

PC -980 IUV 2. Y 318.00 0' 

PC -90 OIUV 21. V 318.0001 

PC -980 げ2け•ドライブ2«|■♦装 on . Y 398,000 

PC -9801 m ,【 lM パイトドライカ樓樣#««) . Y 415.000 

PC -9801 VF 2【5 •ドライブ2«樣ホ*儀） . Y 348.000 

PC .9 e 01 Vm :(5 •ドライカ«•ホ #«). Y 415.000 

PC -90 OlVm 21. Y 390.000 

PC -90 OlVm 21 【本体）【« 品巧 .¥390.000' 

PC -9 e 01 VX 2. Y 433.0001 

PC -5801 VX 2 U 本ホ) . V 433.000' 

PC - S 80 IVWI (本ホ) . V 630.000' 

LTmodeU け 



RP -80 F T II [シリアルプリンター） . 

GP -500 M 〔シリアルプリンター】 . 

PC . 班26【カラープロッタープリンター】 . 

PC - PR 103 【インパックトラインドット:^リンター】 . 

PC - P 則04(日本な:7•リンタ ー). 

G 10 XPJ ( PC -8822 巧な）【巧お同な] . 

PC -6022 〔シリアルプリンター) . 

参ドット*ずプリンター 

が 80 F T り K 【16;|| すプリンブー) . 

GP .550 M 【化*タプリンタ ー J . 

•熱おち；•ぞプリンター 

PC . PR 406 M 口 4令お写プリンター) . 

PrPR 406 M 【巧品） . 

PC . PR 101 TU 24 ドット KK ンチ） 

PC.PRKHTU 巧品） . 

AP -80 EX PC 【24 ドット）【巧品同 . 

がド[?406口4|^お写,獎字プリンター). . 

PC .8825(24 おおちプリンター) . 

TR -24 CL 口 4力户写:7•リンターヶーブルけ；【巧る） 
♦24 ドット10インチ度ずプリンター 

PC - PR 101. 

PC - PR 10 IF 【美 Z 水よ□厶け）【巧る). . 

PC - PRKHF 2【*2 木 j * ロムれ）【巧品巧 «). 

W - 9700【カラープリンター)【巧を同«1) . 

VP -800【 PC わい J 【お木よロムけ)(巧品 . 

•24 ドット巧インチ*ホプリンター 

PC - PR 201. 

W - 940 0 S 【巧を同 »). 

W . 9400 . 

PC - PR 201 H . 

PC - PR 201 H 2 【カラーブリンブ ー). 

PC - P 階 01 H 2 【カラープリンター)【巧を同»】 . 

PC PR 201 V 2(15 カラープリンタ ー U 巧品巧を8台） . 

PC - PR 201 F . 

PC - PR 201 F 2【*2 木ホ* ロムけ】 . 

W -9950 【カラープリンター） . 

NM 995011 (15 カラ-プリンタ-)【巧お曲を台） . 

VP 130 K (力ートリッジ,ケーブルけ） . 

VP 135 K 【力ートリッデ.ヶーブルな)【巧品度まを】 . 

参ザの他 

PC - IN 502( イメ—ジスキヤナ) . 

PC - IN 503 【イメージスキャナ）【巧な同 «). 

PC - I 化〇斯【イメージスキャナ）【巧品间«) . 
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Y |!9.800> K 2 (umi 
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Y 巧800 - 
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Y 73.700- 
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UiJHM ) 
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KiMiMt 
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Mi.OOO 
IIAHH ) 


HDD -20 SIEPSON 20 M ) (巧0ち同な) •• 
SP - WO 【ュースの M ) 【お品同け J 
HD -4020 [ICM 20 M ] [巧品同は）‘… ' 


• Y 238,000 --y SHAMH ) 
V 158 000- > MAMM ! 
Y 1 38.000 •►トリゴ.化 W 

••¥163.000- YII ". 000 
りリ000 ►> リ 

• ¥298.000 -y 7請)0 
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V 310.000 ► V 

y 288.000 ► YltHJHH ) 
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•■¥298.000- \2 I 5,( HH ) 
¥188.000- Y WJ 眉> 
¥158.000 ► V 96 AMM ) 
¥2化.000 ► Y 125.000 
••¥245.000-、.化ふ禱 
■• vi 77. ooo-y 7fum 
…¥1 口.000 >Y Ifum 

•Y 99,800 -V 67 JHH ) 

• Yl 49.800 •- 川5.000 
¥ 脱000 •►卜 /：? も麵 

. "98'000> ム1.,"卿 
•• Y 118 000- f 74 jm 
V 230 00 0- VI.VJMOO 


SHARP 


PC-98LTriv 


1 [巧品同 


Y 238.00 0- Yl 76,0 (Mf 




本化東を巧 lA 匹巧巧 3 -班 -1 干171 


池巧巧束まが鱼 A 区束池袋卜 28-6 干170 


ワープロな束京都 HA 区池巧パールシティー〒170 












































































































































































INfORMATION 


fl©YflMA 

J FOR THE EVOLUTION OF YO 抓 LI 托 


1 ま茄騎下卽 ^ 

小さななぜ？これが 


これは？と思、つたら…どんどんわ巧話下さい 


マではを樣からのわ電おをわ待ちしてわります。その化 
メーカーの/、•ソコンとの比校、巧抗方;去など、わの 
小さななぜ？これは？といったご*时にも历切にわさえ巧 U す 


1 


1 


お支ホム方法 

〇うれしい代引システム 

面側むわお込みのキ巧がはぶけますを品の到巧をこ巧認 I 頁きその巧て直 
なわ支仏い下さい日•祭日のが送も 0 K 日け、時巧の指をむわをけします 
(鮮みの方は代引て'きませんのでご了み下さい） 

© もちろんクレジツ h で ./ クレジ、ツ K カードを OK/ 

こ-が合に合わせてわ支仏いを客頁、回数を設ま:てきます弓目をなしち々3.000 
円よりあとはが貢じご♦目 i を下さいわぎネまじひったりのコースをわ避び巧しま 
すちのクレジットカードをも'待ちの方わ支仏いは1回仏いですも'申し込みの 
階Iカードる2会員 No. 3有な巧限をご連絡下さい 

力ートてお申し込みの巧合.目及巧価巧々、巧わりますのてわ巧なにてわ間い合せ下さい 

クーンとお得な下取!3システム 

今わ巧ちのが巧を当社じて巧額下あわずかなこ’予巧て上位俄巧、巧品にシステムア‘ソつ差巧をクレ 
ジットてもも'をけしてわりますのて咐一巧がまてす H 換えをグーンとがをじした下取システムはユーザー 
の皆がにきっと滿ぶいたピけるはずです 



中古パソコンを価格だけで選んではいませんか7 

ワールドインアオヤマの中古は他店にはマネのでさない程多岐にねたる厳しいチェックをパ 
スした特選品揃いでず。企業よりの消耗品は一切扱っておりません。勿論、全商品マニュア 
ル-ケーブル巧ですので新品購入と同じ気分でおホめになれます。私巧の自慢は価格だけで 
はありません。 


パソコンの頁取り、ま定、を文 


03 - 987 -7771 

不要になったパソコン窝く買取りまず。 
電話1本で査定し買おりまず。お郊の方 
なら池お店に直接お持ち下さい。代金は 
その曰の受け取り。 

※ワールドインアオヤマでは、即金じで 
¥己0日.〇邮円までお支仏いさせていただきまず。 
♦今ずぐな文はこのダイヤルへ 

八ソコンの下取り•買取り 

03 - 986-6103 

今お待ちのパソコンを下取りに出したり、 
買取りに出ず場合のシステムやさり方を 
この電話にて説明しておりまず。_ 

中を商品な靡たンター面い合わせ 

03 - 986-6104 

その曰のな庫のリス h がをてねかりまず。 
在庫は毎曰'おわりまずのでお気援にお問 
い合せ下さい。ミ主文センターはあなたか 


らの巧話をお待ちいたしておりまず。 


巧註受け時間 


♦月 W 日〜金 Bi 日10:00〜巧:邮 
参±•日胜日•を日1日:30〜19:00 


SHARP 


邸 

MZ -1500. 

他 .ZWJtDR 付） . 

MZ 2500 30 . 

MZ . 250 0 V 2【 M 2-253 り〔断お).. 

MZ 2861 〔本体】 . 

CZ -600 C け6800 0) 【本な】 



CU 14 A 4(4050. アナログデジタル RGB ) 〔新拓田樣） 


on が *1(2000 文字々ラ-)【新&祖定お】……. 

MZ -1022【40503： ホディスプレー] . 

MZ -1 D 26【4050 X 字ディスプレー）【斬品«定品) • 


X -1 【本体.ディスプレー， 


，6ラム）-- 


X - lTurbo!I 【本体） . 

X . lTurboIl 【ディスブレー) 


CZ .870 C 〔 X - lTurbolU ) 【本体）【巧品町:… 
CZ -870 O ( X - lTu ' 的川：：ティスフレー;:巧品吊巧； 

口. 870 C 【 X . lTurboin ) 【本な] . 

口.87の 【 X . lTurbolll ) 【ディスブレー） . 

CZ -880 D ( X - lTurboZ ] 【ティスブレー】… 

X -1 F 10〔 CZ 8 U 本体） . 

X •げ 10【 CZ -811 本体）【巧な） . 

X -1 F 【 CZ 811 ディスプレー) . 


•V 89.800 ►y 2： iMX ) 
•V 147,800 -y 10.000 
•¥ 199.800 ►y 62,0 ( H ) 
¥199,800*" >■/2 •ミ . WO 
¥328,000-^ 258,000 
¥ 369.000 >>.26«.圓 


•V 89.800け 49 MOO 
• V 54.800 *- 1^ 29. HO () 
•V 99.800 »¥ 49.000 
¥ 89.800 ►y 69,800 

• VI 55.000 ►y 5 义 WW 
-¥ 178,000 麵 
• V 119.800 ^y ( tOAHH ) 

•Y 168.000- V mmm 
^ 109 . 800 - \ MUHH) 
• Y 1 68.000 ► V tf i • 贈 
• Y 10 9.800 ► V ( tlAHH ) 
¥109.800- \ 

•Y 89,800 ► K KuMH ) 
•V 89.800 / ん "W 

•Y 89.800 \ 37 扇 


X -: F 【 CZ -811 D ディスプレ ー K 巧を化ま品） . V 89.800 ► y 39ぶ00 

X -1 F 20【 C 2812 东ザ】 . Y 1 39.800 ► Y 56,800 

口.故 0 C 〔本か .G ラムけ】 . Y 1 55.000 ► V 16.000 

口-のにけ-に东体） . Y II 9.800 ► y 16.000 

口•跑 3 C 〔末体） . Y 119.800 ► y Kuim 

CZ . 故 2 C 【 X .1 D 本体）ぶ品吊か . Y 1 98.000 ► \ 19.000 

口•の00け- 1 G 用ディスブレーテレビ）… V 79.800 ► Y : i 9 M(Hl 

口.8200 〔 X -1 G 用ディスプレーテレビ）【巧を） Y 79.800- V 12,300 

口-820(：け-に你(16110本が） . Y 的.8助^卜’ 23ぶ供） 

口-の 0 C け•に Model 10) 〔巧瓦巧 . Y 69.800 ►K 2 U 励 

口.の 2 C 【 X - lGMo か 130本が] . Y 118,000 ► Y MUHHi 

口- 822 C 【 X - lGModel 30 木が][巧な） . Y 118.000•- K 69 MOO 

CZ -830 C [ X -| Twm 】 【本体） …-… y 99.800- Y MAHHi 

CZ -830 C 【 X -| Twin ) 【本体）【新る】 …¥ 99.800- f W を句巧 

口 - aeoc 【本体） . Y 218.000 ► yio 9.( hh ) 

CZ -38 成 【 X -1 TutboZ ] [巧ホ]诚定瓦； . ¥218.000 - YI 20.000 

X-lTurboZc . Kcz -880 CB * C 2 •站 0 DBH 巧を raw ] ¥347脚 > ¥198,000 

X 68000 セットに Z -600 C + CZ 600 D 】. V 498.800- ) : mAHHi 

•こ〇画‘..ドル'!.'' ■ 

口 - SVCU - l 用 Rf モジューレータ ー）. ¥ 15.800 ►y I I.UOO 

口.か C 〔 X . l 用 Rf モジレータ _) 【巧品） . V 15.800- V 13.800 

口. 8 KR 〔；1 すロム）【断品） . Y 38,000 -K 15.900 

口-明し1【データーレコーダー) . Y 24,800 ► ¥ ぶ00 

口-烘し1【データーレコーダ _) 〔斬 ft ). Y 24.800 -y igjtOO 

口. 300 F ロ フロッピーディスク） . V 59.800 28.000 

口. 503 F 〔5 シングルディスク】 . Y 49.800 ► V 37.800 

口- 502 F 【5 デュアルディスク） . Y 99.800 ►y 58 W 0 

ディスタこは1 F . ケーブルシステムディスク巧 

口-化 VI 【カラーイメージポード） . Y 39.800 ► V 25.000 

C 2-88 S 1【 FW 音 ポード） . Y 23.800 ► V 18,000 

口 •化 P 〔化 «1 0ポーり【巧を) . V 11.800 -y V.WW 

口-化 B 3 【に ?II 〇ポックス]{斬な） . V 33.800- 金 


口 - lagsF 【なお.がかめるミユ-ジッククリエイ州巧品 ） y 口.800-卜’ i し7〇〇 
« CZ -139 SF は FM 音ぶポードが'必要とがけす。 

Y ! 23.800 ► Y 20.000 

口が巧【プロッタ九!ンタ ー). V 54.800 ► ¥ 9.800 

口 - SPPZ 〔巧品） . Y 54.800 ►y / 2.000 

口 - SPClUA 熱お写プリンター) . V 69.800 ►V 4 S .000 

MZ .1 門 4〔 MZ 巧な'シリアルプリンター) . V .54,800 ► ¥ 28.000 

MZ -1 門7【24熱 •£ 写满ホプリンター) . V 79.800 ►y 37.000 

MZ -1 P 17〔24’ 熱 K 写*ホ:^リンター.ケ-力 W ) 【巧品 ）V 79.800 ►y 42 MO () 

口 - SPHSClBl すプリンター) . VI 34.800 ► y 19,800 

口- 8PK2 【 ほ; i すプリンター)(巧品） . ¥ 1 34 . 800 ► む n gnrr 

B 組 la 

PC '1246 DB 【巧を同な） . Y 

PC ' 口 48 DB 【新を同な】 . ¥ 

PC -1360 〔新品） . V 

PC -1360 K 【新在) . V 

PC -1500. V 

円:-1说1〔ポケットコンピユータ）〔斬瓦) . y 

PC -1600 K 【巧里） . V 


7.900 ► f ん細 
ll . COO - J ^' "扇) 

29.800 23.000 
36.800 29.000 
59.800 17,000 

64.800 ► Y iq.tm 

69.800 ► y 55.000 



FUJITSU 


國 

FM -7.¥126.000- ¥ 18,000 

FW - NEW 7. V 99.800 ► V 20,000 

FM -77 L 2. VI 93.000 ► ¥ 59.000 

FW -77 L 4. V 238.000 -y 62.000 

W -7 の 2 . V 228.000 -K 54.000 

™-77 AVl . V 128.000 59.000 

™-77 AV 2. V 158.000 -y 69.000 

FM -77 AV 20 EX [本体] y 口8.000リ么000 

FM -77 AV 40 EX 【本体） ¥168.000- YIJtUMH ) 

I ■か 

amFAl 【2000 义字カラー)【新品闲 fli ). Y 54.800•- ¥ 29 MOO 

MB . 27343〔2000文ずカラーディスプレー) . Y 67,800 ► Y 26.000 

口-8200【扣〇〇义ずデジタルテレピ.ケーカ M 寸】 • V 79.800 ► ¥化細) 

CU 1 が A 〔2000 义タカラーディスプレー]【ケーブル付 ）..…V 49,800 ► V 29.000 
CU 1 が A 〔2000 タタカトディヴ U -) か P ケ-力 W )【 M ) V 49,800 -y :け.(…り 

igEQsas&a 

MB - 27611 .. Y 128,000- V 58,000 

NC - 27603【シングルディスク） . V 440,000 ► ¥ 52,000 

MB . 27631【3.5•ディスク） . V 85.000 ► ^ 58,000 

し FD 550 FM 【5 マィスク . IF ケーブルな）（新な] . V 98.000 ► V 68.800 

wmr-m 

SP -800 F 〔セイコーな.シリアルプリンター) . V 64,800•- Y 28.000 

GP -500 F 【セイコー社.ソげル:/リンタ ー). V 49,800 ► ¥ 18,000 

GP 550 F 【化ドットプリンタ—) . V 119.800- Y 20,000 

MB 27409【ソ J アルプリンター】 . V 79.800 ► ^ 30.000 

W 7502 . V 12.800 -y 7,200 

W 7502 【斬岛） . V 12.800 -y 9.800 

MB 27501 . V 12.800 ►y 6.000 

PHC - DRII 【斬泣） . V 口. 800 -y 9.200 


EPSON • 曰立 .SONY.STAR 


PC -286 V - STD (本ホ) .¥298.000- ) f 220,000 

PC -286 V - H 20 【本が） . V 443.000 ► パ:"リ誦 


KX >20 S 【ぶ3 5インチ 20 MB .1/ F ケーブルけ）[巧る） 

HC -20 レ、ンドヘルド' DR け） . 

巧.80(プリンター】 . 

TF - 泌【フロッピーディスク） . 

HR -5 〔妨サーマルプリンター） . 

LF 的50〔フロッピーディスク） . 

FT 80 〔泌ケタドット： AI ンタ ー）. 

MP 助〔泌ケタドットプリンタ—】 . 

AP 80 K 【80 ケタおお写プリンター】 . 

〔ロム牛ケーブル+ *2木4 ロムけ） 

6- lOXfU 〔シリアルプリンター】 . 


VI 98.0 00- Yl . iUMH ) 
Y 1 63.800 ►卜 30,000 
Y 1 49.800パ /.;.""リ 
Y 1 42.000 ► V お. t 画 

Y 49,800 ► V 10.00 (f 

Y 1 化000•►卜 : ifWOO 
•Y 89.000 ► Y l . y.OOO 
■Y 89.000 ► y 15.000 

Y 明300 ► 卜. 35,000 

Y 74.900 ► y 


MSX 


HC -95 C 12 がドライブ巧け】【巧お巧 « 】 ( MSX リ . V 198.000- YI 22 jm 

HC -90〔128 K ドライブ1か寸）〔巧る町 WKMSXi ). VI 68000 •- Y 78.000 

巧.470 0 F (128 K ド子 f 力が})【つ-プ□.パソコン)【新品 Bin ) ¥1说000 ••卜- 78.500 

FS ' 460 OF 【脚がライブ1が):ワ-プ日"、ノコン)(あさ同 tt ]. ¥138000 > Y W.WW 

げ1200【ナシ3ナル. RF .16 K ). V 58800 ► V リ.細 I 

CF 2700【ナショナル, RF 、32 K ).. V 5980 0* 卜 / it .00(1 

CF 3000〔ナショナル. RF .64 K ). V 79800 ! *).000 

Fs - pwi 【 Msx 用プリンター]【巧を巧《】 . V 49800•- V : mm 

FS - FD *1( MSX 用35ディスクユニット）【巧品巧 HU . Y 44800 UmO 

HB - D 20 W 〔 MSX 用3 5ディスクユニッり【巧な巧||) . ¥ 44800 ► Y おぶ W 

HC -30 〔ピクター. RF .32 K ) 【巧な） . Y 34800- Y n.HOO 

HC - 说〔ピクタ-, RF .32 KK 巧品） . Y 64800- Y Ih.HOU 

HC . 斯ビクタ-. RF .32 K ). Y 34800 - y け.け"" 

«-55[ SONY . RF .16 K ). Y 54800- Y リ .《W 

か lOKSONY . RF .16 K ). Y 46800 ► K リぶけ" 

が 20 USONY . 并 . 1が） . Y 巧.助 0- K 9ぶ00 

PHC -33 【サント'麻' DR .64 K 】. Y 59,800 -V 化〇〇リ 

FM-X 〔昨、1献】 . Y 49.800 ► y 9 MOO 

MB 也1〔日な 32 KRF 】. Y 49.800- V lit.OOO 

HX - lOO 〔東ミ' RF .16 K ). V 67800 ► Y 10.000 

FS - A 1 【ナショナル MSX ,128 K ). Y 29800 ► Y 2 IMOU 

FS . A 1 【ナショナル MSX :128 KH 巧を旧！*な） . Y 29800 ► ¥ 2 ：iMOO 

巧- Almk ? 【ナシ3ナル MSX : I ? み）（巧ち品1 . V 巧.奶0*卜 24,900 

FS - AIF けン3すル MSX ,3 5 FDD 巧度） V 59 800 ► V UUtlHf 

PHC -23【 MSX !12 狀 .2 スロット）【巧ぶ】〔巧定品) . V 32.800•- ¥ 24.800 

HB - FUSONYMSX , 刪 . V 32.800- Y 2 ：tMOO 

HB - n / ll 【 SCNYMSX , トホけ)【おを巧巧】 . V 29 300- Y 26 JtOO 

hB - F 1 XD 【 S 0 NYMSX :3 5 fDD 巧度)【巧る间け） . V 54 800•- Y UtJKH ) 

グラフィックエディタ-巧 B 楽.3 5100ソフト）【新直 Wd ) y 口明い* 9.000 
NGAII 【 MSX 用モテ厶） V 14800- Y 11 Jm 

リンクスソフト 【 MSX 用 ROM 】 V 5.000り是ホ林の 


を®品一年巧の 
が合保巧が 

パソコン君は、とってちテリケ ー K 。 取り扱いは 
を意が必曼でず。けれどもラっかりコーヒーをこ 
ぼしてしまったら…/そんな時でち大丈夫/ワー 
ルドインアオヤマは巧京巧上乂乂保巧と巧巧し、 
全てのお品を一年巧保おけで販売していまず。巧 
品が乂災*度発*お巧須•なお*水巧れ等の巧な 
巧ちを受けた巧合には、保巧をが支仏われます。 


AV 事葉部束まが豊 A 区巧池袋1 -28— 6 〒 n 0 


巧ホ会れワールドインアオヤマ 



















































































































































afggB 文節を巧ちできる 

待 a の鐵 ; r 

psssssssssSi 韶班背薄 i を美現。 

〇〇〇巧口ロロ a 口 ■» 回四の因口！ 

PC -1360 K (•度 字対応) ¥36,800 PC -1360( カナ巧応) ¥29 .卵 0 
ぷ 8 K バイト RAM 力ード CE -2 1 2 M < I か> 棵ホ装備。 

化巧 RAM カード(オプション） 

♦をホら印ネも W やすい巧ネがが ( JIS あ1小が+人'片)。化いやすい义節が 
巧!入力かス。 ( PC -1360 K のみ） • RAM 力ード2スロットお脯。お人 MK バイト 
までが:お" f 能。•♦24か X 4 け （150 X 32 ドット)の W やすいワイドディスプレイ ( PC - 
13 抓 K の巧すは 9 WX 2 衍。•シリアルインター フェイス装愉。•ブログラムお化 
機能 ( RENUM 、 DELETE )。 •，苗をな’歡ネ BASIC 巧化 ( PC - 13抓 K のみ)。 
♦ B 5 サイズの•作化が M れる7色カラードットプリンタ CE -140 PK (み悦 ) 巧統 
で巧字はもちろん、グラフやが!がも、7をカラーで化やす <がん 
♦別ホの CE -2 H 32 M 2 ホ装着時 

mPC-1360 ¥29,800^¥19,800 

•PC-1360K ¥36,800 今 ¥32,800 

•PC- 250 0S ¥85,000 今 ¥53,000 


アセンブラじなネリな 
お理巧»後能を镜 

8.2K パイト RAM 巧 i* 巧装 

CASL 奕巧のための受験巧応推。 

PC -1445 ¥17.卵0(ハ-ドか、-つき） 

•巧報化巧は術巧ぶ晚こ化組される CASL のアセンブルシミュレータ巧おを 
装 脯。 巧概ん •巧め 1!!鹏を をのまま人ん 口けちな 乎: 欄かなを 巧 化。 ♦クイックコマ 
ンド人わん•ぶ。参メニュー遥がけ|||-くできる.4モシ'ュール恍化の CASL 巧お。 
参 nil 論巧拙を機お，巧皆•ヮードお巧ぶ巧(を.独なり;進キー似 H でア七ン 
ブラか集の幼が 化を•がん♦巧ぶが巧と巧おできるインターフェイスを巧。 

•PC-1425 ¥26,800^ ¥23,800 

•PC-1445 ¥17 夕〇〇今 ¥15,800 

•PC-1475 從 6,800 み ¥t 9,800 



カラープロッタプリンタやフロッピ ー Ai との一が化ち可能 

JIS 巧■ホ';がの；巧丫巧おをお關。本作内战 RAMI ( ;K バイトにかん圳'，•か) 
プログラムモシ'ュール CE -1600 M ( RAM 32 K バイトに做を2つの拡おりけロット 
に七ットすれば.ムな人 80 K バイトのメモリェリアが縮が I かお。まむ.内 I 法の KS 
232 C インターフェイスをかしてパソコンとのデータタ巧が" r 化。 

■テキスト表示： 4行表示モード巧巧 X 4 巧 ( ANK )、2 行表示モード9巧 X 2 巧 
(漢字）‘19巧が巧( ANK <キ巧文字〉)、グラフィックま示： 156 x 32 ドットの;巧晶 
ま示* J に第一水ホ•漢字 ROM を装備•ブ□グラムモジュール C 卜1600 M 側 
巧)を2個装*して RAM 巧大孤 K バイトまで化巧巧能 • RS -232 C インターフェ 
イス、ホ SIO インターフェイス装備■アナログ入カボート装備 

•PC-1600K ¥69,800 今 ¥58,800 

• CE-1600P ¥69,800-> ¥58,800 

♦CE-152 ¥19,800^ ¥15,100 

•CE-1 600 M ¥32,000 み ¥22,000 

♦CE-1600 し 、1601 し 1602U1603L 

^¥6,800^ ¥5,300 
•CE-1605 し ¥4,800^ ¥3,600 


RS -232 CI / F のを統例 


漢字が巧•大容量•巧但機巧 

カラープロッタブリンタやフロッピーとの一化化ち巧能。 

PC -1600 K ¥69 .抓 0(ソフトヶ-スつさ） 

4 をカラープロッタプリンタ CE -1 60 0 P ¥69.800 
ポケットデ f スクドライブ (2.5 インチ） CE -1600 F ¥39.800 
ポケットデ f スクい 0 かけ且） CE -1650 F ¥9.800 
プログラムモジュール (32 K バイト RAM ) CE -1600 M ¥32.000 

■ま示に印字じをやすぃ巧ず巧応リ旧巧 I 水か 
巧ザの巧訓ぃずれかの说みを入んし变’が!できるが巧 
巧々ぶぶ。別•ぶの义節獲がががモジュール CE - Ifi 50 
M を装巧すれば义節变 'かも " f 能です。 

■ ft 大 80 K バイトまでの化巧せ- 
ま巧じなぃなま処理。 

は;がぶ装の 16 K バイト RAM に加え、プログラムモシ•ュ 
-ル CE -1600 M (32 K バイト RAM ) を2個まで内が可 
能。主む、化巧速あはみ 2.5 巧（当れ PC - 1500シリーズ 
比)のスピードアップを次:おしれた。 

■4 色カラープロッタプリ ンタ 、フロッピーとの 
一か化もま現0 

A 4 サイズに9巧の义すサイス•りを（お.巧•な.,ホ)で、 

も巧なグラフィックやが •} •:もおみ!する CE - l 60( H ，。 ）||•曲 
64 K バイトの人を W : メモリとな速ァク七スを苗る CE - 
I GOOF との-化化い]•能。 

■コミュニケーションの なを 拖げる巧を機能。 

RS -232 CI / F . 化 SIO をはがお脯。パソコンとのデータ送夕いたどが"けちです， 
また、み巧セン十一と巧統しむシスナムにい .t 也;できるアナログ人ポートを装(島。 
♦ PC - I 500 シリーズの SK なプ□グラム （ BAS にのみ）や周ぶ«おがな用可おです。 （一 
がな正が也‘巧なブログラム.巧用できない周巧《おがみります。） 


ポケコン総合カタログ並びに特価表差し上げます。切手 70 円を 
同封の上当社へわ申込みくピさい。 

■PC-I600K システム囚 (PG- 化 O0KH 巧曲巧 W 掛 



よ < わ巧る 7 ン方入 P 弓書 
「ボケコンまんが垫」つぎ。 

pgarngtaai ^ s ^ B 親しみゃずぃ手轻な入門捷。 

歷;—. II ;" BMilbljll . ¥7.900 

ECBBmmWiiW »An 鼠てホみな 2K パ仆圆 

WMgMWiMBgB 巧鞋装。 

— WWWB — 1•約35人かのお前塊おが弓-を北巧 

msBfissssfl ■■"け L* 

ま巧に巧力を発。する 
1日 K バィト RA 心© 
PC-1248DB ¥11.000 

•約290人みのおが i とあなホをを 

旨 dtr - f お： 

* を巧16文字 •巧 巧を号16巧，但し、 ま 
れザ ’BAS にブログラム巧用時庄上紀 
入巧よりかなくなります。 

い C-I248DB じは r ポケコンマンガを J はつぃてぃません） 

な PC- 1 246DB/IM8DB は従来巧 PC- 1 246S/1 248より BAS にををの数がか 
な < なってぃます. 

•PC-1246DB ¥7,900^¥5,980 

•PC-1248DB ¥11,000^¥9,800 

■; 凉雖 a ! 極..||日 AS にを 

回,ロ ロ'巧' 回鸟占！]凸丘巧らなくてち巧文る/ 

阵马鸟县乌ぶ:凹乌鸟日.凸 B 凸凸 ビジネスシミュレーションソフト内あ 
，回 ' の回回回 . 回 - 回回 ‘. 口—目 JO 凸田田 PC-1262 ¥ 24,800 

0 一回 '— 回 — 虹回 '. 回 '. 马卵立 ] 凸 B’B B (ハ—ドカバ_つき） 

♦かをぶを記故させるだりで OK 。 あとはコンビュータが問ぃかけてくれる、ビジ 
木スシミュレーションソフトを I 人]が♦プログラムでつまったら、コンビュータがかえ 
てくれる，3つのへルブ機能採 W (①コマンド、ステートメントの化け!例が確な 
できる BASIC リファレンスボイド②アルファベット小义ずなど巧なキヤラクタが 
巧せるキャラクタコード③エラー個所とをの的巧がすぐわかるエラーメッ七ージ 
ぶ,た巧能） 

0PO1262 ¥24,800^ ¥21,800 

有巧巧20巧の倍 » SBAS にな用。 
使ぃやすぃ巧0たたみタイフ。 

8.4K バイト RAM 本化内あ 
I »化巧 RAM 力ード(オプション） 

I PC-1280 ¥24.800 

•が巧を i あな、次:巧かなじぶを巧 
I 巧ける巧抑を B AS に巧 I り。♦おぃむ 
I A なデータのぶ巧、プログラムの人や 
;がながスムーズな24が2りぶ,ん♦化 
I 人 fi ' IK バイトまで把お I が框•な RAM 力 
-ドム•ぶ。ラムファイル巧化も狂:怖。 ♦ 
I ポケットテ•イスクに W 化。参ぶ巧になかつ 
13お K 切り.な•.な;巧をのんめ權 f お巧化。 

»じかぶ中.巧化。•口ーマ•ドーカナ架 
• 巧!巧 fi 旨。*別 巧の CE-2H64M 装着 時 

•PC-1280 ¥2 ん 800 み单を!夕 00 

•CE-120P ¥24,800^ ¥21,800 

( PC - に80用一化型プリンタ） 

•CE-130T ¥17,800-^¥14,800 

/ PC - 1360/ I 360 K / 1475/1425 \ 

12500 S / 用 RS -232 C コンパータ/ 

《 CE - 158、1 30 T 又は PC - 160 OK わ買ぃ上げの方にポケコン 
通信ガイドブックプレゼント 




MBIT 

アイ亡ット電テすホち;会な 

〒192東京都八王子巿化野巧加日-日 


ぐ 0426-45-3001〜3 

FAX . 0426 - 44-6002 

♦営業時間:10:00〜19:00 
♦電話受付：20:00迄巧 
•定休日：曰曜曰(祭曰営業) 


イ言用をモットー 


を通巧 
国信売 

化海ぶかも沖縄まで 


★ぶ料はご;: U 义の際にわ1!!1いか4 J せドさい。 

★化化の怖ん•，は、すべてが, V ,、化化パかきです。 

★化化の怖, V ,は化かりしなしてありよすが.ご;::.文の防 
は、か. I がの確泌のしみ!を||巧'はたは、銀り‘お jlii で 
わ中し込みドさし.。々怖ん I ,クレジットでら化ってわりが; 
★わ中し込みの防りよ必ずぶ I 巧が‘イ•を I 化!じしてドクい,， 
★ I み||,||,、111,11明れの節はごみかドさい。 


富±銀巧八王子支巧（普）1752505 


ビジネス&サイエンススールドを I 、っきじ掀ずる。 


PC-1501 ¥ 64,800(77 トヶ—スつき） 

•自由に設定できる6個のソフトウェアキー （18 種類が使用可能） 
♦ミニグラフィック表示が可能。 

システムアップのための充実したオプション群 

■グラフや図形まで記録する4色カラーグラスックブ心夕 CE -150 
¥49,800(カセットインターフェイス機能内蔵）■バッテリーバックア 
ップ型プログラ厶モジュール、 CE -161 ¥50,000( RAM 16 K バイト)、 
CE -1 日9¥35,0日 0( RAM 8 K バイト)在庫僅少■専用カセットレコーダ 
CE -152¥ 19,800 ■ RS -232 C インターフェイス、 CE -158¥39,800 

(パラレル I / F 内蔵)在庫僅少 


國 

押 i .け ■■BSli 

1 ea OEpu ロロ 〇 m 凹の 

1 田口 nanacin 凸凸巧团の巧凸 

1 〇〇凸〇〇巧 Doa の凹の回因 

1 Baana 田凸 nn 巧四巧回回 

1 月軒背巧ち德屬爭嗔其爲再恩 1 

— 

一 W 1 


•PC-1501 ¥64,800^¥19,800 

• CE-150 ¥49,800 今 ¥10,000 

• CE-161 ¥50,000^ ¥10,000 

• CE-158 ¥39 夕 00 今 ¥34,800 


0234567 § 



02 另 4567 W 







































































































他にもカラーモニター ¥1 日，0日0よりる種巧庫ありまず> 


麵 i—^ 1 —— 

、んか^〜^ こみぶ* •シャーブ Ct820DTy 付•シャ广プ CU-14I 

觀 f がぶ qo 端 /) 誦自 , 


• シャーブ CU-15M1 
を価 ¥ 巧 .80(M‘ i 

巧価¥7な,800 


Bi) 


•广プ CU-14D1 
(14 涅） 

20日0/4000自巧切換 
を化 ¥108.000 か 

特価¥59,夕00 



四 


化 C pq-i 
14お） i 


^^<ffi¥3?.80Q 巧価 ¥£f9,fl 



►シ'4»—プ CZ 870 D . TV イ寸 I •シャーブモニター MDH 2 P 2 

( M 至0 ; J I ：(白）（けお）モノクロ备 

2か0/4000自か巧ホ •シャープ CIJH 4 GE (14 SP 4050文を | 

ま:細 ¥109.80 も啤 i 定価¥ 49 .宇 00'-;' を価¥台 9 . 8 00— 5 

轄価¥85 , poo i 特価お29^800 ぉ時28,0 Op —— 


60M43 * ♦ シャープ CZ-600D(1 さお） • シャ "j- プ CZ 朗 OD; 参シャーグ MZ-1D 巧 

(14 型い ！ TV が； TV 付 04 型 ）! y 體韶ゴ甲 0 文ず 

を価 ¥6MoO 呼 ] 定価 ¥ に目， 000 S を価种〇 9 . 8 〇 0 t ? 重人 __ 

- 800 I 特価聲 8 ス公 00 特却 ¥ 27 ；〇 9 〇 

………… ザ去がな _ かミお …〜一 
•' ン本 — プ CLM4FA 

哨型） 

{14 S ) (4^-4050/ 力 p — 2 000文争 

一 k ホ。 . ダ'ぉ 4 タル RG 反 )….-^^^^^^^^…. 一 .. 巧細 . ダ日 6 反 J 
指価 ¥89.8(io 畔 苟 as ¥49,800! 

-.’-J R 価 ¥ 4 身 ，800 特坪 ¥ 29 卿 0 

一 - つ ." r , .で供が I b< 1 用アダプター ¥45000) 


晴■函 




HP みニタ MZ-1D26— …•'咕なち3巧口… 

幸価¥89.孤り一 (t5M) : 

お細 Ii ¥69, e 00 ち価¥り5.邮宁 み 
^ If 価单79^000 

一一— T —— 一… '1 - - 


参4ャープ Cl |- 14 AD り4型） 
ドッ j トピッチ0.事し i 

翊が欄常野な—牟种一 
定巧 ¥84. 8孤今 

お価 ¥67 ；SOO 


参シャーホ CZ- 300が 3 〜 "0 1 
i 3 M >| t 79 TC | OO ->4# fl 6^ f 3~ G 00 

;ベーシック BW 孤1 ィみタフエース占 一 I 
i セット合れ^101.600 •韦 ¥20,0(^ 

(3 インチゲ^ムソフト7枚セット•も 
乂いン"ごえ拿*话かに2000/22孤/朋 r 
7邮じが用巧。 1 

フロッピーディスク参 3 イもチ両面倍： 

ドライブおホ参シンク Vi| ドライプ(增扣こより2ド 
ラィブ巧能！紀憶容320バィトラィブ 
-ぉを巧巧''* 250KtHl/s ，.- '. -4 ……--… '.' 

• 3 ィンチおみスク1が480円； 


ズ八リお買得セット/ 


106/4500/- 

mm 



クシャープ XlGtcZ-822CB) 参 XI 夕一ず Z 

• ジャープ 14 型ホラーに U-14GB) •巧型カラー 
をか ¥167.800 が 含れ ¥347.800/^ 

お化 ¥98,900 特隹 ¥198， P 00 


Z に： !- 朗的） 

T 作 CZ-6 邮が 
.800/f 


輔 KS トプジ 


側旧 


I 亞姑 | 化 ■ ル m! 


才ーブン記念 BIG セール期間やにお買し、上げの方に特別値引き他、お品進呈し、たしまず> 期間1ち24曰〜1巧30曰 


本巧発売時には、下紀価巧巧よ D 、 さらにおホめやずい価巧におまされでいる場合があ〇まず〇 


本体 

• シャープ CZ ィ 00C. ¥ ：3目9,000ホ新年大特価/ 

♦ シャープ CZ-822C (黛；-が) . 特価¥99,800 

♦シャープ CZ-88 にがげーボ Z) ……新発お！ ¥179,800 

♦シャープ CZ ぶ 30C0n ッィン) . 新発斌¥99,800 

1目ビットパソコン nvi 之審晓 J 

♦シャープ MZ-2861. ¥328,000み新年大特価/ 

•シャープ CZ- 削に… . ¥89,800ホ ¥34. 800 

♦シャープ CZ-802C 巧） . 特価 ¥25.000 

♦シャープ CZ-803C. ¥ 119,800ホ¥29,800 

♦ シャープ C2-820C. ¥69,800み ¥39,800 

•シャープ CZ-870C. ¥ 168,000<=^>¥ 128,000 

♦ シャープ CZ-880C • 健庵限り)¥ 218,000ホ¥じ〇，000 

♦シャープ MZ.252V..••••-¥ 198,000ホ ¥85,000 

♦ シャープ MZ-5 胤 -¥ ：388,000ホ ¥65，000 

♦シャープ MZ-654K ホホ処々お）¥ 650,000嗦¥170,000 

• NB： PC-980WX4. ¥ 693,000み¥380,000 

• NBC PC98XA2. ¥ 695,000ホ¥ 170,000 

• NEC-PC-8801mknMR ……¥ 238,000み ¥128,000 

• NEC PC-9801 UV21 ぃ….¥ 390,000ホアイビット価格 

• NEC PC- ろが n. 特価¥19，舶0 

♦窗古通 FM77AV1， . ¥ 128,000ホ ¥65,000 

♦密: t 通 FM77AV2. .¥ 158,000ホ ¥75. 000 

春曹 ±通 FM77AV20-2. ¥ 168,000ホ ¥89,800 

♦ ェプソン PC-28 か/ STD-¥ 298,0004新年大特価/ 


拖お機器他 

♦シャープ CZ- 14じ P (ミ就ポ—ド）..¥ 18,800今¥16,000 
•シャープ CZ-8NJ1 (ジョイカ—ド) ..... ¥ 1,700呼 ¥1,500 

• シャープ CZ-8EB-3(x りな張 I/O ボックス） . ¥28,000 

♦シャープ CZ-8EP(xi 惦張ポート）••¥1し800今¥10,000 
♦ シャープ MZ-1U01 (2000用拡張） • ¥ 37,000今（在庫切れ） 
♦シャープ MZ-1U02(3500 用化張)’ • ¥ 20,000今 ¥7,000 
• シャープ MZ-1 U03(700 用化張) •• ¥ 35,000み ¥ 15 . 000 
参シャープ MZ-1 U05(5500 用化張）. • ¥ 12,000ホ¥8，日00 
♦ シャープ MZ-1 U09(2500 用化張）…¥ 9,000み¥7，200 

♦シャープ 1R01+1R02X2. ¥55,000み ¥18,000 

♦シャープ MZ-1E 24232 C 力ード..¥ 19,800呼 ¥ 16,800 
♦シャープ CZ-8BK3( ま蒜多 M) …¥ 13,800み¥11,700 
•シャープ CZ-8BK4( ま茲菱 J ……¥ 6,800今¥5,700 

♦シャープ MZ-1T02. ¥ 19,800呼 ¥8,500 

•シャープ1\4文-11^103(萝皆セッサ-).¥6日，000み¥35,000 


• シヤープ CZ-8VC にちだ夕_) ... ¥ 15,800み ¥ 13，400 

• シヤープMZ-8BIO4にPlB力ード)..¥45,OO0今¥18,000 

♦シャープ MZ-1R09( さ激巧……¥ 35,000み ¥25.000 
♦シャープ MZ-1R10 (鱗す om )....¥ 30,000 今 ¥ 口，000 


r ンャ- 


.¥80,000今 ¥4日，000 


•シャープ MZ-1R18( 冷器 r)..... ¥ 18,000今¥12,000 
• シャ _7°MZ-1R19 (芙兰 f •ず ROM). ¥ 35,000み ¥ 巧，000 
参シャープ MZ-1R23( 漢字 ROM)... ¥ 19,800今¥ 12,000 
参シャープ MZ-1R24 贿が OM)... ¥ の，000={> ¥ 12，000 
•シャープ MZ-1 のろ A (載? r つ...¥ 15,000斗 ¥12,800 
♦ シャープ MZ-1R27A (す吳才 RAM) ■•¥ 13,000=(>¥10,000 
♦シャープ MZ-1R 28 A 倫おをリ…¥13,000今¥10,000 
♦ シャープ MZ-1R29 ながる J .... ¥ 32,000今 ¥ 15，000 
♦シャープ MZ-1R37 於识哭ィル)…¥ 35,800み¥29,800 
♦ シャープ MZ-1T03 データレコーダー¥ 12,000み¥8，500 
♦シャープ CZ- 能 GR(xi 夕ーボ用)…¥ 14,800今¥4,000 

♦シャープ CZ-8BS1 (ステレオ FM 音原'ボード) . ¥19,500 

♦シャープ CZ-6PV (巧す，-)…¥ 198,000■=>¥168,000 

♦シャープ CZ-52F( xif 巧誠 . ¥ 34,800与> ¥22,000 

参シャープ MZ- 2000/2200/80臣/700用(巧だ；王-スヵード） 

. ¥18,000 

参シャープ MZ-1E15( お冷ミ廷ィス).¥35,000今¥28,000 
•シャープXI、 MZ 用マウス . 特価¥4,800 

プリンター 

MZ -2 已 OOXl シリーズ 

参 NECPC-PR201F2. ¥108,000 

♦ シャープ MZ-1P27( 水平プリンタ). • ¥ 268,000ホ¥ 214，400 
•シャープ MZ-1P28( 罐ブリンか.¥ 148,000今¥118,400 
参シャープ MZ-1P29(132 巧プリンタ).¥ 168,000今¥134,400 
• シャープ MZ-1)(29 恍学マゥス) ...... ¥ 13,800今¥11，〇邮 

• シャープ MZ-1P17 は乏づも弓プリンタ） 

. ¥85,800今 ¥42,000 

• シャープ MZ-1P09( だ:就君）…¥ 47,600今¥巧，000 
参シャープ MZ-6P11 供己力ぶ:シ—卜) .¥ 95,000与¥35，〇邮 

•シャープ CZ-8PP2 煤;其 . ¥ 54,800み ¥9.800 

• シャープ CZ-8PK2( 漢字)……¥ 134,800=>¥39.800 

• シャープ CZ-8PD2. 特価 ¥ 29，500 

参シャープ CZ-8PD3. ¥ 5日，800今 ¥ 19，800 

参シャープ MZ-1P10 炼字プリンタ-).¥ 245,000今¥95,000 
参シャーフ。 CZ-8PC2( 梦たミ)……¥ 69,800今 ¥57.500 
が1嘴だ償削£^(職驗绡え御為¥8,如〇1 


♦日立 MP-1053 (巧をジンタ -).. ¥ 31日,000今¥巧8，000 

フロッピーディスク 

I •シャ—プな獻微嫩V )煤筑^で蝴 

• シヤープ CZ-502F(5"2 dx 2)( たち品-う……¥75,000 

•シャープ MZ-1F07 はろ7レな—ス) . 入荷予定有/ 

♦ラウンドシステム LD S-5U V(UV2 ろスタ 

. ¥ 78,000今 ¥65,000 

ソフ b 

• シャープ MZ-2Z01 3(織 os) … • ¥ 2日，000今 ¥21,000 
♦シャープ MZ-2Z01 7(織に 3)..... ¥ 20 , 000呼 ¥ 17 ， 000 
♦シャープ MZ-2Z032 がな AS に）…¥ 12,000今¥6,000 
参シャープ MZ-8BD02 触 F、DOS) …¥ 50 , 000み ¥ 15 ， 000 
♦ シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ.••¥35.000 
♦ シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ ..... ¥35,000 
•シャープ MZ-2Z004( お装)……¥ 50,000今 ¥42,500 

参シャープ MZ-1Z-005. ¥ 25,000今 ¥21,500 

♦シャープ MZ-1Z010 (難^/ GP.iB) …¥9,500ホ¥8,500 

1目ヒットボードキッ h 

•MZ-1M01+ 漢字 ROM. 


. ¥18,000 

SHARP ポケツ h コンピユータ 

• PC-150U 本体） . :"…-…¥64,800盏.¥19,800 

• C ら150(ヵラを巧タタタも’ . ¥ 49,800ホ¥10,000 

♦シ t— プ CE!152 (デ-# U おさ；)ふ.；¥ 巧, 80Q 诗 ¥9,800 
• シやープ C が27(マイき口が兵おむ¥ Iを,800呼¥6,300 
♦シャープ PA 7000傅子メモ做’’: • ¥ 19,800 *^¥.17-, 800 
その他周辺機器、超特価夕例えば、 

•ブログラムモジ立ールにり 61 )‘-¥ 5な,000ホ学イ0,000 

ボケコン総合カタログ並びに特価まを塞し上げます。 

げ2邮を同封の上、当社へわ申込みください。 



MBIT 

アイピ‘ット電テ株ぶ含な 

〒192東京都八王子巿北野巧5即-己 


ぐ 042 か 45-300f 〜3 

FAX . 0426 - 44-6002 

♦営業時間:10:00〜19:00 ’ 

♦電話受付：20:00迄巧 
•定休日：曰躍曰(祭曰営業) 


イ言用をモットー 


、品をより安く、迅速(二お届けしま市 


★ぶ料はごな:.父の燃にわが It 、なわせドさぃ。 

★化似の I 斯 V ,は.すべてがが,、化趾化かきです。 

★化がの I 巧, V ,はホ;分川ぶ:してめりよす力*、ご}’も义の晩 
は、か:}がの備 I 化のしみ!かパがな たは 、がいすお込で 
わ中し这みドさぃ。た怖が,クレジットでら巧ぅてわりよす。 
★わ中し込みの防は‘だ‘ず；化が;•ホりがル! li してドクぃ。 
★ 怖ん||、,1ふ明れの節はごがれドさぃ。 

富 dr 銀巧八王子支巧（普 ）1752505 


全通化 
国但売 

化海逍力 >ら沖縄まで 


※掲載されている商品は全て新品保証がきです。 



























































































































CCMPUTER 
BANK 


まむと信頼のシステムで新時代を切り開く 


^ついにべールが剝された./" 

日邮邮 C 戸 U 搭載。ひとつひとつのスペックに新おな 
驚さがある。ホ体なの機能美が 
創造力を刺激ずる。 



1X68000 

ま义 NCi . A -87 - 


• 二ごを义 NO . ィ __ 

•ホホが 16 ビット 機 X 68000 フィーバーがやってホる/" 
SHARP CZ -600 C (マウス•トラックホール）000 

节 A 苗 .2 己■反 0DD ¥129；800 

をれ樣ホ価巧-- ¥ ji 88 Teocr 

RypiittAJ ! ぶぶ。 

' ¥5,000 X 48 回 [ホーナス J ¥ 28,000X 8 回 

ふ ¥7, 500x42 回[ボーナス〕 ¥2l,000x 7回 
か ¥9,600 X 48回しす;ーナス）おし 

I 驾なは、 X 即邮日の販売認を巧です • I 


今買うと、 

X フロッピーホルダーと 
純正5インチ 2 HD 
ブランクデ f スかット 
10枚プレゼント/ 


«巧巧ん i. れる"イコン/、クトほ J 十3化VI■へのは巧かスムースじけえる巧ホはをを巧した68000 CP 
U をも用メイソモリけ.大客 IIM/、 イトを ♦)! ホお li(a 义 I2M ハイト)し.クロックも I0MHZ とハイスヒー 
卜てす义アートム'を W らだるクラフィックスは.65.536をを g 大512パ12モードて间時ををの上.巧机 
巧スフライトに怯用て化•生てスムース。ぶきの本巧 C G 々、よしめよすステレオタイフの8オクターフ8養 
粗を FM 巧ぶを巧用しい R2 チャンネルの才ーティオ化力を巧え U. タイナミックたシンセサイサーサウン 
卜のせ界か化かIはすもちろん J に巧I •巧2水ホ,獎ずは神(ホ美お日木»か巧《ならな力てす 


で.ごを文 NO . S -48 
''ま計算•グラフ作成•データ 
ベース機能を一体化し豊まな 
表現力と巧数おを備え、高速 
処理、マウス対応で巧ん者の 
方からプロフェッショナルの方 
まで、幅広 < ご使用じなれます。" 


サムシンググッド 


(X6 扣 00 用が合 型 スフレッド シ ート） ¥68,00 日 


の ¥3,300 XI 8 回 


霞¥4夕00 XI?回 


"7 ルチアーテイスト7シン" 


なごま文 NO . A-114 -NEW Z - BAS にに Z -8 F 日 03) の塔おで4096をスレチモ ー K 

* お垣の NEW 2- BAS になおの強カマシン X - lturboZn * 64色 2 画面合ぶ、8巧ネ日を FM 音巧、ビデオデジタイズおおな 

SHARP CZ-88ICBK ¥179.800 どをスレサポートされています， 

SHARP CZ-830DBM ヵラ-テ ィス フレイ TV) ¥ 98.000 •巧部は、さらにバンク RAM を 64 K バイトを追加し、 5 I 2 KB バン 

含れ操ホ価巧- ¥2» reeff - 


クメモリを巧車て-サボートされました¬ 
な雑な入力も柏おじ煤作できるマウスを巧单装備 
大容■、 IM バイトディスクドライブ2を内が. 


’I ¥ 4,500 X 36 回がーナス]¥ I7,000x 6 回 
2 ¥ 7,000 X 24回しザーナス ）V 20,000 X 4回 

ふ ¥10,300 x 24 回[ポーナス〕無し ___ 

® X - lturboZn 発巧おを特別ブレゼント皆—倚 活か r 月 — I 巧〜2ち村自 I 

今*うと祀ソフトスー/、一春 a ピジネス(ワーフ□ソフト） ¥29. 8朋とXフロッヒーホルダーと巧正5インチ 2HD ブランクテイスケット10わの3まをフレゼン！'/ 


'twirTHE システム 

(PCEngine) 



☆ごま义 NO . A —116 
"twincom コンピユータ X -1 twin " 

SHARP CZ -830 CBK ¥ 99.800 

、 か 1 、— SHARP CZ -820 D 日（カラーデイスフレイ TV ) ¥ 79.800 

で^しさ合れ樣ホ価な-巧よが" 

2倍- •ぷら: r ", wt < U な!!^ 

山 ¥3 ，SOO X 24 回〔ボーナス〕 ¥ 13,000 X 4 回 
な ¥5,000 X 18 回〔ボーナス） ¥ I 4,000 X 3 回 
な¥7,300 X 18回〔ボーナス〕無し 



(X I 夕ーボ用ワーブロソフト 5-2HD) 
現を特別価椿- 


¥29.800 

¥9.800 


1 今貨うと X フロッピーホルダーと1¢正5インチ 2 D ブランクディスケット10巧プレゼント/ J 




どこよりも … ■ LWilMB fe miL わけ M sM 

ち得な 下お機巧 下取差 IS 

芦:師节雨因） X-IF model 20 . + も 197,000 

固化^严 X-Iturbo model 30 +¥ 182,000 

お口 FM -77 L 2. + ¥ 187,000 

実巧中 / PC-880IMKDSR model 30+ 57,000 




下取機巧 下取差巧 

X -1 F model 20 . + K 94,600 

X-lturbo model 30 . + ¥ 79,600 

FM -77 L 2. 牛が 4,600 

PC -880 IMKB model 30 + y 54,600 


、ソコンのあいたを巧 


• HE システム (PC Engine ) 幻々巧してケーム做と /1 
めたニユーモテル Joy 力ードも»ホ装« 

• HE システ厶モード ‘ X - I モート'•又.同時じ両方をか作巧お 
•5 インチ . SSOK バイトディスクドライフを I ホ巧れ.スーハーインホース機 
能巧な 


MZ-1P17 




已 -62 

"24 ドッ K 热お导カラー漢字フリンタ" 

わ lasT •口— iiic ■リ iiiciia 

SHARP MZ-IP 17+ケーブル ¥B6r€9Cr 

現を特別価椿- ¥42.800 


''这み 


①¥3夕00 XI烟 


@¥7,400x6 回 


ねか 


るほど： E フソ 


、ーソ十ルソーフロ 


Word Dcini も 


W 脈 


A 4 サイズの小さなボディに本格スペックを搭載して行動ずるワープロ、 
Note 誕生。印刷は、会なや自宅のプリンタを利用してプリントアウト/ 
ワードバンクは、携帯しやずく、ビジネスのフットワークは程快でず。 



ご;’ま义 NO. A -100 

"通お)、巧動の時旧が巧巧をちつ、マガジンサイスワーフロ" 

EPSON ワ ーK ■バンク- Note (フラッ义レット.ダークフルー） '«^68r80tJ 


1 ¥3,000 X 12回〔ボーナスい 12,000 X 2回 

2 ¥7,000 X 6回〔ボーナス〕¥ I 6,000 X 1回 
し 3 ¥3,400 X 1 8 回[ボーナス〕無し 

• A 4 サイズで»さは 28 mm 、 里さはわずかし 2 kg のコンパクトおれ。•巧用可化プリンタは、エプソンの24 
ピン;藥字プリンタと NEC の PC - PR 201 系がじ接巧できます。•巧おディスプレイは40宇 X 5巧を巧示。 
•文章一巧カナ/口ーマず； II 字巧み•巧追ぃ一巧巧み•巧書約13万巧（巧2水ホをむ）•美义ヮープロ 
後能なホ装な!。•時れ•アラーム•巧巧•住が巧•スケジュールなどの巧機能を集が]。 


どこよ D をお巧な 

置顧で頭©お=狐実おや/ 


-ドバンク- Note をご購入の場含 


下取お種 

PC -820 I . 

HC -40. 

HC -88. 

PC -880 I + 漢字 ROM ••••’ 
PC -880 IMKD model 30- 


下取差巧 

+ ¥ 32,800 
+ ¥ 41,800 
+ y 37,800 
+ 卜38,800 

+本10夕00 


i その他の商品ち取り扱つておりまずのでお気捏にお電話下さい f 



u. 巳クラブ制度> 

当社で商品をわ贸い上げの方を S じ、 C . B . クラブ 
力ードを巧料でお送り致します。この力ードをわ 
持ちの方なら次のおい換え時や、周ぶ機器の購入 
時に会 K 特別価格でご脯入になれます。 

会員き用ホットライン巧 03(797) 1444 


m 


ショール • 


> ◎戸巨 M タタ 

〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用戶 C - 卵01展示中/ 
〇ビジネスソフ S のデモ実施や/ 


話題の新製品がま国どこでも電話で置スるみ旨ョが巧 





















































































SHARP 

CZ - 日 11CE( x-if モデル 10) 
V 89,800吟 yj 6 ぶ 00 •逝を固巧. 
X -1 F モデル1日ディスプレイセット 
(本体 + CU-I4GE) 

¥139,600吟 ¥ 46,600 



SHARP 

CZ - 日吕 0 C 巳け- IG モデル 10) 
¥69,800岭卜 ’24,800かお陌化 

X -1 G モデル 10 RF コン八ータ t ッ h 
(本が + AN -58 C ) 

¥72,780吟 Y27y600 
X -1 G モテル10テイスフレイセット 

(本か + CU - I 4 GB ) 

¥119,600今 Y 54,600 


■ Models 日 


巳 Z - 日 22 C 己 ( X -1 G モテル 30) 

¥118,000今 ¥69^800 か〇ろをは 

X -1 G モデル30 

デイスプレイセツ M 本が + CU - I 4 GB ) 
¥167,800今 y 99,600 
X -1 G モテル30 

TV テ f スフレイセツト(本化 +CZ-8 伽 B) 
¥197,800吟 ¥109,600 



V•一 .击 ••J - 


SHARP 

CZ - 日70〇已廓互。画邊 J 

( X - lturbo 田） 

¥ 168, 000 -^y 79,800 
X-lturboin セット 

に Z -870 CB + CZ -870 DB ) 

V 276,000 今 yj 45,800 


SHARP 


X-lturboZ セツ K 

(CZ-880CB+CZ-880DB) 桂上特進品 
¥ 327,800^ ¥ 198,000 


r J | y || i ^ 

CZ - 日 20 DE •日面强^ CZ -8 PK 21 f 4 J 

(14 インチ2000字 RGBTV) (| 0 インチ漢字プリンタ） 

V 79,800岭 ¥ 42,800 ¥ 134,800今 ¥ 24,800 




MZ-1P17(E • 日） 

(を、グレー•ブラック） 

(80 巧カラー;ミ字サースレプリンタ） 

¥76,600# 禾 42 ぶ 00 驅 

(XI用ケーカレイ寸） 

V 76,600 吵 y 46,800 愚吾 1 
(MZ 巧00用ケーカレが） 


SHARP 

本体•テイスフレイ 

MZ- 2000 (G ラム3ぺージ付） . ¥ 273,000 時 ^ 25,000 

MZ-2200. ¥128,000♦来' 18 , 000 , 

MZ- 巧 2I(MZ- 巧 00/30). ¥ 198,000 時壬’ 68,000 

CZ-80IC(X-IC) . ¥119,800今 来15,000 

CZ_803C(X-ICs) . ¥119,800 岭来15,000 

CZ-804C(X-ICk) . ¥ 139,80 18,000 

CZ-811C(X-lF/»0). V 89,800時束’ 15,000 

CZ-80ID(14 インチ2000字 RGBTV). V 99,800 時来30,000 

CZ-820D に/ B) (14 インチ2000字 RGBTV) . V 79,800 吵％^ 39,800 

MZ-ID22(I4 インチ4050字カラー） . ¥ 108,000 峰来45,000 

〇リ-12ド1い2インチ4050ずカラーパ蚕^^] . V II8,000 45,000 

CU-I4FA (アナログ21 ピン） . ¥ 49,800 吟 y 22,000 

フ IJ ンタ 

CZ-8IP(80 巧カラーブロッタブ J ンタ） . V 34,800 吟来 10,000 

CZ-8PK2(I0 インチ9ドット漢字フリンタ） . ¥134,800今 y J 9,800 

MZ-IP07(80 巧ドットプリンタ） . V 79,800 ■►y 22,000 

MZ-IPI4(80 おドットプリンタ） . ¥ 54,800啤 y 18,000 

CZ-8PK4(80 做寞字ブ r ノタ疆 . ¥ 158,000 49,800 

CZ-8PC 1(80 ネ行カラー漢字熱転写:/リンタ)……V 69,800 吵来35,000 
MZ-IPI7(80 がカラー漢字热転写プ J ンタ)……V 79,800今！^ 32,000 
その他 

MZ - IV 0 K イメージスキャナ•ファクシミリ•コヒ -) ……¥278,000*:ド148,000 


■- V 19,800■►争' 6,500 

.¥ 158,000時 y 55,000 
•- V 7,000 3,000 
.•V 21,800 12,000 
-.V 79,000 20,000 
•VI 29,800今 y 55,000 
* X - 1シ u —ズ特選極上品コーナー* 

X-IF モデル10に卜 8IICE.* をI 坦 々セ V トレ:!-》巧 お 巧古商なV 89,800 16,800 

乂-10モデル10(が8孤8.«を電扭ヵセ7ルこーダ构1) 巧る 巧 社 ¥ 69,800 ■♦y 24,800 
X-IG モデル 30(CZ-822CE.S •正. FDD な*;ロムが I 巧 品 同な ！ V I 18,000 ■♦来 69,800 

* デイスプレイ特選極上品コーナー* 


MZ - 1 T 02 ( MZ - 2200巧用データレコーダ) •- 

MZ-IF07(5 インチ 2D2 ドライブ） . 

MZ-IS05( テ‘ィスブレイスタンド） . 

MZ-1X22( モデ厶ユニット） . 

CZ-300F (コンバクトフ□ッビィ S タイプ） 
CZ-50IF(5 インチびライブ) . 


X-I 夕ーボの ( CZ -870 CB . 5インチ 2 HDX 2 ホす□ムが）. 
MD - 1 2 P I ( 12インチ4050字グリーソ I 巧を向 み I •- 

CU - 1 4 GB ( 14インチ2000すテシタルカラー）「ミを!^ . 

CU -14 FA ( 14インチ2000ずアナロクカラー) fi / fpcjJ " 


• V 168,000吟ゲ 
•¥ 39,8邮吟 y 

• ¥ 49,800今 y 
_ V 49,800^ ¥ 

CU - l 4 A 4( i 4 インチ405牌アナ□クテジタルカラ-) I を岛 . ¥ 89,800時末' 

* 特選極上品コーナー* 

CZ —8 PP 2( S ) (カラーフロッタフリンタ） . V 54,800今来’ 

CZ -8 VC ( X - I 用 RF ビデオコンバーブ）前竜 j . V 15,800 

CZ —8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字フリンタ）立 ..... ¥ 134,800 -f 
1\/12-1ド09(1^2-15〇〇カラーフロッタフリンタ）新蔓茵_待」-¥ 47,600 -f y 
MZ - IPI 7( e . b ) 階解た麻 f ォサ—マルフリンタ)喃を i V 76,600#%" 
MZ - IPI 7( E . B ) (な錦論だス。手レフリン，) 「 i 逼 I ¥ 76,600今*' 
CZ —8 PP 3( I 0 インチ9ドットフリンタ ）1 巧蟲 . ¥ 59,800•♦本’ 


79.800 

29.800 


29.800 

49.800 

15,000 

13.800 

24.800 
25,000 

42.800 

46.800 
J 9,800 


昼 


夕 


C . B サポートホットライン 
。〇 3(797) に 34 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
わぎ様に万一、トラブルが発生した巧合、二の 
ホットラインで規切に巧応いたします。 


韵 


C - B •レスキユーシステム 

わぎ巧のわ手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
じなった機ががが憤しても安'0です。 


〇掲載の商品はいずれち限定品でずので今ずぐお電話下さい C 


★ 電話1本で高巧買巧0、即現をおまホムい/ ★ 


•コンピュータ八ンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し頁巧りまず。 
•どんな問いさねせにち親切に巧応いたしまず。 

▼本なま文デスク 

巧03ヴ 97) に21 


でじュ ー 3/ロコ 

な式会なバシフィックコンピュータバンク 

〒巧0東京都お谷区巧谷 1-6-8 巧上ビル 
営業時間 / AM 9:30〜 I P M 9 :3日 I ホ中無化 


1全商品保班巧 B ヶ月のイ录証期間だから安むです。 


クレジットで 〇に カレッジクレジットもおのいます。 

全国無斜配送全国どこでも配達料はいただきません。 


gfllBfiiS 巧！留守のをい方でもま/。です。 

巧巧 下取0少ない予算で買いかえもラクラク。 


巧巧買巧り 電話1本で即、現金わち仏い。 

代を51 換文 システム^商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボー十スー 括が X し、商品は即お手元へ、お支仏し>はボーナス時に。 


超優良中ちパソ n ンが電話 I 本で買えるが 


巧 03 ( 7 日フ】 
— 22 — 


































































































©©©© を国どこでをを斜無料ですぐにお届けいたします > 


夕■化シヨ巧 


■シンプルで巧いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 


パソコンラック技チェアーセット 
ラックすを 巧 600 咖 3 段衡 

«ポ-ドのなちを於ることじより. 
11 ディスフレイ台とブ U ンタ台 

しィ とじ®いろけらのます。 

t 乂一力一ぶ巧®巧され 44.000 巧 

クた、シ h 麵23,000円 

« S •シ ー h カラー①两をな)茶色 


pgl 


pgl 


J * ェ 03 么 ER : 1200 

j&p 特価29,800円’ 


^Sl 




パ 

サンワ SR -1 邮 ( 
ターカー巧巧価培 . ui 



m 


バソコンチ f ァー 
司イ色•ミ •UP 


«120 Ox なさ650〜1180巧 巧巧 〇咖 


J & P 巧严 T 800 ぉ 


DSF - 的 2 L 
J & P 特価55,000円 

甩120 0 %x なさ670〜 1190 %x 巧行800% 

«巧コン t ン h 、 フックエンド巧 


じイ运•ミ^お 
キかスを巧 
J &iB 热 16,80 0円 









1：巧 Mt み* 


EE -^1 


の 


ナシヨナ;し WCH 化11 TV フイルター (14 インチ用） 

ノイスフイん夕一美中スイッチは巧レ巨フイルター NEW 14 

J & 戶狩饰 6,980円 J 左戶持価 9,600円 


V 

ェレコでおを; 





;4如 

J & P 巧価3,300円 

巧巧ヴ見やす<«巧を 
とりまだん。 




夕 


た 


已インチケース 3.5 インチケ- 

1邮が収納巧 邮枚収納巧 

J & 戶樹12,000円 J & P 特価2,000円 


10インチプ IJ ンタスタンド 

J & 戶価格3,400円 

*フリンタ別売 


MS -3 邮 

J & P 恃価3,500円 

デイスブレイの角度を 
白巧に巧技でさます。 


鹤 


■各種切咨巧 



1台のフ U ンタと 
2台の/てソコンを 
切替えます。 
パソコン切替器 

J & P 価な9,800円 



pgg 


KSW D 
8ビン RGB 、 

ク U —ン说す巧 


J & P 価な9,800円 


く微おリンタ 


KSW C 


wEm 


Bgn 


テイスフレイ切替器 
バソコン1-1_めラ_一] 
バソ〕ン2-^ ヴリーン1 


モデム、 IRS 巧 2 C 切替器 


I てソ ZJ ン 


1台の/ぐノコン.で 

2台の RS -232 C 

«巧ヴ巧ネます。 


モデム1 
亡デム2 

KSW M 

J 左 P 価な12,800円 



X -1 プ IJ ンタ切替器 


X -1 て另遂 


KSW - X 1 


X -1 で 2 台のブリンクを 
切曾えて座えます。 


J & P 価巧 

12,800円 


■■子手帳 

シャーフ PA -7 邮〇 
J 左 P 特価17ぶ00円 

こむ1台で、«卓 •巧 活 
恨-スケジュール-乂亡 
-カレンブー後能ヴあり 
ます。别ホのモジューん 
を使ラことじより、巧ぎ 
巧■や巧巧-和英の岛が 
なとしてち®えます。学 
生、巧術ち巧らビジネス 
7シまで巧に<ぉ睡いい 
ただけます。 




EM 

圓国 


■ プ ! J ンタ用纪 



東洋巧巧10インチ巧巧 
り0邮巧巧巧） 

J & 戶特価2>500円 

①白巧◎巧 A り 


•: d" 



ヒサゴ巧インチ用巧 
(5 邮巧連巧） 

J & P 湿俗2,400円 

①白巧◎巧 A ゥ 


み 

;が 

. 巧 

I 摩- 


海 


举 


が 


綿 


■デー タレ コーダ 




圓錫芒〕-ブ 


CZ -8 RL 1 
J & 戶価巧24,800円 


■パソコン巧價機器 



J 良戶 HOTLINE 
スター タキット 

j & Pffi 巧3,000巧 


/スタータキット代を3.000円、 
\は入ををじ巧当ちれホす。/ 


J&PHOTOUNE 巧旅 
じ化巧な ID 番ちとバスワ 
ード•入会巧込•などヴ乂 
つています。»つたその 
B ならタクセス巧。 





TI 

1 


■フ□ツビイ 




シサーフ CZ -503 F インターフェイス巧が 

J & P 砸巧49,800円 X -1 巧かはタイフ 


シャーフ CZ -8 PC 2 
J & 尸価な69,800円 

10インチカラー斯転写 
X -1. X -680 孤用 


モデム 
ターミナル 

モデムボード+巧巧ソフ h 
CZ -133 SF 

J & P 価な25,800円 


ターボ‘ターミナル 
シでーフ CZ -131 SF 
X -1 ターボ（1〇用 
通倍ソフ K 

J & P 恤巧8,800円 


コスモステーション 
シ でーフ CZ -136 SF 

J & P 湿な9,800円 

X -1 で/ r ノコン巧巧の 
ホス h 届を巧けます。 


fSBSl 





タイク 

PV - Al 抑 OMKH 
j & 戶巧価24,800円 
300( 全二 a )‘ i 200( 全二 a ) 

自 お)発！!径機能 • RS -232 C クーフルけ 


キヤリーラボ JET 
夕ーボター S ナル9,800円 
VM -12 vCZ -8 TM 1 s 
CZ -8 TM 2、 SR -120 AT 、 

戶 V - A 1200 香に巧破® 佳 ソフト 














































































Iおところ、％□□□□□ 

左な No 

数 S 

金 額 


X2 - ( ) 


巧 


X2 - ( ) 


巧 

TEL ( ) 

合 計 

I 

I 

I 

巧 

P おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 







—ルシヨツピンクのお申し逆みは 


をを店で'承ります。 



アーごあんな 


ンが玄 


11 田 

城 


お二 

Ip 


が 


ソ，•-ミ 


>’ブ〇セツザ 
V サブクイ 


ネスパソコン 


3 ン • 


I ホビ 



■ディスケット 因四 

^マクセル 

OMD3-D(10 が） 1,900円 

©MD-3-DD リ〇が)1日觀2,400円 
©MD2-256HD (1 日牧） 2,500円 

©MF1-D(10 が） 4,500円 

©MF2-D(10 が） 4,500円 

©MF1-DD(10 觀 4,500円 

©MF 吕 -DD(10 觀 5,000円 

©MF 吕-巧 8HD リ〇觀 8,300円 


か 


ja 戶オリジナル 
MD-2D 巧日が） 

2,000円 


«巧〇巧さ匹 01 玄巧 2 T 目 28 .善 4 号（〒巧 0; 

0(03)496-4141 
定休：毎週水 K 曰 


—賦な？ MD- 吕 HD(10 巧）2,100円 


MF-2DD(10 が） 

4,000円 



■< MZ -250 日オプション> 


MZ- 1 E 26 

J&P 価巧24,800円 

ボイスコミュ ニクー シ 
3 ンインターフェイス 


^9 


巧 


かぶ a 



MZ- 1 M 10 


J&P 価な10,000円 


J&P 価巧14,500円 MZ- 1 M 08 

系三心てレソト 載-莫 r 梦〇用 


MZ- 1 R 28 

J&P 価な22,000円 

MZ 2500 用、巧 《ROM 


■ポケコン f アクセサ y — 


祝二:;よ 

た 


OCE -124 J& P 特师4,000円 
PC -12 化〜 1360 用力たッ hi インターフェイス 
@CE- 202 M!J&P 特価16,000円 
戶 C- 135 (H 36 (H 450 •巧 00 用 116 KB 乂モリ 
@CE- 2 H 32 M J&P 巧価28,000円 
PC- 136 (H 360 K .1460 用 f 32 KB 乂モリ 
巧 CE- 2 H 16 M J& 戶巧価14,000円 
PC- 1360 - 1360 K .1460 用 / 16 KB 乂モ U 


■ < X -1 ターボオプション> 


GS 3 HI 

■wH 色り销 

: M ま巧ボ ー K Y 


PFSTil 


FM 音巧ボード 
シヤーフ CZ- 8 BS 1 J& 戶価巧23:800円 
X -1 用 8 * がち 200 音毎、ステレブヴウンドの FM さお 


立ががなセツ h 
もでーフ C 之- 8 BR 1 

'J&P 価な29,800円 

X- 1 /X -1 夕ーポ 5 /U— スじて 
ご化映巧ヴ楽しめます。 

ご化化函ソフ h •ご化； a — フ巧 


マウス 

シでーフ CZ- 8 NM 2 . 
J&P 価な6,800円 
X -1 



カラーイメージボード 


シゃーフ CZ- 8 BV 2 

J&P 価な39,800円 

函巧を白在に修正- 
な)ェでぎます 
函巧の理ッーん- 
ブラフイツクソフ h 
同巧 



OCZ- 8 BK 2 X- 1 F 第1氷お ROM 19,800円 
©CZ- 8 BK 3 X -1 夕ーポ お 2 かま ROM 13,80 OR 
©CZ-BBK 4 X -1 夕ーポ 2第2水を ROM 6,800円 


現を害留巧込み用紙 













































































































ビックヒットソフト 




巧 92 A 日本 


©風爲© 全国どこでも送斜無料ですぐ I こお届けいたします。 


夕 ■ 化シ3ツ 


スぺ-ス八リァー 


を文化 

X 2-100 

巧晒が巧 

X 68000 

ソフト A ウス 

電波新聞 



5 ''HD ¥6,800 

巧白然況巧と正が不明の巧じよ〇、凶巧 
な W を物に占巧されたドラ3ンランドをが 
ラため君は巧能力 *» 王/ V J アーとな*0、腹 
を松)たち巧倒して平巧を呼びちして巧し 
い/人巧巧がの 3 D シューテインブ•グー 
ム。ブ U ジ少ルの困«成をそのまま巧現/ 


信！!の巧望【を国が) 



¥9,800 (5'2 D ) 
ウルテイ 7 IV 



¥9,800巧'2〇) 


ま义化 

X 2-101 

巧巧な覆 

X -1 シ U — ス 

ソフ hA クス 

化朱 


五十有余の群逆ヴ巧化する 
戦 a 乱世。今、貴巧は下巧 
上の乱世に身を巧じ、天下 
統一を巧たちなければなら 
ない/が々のドラ7を秘め 
た武将たち①化乂な歴巧が 
情脖ヴ今、始まる。 


ま文化 

X 2-102 

適巧’な覆 

X -1 シ U — ス 

ソフ h /\ ウス 

ポ ニー 


人の齡じ弱さと邪化\ヴある 
限〇、いつかこの平巧じを 
破历ガおれる。これを回避 
するためじ8つの巧を化え 
た巧ぎア/ X タールの出現を 
待つのであつた。 


反全を««!アンド日ギユヌス 


■新作ソフ 


ルクソール ラる星やつら 



¥7,800(5'2 d ) 


を文 No 

X 2-115 

适巧巧穩 

X -1 シ U — ス 

ソフ h /\ クス 

曰本テレネット 


¥7,800巧' 2 D } 


ま文化 I 

1 X 2-116 

るの な覆 I 

X -1 シ U — ス 

ソフトハウス I 巧ロアル〕ム 


¥6,800 (5'2 d ) 


ま文化 

X 2-117 

巧巧な穩 

X -1 シ U — ス 

ソフ h /\ ウス 

7イク□キゃビン 


* アンド□ギユヌス ■ そのちは 
广面 Hi — 有 J 巧*[巧する • ピガお 
ホ又はいつたい巧«なのど甲 
f 人«でそれとを《«甲_1 ^夕 
巧7そのとを男性甲 J ^惡满でそ 
れとを《が主で J 推一はつち〇 
してし 'ることは、お前じち义られ 
Cffi 巧 f ず宙お面ヲ企ム半 
■ '•ウルド—在巧！■た3一 * タン 
ド□ギユヌス<よ、おのはまど呂 
分ヴ仰省で友る々知らない。 


グームは、フレイでーヴお 
星あたるじな〇、アイテム 
をおいつつ、迷巧をつを進 
むといつた典型的な脱出ア 
ドベンチヤーグームじ始ま 
る。 


スーパー レイドック 



¥6,800(5^20) 


を文化 

X 2-118 

苗巧な穩 

X -1 シリース 

ソフ h /\ クス 

TaE 


640 X 200 ドッ h の巧席を巧 
じよ〇、 MSX 2 ①レイド 
ックじがるとをおらない美 
しいブラフィックを実現/ 
( X 1 turbo ①ハイレソリ 
ユーシヨン I こを巧兩） 


ギヤンブラ-記中禱 ワ—ルドインクス1閱 



¥6,800(5'2 d ) ¥11,000げ2〇) 


を义化 

X 2-120 

巧巧な覆 

X -1 シ U — ス 

ソフト A ウス 



を文化 

X 2-119 

巧丽な覆 

X -1 シ U — ス 

ソフ h /\ ウス 

ゲームアーツ 


片山まさゆち W 作のコ吉ック「だ 
ゆむんぷらあ自己中似派 J の低 
巧がキがラクタ巧を巧手じ7— 
ジでン巧巧つのヴこのソフ K で 
す。 12 人の巧手の中から 3 人を 
M んで楽しいグームを行 j こと 
ヴでをるのヴこのグーム①最ス 
の将 M でしよク。 


曰本と明化巧い St 田 1 M の機密を 
収められたルお IC 力ードガ巧を 
なじぶつて、曰本田外じ巧ち出 
され巧。この IC カードを奪回す 
ベ<、 B 本を スター K じ各田偶 
規巧巧らの田憲データ巧べース 
じ巧がをしてい < 巧历グーム。 


ま义化 

タイトル 

ソフト A ウス 

巧 晒 巧《 

乂ディ : P 

価な 

X 2-103 

ムーンチヤイルド 

H 0 T-B 

MZ -2 加0 

3.5 T)D 

¥7.800 

X 2-104 

レ IJ クス 

ポーステック 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.500 

X 2-105 

兰国志 

化ホ 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥14.800 

X 2-106 

棋义平 

S . P.S 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥7.000 

X 2-107 

ノ\イドライド II 

T & E ソフ h 

MZ - 2000/ 
2200 

5 ザ 2 D 

¥6.800 

X 2-108 

レ U クス 

でんぱ 

X - 68000 

5 HD 

¥7.200 

X 2-109 

S ツブル•ジツブ 

ポーステ 

X -1/ F/T 

5'2 D 

¥6.800 

X 2-110 

アルバ S □ス 

曰本5^ネ、火 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥8.800 

X 2-111 

ヴナドウ 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

5'2 D 

¥7.800 

X 2-112 

お义平 

S . P.S 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.500 

X 2-113 

□ 7ンシア 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

X 2-114 

ヴナドウ•シナリス II 

日本ファル〕ム 

X -1/ F/T 

5 か 2 D 

¥5.800 


ま文化 

タイトル 

ソフ KA ウス 

獅醒 

乂ディァ 

価巧 

X 2-121 

ゥィヴード U -3 

アスキー 

X 1 夕ーポ 

5'2 D 

¥9.800 

X 2-122 

ドラ IT ンバスター 

デンバ 

X -1/ F/T 

5'2 D 

¥6.200 

X 2-123 

ゼビウス 

デンバ 

X - 68000 

5 HD 

¥6.800 

X 2-124 

ラビリンス 

曰本 AVC 

X -1/ F/T 

5 "D 

¥7.800 

X 2-125 

をの戦±ヴァリス 

曰本ネット 

X -1/ F/T 

己か 2 D 

¥7.800 

X 2-126 

大戦略 X 1 

システムソフ h 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

X 2-127 

ジーヴス 

じックス 

X 1 夕ーポ 

5 つ D 

¥7.800 

X 2-128 

フ□フェツシヨナルな雀 

シゃノアーん 

X -1/ F/T 


¥4.800 

X 2-129 

ガルフブース 

スキッ亦ラか 

X -1/ F/T 

5 'D 

¥7.800 

X 2-130 

カー7イン 

マイ 

X -1/ F/T 

5'2 D 

¥7.800 

X 2-131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

X 2-132 

ウイパーン 

アルシス V 7 h 

MZ -2500 

3.5 ^DD 

¥6.800 

X 2-133 

ブ□フェツシヨナルな省 

シゃノアール 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

X 2-134 

ダ•ビンチ 

HAL 研究所 

X 1 シリース 

已 "2 D 

¥6.800 

X 2-135 

董き狼と白き化鹿 

化お 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥8.800 

X 2-136 

ゥィヴード U - 

S 旧- TECH 

MZ -2500 

3.5 T)D 

¥9.800 

X 2-137 

ディーヴァ 

T&E 

X 1 シリース 

5 ッ D 

¥7.800 

X 2-138 

殺人クラブ 

リバーヒル 

MZ -2500 

3.5が00 

¥7.800 

X 2-139 

OGRE 

システム、刀卜 

X 1/ F/T 

5 ッ D 

¥6.800 

X 2-140 

女神起生 

曰本5^ネ、火 

X -1/ F/T 

5'2 D 

¥7.800 

X 2-141 

上 巧 

システムソフ h 

X -1/ F/T 

5'2 D 

¥6.500 

X 2-142 

K ルアーガの塔 

デンバ 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥6,800 

X 2-143 

信長の致望(全国版） 

光お 

MZ -2500 

3.5 T)D 

¥9.800 

X 2-144 

巧界巧活 

ソフ M/VING 

X 1 夕ーポ 

5 が 2 D 

¥7.800 


|«饭は新かソフトの 18 です。 ■ 
















































































































































をコン h □—ル。 


绝巧扭字をでを义■巧現を薩巧じします< 
(ユーカラ化巧） 



I キ I ル IJ な I 


M 己がが外①ソフ h のごま文をま〇ます 
ので、詳し<はお電話じてお問いちわ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


お申込み先：東京都巧谷区道玄巧2了目28番4号(干150) tJWe お谷店乂ールシヨツピンブ係 


を谷店で承0ます。 



ままが巧る区 iM 玄巧2下目28番4ち（〒巧 0) 

な(03)496-4141< 水巧を休> 


TURBO PASCAL 

taawj (Ver3.0) 


适巧巧樓 

M 之- 2500 

ソフ》-/\ウス 

MSK 


GIUMCS 


巧 


グス 

(3.5 か 2DD) ¥22,000 

最強•ほ価巧①戶 ascal コンバイラーガ M 
Z - 2500でちごが巧いただけます。 


巧巧工房 



敏域 f 


- flD ) ¥25,800 

デムポード巧巧、巧なじ接巧するだけ 
7でノコン进«ガ楽しめます。 


曰本語ワープロ*■巧 ■J 


I 適丽お埋 

X-1 ターボ 

I ソフ1-/\ウス 

シャーフ. 



(5"2D) ¥34,800 

1が巧植じを及ぶるおなです巧尻。本裕的 
データペース、まか»巧能搭載。1日ビッ 
h ワーフ□ソフ h 、 データペースソフ h 
など MS - DOS 上で®<ソフ h とのデ 
ータ豆巧。 


適晒な巧 

X -1 ターボ 

ソフ hA ウス 

アスキー 



(5"2D) ¥20,000 

エアブラシををむ巧のペン巧と37« 
探のタイ hjuy \夕ーンを用*しました。 
7ウスを使って、をおな顯集«巧で换巧 


适祗な谊 

X -1 ターボ 

ソフ h /\ ウス 

モー リン 



(5"2D) ¥14,000 

24ドッ h ブ U ンタでを24ドッ h 印す 
を巧おじします。1/4巧、網なけ、巧な、 
強拓田ずをでき文■巧現ち•なじします。 
じ I— カラが猫を) 



S U P E R 春 a II モデムター S ナル 


ちの巧な 

X -1 シ U — ス 

ソフ hM ウス 

シャーフ 


通 巧な《 

X -1 ターボ 

ソフ hM ウス 

デービーソフ h 


ち晒な巧 

MZ -2500 

ソフ h /\ クス 

デービーソフ h 


KWaiH.i 



(3.5"D) ¥34,800 

24ドッ h フ U ンタなみでを24ドッ hffl ず 
を可能じします。1/4巧、網々け、巧巧、 


K ♦ぶし1 





(5"2D) ¥34!800 

ブラフィックエブイタや巧ななお 、た一 
ド型ブータペースなどづ巧いた岳巧能ワ 
-ブ□ソフ h 。 


vJET ターボターミナル 


适瞄巧巧 

X -1 ターボ 

ソフ h 八ウス 

エス•ビー•エス 



(5"2D) ¥05800 

スート□ブイン-ブ ー h ダイわルになお、 
ファイル«巧、謂集をできる巧«ソフト 
日本語 A 力をな力。 


55?ん. B •ザムソ 


/ 3 ン 

卜•ザ1 




商巧お曰本 H ワーフロ 



巧ツ D) ¥19,800 

ご定巧をいただいている〈助!《力〉ガ H ち 
な度巧-»作巧にさらに苗まをヴけ、お 
ホめやすい ffi 巧で巧运 a です。 


KkB む ; i ユーカラ pnp 

ま想ク U エイ h X 15"2 D 

¥28,000 

X 1 巧 PO 戶ライターシステム、ビデス函面の 
_テロツフ作巧じを使えます。 

ESM 株価分析システム Vermini 

7イク□ポー h 5*2 D X 1 tarbo 

¥19,800 

これから/ r ノコンで巧«を始める巧に最巧。 

ESM カラー印刷キッ S ぱれつと 

MZ - 2500ブイナウエア 3.5"2 DD 

¥18,000 


画ビジレス III 

OA テック 5"2 D X 1 ターボ 

¥ 68,000 

あらゆるデータをまとめて巧理、しなを W おなコ7ンドじ 
よって U レーシヨナルデータべース巧理ヴ巧巧じなります。 


Inkpot ( マウス巧 ） SUPER 容 SB II 


おところあ □□□□□ 

TEL ( ) 

まで NQ (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

X2 - ( ) 

本 

円 

X2 - ( ) 

本 

巧 

X2 - 

本 

巧 

おなまえ 

様 

合 計 

本 

円 

お手待の機涅名 



■ X - B 邮00グームソフトコーナーの田 aa 


〇リタ■—ン•オブ•イシター 
SPS 5"2 HD 

¥6,800 

©麻雀狂時代スペシャル 

7ィク□ネッ h 5"2 HD 

¥6,800 

© T . D.F 

データウエス K 5"2 HD 

¥6,800 

0九玉伝 

テクノソフ K 5"2 HD 

¥7,800 

©ザ•ラスベガス 

曰本デクスター 5"2 HD 

¥9,800 


1 

In 


.占'心诚 


K 化陆1 


が惟 |g • I R 剖 ! スフレッドシ-卜 

Iwufe 


ま現力の巧清しさじ如えて、《巧巧おモ 
戶 RO 化な。巧巧なカラーチェンジな6、 
モヴイク巧巧、ソフ h フスーカスまで、 
じつ<りとまの込んだ作品を巧<ことガ 
可能である。 


k ♦湯1 


戸'.1 

ZJsSTA 戶戶戶只〇谢 K ¥58,000 • 


徽巧ス 


<特長> 

•一なじ16括までウインドウをブ-フンでをます。 

• 7ウス完全なのの面巧なプぺレーシヨン。 

• Kamikaza (巧面)はワーフ上の巧巧力を待ちホす。 
• «おじデータをブラフ化することヴできます。 

¥68,0007品巡 r ちッド） 


ちのまで害じご希望商品のま文 No 
および必要事頂ご記入の上:、現を 
害望じて dteP 渋谷店までお申し 
逆み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金害留が外で申し込まれ 
た場合は ま 任を負いかねます。 


お申し込み方法 


X-B 8000 巧応コーナー 


■ビジネスソフトシリース 




乂- 



G •こ" 〇"" 子.^ぶ ホ 

M 

a ミ巧 a 

がぐ fig 巧麵 3: 

^ み JT H K B 瞧疋 


現金書留申込み用紙 






















































































































爸悅へ直總 
縦腺} S 導が 


情報化理巧術者第2種の試 
験は，年2四実施され，受験 
者数ら19で人となり，今人気 
抜群の国《資格。 0 A 化が代 
の今日，ソフトウェア開発や 
運用にェネスパートが強く求 
められ，有資格者は大変有利。 

本講座なら効率の良い学習 
と添削指導で短期合格が達成 
できます。今こそチャレンジ/ 


第2種情報処理講座 




尾^^ TOSP 弓学校 

通信教育部 OhX ①係 

于 101 東京都千代田区神田駿河台 2 — 9 研究れビル 4 F 


受講料総合コース （8 力月）40,000円 
期間受験コース （6 力月）32,000円 


巧 03-295-5042 


本講座の5大特色 

田入門 コース 併設で，初化\者の方でをや 
さし <フスターで さます。 

回試験合格にフ h を絞った実戦的ス us ; 
ナルテキス h で，アわンブラ言語 C AS 
U こを巧麻。 

国ブ□ブラ S ンブ言語は，実務*受験に 
有利なフブー S ランかコボルのどちらか 
を選おでさます。 

141 敷 台電巧 ベテラン講師陳による受験 （14 
回）、総合 （ 16回）におよぶ個人別添削指 巧 
で，特に合裕のみめ手になる「プ□グラ 
ミング」を徹底指 巧。 

图企業研修の一環として受講される場を 
労働省「生涯能力開発給が金制度」の適 
用が受けられます。 

C 特別優轉受講制度つ 

♦学生の方には，特別学割受講制度があ 
ります。 

♦企業における集団受講 （3 名が上）の 
場合じを割引制度があります。 


曰本語処理シリ- 


新発売 


会計編(全漢字版) 

財務を計にち適な八ソコン用ソフ h 


清の轉。。絹 


使用パソコン 


■主な特長¬ 


ぶ¥64,000 
FMT/TT ¥68,000 
PC-8801 ¥62,000 


■主な仕様- 


送料¥600 


♦入力は入金-出金-振替で巧ないます。諸□じよる入力も巧能 
です。入力時に科目のチェックを巧ないますガ、データの修正- 
削除-挿入は過去に巧しても有巧です。曰なじよる整列を可能な 
ので曰 < な順に入力しな < てもよし、。 

♦勘定科目は、130余ガ基本設定すみです。ユーヴガ再設をする 
ことちできます。 

♦帳表化力は、データ（入金-出金*振替じよる）ガ入力してあ 
れば、隨時モニター•プ IJ ンタじ出力します。 

•その他スフシヨンとして、売上編-仕入編-各種経営分析表を 
そをしています。 

♦使用プ IJ ンタは、シでープ、 EPSON 、 NEC 、 ブラザーの漢字 
プ IJ ンタガ巧能です。シ U アルドツ h プ IJ ンタは使用できません。 


勘を科目： 200。基本設定130余。12字まで。 

入 力：入金•出金•振替（複含も巧） 

金額表示：残高入力時12巧。 

伝票入力9お。 

亡ニター*プ U ンタ12が。 

摘 要：13字〔漢字全角）まで。 

漢字入力：辞書じよるカナ変換。 

仕訳数(月）： 1.000 件。 

化力表：科目名-コード表。仕訳表。現金出納帳。勘を元帳。 

残高試算表。損益計算書。資產•負債-資本計算他。 
♦福の神会計編の資料ご希望の方は，切手40巧 X 10 枚巧60巧と4日円を 
4枚すつ，又は200円の収入班紙2枚をお送り下さい。 


齡蠢蠢 it¥g (カナ版） 

♦话のみ 会計編のカナノ\‘ージョンです。処理内容は福の巧と同じ 
で、モニタ出力、プ IJ ンタ出カガカナでされます。 


使用バソコン： APPLE ’ PC -8001‘ PC -8801’ FM -7’ FM -77’ 
FM -8- FM -11 EX 

イ面格¥5ら，000送料¥ら00 


綜 

ム 

資 

料 

研 

究 

社 



T 


SOFT 


テ120棄京都足な区綾潔3- 3- 2 

第一星ビル801 TE し (03)628- 4940 
郵便振替(東京 2-12404) 















































一-ェヌ•ェヌの本; 


▼近日おホ 


XXB8000 
3 D グラフィックス入門 


目 NN 第二企画部編 B 5 判/予価2,800円 


CG の世界をにげるを巧からの解説 

数ある16ビッレくソコンのなかでも最上位に位置するグラフィックス機能を 
持ったシャープ X 68 0000本書は、本格的なコンピュータグラフィックスを 
X 68000 上で巧う事を目的に、 CG のを礎からを詳細に解説。コンピュー 
タグラフィックスじ興巧のある方には手がせない 1 冊です。 


X - BAS に入門 


卜ーコーシステム B 5 判を型/予価2,800円 


/《ソコンフりークの X - BAS に入門書 

... t 一.''-山'.一;'.'..心'.レ心';,で'で.'なる.'じ.;，..-"..。一''..;' .. :‘こ i —'.' 

マニアックなマシンとして、登場した X6 抓 00。 ハード面では現在のパソコ 
ンの理想ともいうべきスペックを搭載しています。本書は、その X 68000 じ 
標準で付属している X-BAS にを使いこなすための X-BASIC 入門書 
です。 X 68000 上で実際にゲームを作ってい〈ことじより、楽しみながら X 
-BASIC が理解できます。 


BNN 


:函〇減 B © を»11養 


巧巧発充中.グ 


パツ成化つ T ますまず但利 

フアクシミリ就を 


企業システム研究所：所長 藤本孝一郎 / A 5 半り/定価1，800円 


イメージ情巧ステーシヨン MZ -1 V 0 け巧巧 


「複写機」「プリンタ」「イメージスキャナ J 「ファクシ バリ：)：46つてますます《が 
ミリ J のいの機能を併せ持つ「イメ-ジ情報ステフ7がミリ活用ま 
—シヨン MZ -1 V 01」。 本書は、この高性能マシン|脱•贈ぶ 
の効果的な活用法を紹介します。 



'smm 


BNN 第二企画部編 / A 5 判/を価1，800円 


NEW-MZ 完全紹介 


PC -9800 シリーズ対応のァ 

可能【こするエミュレーシヨン、, 
機能を徹底解説し 
98用ソフに3本をは 


>9800シリーズ対応のアプリケーションを実行 
/ソフトのコンセプト及び 
をしました。動作が確認された PC - 
•はじめ、 MZ シリーズ用ソフト、ワ 
ープロソフト「書院」の使い方など、ニューマシン 
AMZ -2800 "をあらゆる巧度から完全紹介。 



XITechknow 


BNN 第二企画部編/己5判/を価3，900円 


最新マシン ''XI turboz ' '対応 


r ■、，.ぶ沿‘ぶ m -、 


:;‘と銘細嫩沾お谢熱娩み;?誦 




本»は XI の持つポテンシャルを最大限にま用し、 
プログラム作りの楽しさを肌で戚じるためのテクニ 
カルノウハウ書です。各種インターフェイスのま用 
まを豊きな図表とサンプルプログラムと共に詳しく 
解觀します。 


XI turbo シリーステクニカルノウ八ウ 


KI-TechknowH 

wmmm 王ックスクン-ブ■クンヴ誦瞧 


.mmm 


巧.巧巧え V 


磁;;な約 "V 


:;巧 r 与;*！»磯# 


株式会社ビー•エヌ•エヌ東京都千代田区巧巧 4 - 5 紀尾并町レジデンス 5F わ巧い合せ 03 ( 238 ) 1321 営業部まで 



































MS-DOS 環境 on AX68000 



練 


mwmm 




MS - DOS のアプリケーションソフトが実行可能 

CONCERTO - X 68 K 


アクセスでは、 X 68000 でより多くのアプリケーシヨンをお使い頂ける 
よう、 MS-DOS エミユレータ CONCERTO - X 68 K をお届け致します。 

X 6800 日の周りもた’いぶにぎやかになって参りましたが、本当に欲し 
し、と思うソフトはわ揃いでしょうか？このマシンに興巧を持ちつつ、自み 
の欲しいソフトがまた'でていない…または一から揃えるのは…という 
理由で悩んで'いる方も多いのではないでしょうか。 

そこで、この CONCERTO — X 68 K (ま MS-DOS 上で動作してし、た 
ソフトを、 X 68000 の 0 S である Human -68 k 上で実行可能とします。たと 
えば、、 MS-DOS 用のソフト MS - C , Lattice C , MS-FORTRAN 等力く’ 
実行可能ですので、この X 68000 の特長である優れたグラスックスを 
まかしたプログラムを使い慣れた MS-DOS 下の言語で作ぶすること 
も可能です。これじより、 X 68000 の世界が更ににがります。 


• 僻論 

» / マ々マ 



特長 

■ 8 MHz の V 30 をイま用 

■ メモリは引 2 KByte 搭載 
■オプションで 8087 NDP 実装巧能 


《 MS DOS はマイクロソフト社の商標です。 

※製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もござし、ますのであらかじめご了承ください 

• 資料のご請ホは左の券を切りとり巧化までお送り ください。 



翼アクセス 


干101東ま都千代田区神田神保町 1-64 
神保町協ネ日ビル 7F 
巧03 (233) 0200倘 FAX. 03 (29 1 ) 7019 




i C 夏 CE 马妄 6 ま 
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巧えるネットだ•ダ 



バソコシ通«ネットワークサービス 




fl200bps/300bps サポート医域 


現在活動中の SgG 

プログラムライブラリィ- X-MODEM 
11あじめあんどおたこ 
14文ち百お 

15ァマチュァ無線のひろば 

12 VISUAL&C 

13 SMC FUN CLUB 

16 STAR TREK 

17 M&A NET WORK 

18 コミックハウス 

19 ASTRO-STATION 

20 ファミリーパソコン 

21 FUTURE FORUM 
23閱西インフオメーシヨン 

24 M VP 

25 RPG アイランド 

26 CZ-CLUB 


27 SHARP-HOT LINE 

28 SF-SIG 

29 才ーロラビーチクラブ 
100 IBM-PC/JX FORUM 
101サイコロジスト 

102 UBERTY 英語学困 
103 エレクトロニクスライフ 

104 PHARMA COLLEAGUE 

105 WORCOM NET 

106 SaENCE SCHOOL 
107 気功通信ネットワーク 
108家族の肖像 

109 さわやか巧美容 
110 J&PIiE 券株が会社 

111モータースポーツ 
112デュオニュソス 


かよ用共がを 
もりやぶ®国ち 
巧な、一 S 有？ 
れぉ受次置を5 
ま巧巧の若国3 
せが裏得名公 r 
ん段!話点立5 
ょけしの? g 巧ミ 

°予鋪が I ; 

;耳利お 
をン 
開ク 




J&PHOTLINE の SIG には 
スク‘1^人みが集まって I ぶ， 


J&P HOT LINE には、各種の SIG が30種ツ上。 
小説を書〈仲間達や、 SF のフブンクラブ。’酒飲み 
のための SIG から、'こ、理学の集いまで。バラエティ 
—豊かに、情報のおさを競いあっています。すぐれ 
た人物の集まっている J&PHOTUNE。 あなたも 
仲間になってみませんか？ 


ブ A ク 


うちのクラブ 
じは入部1年目 


の新人もみ巧い 
ます。し、ろんな巧験 
にお巧えできる 
思いますョ。 . 
神 戸大学 j 

情 巧巧れ部 
田林さん 


r 私は元プログブ 
，マー。 C と PRO し 
OG を巧れる/ 

I みんな、なん 
1でも聞いて 


くれイ 


1* おホ立大学 


大学に入ってもう 
2年。ここだけの話、 
大学の內巧、そっと 


^ ぉが; 
■• ml じゃ《 

が ぅブ豐 V 


アクセスポイント全国89力巧// 


東巧•大販 


名古屋•ホし幌•苦ル牧•青森•仙台•山お•水戸 
±滿•鹿島•大宫•船橋•平塚•甲府•モ葉•立川 
川崎•横お•静岡•新爲•金沢•京都•巧戸•岡山 
広島•德島•高が•化ミ I •福岡•長崎•鹿巧島•横須賀 
胆 jil •函館•八戸•盛岡 
秋田•米沢•福島•いわき•郡山•宇都宮•前橋 
高崎•太田•熊谷•八王す■窒山•高岡*石) 11* 
福井•長野•が本誠訪•上田•お松•沼津•岐阜 
大垣•津•四日市•大津•奈良•巧歌山•巧•貝塚 
尼崎•姫路•米子•福山•津山•吳•下関•德山 
宇部•山□•新居浜•お山•高巧 •：! ヒ九州•佐賀 
熊本•大分•宮崎•滿添•豊橋•义證米•佐巧保 


教えできるん 


やな X 、かな了/ 


大巧ホな大学 


イコン研巧を 


ノーマルタイプ(ソフトな し) 

■お 申込先 ¥3,000 

〒556大販巿浪速区曰本橋 5-6- 7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LINE 事務局宛 
TEL (06)632-2521 

■ネッ トワ ーク 利用料金に ついて 

入会金/3,000内 

(スタ— 夕•キット規入の代金から発送され ます。） 

接続料/3分あたり20円 

(アクセスポイントまでの每話代は含みません。） 


参パソコン巧任ネットワークサービス 


r 万全のサポートイ本制で全国をネットするパソコンの大型専門店 ぷが > チ:: 


巧さな東を巧巧谷区道ち巧 2 T 目28香 4 号 0(03) 496-4141 < ずは巧 

巧旧店東を巧巧田巧巧お I 了目39番16号〇(0427)23-!313 千里中央な 

八王すなまを狂 A 王子巧馆即あ号八王子そごう ? F が 0426)26-4141 巧津巧田な 

テクノランド义巧巧浪速区日本 巧 5了目6ま?号 0(06) 634-1211 献巧寺な 

メディアランド大巧巧須巧区日本な 5 T 目8 番 26号 0(06) 634-1511 岸が田店 

ワーブ□ランド大巧币浪速区日本裤 4 了目9 新5 号 a (06) 634-1411 巧 都 寺 巧]/ ■占 

ピジネスランド大巧巧化区拍田 I 小れ 巧お前 窠化ル B 化 伽） 348-1881 京都おが巧 

あ急 S ま巧巧大巧币北区ミ田り-3巧き Z 番お B 1 が 06) 374-33 り 姬路巧 

る 巧巧る巧币巧巧巧11番16 §0(0726)85-121? 巧歌山巧 


枚方巧俩巧花聞巧巧恶2 ちか 07如) 56-8181 
8中巧新千里ま即 -3-204 辛 i サンタウン 3 Fn (06; 834-4141 
巧满巧大畑巧2 4 - 1 00(0726)93-7521 
强井寺巿岡2 T 目1蚕33号 か 0729)38-2 川 
津巧田巿±生巧2が1 -3 が 0724 )37-1 脚 
を獅巧阮哪 I がき T ル験 i 视549 が 075) 341 -357) 
關巧下祕賊おがルまなか獅702 か 日 75) 341 - 的69 
徽禍法が了目1番な生を徽巧ピル 1 F が 0792 )2 H 2 リ 
巧 あ 山巿元寺巧4 了目8番1 ちか 0734 )28-1441 
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あふれるクリエイティブマインド —— NEW Z - BASIC 搭載。 


E _ NEW Z - BAS に搭載_ ] 

多をグラフィッスカラー画像デジタイス'’、ステレオ FM 昏臘、バンクメモリ 
がおなどクリエイティブワークを強かこサポーける AV 指向のな小準 
目 ASIC で’す。グラスック闲間数、 X68000 と命令コンパチの拖般 MML 
をはじめ使 L 、込も‘はりこ雄さがわかるノ巧 "7 ルな B AS にを權脱しましむ。 

I 先駆の AV アート機能 I 

お丫•化、モザイク、ほ:おなどトリック取り込み化理をサポ ーI 、しむカラー 
闽像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキーなぶ、インターレー 
ススーパーインポーズ、4,096をがおニユーテロッパ機能、8:お和音の 
ステレオ FM 音烟1;。先駆の Z アビリテイカミパソコンクリエイターを魅 J' しま 
す。•メインメモリ 128KB 標準実装 (NEW Z-BASK： で始人 576K バ 
イトまでサポート)しむ人-容量設計* 1M バイトフロッピー2基摧腿* JIS 
第1/第2水準漢字、「システム•ューザー辞普」標準装備 ♦ 備が操作 
のマウス標準装備 ♦Xl 夕ーボシリーズの豊當なソフト資廬が活用で 
きるコンパチブル設計•多彩な姐信ツール*のサポ_卜でパソコン通 
信にが応•ドットピッチ0 .31mm のなが f 細カラーデイ スフ。 レイテレビ* 刖.ぶ 


m 山。及\ 


, 、ーソナルコンビユータ+キーボード 

CZ -881 C - BK (ブラック） 

flU ホ価巧179,800円 

14型カラーデ f スブレイテレビ 

CZ -880 D - BK (ブラック） 

«単価巧109,800円 
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